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DESCRIPCION
Proyeccién de imagenes en un terminal de comunicacion mavil.

La presente solicitud reivindica prioridad respecto a la fecha de presentacion de la solicitud de la patente de Corea
n.° 10-2008-0101103, presentada el 15 de octubre de 2008, publicada como KR 20100042005 A.

Campo técnico

La presente divulgacion se refiere a un terminal movil y un procedimiento de control de una pantalla de este y, mas
particularmente, a un terminal moévil que presenta una funcién de proyector.

Antecedentes

Los terminales de comunicacion pueden clasificarse en terminales méviles y terminales fijos. Los terminales moviles
pueden ser portéatiles o estar instalados en vehiculos. Algunos terminales de comunicacion mévil (en lo sucesivo,
"terminales") comprenden funciones de reproductor multimedia, y permiten fotografiar imagenes fijas o imagenes en
movimiento. Los terminales méviles se pueden utilizar también para la reproduccion de musica o archivos de
imagenes en movimiento, juegos, recepcion de difusién y similares.

Una funcion de proyector puede implementarse en un terminal movil de tal forma que una imagen visualizada en una
pantalla del terminal movil pueda proyectarse sobre una superficie externa. Por desgracia, las caracteristicas de
proyeccion disefiadas actualmente solo permiten proyectar la imagen exacta que se visualiza en el terminal movil.
Es decir, la funcién de proyeccion se limita a la imagen exacta que se visualiza en la pantalla del terminal mévil. Se
necesitan sistemas y procedimientos que puedan mejorar el estado de la técnica actual. EI documento US
2007/265717 Al se refiere a un dispositivo de comunicacion portétil con capacidad de proyeccion de imagenes. El
documento EP 1 793 270 Al se refiere a un dispositivo electrénico que comprende un dispositivo proyector. El
documento US 2002/154224 A1 se refiere a un sistema de fotografia que comprende una camara electronica.

Sumario

A los efectos de resumir, se describen a continuacion ciertos aspectos, ventajas y caracteristicas novedosas. Debe
tenerse en cuenta que puede ser que no se obtenga la totalidad de dichas ventajas segun una forma de realizacién
particular cualquiera. Por lo tanto, el objeto reivindicado puede adoptar una forma de realizacion o llevarse a cabo de
una manera que ofrece u optimiza una ventaja o un grupo de ventajas sin obtener todas las ventajas que pueden
darse a conocer o sugerirse en la presente memoria.

Segln una forma de realizacién, un terminal de comunicacion moévil comprende un modulo de proyeccion para
proyectar imagenes sobre una superficie de proyeccion externa al terminal de comunicacion movil; una pantalla en la
que se presentan una primera imagen y una segunda imagen, una interfaz de usuario que permite a un usuario
interactuar con el terminal de comunicacion movil y un controlador para procesar la informacion como respuesta a la
interaccion del usuario con la interfaz de usuario para generar una salida por medio del modulo de proyeccion. El
usuario interacttia con la interfaz de usuario para causar la proyeccion por el médulo de proyeccién de lo menos la
primera imagen sobre la superficie de proyeccion, mientras que tanto la primera imagen como la segunda imagen se
visualizan en la pantalla.

La pantalla se divide en una primera zona y una segunda zona como respuesta a la interaccion del usuario con la
interfaz de usuario, de tal forma que la primera imagen se presenta en la primera zona y la segunda imagen se
presenta en la segunda zona. El usuario interactda con la interfaz de usuario para designar por lo menos la primera
zona o la segunda zona como zona de proyeccion de tal forma que el médulo de proteccién proyecte una imagen
presentada en la zona de proyeccion sobre la superficie de proyeccion.

La interfaz de usuario puede comprender un mdédulo de pantalla tactil para aceptar entradas del usuario como
respuesta al toque de la pantalla por el usuario. El usuario divide la pantalla en la primera zona y la segunda zona
tocando la pantalla en un primer punto y tocando la pantalla en un segundo punto, de tal forma que se definen dos
zonas de pantalla mediante una linea imaginaria que conecta el primer punto con el segundo punto.

Cuando la primera zona se designa como zona de proyeccién y la segunda zona se designa como zona de no
proyeccion, el médulo de proyeccion proyecta una o mas imagenes seleccionadas de la segunda zona que se van a
visualizar en la primera zona sobre la superficie de proyeccion. Se desplaza una imagen desde la segunda zona
hasta la primera zona, como respuesta a la interaccidon del usuario con la interfaz de usuario en el sentido de
arrastrar la imagen desde la segunda zona y soltarla en la primera zona.

Se selecciona una parte de la imagen presentada en la zona de proyeccion como respuesta a la interaccién del

usuario con la pantalla tactil, de tal forma que el modulo de proyeccion proyecta la parte seleccionada de la imagen
sobre la superficie de proyeccion. La parte de la imagen se selecciona como respuesta a la interaccion de un usuario
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con la pantalla tactil en el sentido de tocar un primer punto y un segundo punto de la pantalla tactil, definiendo las
coordenadas del primer punto y el segundo punto una forma rectangular que comprende la parte de la imagen
seleccionada.

El terminal de comunicacién movil comprende una primera y una segunda pantallas tactiles, designandose la
primera zona en la primera pantalla tactil y designandose la segunda zona en la segunda pantalla tactil. La primera
zona se designa como zona de no proyeccion y la segunda zona se designa como zona de proyeccion, como
respuesta a la interaccion del usuario con la interfaz de usuario.

Segun una forma de realizacion, se da a conocer el procedimiento de proyectar imagenes presentadas en una
pantalla de un terminal de comunicacion movil. El procedimiento comprende la presentacion de una primera imagen
y una segunda imagen en una pantalla del terminal de comunicacién mavil, y la proyeccién de la primera imagen
sobre una superficie de proyeccién externa al terminal de comunicaciéon mévil, mientras se visualizan tanto la
primera imagen como la segunda imagen en la pantalla.

El procedimiento puede comprender ademas la division de la pantalla en una primera zona y una segunda zona
como respuesta a la interaccion del usuario con una interfaz de usuario del terminal de comunicacién movil, de tal
forma que la primera imagen se presenta en la primera zona y la segunda imagen se presenta en la segunda zona.
El usuario interactda con la interfaz de usuario para designar por lo menos la primera zona o la segunda zona como
zona de proyeccion de tal forma que el modulo de proteccion proyecte una imagen presentada en la zona de
proyeccion sobre la superficie de proyeccion.

La interfaz de usuario de una implementacion comprende un médulo de pantalla tactil para aceptar entradas del
usuario como respuesta del toque de la pantalla por el usuario. El procedimiento puede comprender ademas la
division de la pantalla en la primera zona y la segunda zona como respuesta al toque de la pantalla por el usuario en
un primer punto y en un segundo punto, de tal forma que se definen dos zonas de pantalla mediante una linea
imaginaria que conecta el primer punto y el segundo punto.

Cuando la primera zona se designa como zona de proyeccién y la segunda zona se designa como zona de no
proyeccion, el médulo de proyeccion proyecta una o mas imagenes seleccionadas de la segunda zona que se van a
visualizar en la primera zona sobre la superficie de proyeccion. En una forma de realizacién, el procedimiento puede
comprender ademas el desplazamiento de una imagen desde la segunda zona hasta la primera zona, como
respuesta a la interacciéon del usuario con la interfaz de usuario en el sentido de arrastrar la imagen desde la
segunda zona y soltarla en la primera zona.

El procedimiento puede comprender ademas la seleccion de una parte de la imagen presentada en la zona de
proyeccion como respuesta a la interaccion del usuario con la pantalla tactil, de tal forma que el modulo de
proyeccion proyecta la parte seleccionada de la imagen sobre la superficie de proyeccion. En una forma de
realizacion, la parte de la imagen se selecciona como respuesta a la interaccion de un usuario con la pantalla tactil
en el sentido de tocar un primer punto y un segundo punto de la pantalla tactil, definiendo las coordenadas del
primer punto y el segundo punto una forma rectangular que comprende la parte de la imagen seleccionada.

En una forma de realizacion, el terminal de comunicacién mévil comprende una primera y una segunda pantallas
tactiles, designandose la primera zona en la primera pantalla tactil y designandose la segunda zona en la segunda
pantalla téactil, y designandose la primera zona como zona de no proyeccién y designandose la segunda zona como
zona de proyeccioén como respuesta a la interaccion del usuario con la interfaz de usuario.

De conformidad con otra forma de realizacion, se da a conocer un sistema que comprende una o mas unidades
I6gicas. La una o mas unidades ldgicas estan configuradas para desempefiar las funciones y las operaciones
asociadas con los procedimientos dados a conocer anteriormente. De conformidad con otra forma de realizacion, se
da a conocer un producto de programa informatico que comprende unos medios utilizables por ordenador que
presentan un programa legible por ordenador. Cuando el programa legible por ordenador se ejecuta en un
ordenador, el ordenador desempefia las funciones y las operaciones asociadas con los procedimientos dados a
conocer anteriormente.

Ademés de ciertas alternativas, a continuacion se describen en mayor detalle una o mas de las formas de
realizacién dadas a conocer anteriormente, con referencia a las figuras adjuntas. La presente invencion no se limita,
sin embargo, a ninguna forma de realizacion particular dada a conocer.

Breve descripcion de los dibujos

Las formas de realizacion de la presente invencion se comprenderan haciendo referencia a las figuras de los dibujos
adjuntos, segun lo dispuesto a continuacion.

La figura 1 es un diagrama de blogues de un terminal mévil segin una forma de realizacion;
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la figura 2A es un diagrama en perspectiva desde delante de un terminal mévil segiin una forma de realizacion;
la figura 2B es un diagrama en perspectiva desde atras de un terminal movil;

la figura 3A y la figura 3B son diagramas desde delante de un terminal movil segin una forma de realizacion para
ilustrar un estado operativo del terminal mévil, respectivamente;

la figura 4A es un diagrama para ilustrar el concepto de profundidad de proximidad de un sensor de proximidad;

la figura 4B es un diagrama para ilustrar el concepto de un procedimiento de control de una accién de toque en un
par de unidades de pantalla que se superponen;

la figura 5A y la figura 5B son diagramas para ilustrar los conceptos de area de reconocimiento de toque de
proximidad para detectar una sefial de proximidad y de &rea haptica para generar un efecto tactil, respectivamente;

la figura 6Ay la figura 6B son diagramas en perspectiva de un terminal mévil segiin una forma de realizacion;

la figura 7 es un diagrama de flujo para un procedimiento de control de una pantalla de un terminal mévil segin una
forma de realizacion;

las figuras 8A a 10 son diagramas para seleccionar un elemento de menu para establecer una zona de proyeccion
en un terminal mévil segin una forma de realizacion;

la figura 11A y la figura 11B son diagramas para establecer una zona de proyeccion mediante una linea divisoria
virtual en un terminal mavil segun una forma de realizacion;

la figura 12A y la figura 12B son diagramas para establecer una zona de proyeccion mediante una operacion de
toque y arrastre en un terminal movil segun una forma de realizacion;

la figura 13A y la figura 13B son diagramas para establecer una zona de proyeccion mediante una seleccién de
namero para cada zona de division en un terminal movil segin una forma de realizacion;

las figuras 14A a 14C son diagramas para visualizar una imagen dentro de una zona de proyeccién en un plano de
proyeccion en un terminal movil segiin una forma de realizacion;

la figura 15A y la figura 15B son diagramas para visualizar una imagen dentro de una zona de proyeccién en un
plano de proyeccion en caso de que un terminal movil segin una forma de realizacion comprenda un par de
unidades de pantalla;

la figura 16A y la figura 16B son diagramas para seleccionar un elemento de menu para establecer un alcance de
proyeccion en un terminal movil segiin una forma de realizacion;

la figura 18A y la figura 18B son diagramas para establecer un alcance de proyeccidon mediante una seleccion de
botdn en un terminal movil segin una forma de realizacion;

la figura 19A y la figura 19B son diagramas para establecer un alcance de proyeccion mediante una designacion de
entidad en un terminal movil segun una forma de realizacion;

Las figuras 20A a 21 son diagramas para visualizar una imagen en una zona de proyeccién y un plano de proyeccion
para que se corresponda con un toque en una zona de no proyeccién o una zona de proyeccién de un terminal
segun una forma de realizacion;

Las figuras 22A a 24B son diagramas para visualizar una imagen visualizada en una zona de no proyeccién en una
zona de proyeccién y un plano de proyeccién para que se corresponda con una operacion de toque y arrastre
gjecutada entre la zona de no proyeccién y la zona de proyeccion de un terminal moévil segin una forma de
realizacion;

las figuras 25A a 31B son diagramas para visualizar una imagen correspondiente a un punto tocado de una zona de
no proyeccion en una zona de proyeccién y un plano de proyeccion para que se corresponda con una operacion de
toque y arrastre ejecutada entre la zona de no proyeccion y la zona de proyeccién de un terminal segin una forma
de realizacion;

la figura 32 es un diagrama de flujo para un procedimiento de control de una pantalla de un terminal movil segun otra
forma de realizacion;

las figuras 33A a 33C son diagramas de toques en una primera y una segunda zonas de un terminal mévil segun
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otra forma de realizacion;

La figura 34A y la figura 34B son diagramas para visualizar una imagen en una primera zona y un plano de
proyeccion para que se corresponda con el toque de las figuras 33A a 33C;

Las figuras 35A a 39B son diagramas para visualizar una imagen en una primera zona y un plano de proyeccion
para que se corresponda con una operacién de toque y arrastre entre la primera y la segunda zonas de un terminal
movil seglin otra forma de realizacion;

Las figuras 40A a 41 son diagramas para visualizar una imagen visualizada en un plano de proyeccién en una
primera zona para que se corresponda con un toque en una pantalla tactil de un terminal mévil segun otra forma de
realizacion;

Las figuras 42A a 43 son diagramas para suprimir una parte de una imagen mientras la imagen visualizada en un
plano de proyeccion se visualiza en una primera zona de un terminal movil segun otra forma de realizacion; y

Las figuras 44A a 44C son diagramas para efectuar un toque a fin de volver a un estado previo mientras una imagen
visualizada en un plano de proyeccién se visualiza en una primera zona de un terminal movil segun otra forma de
realizacion.

Las caracteristicas, los elementos y los aspectos de la presente invencion a los que se hace referencia con los
mismos numeros en figuras diferentes representan caracteristicas, elementos o aspectos iguales, equivalentes o
similares seglin una o mas formas de realizacion.

Descripcion detallada de los ejemplos de formas de realizacion

En lo sucesivo, se exponen numerosos detalles especificos para ofrecer una descripcion exhaustiva de diversas
formas de realizacion del objeto reivindicado. Determinadas formas de realizacion pueden llevarse a la practica sin
esos detalles especificos o con algunas variantes de los detalles. En algunos casos, se describen determinadas
caracteristicas en menor detalle a fin de no obstaculizar la comprension de otros aspectos de las formas de
realizacién dadas a conocer. El nivel de detalle de cada uno de los elementos o caracteristicas no pretende ser
indicativo de la novedad o importancia de una caracteristica con respecto a las otras.

Los terminales méviles descritos en la presente divulgacién pueden comprender un teléfono mdvil, un teléfono
inteligente, un ordenador portétil, un terminal de difusion digital, un asistente digital personal (PDA), un reproductor
multimedia portatil (PMP), un sistema de navegacion y similares.

Excepto en un caso aplicable a un terminal movil solo, resultara evidente para los expertos en la materia que las
configuraciones segun una forma de realizacion descrita en la presente divulgacion es aplicable a un terminal fijo tal
como un televisor digital, un ordenador de sobremesa y similares.

Con referencia a la figura 1, un terminal moévil 100 segun una forma de realizacion de la presente divulgacion
comprende una unidad de comunicacion inaldmbrica 110, una unidad de entrada de audio/video (A/V) 120, una
unidad de entrada de usuario 130, una unidad sensora 140, una unidad de salida 150, una memoria 160, una unidad
de interfaz 170, un controlador 180, una unidad de fuente de alimentacion 190 y similares. Aunque la figura 1
representa el terminal mévil 100 con diversos componentes, debe tenerse en cuenta que la implementacion de todos
los componentes ilustrados no es obligatoria. De forma alternativa, puede implementarse un nUmero mayor o0 menor
de componentes.

En una implementacién, la unidad de comunicacion inalambrica 110 comprende habitualmente uno o mas
componentes que permiten la comunicacion inalambrica entre el terminal mévil 100 y un sistema o una red de
comunicacion inaldmbrica en los que se encuentra el terminal mévil 100. Por ejemplo, la unidad de comunicacién
inaldmbrica 110 puede comprender un médulo de recepcion de difusion 111, un médulo de comunicacion movil 112,
un moédulo de Internet inaldmbrico 113, un médulo de comunicacion de corto alcance 114, un médulo de localizaciéon
de posicion 115 y similares.

El mddulo de recepcion de difusion 111 recibe una sefial de difusion y/o informacion asociada a la difusion desde un
servidor de gestion de difusion externo por medio de un canal de difusién. El canal de difusién puede comprender un
canal de satélite y un canal terrestre.

El servidor de gestion de difusion se refiere en general a un servidor que genera y transmite una sefial de difusion
y/o informacion de difusion o un servidor al que se facilita una sefial de difusién generada previamente y/o
informacién de difusion y, a continuacion, transmite la sefial o informacion facilitada a un terminal. La sefial de
difusién puede implementarse como una sefial de difusion de TV, una sefial de difusion de radio y una sefial de
difusién de datos, entre otras. Si se desea, la sefial de difusién puede comprender ademas una sefial de difusién
combinada con una sefial de difusion de TV o radio.
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La informacién de difusion comprende informaciéon de un canal de difusion, un programa de difusion, un proveedor
de servicios de difusion, etc. Y la informacion de difusién puede facilitarse por medio de una red de comunicacién
movil. En este caso, el médulo de comunicacion moévil 112 puede recibir la informacion de difusion. La informacion
de difusién puede implementarse de diversas formas. Por ejemplo, la informacion de difusién puede comprender una
guia electrénica de programas (EPG) del sistema de difusion multimedia digital (DMB) y una guia electrénica de
servicios (ESG) del sistema de difusion de video digital portétil (DVB-H).

El médulo de recepcion de difusion 111 puede estar configurado para recibir sefiales de difusion transmitidas desde
diversos tipos de sistemas de difusion. A titulo de ejemplo no limitativo, dichos sistemas de difusién comprenden el
sistema de difusion multimedia digital terrestre (DMB-T), difusién multimedia digital por satélite (DM B-S), difusion
de video digital portatil (DVB-H), el sistema de difusion de datos conocido como MediaFLO® (Media forward link
only) y el sistema de difusion digital de servicios integrados terrestre (ISDB-T). Opcionalmente, el modulo de
recepcion de difusion 111 puede configurarse de tal forma que resulte adecuado para otros sistemas de difusion asi
como para los sistemas de difusion digital descritos anteriormente.

La sefial de difusion y/o la informacién de difusion recibidas por medio del médulo de recepcion de difusion 111
pueden almacenarse en un dispositivo adecuado, tal como una memoria 160. El médulo de comunicacion movil 112
transmite sefiales inalambricas entre una o mas entidades de red (por ejemplo, una estacién base, un terminal
externo, un servidor, etc.). Dichas sefiales inalambricas pueden representar audio, video, audio y datos de
conformidad con los mensajes de texto/multimedia, entre otros.

El médulo de Internet inalambrico 113 admite el acceso a Internet para el terminal movil 100. Este moédulo puede
estar acoplado de forma interna o externa al terminal mévil 100. En este caso, la tecnologia de Internet inaldmbrica
puede comprender las tecnologias de LAN inalambrica (WLAN) (wifi), banda ancha inalambrica (Wibro), Wimax
(World Interoperability for Microwave Access), HSDPA (High Speed Downlink Packet Access), etc.

El médulo de comunicacion de corto alcance 114 ofrece comunicaciones de relativamente corto alcance. Las
tecnologias adecuadas para implementar este mdédulo comprenden la identificacion por radiofrecuencia (RFID),
asociacion de datos por infrarrojos (IrDA), banda ultraancha (UWB), asi como las tecnologias de red denominadas
comunmente Bluetooth™ y ZigBee, por nombrar algunas.

El médulo de localizacion de posicion 115 identifica u obtiene de algin otro modo la posicién del terminal mévil 100.
Si se desea, este modulo puede implementarse con un maédulo del sistema de posicionamiento global (GPS).

Con referencia a la figura 1, la unidad de entrada de audio/video (A/V) 120 esta configurada para facilitar una
entrada de sefial de audio o video al terminal mévil 100. Tal como se representa, la unidad de entrada A/V 120
comprende una camara 121 y un microfono 122. La camara 121 recibe y procesa tramas de imagen de imagenes
fijas o video obtenidas por un sensor de imagenes en un modo de videollamada o un modo de fotografia. Ademas,
las tramas de imagen procesadas pueden visualizarse en la unidad de pantalla 151.

Las tramas de imagen procesadas por la camara 121 pueden almacenarse en la memoria 160 o pueden transmitirse
externamente por medio de la unidad de comunicacion inalambrica 110. Opcionalmente, el terminal movil 100 puede
estar provisto de por lo menos dos camaras 121 segun el entorno de uso.

El micr6fono 122 recibe una sefial de audio externa mientras el terminal mévil 100 se encuentra en un modo
particular, tal como un modo de llamada telefénica, un modo de grabacion y un modo de reconocimiento de voz. La
sefial de audio se procesa y convierte en datos de audio eléctrico. Los datos de audio procesados se transforman en
datos con un formato transmisible a una estacion base de comunicacion moévil por medio del mdédulo de
comunicacién movil 112 en un caso de modo de llamada. El micréfono 122 comprende habitualmente unos
algoritmos de supresion de ruido variados para suprimir el ruido generado durante la recepcion de la sefial de audio
externa.

La unidad de entrada de usuario 130 genera datos de entrada como respuesta a la manipulacién por el usuario de
uno o mas dispositivos de entrada de usuario asociados. Los ejemplos de dichos dispositivos comprenden un
teclado, un interruptor de cupula, un panel tactil (por ejemplo, presién/capacitancia estatica) una rueda basculante,
un interruptor basculante, etc.

La unidad sensora 140 genera sefiales sensoras para controlar las operaciones del terminal mévil 100 mediante
mediciones del estado de diversos aspectos del terminal movil 100. Por ejemplo, la unidad sensora 140 puede
detectar un estado de abierto/cerrado del terminal movil 100, la posicion relativa de los componentes (por ejemplo,
una pantalla y un teclado) del terminal mévil 100, un cambio de posicién del terminal moévil 100 o un componente del
terminal mévil 100, la presencia o ausencia de contacto del usuario con el terminal mévil 100, la orientacién o la
aceleracion/desaceleracion del terminal movil 100.

Como ejemplo, se considerara que el terminal movil 100 esta configurado como un terminal mévil de tipo deslizante.
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En esta configuracion, la unidad sensora 140 puede detectar si una parte deslizante del terminal movil 100 esta
abierta o cerrada. Otros ejemplos comprenden la deteccion por la unidad sensora 140 de la presencia o ausencia de
energia suministrada por la fuente de alimentacion 190, la presencia o ausencia de un acoplamiento u otro tipo de
conexion entre la unidad de interfaz 170 y un dispositivo externo. Ademas, la unidad sensora 140 puede comprender
un sensor de proximidad 141.

La unidad de salida 150 genera salidas relacionadas con los sentidos de la vista, el oido, el tacto y el gusto.
Ademaés, la unidad de salida 150 comprende la unidad de pantalla 151, un médulo de salida de audio 152, una
unidad de alarma 153, un médulo haptico 154, un modulo proyector 155 y similares.

La unidad de pantalla 151 normalmente se implementa para visualizar (generar) informacion asociada con el
terminal movil 100. Por ejemplo, si el terminal mévil 100 esta funcionando en un modo de llamada telefonica, la
pantalla generalmente ofrecera una interfaz de usuario (Ul) o una interfaz grafica de usuario (GUI) que comprende
informacién sobre el establecimiento, la realizacién y la terminacion de una llamada telefénica. En otro ejemplo, si el
terminal movil 100 esta en un modo de videollamada o un modo de fotografia, la unidad de pantalla 151 puede
visualizar de forma adicional o alternativa imagenes que se asocian con estos modos, la Ul o la GUI.

El médulo de pantalla 151 puede implementarse mediante tecnologias de visualizacién conocidas que comprenden,
por ejemplo, una pantalla de cristal liquido (LCD), una pantalla de cristal liquido de transistor de pelicula fina (TFT-
LCD), una pantalla de diodo electroluminiscente organico (OLED), una pantalla flexible y una pantalla tridimensional.
El terminal maévil 100 puede comprender una o mas de dichas pantallas.

Algunas de las pantallas anteriores pueden implementarse en un tipo de pantalla transparente o transmisiva oOptica,
que pueden denominarse "pantallas transparentes”. Como ejemplo representativo de pantalla transparente, cabe
citar la TOLED (OLED transparente) o similares. Una configuracion trasera de la unidad de pantalla 151 puede
implementarse en el tipo transmisivo Optico también. En esta configuracion, un usuario es capaz de ver un objeto en
la parte trasera del cuerpo del terminal a través del area ocupada por la unidad de pantalla 151 del cuerpo del
terminal.

El terminal mévil 100 puede estar provisto de por lo menos dos unidades de pantalla 151 de conformidad con la
configuracion implementada del terminal movil 100. Por ejemplo, puede disponerse de una pluralidad de unidades
de pantalla 151 en una sola cara del terminal mévil 100 separadas unas de otras o incorporadas en un (nico cuerpo.
Como alternativa, puede disponerse de una pluralidad de unidades de pantalla 151 en diferentes caras del terminal
movil 100.

En caso de que la unidad de pantalla 151 y un sensor para detectar una accion téactil (en lo sucesivo denominado
"sensor tactil”) configuren una estructura de capas mutua (en lo sucesivo denominada "pantalla tactil" ), es posible
utilizar la unidad de pantalla 151 como un dispositivo de entrada, asi como un dispositivo de salida. En este caso, el
sensor tactil puede configurarse como una pelicula tactil, una lamina téctil, un panel tactil o similar.

El sensor tactil puede estar configurado para convertir una presion aplicada a una parte especifica de la unidad de
pantalla 151 o una variacion de una capacitancia generada en una parte especifica de la unidad de pantalla 151 en
una sefial de entrada eléctrica. Por otra parte, es posible configurar el sensor tactil de tal forma que detecte una
presién tactil, asi como una posicion o un tamafio tactil.

Si se realiza una entrada tactil en el sensor tactil, se transfiere una o méas sefiales correspondientes a la entrada
tactil a un controlador tactil. El controlador tactil procesa la sefial o las sefiales y a continuacion transfiere los datos
correspondientes a la sefial o las sefiales procesadas al controlador 180. Por consiguiente, el controlador 180 es
capaz de saber si se ha tocado una parte establecida de la unidad de pantalla 151.

Con referencia a la figura 1, puede disponerse de un sensor de proximidad (no representado en el dibujo) en una
zona interna del terminal mévil 100 rodeada por la pantalla tactil o alrededor de la pantalla tactil. El sensor de
proximidad es el sensor que detecta la presencia 0 no presencia de un objeto que se aproxima a una superficie de
deteccién establecida o un objeto dispuesto en torno al sensor de proximidad mediante una intensidad de campo
electromagnético o rayos infrarrojos sin contacto mecéanico. En consecuencia, el sensor de proximidad presenta una
durabilidad mayor que la de un sensor de contacto y una utilidad mas amplia que la de un sensor de contacto.

El sensor de proximidad puede comprender uno de entre un sensor fotoeléctrico transmisivo, un sensor fotoeléctrico
de reflexion directa, un sensor fotoeléctrico de reflexién sobre espejo, un sensor de proximidad de oscilacion de
radiofrecuencia, un sensor de proximidad de capacidad electrostatica, un sensor de proximidad magnético, un
sensor de proximidad por infrarrojos y similares. En caso de que la pantalla tactil comprenda el sensor de proximidad
de capacidad electrostatica, este esta configurado de tal forma que detecta la proximidad de un puntero mediante
una variacion del campo eléctrico segun la proximidad del puntero. En este caso, la pantalla tactil (sensor tactil)
puede calificarse como un sensor de proximidad.

Para mayor claridad, en la siguiente descripcion una accion en la que un puntero se aproxima a la pantalla tactil sin
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entrar en contacto con ella y que se considera localizado sobre la pantalla tactil se denomina "toque de proximidad".
Y una accion en la que un puntero toca realmente la pantalla tactil se denomina "toque de contacto”. El significado
de la posicion en la pantalla tactil que experimenta el toque de proximidad del puntero es el de la posicion del
puntero situado verticalmente enfrente de la pantalla tactil cuando el puntero realiza el toque de proximidad.

El sensor de proximidad detecta un toque de proximidad y un patrén de toque de proximidad (por ejemplo, una
distancia de toque de proximidad, una duracion de toque de proximidad, una posicién de toque de proximidad, un
estado de desplazamiento de toque de proximidad, etc.). Ademas, la informacion correspondiente a la accion de
toque de proximidad detectada y el patrén de toque de proximidad detectado puede presentarse en la pantalla tactil.

El médulo de salida de audio 152 funciona en diversos modos, que comprenden un modo de recepcion de llamada,
un modo de realizacién de llamada, un modo de grabacién, un modo de reconocimiento de voz, un modo de
recepcion de difusion y similares para facilitar datos de audio que se reciben desde la unidad de comunicacion
inaldambrica 110 o se almacenan en la memoria 160. En funcionamiento, el médulo de salida de audio 152 emite
audio en relacion con una funcion particular (por ejemplo, llamada recibida, mensaje recibido, etc.) del terminal movil
100. El médulo de salida de audio 152 se implementa a menudo mediante uno o mas altavoces, zumbadores, otro
tipo de dispositivos generadores de audio y combinaciones de estos.

La unidad de alarma 153 emite una sefial para avisar sobre un evento particular asociado con el terminal movil 100.
Los eventos comunes comprenden un evento de llamada recibida, un evento de mensaje recibido y un evento de
entrada tactil recibida. La unidad de alarma 153 es capaz de emitir una sefial para avisar sobre un evento por medio
de una vibracion, asi como de una sefial de video o audio. La sefial de video o audio puede emitirse por medio de la
unidad de pantalla 151 o la unidad de salida de audio 152. En consecuencia, la unidad de pantalla 151 o el modulo
de salida de audio 152 pueden considerarse parte de la unidad de alarma 153.

El médulo haptico 154 genera diversos efectos tactiles que pueden ser percibidos por un usuario. La vibracion es un
efecto tactil representativo de los efectos tactiles generados por el modulo haptico 154. La intensidad y el patrén de
la vibracién generada por el mddulo haptico 154 son controlables. Por ejemplo, pueden generarse vibraciones
diferentes de tal manera que se sintetizan conjuntamente o se facilitan en secuencia.

El médulo haptico 154 es capaz de generar diversos efectos tactiles, asi como la vibracion. Por ejemplo, el médulo
héptico 154 genera el efecto atribuido al sistema de patillas que se mueven en sentido vertical contra una superficie
de contacto de la piel, el efecto atribuido a la potencia de inyeccién/succion del aire a través de un orificio de
inyeccidn/succion, el efecto atribuido al roce de la superficie de la piel, el efecto atribuido al contacto con un
electrodo, el efecto atribuido a la fuerza electrostética, el efecto atribuido a la reproduccion de la sensacion de
frio/calor mediante un dispositivo endotérmico o exotérmico y similares.

El médulo haptico 154 puede implementarse de tal forma que permita al usuario percibir el efecto tactil a través de
una sensacion muscular del dedo, brazo, etc. asi como transferir el efecto tactil a través de un contacto directo.
Opcionalmente, el terminal mévil 100 puede estar provisto de por lo menos dos modulos hapticos 154 de
conformidad con el correspondiente tipo de configuracion del terminal movil 100.

El médulo proyector 155 es el elemento para desempefiar una funcion de proyector de imagen mediante el terminal
movil 100. Ademas, el médulo proyector 155 es capaz de visualizar una imagen, que es idéntica o diferente en parte
por lo menos de la imagen visualizada en la unidad de pantalla 151, en una pantalla o pared externa de conformidad
con una sefial de control del controlador 180.

En particular, el médulo proyector 155 puede comprender una fuente de luz (no representada en el dibujo) que
genera luz (por ejemplo, laser) para proyectar una imagen externamente, unos medios de formacion de imagen (no
representados en el dibujo) para formar una imagen y facilitarla externamente mediante la luz generada por la fuente
de luz, y una lente (no representada en el dibujo) para ampliar la imagen y facilitarla externamente a una distancia
focal predeterminada. El modulo proyector 155 puede comprender ademas un dispositivo (no representado en el
dibujo) para ajustar una direccion de proyeccién de la imagen desplazando mecanicamente la lente o todo el modulo
proyector 155.

El médulo proyector 155 puede ser un moédulo CRT (tubo de rayos catddicos), un médulo de pantalla LCD (pantalla
de cristal liquido), un médulo DLP (procesamiento digital de la luz) o similar, seguin el tipo de dispositivo de los
medios de pantalla. En particular, el médulo DLP es operativo mediante el mecanismo que permite a la luz generada
por la fuente de luz reflejarse en un chip DMD (dispositivo digital de microespejos) y puede resultar ventajoso para la
reduccion del tamafio del médulo proyector 155.

Preferentemente, el médulo proyector 155 puede estar dispuesto en una direccion de la longitud de una direccion
lateral, delantera o trasera del terminal movil 100. Ademas, como se tendra en cuenta, el médulo proyector 155
puede estar dispuesto en cualquier parte del terminal mévil 100 segun las necesidades.

La unidad de memoria 160 se utiliza en general para almacenar diversos tipos de datos a fin de permitir el
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procesamiento, el control y los requisitos de almacenamiento del terminal mévil 100. Los ejemplos de dichos datos
comprenden instrucciones de programa para aplicaciones operativas en el terminal moévil 100, datos de contacto,
datos de directorio telefénico, mensajes, audio, imagenes fijas, imagenes en movimiento, etc. Ademas, puede
almacenarse un historial de uso reciente o una frecuencia de uso acumulado (por ejemplo, frecuencia de uso para
cada directorio, cada mensaje o cada elemento multimedia) en la unidad de memoria 160. Por otra parte, pueden
almacenarse datos de diversos patrones de vibracién y/o sonido emitido en caso de una entrada tactil en la pantalla
tactil en la unidad de memoria 160.

La memoria 160 puede implementarse mediante cualquier tipo o combinacion de memoria volatil y no volatil o
dispositivos de almacenamiento adecuados que comprenden un disco duro, una memoria de acceso aleatorio
(RAM), una memoria de acceso aleatorio estatica (SRAM), una memoria de solo lectura programable y borrable
eléctricamente (EEPROM), una memoria de solo lectura programable y borrable (EPROM), una memoria de solo
lectura programable (PROM), una memoria de sélo lectura (ROM), una memoria magnética, una memoria flash, un
disco magnético u Optico, una memoria micro de tarjeta multimedia, una memoria de tarjeta (por ejemplo, una
memoria SD, una memoria XD, etc.) u otro tipo de memoria o dispositivo de almacenamiento de datos similar.
Asimismo, el terminal mévil 100 puede ser capaz de funcionar en asociacion con un tipo de almacenamiento web
para desempefiar la funcion de almacenamiento de la memoria 160 en Internet.

La unidad de interfaz 170 se implementa a menudo con el proposito de acoplar el terminal mévil 100 con unos
dispositivos externos. La unidad de interfaz 170 recibe datos desde los dispositivos externos o energia y a
continuacién transfiere los datos o la energia a los respectivos elementos del terminal mévil 100 o permite la
transferencia a los dispositivos externos de los datos del terminal mévil 100. La unidad de interfaz 170 puede
configurarse mediante una puerta de microteléfono aldmbrico/inalambrico, una puerta de cargador externo, una
puerta de datos alambricos/inalambricos, una puerta de tarjeta de memoria, una puerta para el acoplamiento con un
dispositivo que presenta un moddulo de identidad, unas puertas de entrada/salida de audio, unas puertas de
entrada/salida de video, una puerta de auriculares y/o similares.

El médulo de identidad (no representado) es el chip para almacenar diversos tipos de informacion para autenticar
una autoridad de uso del terminal movil 100, y puede comprender un médulo de identidad de usuario (UIM), un
moédulo de identidad de abonado (SIM), un médulo de identidad de abonado universal (USIM) y/o similares. Un
dispositivo que presenta el médulo de identidad (en lo sucesivo denominado "dispositivo de identidad") puede
fabricarse como una tarjeta inteligente. Por consiguiente, el dispositivo de identidad es conectable con el terminal
movil 100 por medio de la correspondiente puerta.

Cuando el terminal mévil 110 estad conectado a una base de conexién externa, la unidad de interfaz 170 funciona
como un pasaje para el suministro de energia al terminal mévil 100 desde la base de conexion o un pasaje para la
transmision de diversas sefiales de mandatos introducidos por un usuario en el terminal movil 100 desde la base de
conexién. Cada una de las diversas sefiales de mandato introducidas desde la base de conexién o la energia
pueden ser operativas como sefial que permite al terminal movil 100 reconocer que esta correctamente asentado en
la base de conexion.

El controlador 180 controla habitualmente el conjunto de operaciones del terminal mdévil 100. Por ejemplo, el
controlador 180 lleva a cabo el control y el procesamiento asociado a las llamadas de voz, comunicaciones de datos,
llamadas de video, etc. El controlador 180 puede comprender un modulo multimedia 181 que ofrece reproduccion
multimedia. El moédulo multimedia 181 puede configurarse como una parte del controlador 180 o implementarse
como un componente separado.

Por otra parte, el controlador 180 es capaz de realizar un procedimiento de reconocimiento de patrén para reconocer
una entrada de escritura y una entrada de dibujo realizadas en la pantalla tactili como caracteres o imagenes,
respectivamente.

La unidad de fuente de alimentacion 190 suministra la energia necesaria para los diversos componentes del terminal
movil 100. La energia puede ser energia interna, energia externa o combinaciones de estas.

Diversas formas de realizacion descritas en la presente memoria pueden implementarse en unos medios legibles por
ordenador, mediante, por ejemplo, software y hardware o alguna combinacion de estos. Para una implementacion en
hardware, las formas de realizacion descritas en la presente memoria pueden implementarse en uno 0 mas circuitos
integrados de aplicacion especifica (ASIC), procesadores de sefiales digitales (DSP), dispositivos de procesamiento
de sefales digitales (DSPD), dispositivos légicos programables (PLD), matrices de puertas programables in situ
(FPGA), procesadores, controladores, microcontroladores, microprocesadores, otro tipo de unidades electronicas
disefiadas para desempefiar las funciones descritas en la presente memoria o una combinacién selectiva de estos.
Dichas formas de realizacion también pueden ser implementadas por el controlador 180.

Para una implementacion en software, las formas de realizacion descritas en la presente memoria pueden

implementarse con médulos de software separados, tales como los procedimientos y las funciones, cada uno de los
cuales desempefia una o mas de las funciones y operaciones descritas en la presente memoria. Los codigos de
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software pueden implementarse con una aplicacion de software escrita en cualquier lenguaje de programacion
adecuado y pueden almacenarse en memoria, tal como la memoria 160, y ejecutarse mediante un controlador o
procesador, tal como el controlador 180.

Con referencia a la figura 2A, en una forma de realizacion el terminal movil 100 presenta un cuerpo de terminal de
barra. Sin embargo, el terminal mévil 100 puede implementarse en una diversidad de configuraciones diferentes. Los
ejemplos de dichas configuraciones comprenden las plegables, deslizantes, giratorias, basculantes y combinaciones
de estas. Para mayor claridad, lo que sigue de la divulgacion se referira principalmente a un terminal mévil de barra
100. Sin embargo, dicha informacidn dada a conocer se aplica igualmente a otros tipos de terminales moviles.

En una implementacion, el terminal mévil 100 comprende una carcasa (caja, armazon, cubierta, etc.) que configura
la parte externa de este. En la presente forma de realizacion, la carcasa puede dividirse en una carcasa delantera
101 y una carcasa trasera 102. Diversas piezas eléctricas/electronicas se instalan en un espacio situado entre las
carcasas delantera y trasera 101 y 102. Opcionalmente, puede disponerse ademas por lo menos de una carcasa
intermedia entre las carcasas delantera y trasera 101 y 102 de forma adicional.

Las carcasas 101 y 102 se fabrican mediante moldeado por inyeccién de resina sintética o pueden fabricarse en una
sustancia metdlica, tal como el acero inoxidable (STS), el titanio (Ti) o similares, por ejemplo.

Una unidad de pantalla 151, una unidad de salida de audio 152, una camara 121, unas unidades de entrada de
usuario 130/131 y 132, un micréfono 122, una interfaz 180 y similares pueden estar dispuestos en el cuerpo del
terminal y, mas particularmente, en la carcasa delantera 101.

En una forma de realizacién, la unidad de pantalla 151 ocupa la mayor parte de la cara principal de la carcasa
delantera 101. La unidad de salida de audio 151 y la cAmara 121 estan dispuestas en una zona adyacente a una de
las dos partes terminales de la unidad de pantalla 151, mientras que la unidad de entrada del usuario 131 y el
micréfono 122 estan dispuestos en otra area adyacente a la otra parte terminal de la unidad de pantalla 151. La
unidad de entrada del usuario 132 y la interfaz 170 pueden disponerse en los laterales de las carcasas delantera y
trasera 101y 102.

La unidad de entrada 130 se manipula para recibir un mandato para controlar una operacion del terminal mévil 100.
Ademaés, la unidad de entrada 130 es capaz de comprender una pluralidad de unidades de manipulacion 131 y 132.
Puede referirse a las unidades de manipulacion 131 y 132 como "partes de manipulacion” y estas pueden adoptar
cualquier mecanismo tactil que permita al usuario realizar una accién de manipulacion experimentando una
sensacion tactil.

El contenido introducido por la primera o la segunda unidad de manipulacion 131 o 132 puede establecerse de
diferentes formas. Por ejemplo, un mandato tal como inicio, fin, desplazamiento y similares se introduce en la
primera unidad de manipulacion 131. Ademas, puede facilitarse un mandato para ajustar el volumen de sonido
procedente de la unidad de salida de audio 152, un mandato para cambiar a un modo de reconocimiento tactil de la
unidad de pantalla 151 o mandatos similares a la segunda unidad de manipulacién 132.

Con referencia a la figura 2B, puede afiadirse ademas una camara 121' en el lado trasero del cuerpo del terminal y,
mas particularmente, en la carcasa trasera 102. La camara 121' presenta una direccion de fotografia que es
sustancialmente opuesta a la de la camara anterior 121 representada en la figura 21A y puede presentar unos
pixeles diferentes a los de la camara anterior 121.

La camara 121 puede estar configurada para captar y transmitir una imagen de cara del usuario para una
videollamada. La cdmara 121' presenta una resolucion adecuada para captar un sujeto general para la fotografia sin
transmitir el sujeto captado. Y cada una de las camaras 121 y 121' puede estar instalada en el cuerpo del terminal
que se va a girar o desplegar.

Se dispone ademas de un flash 123 y un espejo 124 adyacentes a la camara 121'. El flash 123 proyecta luz hacia un
sujeto en caso de que se esté fotografiando al sujeto mediante la camara 121'. En caso de que el usuario desee
tomar una fotografia del usuario (autofotografia) mediante la cdmara 121', el espejo 124 permite al usuario ver la
cara del usuario reflejada en el espejo 124.

En la parte trasera del cuerpo del terminal, puede instalarse una unidad de salida de audio adicional 152". La salida
de audio adicional 152" es capaz de implementar una funcién de estéreo junto con la unidad salida de audio 152
anterior representada en la figura 2A y puede utilizarse para la implementacién de un modo de altavoz a fin de
hablar a través del terminal moévil 100.

Puede afiadirse ademas una antena receptora 124 de sefiales de difusion en el lateral del cuerpo del terminal, asi

como una antena para comunicacién o similar. La antena 124 que conforma una parte del moédulo de recepcion de
difusién 111 representado en la figura 1 puede hallarse en el cuerpo del terminal y ser de tipo retractil.
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El cuerpo del terminal esta provisto de una unidad de fuente de alimentacion 190 para suministrar energia al terminal
movil 100. La unidad de fuente de alimentacion 190 puede estar configurada para instalarse en el cuerpo del
terminal. De forma alternativa, la unidad de fuente de alimentacién 190 puede estar configurada para conectarse con
el cuerpo del terminal y desconectarse de este.

En la parte trasera de la carcasa, 102 puede instalarse ademas un panel tactil 135 para detectar una entrada tactil.
El panel tactil 135 puede estar configurado como un panel de tipo translicido tal como la unidad de pantalla 151. En
este caso, si la unidad de pantalla 151 estd configurada para facilitar informacién visual por ambas caras, sera
posible reconocer la informacién visual por medio del panel tactil 135 también. El panel tactil 135 puede controlar por
completo la informacion procedente de ambas caras. Otra posibilidad es que el panel tactil 135 esté provisto ademas
de una pantalla, de tal forma que la carcasa trasera 102 pueda estar provista también de un panel tactil.

El panel tactil 135 se activa mediante la interconexion con la unidad de pantalla 151 de la carcasa delantera 101. El
panel tactil 135 puede estar dispuesto en la parte trasera de la unidad de pantalla 151 en paralelo. El panel tactil 135
puede tener un tamario igual o menor que el de la unidad de pantalla 151.

A continuacion, se describe el mecanismo de funcionamiento interconectado entre la unidad de pantalla 151 y el
panel tactil 135, con referencia a la figura 3A y la figura 3B.

En una implementacion, pueden visualizarse diversos tipos de informacion visual en la unidad de pantalla 151.
Ademas, esta informacion puede visualizarse en caracteres, nimeros, simbolos, graficos, iconos y similares.

Para introducir la informacion, por lo menos uno de entre los caracteres, niumeros, simbolos, gréaficos e iconos se
representan como una Unica serie predeterminada que se implementarda en una estructura de teclado. Esta
estructura de teclado puede estar constituida por las denominadas "teclas programables".

La unidad de pantalla 151 es operativa a través de toda el area o puede dividirse en una pluralidad de zonas. En
este Ultimo caso, la pluralidad de zonas puede configurarse como interoperativa.

Por ejemplo, se visualiza una ventana de salida 151a y una ventana de entrada 151b en la unidad de pantalla 151.
Una tecla programable 151c' que representa un digito para introducir un nimero de teléfono o similar se presenta en
la ventana de entrada 151b. Si se toca la tecla programable 151c', se presenta un digito correspondiente a la tecla
programable tocada en la ventana de salida 151a. Si se manipula la primera unidad de manipulacion 131, se
realizard un intento de conexién de llamada para el nimero de teléfono visualizado en la ventana de salida 151a.

La figura 3B representa cémo, un toque aplicado a una tecla programable 151c', se introduce a través de una cara
trasera de un cuerpo de terminal. Mientras que la figura 3A representa un caso en el que el cuerpo del terminal esta
dispuesto verticalmente (vertical), la figura 3B representa un caso en el que el cuerpo del terminal esta dispuesto
horizontalmente (apaisado). La unidad de pantalla 151 puede estar configurada para cambiar una imagen de salida
segun la direccion dispuesta del cuerpo del terminal.

La figura 3B representa como se activa un modo de entrada de texto en el terminal movil 100.

Se visualiza una ventana de salida 151a' y una ventana de entrada 151b' en la unidad de pantalla 151. En la ventana
de entrada 151b', también puede disponerse de una pluralidad de teclas programables 151c' que representan por lo
menos uno de entre unos caracteres, simbolos y digitos. Las teclas programables 151c' pueden disponerse en una
disposicion de teclado QWERTY.

Si se tocan las teclas programables 151c' a través del panel tactil (cf. '135' en la figura 2B), los caracteres, simbolos
y digitos correspondientes a las teclas programables tocadas se presentan en la ventana de salida 151a'. Por lo
tanto, la entrada tactil por medio del panel tactil 135 es ventajosa en la medida en que puede impedirse que el
usuario bloquee con el dedo las teclas programables 151c' en caso de tocarlas, comparado con la entrada tactil por
medio de la unidad de pantalla 151. En caso de que la unidad de pantalla 151 y el panel tactil 135 estén
configurados para ser transparentes, es posible comprobar visualmente la presencia de dedos situados en la parte
posterior del cuerpo del terminal. En consecuencia, es posible realizar entradas tactiles méas correctas.

La unidad de pantalla 151 o el panel tactil 135 pueden estar configurados para recibir una entrada tactil mediante
desplazamiento. El usuario desplaza la unidad de pantalla 151 o el panel tactil 135 para cambiar de posicion un
cursor 0 puntero situado en una entidad (por ejemplo, un icono o similar) visualizado en la unidad de pantalla 151.
Ademas, en caso de que el usuario desplace el dedo por la unidad de pantalla 151 o el panel tactil 135, la trayectoria
de desplazamiento del dedo puede visualizarse en la unidad de pantalla 151. Esto puede resultar atil en la
modificacion de una imagen visualizada en la unidad de pantalla 151.

Para hacer frente a una situacién en la que tanto la unidad de pantalla (pantalla tactil) 151 como el panel tactil 135

se tocan a la vez dentro de un periodo de tiempo predeterminado, puede ejecutarse una funcion del terminal moévil
100. El caso de toque simultaneo anterior puede corresponder a un caso en el que el usuario sujeta con el pulgar y
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el indice (agarra) el cuerpo del terminal, por ejemplo. La funcién anterior puede comprender la activacion o
desactivacion para la unidad de pantalla 151 o el panel tactil 135.

El sensor de proximidad 141 descrito con referencia a la figura 1 se describird a continuacién en detalle con
referencia a la figura 4.

Con referencia a la figura 4A, cuando un puntero tal como el dedo del usuario, un boligrafo o similar se aproxima a la
pantalla tactil, un sensor de proximidad 141 situado dentro de la pantalla tactil o en las proximidades de esta detecta
la aproximacién del puntero y, a continuacion, genera una sefial de proximidad.

El sensor de proximidad 141 puede estar configurado para generar una sefial de proximidad diferente segin la
distancia entre el puntero y la pantalla tocada por proximidad (denominada en lo sucesivo "profundidad de
proximidad").

En la figura 4A, se representa a titulo de ejemplo una seccion transversal de la pantalla tactil provista de un sensor
de proximidad 141 con capacidad de hasta tres profundidades de proximidad, por ejemplo. Ademas, debe tenerse
en cuenta que un sensor de proximidad 141 puede tener una capacidad de profundidades de proximidad equivalente
a un namero inferior a 3 o igual o superior a 4.

En particular, en caso de que el puntero entre en contacto completo con la pantalla tactil (dO), este se reconoce
como un contacto tactil. En caso de que el puntero se halle a una distancia de la pantalla tactil inferior a d1, la
posicién se reconoce como un toque de proximidad de una primera profundidad de proximidad. En caso de que el
puntero se halle a una distancia de la pantalla tactil comprendida entre d1 y d2, la posicién se reconoce como un
toque de proximidad de una segunda profundidad de proximidad.

En caso de que el puntero se halle a una distancia de la pantalla tactil inferior a d3 0 mayor o igual a d2, la posicion
se reconoce como un toque de proximidad de una tercera profundidad de proximidad. En caso de que el puntero se
halle a una distancia de la pantalla tactil mayor o igual a d3, la posicién se reconoce como un toque de proximidad
que se libera.

En consecuencia, el controlador 180 es capaz de reconocer el toque de proximidad como una de las diversas
sefiales de entrada segun la profundidad de proximidad y la posicién del puntero. Ademas, el controlador 180 es
capaz de llevar diversos controles operativos de conformidad con las diversas sefiales de entrada.

Con referencia a la figura 4B, en una forma de realizacion un terminal mévil 100 representado en el dibujo es un
terminal plegable en el que una parte plegable estd conectada a un cuerpo principal de tal manera que puede
plegarse o desplegarse.

Una primera unidad de pantalla 156 dispuesta en la parte plegable es de tipo translicido o transparente tal como
una TOLED, mientras que una segunda unidad de pantalla 157 dispuesta en el cuerpo principal puede ser de tipo no
translicido tal como una LCD. Tanto la primera como la segunda unidades de pantalla 156 y 157 pueden
comprender, cada una, una pantalla tactil que permite entradas tactiles.

Por ejemplo, si se detecta un toque (toque de contacto o toque de proximidad) en la primera unidad de pantalla o
TOLED 156, el controlador 180 selecciona o ejecuta por lo menos una imagen de una lista de imagenes visualizada
en la TOLED 156 de conformidad con el tipo de toque y la duracion de toque.

A continuacion, se describe un procedimiento de control de la informacion visualizada en una unidad de pantalla
diferente o LCD 157 en el caso en el que se realiza un toque en la TOLED 156 expuesta al exterior en una

configuracion superpuesta, refiriéndose la descripcién a unos tipos de entrada clasificados como "toque”, "toque

largo”, "toque largo y arrastre" y similares.

En el estado de superposicion (estado en el que el terminal movil 100 esta cerrado o plegado), la TOLED 156 esta
configurada para superponerse con la LCD 157. En este estado, si se detecta un toque diferente de un toque para
controlar una imagen visualizada en la TOLED 155, por ejemplo, un toque largo (es decir, un toque de una duracion
de por lo menos 2 segundos), el controlador 180 permite seleccionar por lo menos una imagen de una lista de
imagenes visualizadas en la LCD 157 de conformidad con la entrada tactil. El resultado de ejecutar la imagen
seleccionada se visualiza en la TOLED 156.

El toque largo puede utilizarse para desplazar selectivamente una entidad especifica de las visualizadas en la LCD
157 hasta la TOLED 156 (sin ninguna accion para ejecutar la correspondiente entidad). En particular, si un usuario
realiza un toque largo en una zona establecida de la TOLED 156 correspondiente a una entidad especifica de la
LCD 157, el controlador 180 controla la correspondiente entidad que se va a visualizar mediante desplazamiento
hasta la TOLED 156.

Mientras tanto, una entidad visualizada en la TOLED 156 puede visualizarse mediante desplazamiento hasta la LCD
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157 de conformidad con dicha entrada téactil establecida en la TOLED 156, tal como un gesto tactil, un giro y
similares. En el dibujo, se representa a titulo de ejemplo un segundo menu visualizado en la LCD 157 mediante
desplazamiento hasta TOLED 156.

En caso de que se detecte otra entrada, por ejemplo, un arrastre junto con un toque largo, el controlador 180 ejecuta
una funcién asociada a una imagen seleccionada mediante el toque largo a fin de que su imagen previsualizada
pueda visualizarse en la TOLED 156 por ejemplo. En el dibujo, se representa a titulo de ejemplo la aparicién de una
vista previa (imagen de un hombre) para un segundo menu (archivo de imagen).

Si mientras esta presente la imagen de vista previa se realiza ademas un arrastre hacia otra imagen en la TOLED
156 manteniendo el toque largo, el controlador 180 desplaza un cursor de seleccion (o una barra de seleccion) de la
LCD 157 y, a continuacion, visualiza la imagen seleccionada mediante el cursor de seleccion en la imagen de vista
previa (imagen de una mujer). Entonces, una vez terminado el toque (toque largo y arrastre), el controlador 180
visualiza la imagen inicial seleccionada mediante el toque largo.

La accion tactil (toque largo y arrastre) se aplica de forma idéntica a un caso en el que se detecta un deslizamiento
(accion de un toque de proximidad correspondiente al arrastre) junto con un toque de proximidad largo (por ejemplo,
un toque de proximidad mantenido durante por lo menos 2 o 3 segundos) en la TOLED 156.

En caso de que se detecte una accion de toque diferente de las acciones de toque mencionadas anteriormente, el
controlador 180 es capaz de funcionar de la misma manera que el procedimiento de control tactil general.

El procedimiento de control de la accion tactil en el estado de superposicién es aplicable a un terminal que presenta
una sola pantalla. Ademas, el procedimiento de control de la accién tactil en el estado de superposicion es aplicable
a terminales distintos al terminal plegable que presentan una pantalla doble también.

La figura 5A representa un objeto, tal como un icono, un elemento de menu y similares mediante circulos para mayor
claridad y para facilitar la ilustracion.

Una zona para visualizar un objeto en la unidad de pantalla 151, tal como el representado en (a) en la figura 5A, se
puede dividir en una primera zona A en la parte central y una segunda zona B que contiene la primera zona A. La
primera y segunda zonas A y B pueden configurarse para generar efectos tactiles diferentes entre si en intensidad o
patron. Por ejemplo, la primera y la segunda zonas pueden configurarse para generar vibraciones de 2 niveles, de
tal manera que se emita una primera vibracion si se toca la segunda zona B o se emita una segunda vibracion mas
intensa que la primera vibracion si se toca la primera zona A.

En caso de que tanto la zona de reconocimiento de toque de proximidad como la zona haptica se establezcan de
forma simultanea en la zona que presenta el objeto visualizado, es posible definir la zona haptica para generar el
efecto tactil de tal forma que sea diferente de la zona de reconocimiento de toque de proximidad para detectar la
sefial de proximidad. En particular, es posible establecer la zona haptica de tal forma que sea mas estrecha o mas
ancha que la zona de reconocimiento de toque de proximidad. Por ejemplo, tal como se observa en (a) en la figura
5A, es posible establecer la zona de reconocimiento de toque de proximidad en el area que comprende tanto la
primera como la segunda zonas Ay B. Ademas, es posible establecer la zona héaptica en la primera zona A.

Es posible diferenciar la zona que presenta el objeto visualizado en tres zonas A, B y C, tal como se representa en
(b) en la figura 5A. De forma alternativa, es posible diferenciar la zona que presenta el objeto visualizado en N zonas
(N > 4) tal como se representa en (c) en la figura 5A. Ademas, es posible configurar cada una de las zonas divididas
para generar un efecto tactil que presente una intensidad o un patrén diferentes. En caso de que una zona que
presenta un Unico objeto representado se divida en por lo menos tres zonas, es posible establecer la zona haptica y
la zona de reconocimiento de toque de proximidad de tal forma que difieran entre si de conformidad con el entorno
de un usuario.

Es posible configurar el tamafio de la zona de reconocimiento de toque de proximidad de la unidad de pantalla 151
de tal forma que varie de conformidad con una profundidad de proximidad. En particular, con referencia a (a) en la
figura 5B, la zona de reconocimiento de toque de proximidad esta configurada para disminuir en el sentido de C — B
— A de conformidad con la profundidad de proximidad para la unidad de pantalla 151. Por el contrario, la zona de
reconocimiento de toque de proximidad esta configurada para incrementarse en el sentido de C — B — A de
conformidad con la profundidad de proximidad para la unidad de pantalla 151.

A pesar de la configuracion anterior, es posible definir la zona haptica de tal forma que adopte un tamafo
predeterminado, tal como la zona "H" representada en (b) en la figura 6B, independientemente de la profundidad de
proximidad para la unidad de pantalla 151.

En caso de dividir la zona con el objeto visualizado para el establecimiento de la zona haptica o la zona de

reconocimiento de toque de proximidad, es posible utilizar uno de los diversos sistemas de division
horizontal/vertical, division radial y combinaciones de estos, asi como el de divisiébn en circulos concéntricos
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representado en la figura 5A.

A continuacién, se describe en detalle la configuracion del médulo proyector descrito anteriormente dispuesto en el
terminal movil de barra 100, con referencia a la figura 6A y la figura 6B.

Con referencia a la figura 6A, un cuerpo proyector 105 que presenta un médulo proyector 155 puede estar unido
mediante un acoplamiento rotatorio a un cuerpo principal 101 del terminal maévil 100.

En particular, el cuerpo proyector 105 puede estar articulado con el cuerpo principal 101. El &ngulo de proyeccion de
una imagen que se proyecta mediante el modulo proyector 155 dispuesto en el cuerpo proyector 105 puede
controlarse. Ademas, el cuerpo proyector 105 puede estar provisto de una camara 121 para fotografiar la imagen
proyectada por el médulo proyector 155.

La figura 6A representa el estado antes de que el cuerpo proyector 105 giratorio acoplado al cuerpo principal 101 se
gire, y la figura 6B representa el estado después de que el cuerpo proyector 105 se haya girado.

Con referencia a la figura 7, si el usuario activa mediante una seleccion la funcion de proyeccién, el terminal movil
100 visualiza una primera y una segunda imagenes en una primera y una segunda zonas de la pantalla tactil del
terminal movil, respectivamente [S710].

Por ejemplo, si el usuario selecciona una tecla de mandato de ejecucién de funcién de proyeccion dispuesta en un
teclado o pantalla tactil, puede presentarse un elemento de menu, por ejemplo, "ver imagen por medio de proyector”,
ante el usuario.

Cuando la funcién de proyeccion se activa, el controlador 180 es capaz de ajustar el modulo proyector 155 de tal
forma que inicie un modo operativo. Por consiguiente, el médulo proyector 155 es capaz de iniciar un modo para
visualizar una imagen en un plano de proyeccion. Un plano de proyeccion se refiere a una superficie en la que la
puede visualizarse una imagen proyectada desde el mddulo proyector 155. Dicho plano de proyeccion puede ser la
superficie externa de una pared situada enfrente de la lente de proyeccion del moédulo de proyeccion 155.

Bajo el control del controlador 180, el terminal movil 100 es capaz de visualizar la primera imagen, que se esta
visualizando en la primera zona, en el plano de proyeccion por medio del médulo proyector 155 [S720].

La primera zona es una zona de la pantalla del terminal mévil utilizada para visualizar una imagen proyectada por el
madulo proyector 155 y se denomina "zona de proyeccion”. La segunda zona de la pantalla del terminal movil es la
zona de la pantalla en la que se visualizan imagenes que no se proyectan mediante el médulo proyector 155 en el
plano de proyeccién y se denomina "zona de no proyeccion”.

Una imagen visualizada en el plano de proyeccion puede coincidir con una imagen visualizada en una parte
especifica de la zona de proyeccién o en la totalidad de esta.

Bajo el control del controlador 180, el terminal movil 100 es capaz de establecer la zona de proyeccion de tal forma
que se corresponda con un toque aplicado por medio de la pantalla tactil.

A continuacion, se describird en detalle un procedimiento de establecimiento de una zona de proyeccion con
referencia a las figuras 8A a 15B.

En una implementacion, si se selecciona un elemento de ment 801 relacionado con el proyector por medio de una
busqueda en el menl antes de la activacion de la funcion de proyeccion, [figura 8A], el terminal mévil 100 es capaz
de visualizar una lista de operaciones relacionadas con el proyector en una pantalla [figura 8B]. Si se selecciona un
ajuste de configuracion del proyector 802 de la lista de operaciones relacionadas con el proyector representada en la
figura 8B, el terminal movil 100 es capaz de visualizar una lista de operaciones relacionadas con los ajustes de
configuracion del proyector en la pantalla [figura 8C].

Si mientras se visualiza una imagen en un plano de proyeccion de conformidad con la activacién de la funcion de
proyeccion se selecciona [figura 9A] una zona relacionada con el proyector 901, el terminal mévil 100 es capaz de
visualizar una lista de operaciones relacionadas con la pantalla del proyector 902 en la pantalla [figura 9B].

Si se selecciona un ajuste de zona proyeccién 803 de la lista de operaciones relacionadas con los ajustes de
configuracion del proyector representada en la figura 8C o se selecciona un ajuste de zona de proyeccion 902-1 de
la lista de operaciones relacionadas con la pantalla del proyector, representada en la figura 9B, el terminal movil 100
es capaz de establecer un modo para el ajuste de la zona de proyeccion bajo el control del controlador 180.

Por motivos practicos y de claridad, la descripcion siguiente se limita al caso de la seleccion del ajuste de la zona de
proyeccion 902-1 de la lista de operaciones de pantalla del proyector 902 representada en la figura 9B.
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En caso de que se establezca en una implementacion un modo para el establecimiento de la zona de proyeccion
bajo el control del controlador 180, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una lista de procedimientos 1001 que
comprende unos procedimientos para el establecimiento de la zona de proyeccion en la pantalla [figura 10].

Si se selecciona "linea de division virtual" de la lista de procedimientos 1001, el terminal movil 100 recibe una
entrada de toque del usuario en un primer punto de uno de entre cuatro lados de la pantalla tactil y otra entrada de
toque del usuario en un segundo punto de un segundo lado de entre los cuatro lados de la pantalla tactil [(@) en la
figura 11A o (a) en la figura 11B], con lo cual se forma una linea de division virtual que conecta el primer y el
segundo puntos que entonces permite dividir la pantalla en una pluralidad de zonas con referencia a la linea de
division virtual [(b) en la figura 11A o (b) en la figura 11B]. Posteriormente, el terminal mévil 100 es capaz de
establecer una zona seleccionada (o tocada) por un usuario en una zona de proyeccion y otra zona no seleccionada
por el usuario en una zona de no proyeccion [(b) en la figura 11A o (b) en la figura 11B].

Si se selecciona "toque y arrastre” de la lista de procedimientos 1001, el terminal mévil 100 recibe un toque y
arrastre desde un primer punto de uno de entre cuatro lados de la pantalla tactil hasta un segundo punto de un
segundo lado de entre los cuatro lados de la pantalla tactil [(a) en la figura 12A o (a) en la figura 12B], y entonces es
capaz de dividir la pantalla en una pluralidad de zonas con referencia a una linea correspondiente al toque y arrastre
[(b) en la figura 12A o (b) en la figura 12B]. Posteriormente, el terminal movil 100 es capaz de establecer una zona
seleccionada (o tocada) por un usuario en una zona de proyeccion y otra zona no seleccionada por el usuario en
una zona de no proyeccion [(b) en la figura 12A o (b) en la figura 12B].

Si se selecciona "seleccion de botén" de la lista de procedimientos 1001, el terminal movil 100 divide la pantalla en
una pluralidad de zonas y entonces es capaz de asignar nUmeros a una pluralidad de las zonas, respectivamente
[figura 13 A]. Si se selecciona un botén particular (por ejemplo, el boton "2") de una pluralidad de botones dispuestos
en la unidad de entrada del usuario 130, el terminal mévil 100 es capaz de establecer la zona a la cual se asigna el
namero (por ejemplo, "2") asignado al boton particular (por ejemplo, "2"), en una zona de proyeccion y es capaz de
establecer la zona restante en una zona de no proyeccion.

Ademas, el terminal movil 100 es capaz de establecer una zona, de la cual el usuario toca un punto, de entre una
pluralidad de las zonas representadas en la figura 13A en una zona de proyeccion y también es capaz de establecer
las otras zonas en zonas de no proyeccién [no representadas en los dibujos].

Dicho de otro modo, un usuario puede dividir o separar la pantalla del terminal mévil en una o mas zonas trazando
una o mas lineas imaginarias (es decir, virtuales), por ejemplo mediante el dedo, a lo largo de la superficie de la
pantalla, de tal forma que se establezcan una o mas zonas diferentes. Las zonas establecidas pueden identificarse
entonces como zonas de proyeccion o de no proyeccion, de tal forma que las imagenes visualizadas en las zonas de
proyeccion se proyectan mediante el médulo proyector, y las imagenes que se visualizan en las zonas de no
proyeccién no se proyectan.

Si se establece una zona de proyeccion durante la visualizacion de una imagen de bldsqueda de foto de conformidad
con el manejo de una aplicacion relacionada con una camara, el terminal mévil 100 visualiza una primera foto y la
imagen de busqueda de foto en la zona de proyeccion y una zona de no proyeccion, respectivamente [figura 14A],
visualiza una parte de imagen de busqueda de foto correspondiente a la zona de proyeccion y otra parte de imagen
de busqueda de foto correspondiente a la zona de no proyeccion [figura 14B] o visualiza la imagen de busqueda de
foto y una imagen de busqueda de aplicacion en las zonas de proyeccién y no proyeccion, respectivamente
[figural4C].

Opcionalmente, el terminal maévil 100 comprende una pluralidad de pantallas tactiles y entonces es capaz de ofrecer
la zona de proyeccion y zona de no proyeccion en diferentes pantallas tactiles, respectivamente.

En otras palabras, dependiendo de la implementacion, ciertas funciones de la interfaz grafica de usuario, tales como
los menus que no tienen por objeto la proyeccién sobre un plano de proyeccién externo, pueden representarse en la
zona de no proyeccion de conformidad con la interaccion del usuario con el terminal moévil, y otras imagenes y
caracteristicas de la interfaz grafica de usuario que tienen por objeto la proyeccién sobre un plano de proyeccién
externo pueden representarse en la zona de proyeccion.

Con referencia a la figura 15A, si el terminal mévil 100 es un terminal plegable, este puede comprender una primera
y una segunda pantallas tactiles situadas en las piezas superior e inferior, respectivamente. El terminal mévil 100 es
pues capaz de ofrecer la zona de proyeccion y la zona de no proyeccion en la primera pantalla tactil y la segunda
pantalla tactil, respectivamente.

Con referencia a la figura 15B, si el terminal mévil 100 es un terminal de barra, la primera y segunda pantallas
tactiles se ofrecen en la cara delantera del terminal movil 100. El terminal mévil 100 es pues capaz de ofrecer la
zona de proyeccion y la zona de no proyeccion en la primera pantalla tactil y la segunda pantalla tactil,
respectivamente.
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En la figura 15A o la figura 15B, se representa a titulo de ejemplo el tipo (plegable, barra) de terminal mévil 100. Si
un anico terminal maévil 100 esta provisto de una pluralidad de pantallas tactiles, la presente divulgacién no se limita
a un tipo particular de terminal mavil. 100.

Bajo el control del controlador 180, el terminal movil 100 es capaz de establecer un alcance de proyeccion de una
imagen visualizada en una zona de proyeccion de tal forma que se corresponda con un toque realizado en la
pantalla tactil.

A continuacion, se describira en detalle el establecimiento del alcance de proyeccion con referencia a las figuras 16A
a 19B.

En una implementacion, antes de la activacién de la funcidn de proyeccion, el terminal mévil 100 recibe una entrada
de un elemento de menu para establecer un alcance de proyeccion por medio de una bisqueda en el ment y, a
continuacién, puede ajustar el alcance de proyeccion mediante un procedimiento seleccionado por un usuario de
entre unos procedimientos de establecimiento de alcance de proyeccion (descritos mas adelante).

Como alternativa, el terminal mévil 100 es capaz de establecer un alcance de proyeccién mientras se esta
visualizando una imagen mediante el moédulo proyector 15 de conformidad con la activacion de la funcion de
proyeccion. En particular, segun la presente divulgacion, el alcance de proyeccion se puede establecer mientras se
esté visualizando sobre un plano de proyeccién una primera imagen visualizada en una zona de proyeccion.

Para mayor claridad, la siguiente descripciéon se limita al caso del establecimiento de un alcance de proyeccion
mientras se esta visualizando una primera imagen en un plano de proyeccién.

En una implementacion, si un usuario selecciona [figura 16A] una zona de tecla 1501 para establecer el alcance de
proyeccidon mientras se esta visualizando una primera imagen en un plano de proyeccion mediante el médulo
proyector 155, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una lista de procedimientos que comprenden unos
procedimientos de establecimiento del alcance de proyeccién en la pantalla [figura 16B].

Si tras haberse seleccionado "especificar mediante toque"” de la lista de procedimientos el terminal mévil 100 detecta
un toque y arrastre de un punto a otro de una zona de proyeccion [figura 17A], el terminal mévil 100 es capaz de
establecer un alcance de proyeccion en una parte correspondiente al toque y arrastre detectado [figura 17B]. Por
consiguiente, una parte de la imagen correspondiente al alcance de proyeccion especificado en la figura 17B puede
visualizarse en el plano de proyeccién.

Si tras haber seleccionado "especificar mediante toque" un usuario realiza una accion de toque para el
establecimiento del alcance de proyeccién, tal como un toque miltiple, un nimero de toques predeterminado, un
toque de tamafio predeterminado, un gesto predeterminado y similares, el terminal movil 100 es capaz de establecer
el alcance de proyeccién para que se corresponda con la accién tactil realizada [no representada en el dibujo].

Si se selecciona "especificar mediante boton" de la lista de procedimientos, el terminal moévil 100 es capaz de
visualizar una imagen de teclado que comprende una pluralidad de botones en una zona de proyeccion [figura 18A].

En este caso, la imagen de teclado puede visualizarse de tal manera que se superpone a la imagen visualizada en la
zona de proyeccion. Posteriormente, si se selecciona (0 toca) un boton particular de la imagen del teclado, el
terminal movil 100 es capaz de establecer un alcance de proyeccion en una parte de la imagen correspondiente al
botén particular seleccionado. Puede emplearse un nimero mayor o menor de botones dentro del alcance de la
presente divulgacion. Por consiguiente, una parte de la imagen correspondiente a un alcance de proyeccion
especificado en la figura 18B puede visualizarse en un plano de proyeccion.

Si tras haber seleccionado "especificar mediante identidad” de la lista de procedimientos un usuario selecciona una
entidad particular de entre una pluralidad de entidades visualizadas en una zona de proyeccion [figura 19A], el
terminal mévil 100 es capaz de establecer un alcance de proyeccion a la entidad particular seleccionada [figura 19B].
Puede emplearse un nimero mayor o menor de entidades dentro del alcance de la presente divulgacion. Por
consiguiente, la entidad correspondiente al alcance de proyeccion especificado en la figura 19B puede visualizarse
en un plano de proyeccion.

Dicho de otro modo, dependiendo de la implementacion, se puede ofrecer a un usuario la opcién de seleccionar
zonas de entre una pluralidad de zonas en la pantalla del terminal mévil, de tal forma que las zonas seleccionadas
se proyecten sobre un plano de proyeccion externo mediante el moédulo de proyeccion. En ciertas formas de
realizacion, tras seleccionar una zona para la proyeccion, el usuario puede deseleccionar la zona interactuando con
el terminal mévil. Entonces, la zona deseleccionada no se proyectarda sobre un plano de proyeccion externo. El
usuario puede seleccionar una o0 mas zonas de dicha pluralidad de zonas que se van a proyectar mediante el
madulo de proyeccion al mismo tiempo o en secuencia dependiendo de la implementacion.

Con referencia a la figura 7, bajo el control del controlador 180, el terminal mévil 100 detecta el toque en el primer
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punto de la zona de proyeccion y el toque en el segundo punto de la zona de no proyeccion [S730].

En este caso, el toque en el primer y el segundo puntos puede corresponder al toque para generar una sefial de
mandato a fin de visualizar una segunda imagen visualizada en la zona de no proyeccién o una tercera imagen
correspondiente al segundo punto de la segunda imagen en el plano de proyeccion y la zona de proyeccion.

Por ejemplo, el toque en los puntos primero y segundo puede comprender el toque multiple en los puntos primero y
segundo, un toque y arrastre hasta el primer punto desde el segundo punto o similares.

En caso de detectar el toque en el primer y el segundo puntos en la etapa de deteccién S730, el terminal mévil 100
visualiza la segunda imagen o la tercera imagen correspondiente al segundo punto en una superficie externa (por
ejemplo, un plano de proyeccion) bajo el control del controlador 180 [S740].

Por otra parte, bajo el control del controlador 180, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar la segunda o la
tercera imagen, que se visualiza en el plano de proyeccion en la etapa de visualizaciéon S740, en la zona de
proyeccion [S720].

En el dibujo, la etapa de visualizacién S740 y la etapa de visualizacion S750 se realizan en orden. De forma
alternativa, las etapas S740 y S750 se realizan de forma simultanea. De forma alternativa, la etapa de visualizacion
S740 y la etapa de visualizacion S750 pueden realizarse en orden inverso.

En este caso, la segunda imagen puede comprender por lo menos un elemento seleccionado de entre el grupo que
comprende una imagen segun la ejecucion de una aplicacion, una lista de aplicaciones, una lista de datos
multimedia, una lista de direcciones web, una lista de nimeros de teléfono y una lista de carpetas.

Ademas, la tercera imagen puede comprender por lo menos un elemento seleccionado del grupo que comprende
una imagen segin la ejecucidon de una aplicacion particular, una imagen segun la ejecucidon de unos datos
multimedia particulares, una imagen segun el acceso a una direccion web particular, una imagen segin una
conexion de llamada de voz/video con un nimero de teléfono particular y una imagen segun la ejecucién de unos
datos comprendidos en una carpeta particular si un toque en por lo menos uno de entre una aplicacién particular de
una lista de aplicaciones, unos datos multimedia particulares de una lista de datos multimedia, una direccion web
particular de una lista de direcciones web, un nimero de teléfono particular de una lista de nimeros de teléfono y
una carpeta particular de una lista de carpetas se detecta como un toque en el segundo punto.

En otras palabras, el usuario puede interactuar con una pantalla tactil del terminal movil para seleccionar areas de la
pantalla tactil para la proyeccion mediante el médulo de proyeccién. El usuario puede seleccionar las areas de la
pantalla tactil arrastrando el dedo, un estilete u otro tipo de instrumento de puntero o instrumento tactil por la
pantalla, tal como se representa y describe en mayor detalle a continuacion.

Con referencia a las figuras 20A a 21, cuando se detecta un toque mudiltiple en el primer y el segundo puntos de una
pantalla tactil [figura 20A] o un toque y arrastre hasta un primer punto desde un segundo punto [figura 20B], el
terminal mévil 100 esta configurado para visualizar una 0 mas imagenes visualizadas en una zona de no proyeccion
y en una zona de proyeccién y un plano de proyeccién. Dicho de otro modo, con referencia a las figuras 20 a 21, si
el lado izquierdo de la pantalla constituye la zona de no proyeccion y el lado derecho de la pantalla constituye la
zona de proyeccion, el usuario puede desplazar una imagen visualizada en la zona de no proyeccion (por ejemplo,
arrastrandola o soltandola o mediante otro tipo de interaccion de usuario permitida por la interfaz de usuario del
terminal movil) hasta la zona de proyeccion.

El terminal mévil 100 es, por supuesto, capaz de visualizar una imagen (o una tercera imagen) correspondiente al
segundo punto en la zona de proyeccion y el plano de proyeccién también [no representado en el dibujo].

A continuacion, se describe en mayor detalle un procedimiento para visualizar una segunda o una tercera imagen en
una zona de proyeccion y un plano de proyeccién. Por motivos practicos y de claridad, el toque en el primer y el
segundo puntos se limita a un toque y arrastre hasta el primer punto desde el segundo punto.

Con referencia a la figura 22A y la figura 22B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de proyeccion desde un punto de una zona de no proyeccién durante la visualizacién de una primera y una
segunda fotos en las zonas de proyeccién y no proyeccion, respectivamente [(a) en la figura 22A], el terminal movil
100 es capaz de visualizar la segunda foto en la zona de proyeccion y el plano de proyeccion [(b) en la figura 22A].
De este modo, una tercera foto puede visualizarse en la zona de no proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
region de proyeccion en el estado representado en (b) en la figura 22A [(a) en la figura 22B], el terminal mévil 100
vuelve al estado representado en (a) en la figura 22A y, a continuacion, visualiza la primera foto en la zona de
proyeccion y el plano de proyeccién [(b) en la figura 22B].
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Con referencia a la figura 23A y la figura 23B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de proyeccion desde un punto de una zona de no proyeccion durante la visualizacién de una imagen de
salida de difusiéon y una imagen de acceso a Internet en la zona de proyeccion y la zona de no proyeccion,
respectivamente (en el supuesto de que esté teniendo lugar de forma simultdnea una salida de difusion y un acceso
a Internet) [(a) en la figura 23A], el terminal movil 100 es capaz de visualizar la imagen de acceso a Internet en la
zona de proyeccion y un plano de proyeccion [(b) en la figura 23 A]. De este modo, la imagen de salida de difusién
puede visualizarse en la zona de no proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
zona de proyeccion en el estado representado en (b) en la figura 23A [(a) en la figura 23B], el terminal mévil 100
vuelve al estado representado en (a) en la figura 23Ay, a continuacion, visualiza la imagen de salida de difusién en
la zona de proyeccion y el plano de proyeccion [(b) en la figura 23B].

Con referencia a la figura 24A y la figura 24B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de proyeccion desde un punto de una zona de no proyeccion durante la visualizacién de una imagen de
reproduccion de imagen en movimiento y una imagen de videollamada en la zona de proyeccion y la zona de no
proyeccion, respectivamente (en el supuesto de que esté teniendo lugar de forma simultanea la reproduccién de una
imagen en movimiento y una videollamada) [(a) en la figura 24A], el terminal movil 100 es capaz de visualizar la
imagen de la videollamada de en la zona de proyeccién y un plano de proyeccion [(b) en la figura 24A]. De este
modo, la imagen de reproduccién de la imagen en movimiento puede visualizarse en la zona de no proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
zona de proyeccion en el estado representado en (b) en la figura 24A [(a) en la figura 24B], el terminal mévil 100
vuelve al estado representado en (a) en la figura 24A y, a continuacién, visualiza la imagen de reproduccion de la
imagen en movimiento en la zona de proyeccion y el plano de proyeccion [(b) en la figura 24B].

Con referencia a la figura 25A y la figura 25B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de proyeccion desde la zona de "ver TV" de una lista de una zona de no proyeccion durante la
visualizacién de una primera foto y una lista de operaciones relacionadas con el modo de difusion en la zona de
proyeccion y la zona de no proyeccion, respectivamente (en el supuesto de que se esté ejecutando de forma
simultanea un modo de camara y un modo de difusion) [(a) en la figura 25A], el terminal mévil 100 es capaz de
visualizar una imagen de salida de difusion en la zona de proyeccion y un plano de proyeccion [(b) en la figura 25B].
De este modo, puede mantenerse la visualizacion de la lista de operaciones relacionadas con el modo de difusion en
la zona de no proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
zona de proyeccion en el estado representado en (b) en la figura 25A [(a) en la figura 25B], el terminal mévil 100
visualiza la primera foto tanto en la zona de proyeccion como en el plano de proyeccion y visualiza la imagen de
salida de difusion en la zona de no proyeccion [(b) en la figura 25B]. De forma alternativa, el terminal moévil 100 es
capaz de volver al estado representado en (a) en la figura 25A.

Con referencia a las figuras 26A a 27B, si el terminal mévil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de una
zona de proyeccién desde la zona de "segunda foto" de una lista de fotos de una zona de no proyeccion durante la
visualizacién de una primera foto y la lista de fotos en la zona de proyeccién y la zona de no proyeccion,
respectivamente [(a) en la figura 26A], el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una segunda foto en la zona de
proyeccion y un plano de proyeccion [(a) en la figura 26B] o puede visualizar tanto la primera como la segunda fotos
tanto en la zona de proyeccion como en el plano de proyeccion [(b) en la figura 26B]. De este modo, puede
mantenerse la visualizacién de la lista de fotos en la zona de no proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
zona de proyeccion en el estado representado en (a) en la figura 26B [(a) en la figura 27A], el terminal movil 100 es
capaz de volver al estado representado en la figura 26A [(b) en la figura 27A].

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
primera foto o la segunda foto de la zona de proyeccion en el estado representado en (b) en la figura 26B [(a) en la
figura 27B], el terminal mévil 100 es capaz de visualizar la foto, lo cual evita el toque y arrastre anterior, tanto en la
zona de proyeccion como en el plano de proyeccion [(b) en la figura 27B].

Con referencia a las figuras 28A a 29B, si el terminal moévil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de una
zona de proyeccion desde la zona de "segunda direccién web" de una lista de direcciones web de una zona de no
proyeccion durante la visualizacion de una imagen de acceso a una primera direccion web vy la lista de direcciones
web en la zona de proyeccion y la zona de no proyeccion, respectivamente [figura 28A], el terminal mévil 100 es
capaz de visualizar una imagen de acceso a una segunda direccion web en la zona de proyeccién y un plano de
proyeccion [(a) en la figura 28B] o puede visualizar tanto la imagen de acceso a la primera direccién web como la
imagen de acceso a la segunda direccién web tanto en la zona de proyeccion como en el plano de proyeccion [(b)
en la figura 28B]. De este modo, puede mantenerse la visualizacion de la lista de direcciones web en la zona de no
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proyeccion.

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
zona de proyeccion en el estado representado en (a) en la figura 28B [(a) en la figura 29A], el terminal movil 100 es
capaz de volver al estado representado en la figura 28A [(b) en la figura 29A].

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
imagen de acceso a la primera direccion web o la imagen de acceso a la segunda direccion web en el estado
representado en (b) en la figura 28B [(a) en la figura 29B], el terminal mévil 100 es capaz de visualizar la imagen de
acceso, lo cual evita el toque y arrastre anterior, tanto en la zona de proyeccion como en el plano de proyeccion [(b)
en la figura 29B].

Con referencia a las figuras 30A a 31B, si el terminal mévil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de una
zona de proyeccion desde la zona "mi casa" de una lista de nimeros de teléfono de una zona de no proyeccion
durante la visualizacion de una primera foto y la lista de nimeros de teléfono en la zona de proyeccion y la zona de
no proyeccion, respectivamente (en el supuesto de que esté teniendo lugar de forma simultanea una visualizacion
de foto y una bisqueda de nimero de teléfono) [figura 30A], el terminal movil 100 visualiza informacion sobre "mi
casa" en la zona de proyeccion y un plano de proyeccion [figura 30B], visualiza una ventana para permitir a un
usuario seleccionar si va a realizar una llamada telefénica a "mi casa" tanto en la zona de proyeccion como en el
plano de proyeccion [(a) en la figura 30C], o puede visualizar una imagen segun la conexién de la llamada a "mi
casa" tanto en la zona de proyeccion como en el plano de proyeccién tras intentar la conexién de la llamada con "mi
casa" [(b) en la figura 30C].

Si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de la zona de no proyeccion desde un punto de la
region de proyeccion en el estado representado en la figura 30B [(a) en la figura 31A], el terminal mdvil 100 visualiza
una ventana para permitir a un usuario seleccionar una desconexion de llamada con "mi casa" tanto en la zona de
proyeccion como en el plano de proyeccion [(b) en la figura 31B]. De forma alternativa, el terminal maévil 100 termina
la llamada y entonces es capaz de volver al estado representado en la figura 30A.

Con referencia a la figura 32, el terminal movil 100 ofrece una primera zona y una segunda zona en la pantalla tactil
y, a continuacion, visualiza una primera imagen en la primera zona (0 una zona de pantalla) bajo el control del
controlador 180 [S3210].

En este caso, la primera zona es una zona responsable de una pantalla de la pantalla tactil y la segunda zona puede
ser una zona para recibir una entrada de un toque en una imagen para visualizar en un plano de proyeccién
mediante el médulo proyector 155. Por ejemplo, la segunda zona puede comprender una zona externa exceptuando
la primera zona de la pantalla tactil (en lo sucesivo denominada "zona externa") o una zona de icono dispuesta por
separado en la pantalla tactil (en lo sucesivo denominada "zona de icono").

Bajo el control del controlador 180, el terminal movil 100 detecta un toque en un primer y un segundo puntos de la
primera y segunda zonas [S3220].

En este caso, el toque en el primer y el segundo puntos puede corresponder al toque para generar una sefial de
mandato a fin de visualizar la primera imagen visualizada en la primera zona o una segunda imagen correspondiente
a un primer punto de la primera imagen en el plano de proyeccion. Por ejemplo, el toque en el primer y segundo
puntos puede comprender un toque multiple en el primer y segundo puntos, un toque y arrastre hasta el segundo
punto desde el primer punto o similares.

Si el terminal movil 100 detecta el toque en el primer y el segundo puntos, el terminal mévil 100 visualiza la primera
imagen o la segunda imagen correspondiente al primer punto en el plano de proyeccion (o una pantalla externa) bajo
el control del controlador 180 [S3230].

En este caso, la primera imagen puede comprender por lo menos un elemento seleccionado del grupo que consiste
en una imagen segun una ejecucion de aplicacion, una lista de aplicaciones, una lista de datos multimedia, una lista
de direcciones web, una lista de nimeros de teléfono y una lista de carpetas.

Ademas, la segunda imagen puede comprender una imagen segin la ejecucion de una aplicacién particular si un
toque en la aplicacion particular de una lista de aplicaciones se detecta como un toque en el primer punto. La
segunda imagen puede comprender una imagen de conformidad con la ejecucidon de unos datos multimedia
particulares si un toque en los datos multimedia particulares de una lista de datos multimedia se detecta como un
toque en el primer punto. La segunda imagen puede comprender una imagen de conformidad con un acceso a una
direccion web particular si un toque en la direccidon web particular de una lista de direcciones web se detecta como
un toque en el primer punto. La segunda imagen puede comprender una imagen de conformidad con una conexion
de llamada de voz/video con un nimero de teléfono particular si un toque en el nimero de teléfono particular de una
lista de numeros de teléfono se detecta como un toque en el primer punto. La segunda imagen puede comprender
una imagen segun la ejecucion de unos datos comprendidos en una carpeta particular si un toque en la carpeta
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particular de una lista de carpetas se detecta como un toque en el primer punto.

A continuacion, se describe en detalle un procedimiento para visualizar una imagen en un plano de proyeccion de tal
forma que se corresponda con un toque en un primer y un segundo puntos, con referencia a las figuras 33A a 34B.

En particular, la figura 33A representa un caso en el que una segunda zona es una zona externa, la figura 33B
representa un caso en el que una segunda zona comprende una zona de borde de una primera zona y una zona
externa (es decir, un caso en el que la segunda zona y la primera zona se solapan en parte), y la figura 33C
representa un caso en el que una segunda zona es una zona de icono.

En una implementacién, si el terminal mévil 100 detecta un toque multiple en un primer y un segundo puntos [(a) en
la figura 33A, (a) en la figura 33B o (a) en la figura 33C] o un toque y arrastre hasta el segundo punto desde el
primer punto [(b) en la figura 33A, (b) en la figura 33B o (b) en la figura 33C], el terminal mévil 100 es capaz de
visualizar una imagen (0 una primera imagen), que se visualiza en la primera zona, en un plano de proyeccion [figura
34A o figura 34B].

En particular, con referencia a la figura 34A, el terminal mévil 100 visualiza la primera imagen en el plano de
proyeccion y la primera zona [(a)]. Como alternativa, el terminal mévil 100 visualiza una imagen, que se visualizaba
antes de la deteccion del toque, en el plano de proyeccion y asimismo visualiza por lo menos una imagen junto a la
primera imagen en la primera zona [(b)].

Con referencia a la figura 34B, el terminal mévil 100 visualiza la primera imagen en el plano de proyeccion y
asimismo visualiza la imagen junto a la primera imagen en la primera zona [(a)]. Como alternativa, el terminal movil
100 visualiza la imagen, que se visualizaba antes de la deteccion del toque, en el plano de proyeccion y visualiza
asimismo una lista de imagenes en la primera zona [(b)].

En particular, si la segunda zona es una zona de icono, tal como la representada en la figura 34B, a fin de
representar un estado en el que una imagen particular se absorbe en la zona de icono de conformidad con un toque
y arrastre hasta el primer punto desde el segundo punto, es posible utilizar una conversion de imagen, una vibracion,
un sonido de timbre y/o similares. De forma opcional, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una imagen
correspondiente al primer punto en el plano de proyeccion [no representado en el dibujo].

A continuacion, se describira en detalle un procedimiento para visualizar una primera o una segunda imagen en un
plano de proyeccién de tal forma que se corresponda con un toque y arrastre hasta un segundo punto de una zona
de icono desde un primer punto de una primera zona.

Con referencia a las figuras 35A a 35C, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de una
zona de icono desde un punto de una primera zona durante la visualizacion de una imagen de acceso a Internet en
la primera zona [figura 35A], el terminal mavil 100 es capaz de visualizar la imagen de acceso a Internet en un plano
de proyeccion [figura 35B o figura 35C]. En particular, la imagen de acceso a Internet se visualiza en la primera zona
tal cual [figura 35B], o puede visualizarse una lista de direcciones web en la primera zona [figura 35C].

Con referencia a las figuras 36A a 36C, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de una
zona de icono desde un punto de una imagen de salida de difusién durante la visualizacion de una imagen de salida
de difusion y una imagen de acceso a Internet en una primera zona (en el supuesto de que esté teniendo lugar de
forma simultdnea una salida de difusion y un acceso a Internet) [figura 36A], el terminal moévil 100 es capaz de
visualizar la imagen de salida de difusién en un plano de proyeccion [figura 36B o figura 36C]. En patrticular, tanto la
imagen de salida de difusién como la imagen de acceso a Internet se visualizan en la primera zona tal cual [figura
36B], o laimagen de acceso a Internet que no se somete al toque y arrastre puede visualizarse en la primera zona
solo [figura 36C].

Con referencia a la figura 37A y la figura 37B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de icono desde un punto de una zona de "ver TV" de una lista durante la visualizaciéon de una lista de
operaciones relacionadas con el modo de difusién en una primera zona [figura 37A], el terminal movil 100 es capaz
de visualizar una imagen de salida de difusion en un plano de proyeccion [figura 37B]. De este modo, puede
mantenerse la visualizacién de la lista de operaciones relacionadas con el modo de difusion en la primera zona.

Con referencia a la figura 38A y la figura 38B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de icono desde un punto de una zona de "segunda foto" de una lista de fotos durante la visualizacion de la
lista de fotos y una primera foto en una primera zona y un plano de proyeccion, respectivamente [figura 38A], el
terminal movil 100 visualiza una segunda foto en el plano de proyeccion [figura 38B] o puede visualizar tanto la
primera como la segunda fotos en el plano de proyeccion [figura 38C]. De este modo, puede mantenerse la
visualizacién de la lista de fotos en la primera zona.

Con referencia a la figura 39A y la figura 39B, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre hasta un punto de
una zona de icono desde un punto de una zona de "primera carpeta” de una lista de carpetas durante la

20



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2550778 T3

visualizacién de la lista de carpetas en una primera zona [figura 39A], el terminal movil 100 es capaz de visualizar
unos datos (por ejemplo, una pluralidad de fotos) comprendidos en una primera carpeta en un plano de proyeccién
[figura 39B]. De este modo, puede mantenerse la visualizacion de la lista de carpetas en la primera zona.

Con referencia a la figura 32, el terminal movil 100 es capaz de visualizar la primera o la segunda imagen, que se
esta visualizando en el plano de proyeccién mediante el médulo proyector 155, en la primera zona para que se
corresponda con el toque realizado en la pantalla tactil bajo el control del controlador 180.

Esto se describe a continuacion con referencia a las figuras 40A a 41. Para mayor claridad, se supone que la
descripcion siguiente se limita a una zona de icono.

En una implementacién, si el terminal movil 100 detecta un toque que equivale a un nimero o una duracion
predeterminados en una zona de icono [figura 40A], un toque y arrastre, que equivale a una distancia
predeterminada o superior, hasta la parte inferior desde la parte superior de una primera zona [figura 40B] o un
toque y arrastre hasta la primera zona desde un punto de la zona de icono [figura 40C], el terminal mévil 100 es
capaz de visualizar una imagen, que se visualiza en un plano de proyeccion, en la primera zona [figura 41].

Cuando una segunda zona es una zona externa, si el terminal movil 100 detecta un toque y arrastre que equivale a
un nimero o una duracién predeterminados hasta la zona externa, un toque y arrastre, que equivale a una distancia
predeterminada o superior, hasta la parte inferior desde la parte superior de una primera zona o un toque y arrastre
hasta la primera zona desde un punto de la zona externa, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una imagen,
que se visualiza en un plano de proyeccion, en la primera zona [figura 41].

Con referencia a la figura 32, durante la etapa de visualizacion S3240, el terminal movil 100 detecta una accién de
toque correspondiente a un mandato de supresion para una parte establecida de la imagen visualizada en la primera
zona bajo el control del controlador 180 [S3250].

Posteriormente, el terminal mévil 100 suprime la parte establecida de la imagen visualizada en la primera zona para
que se corresponda con la accion de toque detectada en la etapa de deteccién S3250 bajo el control del controlador
180 [S3260].

Por consiguiente, la imagen, de la cual se suprime la parte establecida, puede visualizarse en el plano de proyeccion
y la primera zona.

Esto se describe en detalle con referencia a las figuras 42A a 43 siguientes. Para mayor claridad, se supondra que la
siguiente descripcion se limita al caso en el que las fotos primera a la cuarta se visualizan en una primera zona.

En una implementacion, si el terminal mévil 100 detecta una seleccién de "suprimir zona (o "zona de papelera de
reciclaje” )" después de haberse seleccionado una primera foto de entre las fotos primera a cuarta visualizadas en
una primera zona [figura 42A], un toque y arrastre hasta un punto de la zona de "suprimir zona (o "papelera de
reciclaje”)" desde un punto de la zona de "primera foto" [figura 42B] o un toque y arrastre hasta un punto de una
zona externa desde un punto de la zona de "primera foto" [figura 42C], el terminal movil 100 es capaz de visualizar
las fotos segunda a cuarta en una zona de proyeccién y la primera zona [figura 43].

Bajo el control del controlador 180, el terminal madvil 100 segun la presente divulgacion es capaz de visualizar una
imagen en el plano de proyeccion en una misma direccién que la direccion de visualizaciéon de la imagen en la
primera zona o en una direccién que presenta un giro de un angulo predeterminado respecto de la direccion de
visualizacién de la imagen en la primera zona, comparando las dos direcciones.

La direccion de visualizacion de la imagen en el plano de proyeccion se establece mediante una seleccion realizada
por un usuario o puede establecerse de conformidad con la informacion de tamafio de plano de proyeccion (longitud
horizontal/vertical) obtenida a partir de una imagen de plano de proyeccion facilitada por medio de la camara.

Por ejemplo, si un usuario selecciona una rotacion de 90 grados a la izquierda, la direccion de visualizacion de la
imagen en el plano de proyeccién puede establecerse en una direccion rotada 90 grados hacia la izquierda con
respecto a la direccion de visualizacion de la imagen en la primera zona.

Una vez que se ha determinado que una longitud horizontal del plano de proyeccién es mayor que una direccion
vertical, la direccion de visualizacion de la imagen en el plano de proyeccion puede establecerse en la direccion
horizontal (o una direccion rotada 90 grados hacia la izquierda) si la direccion de visualizacion de la imagen en la
primera zona es la direccion horizontal (o la direccion vertical).

Por ejemplo, con referencia a la figura 43, aunque la direccién de visualizacion de la imagen en la primera zona sea

"direccion vertical”, el terminal mévil 100 es capaz de visualizar una imagen en la "direccion horizontal" rotada 90
grados hacia la izquierda en el plano de proyeccion.
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Bajo el control del controlador 180, el terminal mévil 100 segin la presente divulgacion es capaz de interrumpir la
visualizacién de la imagen, que se visualiza en el plano de proyeccion, en la primera zona para que se corresponda
con una accion de toque de la pantalla tactil durante la etapa de visualizacion S3240.

Con referencia a las figuras 44A a 44C, el terminal moévil 100 es capaz de interrumpir la visualizacién de la imagen,
que se visualiza en el plano de proyeccién, en la primera zona si se realiza un toque, que equivale a un nimero o
una duracién predeterminada, en la segunda zona [figura 44A], un toque en la "zona de cerrar” de la pantalla [figura
44B] o un toque y arrastre hasta una parte superior desde un borde de una parte inferior de la primera zona [figura
44C].

Segun una forma de realizacion de la presente divulgacion, los procedimientos de reconocimiento de toque descritos
anteriormente pueden implementarse en unos medios de grabacion de programa, tal como unos cédigos legibles por
ordenador. Los medios legibles por ordenador comprenden todo tipo de dispositivos de grabacién en los que se
almacenan datos legibles por un sistema informatico. Los medios legibles por ordenador comprenden ROM, RAM,
CD-ROM, cintas magnéticas, disquetes, dispositivos de almacenamiento Optico de datos y similares, por ejemplo, y
también comprenden implementaciones de onda portadora (por ejemplo, transmisiéon por medio de Internet). En
consecuencia, la presente divulgacion ofrece los efectos y/o las ventajas indicadas a continuacion.

Puesto que una pantalla tactil estd provista de una zona de proyeccion y una zona de no proyeccion, es posible
visualizar una imagen, que se visualiza en la zona de proyeccion, en una proyeccion solo. Por consiguiente, una
imagen para controlar una imagen visualizada en la zona de proyeccién y un plano de proyeccién puede visualizarse
en la zona de no proyeccion.

En segundo lugar, una imagen visualizada en una zona de visualizacion para corresponderse con un toque en una
zona de pantalla y una zona externa (o una zona de icono) de una pantalla tactil o una imagen correspondiente a un
punto de toque de una zona de pantalla puede visualizarse en un plano de proyeccion. Por consiguiente, la presente
divulgacion permite visualizar una imagen para controlar una imagen, que se visualiza en el plano de proyeccion, en
la zona de pantalla.

Como resultara evidente a los expertos en la materia, es posible realizar diversas modificaciones y variantes de la
presente divulgacion sin apartarse del alcance de ésta. Por lo tanto, la presente divulgacion pretende cubrir las
modificaciones y variantes de la presente divulgacion siempre y cuando estén comprendidas en el alcance de las
reivindicaciones adjuntas y sus equivalentes.
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REIVINDICACIONES
1. Terminal de comunicacidon movil, que comprende:
un modulo de proyeccion configurado para proyectar imagenes externas al terminal de comunicacion movil;

una pantalla configurada para visualizar una primera imagen y segunda imagen, siendo una parte de la pantalla
asignada como una primera zona de icono para hacer que la primera imagen sea proyectada en el exterior del
terminal de comunicaciéon movil;

una interfaz de usuario configurada para permitir a un usuario interactuar con el terminal de comunicacién mavil,
comprendiendo la interfaz de usuario un modulo de pantalla tactil para aceptar una entrada de usuario como
respuesta al toque de la pantalla por parte de un usuario;

un controlador configurado para procesar informacion, como respuesta a la interaccion de un usuario con la
interfaz de usuario para generar una salida por medio del médulo de proyeccioén;

caracterizado por que el controlador estd ademas configurado para controlar el médulo de proyeccion que
proyecta la primera imagen en el exterior del terminal de comunicacion mévil cuando se recibe una interaccion
del usuario de arrastre de la primera imagen hasta la primera zona de icono, y hacer que la primera imagen
arrastrada hasta la primera zona de icono sea proyectada en el exterior del terminal de comunicacién movil, y
gue la segunda imagen no sea proyectada en el exterior del terminal de comunicacién mévil, mientras que tanto
la primera imagen como la segunda imagen son visualizadas en la pantalla.

2. Terminal de comunicacién movil segun la reivindicacion 1, en el que una zona restante que excluye la primera
zona de icono de la pantalla esta configurada para ser dividida en una primera zona y una segunda zona, como
respuesta a la interacciéon de un usuario con la interfaz de usuario de tal forma que la primera imagen sea
presentada en la primera zona y la segunda imagen sea visualizada en la segunda zona, y

en el que el controlador esta configurado ademas para designar la primera zona sobre la cual la primera imagen
arrastrada hasta la primera zona de icono es visualizada como una zona de proyeccion y la segunda zona como una
zona de no proyeccion de tal forma que la primera imagen visualizada en la zona de proyeccion sea proyectada y la
segunda imagen presentada en la zona de no proyeccion no sea proyectada mediante el modulo de proyeccion.

3. Terminal de comunicacién mavil segun la reivindicacion 2, en el que el controlador esta ademas configurado para
cambiar la zona de proyeccién y la zona de no proyeccién cuando se recibe la interaccion del usuario de arrastre de
la zona de no proyeccion hasta la primera zona de icono de tal forma que la segunda imagen presentada
anteriormente en la zona de no proyeccion sea proyectada en el exterior del terminal de comunicacion movil, y la
primera imagen presentada anteriormente en la zona de proyeccion no sea proyectada en el exterior del terminal de
comunicacion movil.

4. Terminal de comunicacion movil segun cualquiera de las reivindicaciones 2 y 3, en el que la pantalla esta
configurada para ser dividida en la primera zona y la segunda zona mediante un toque en la pantalla por parte de un
usuario en un primer punto y un toque en la pantalla en un segundo punto de tal forma que dos zonas de pantalla
sean definidas por una linea imaginaria que conecta el primer punto y el segundo punto.

5. Terminal de comunicacion movil segin cualquiera de las reivindicaciones 2 a 4, en el que el controlador esta
ademas configurado para controlar la zona de no proyeccion que visualiza una lista de contenidos y la zona de
proyeccion que visualiza uno o mas contenidos seleccionados de la lista de contenidos.

6. Terminal de comunicacion maévil segun cualquiera de las reivindicaciones 2 a 5, en el que cuando la segunda
imagen visualizada en la zona de no proyeccion es desplazada desde la zona de no proyeccion hasta la zona de
proyeccion, el controlador esta ademas configurado para hacer que la primera imagen y la segunda imagen sean
simultaneamente proyectadas en el exterior del terminal de comunicacion movil.

7. Terminal de comunicacion mévil segun cualquiera de las reivindicaciones 2 a 6, en el que se selecciona una
parte de la imagen presentada en la zona de proyeccion, como respuesta al toque de la pantalla por el usuario de tal
forma que la parte seleccionada de la imagen sea proyectada por el médulo de proyeccion.

8. Terminal de comunicacion mavil segun la reivindicacion 7, en el que se selecciona la parte de la imagen, como
respuesta a un toque de la pantalla por parte de un usuario en un primer punto y un segundo punto de la pantalla, en
el que las coordenadas del primer punto y el segundo definen una forma rectangular que comprende la parte de la
imagen seleccionada.

9. Terminal de comunicaciébn movil segun cualquiera de las reivindicaciones 2 a 8, en el que el terminal de
comunicacién maévil comprende una primera y segunda pantallas tactiles, en el que la primera zona se designa en la
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primera pantalla tactil y la segunda zona se designa en la segunda pantalla tactil.

10. Procedimiento de proyeccion de imagenes presentadas en una pantalla de un terminal de comunicacion movil,
comprendiendo el procedimiento las etapas siguientes:

presentar una primera imagen y una segunda imagen en la pantalla que comprende una primera zona de icono
para hacer que la primera imagen sea proyectada en el exterior del terminal de comunicaciéon movil; y

proyectar la primera imagen cuando se recibe una interaccion del usuario de arrastre de la primera imagen hasta
la primera zona de icono;

en el que la primera imagen arrastrada hasta la primera zona de icono es proyectada en el exterior del terminal
de comunicacién movil, mientras que la segunda imagen no es proyectada en el exterior del terminal de
comunicacién movil, mientras que tanto la primera imagen como la segunda imagen son presentadas en la
pantalla.

11. Procedimiento segun la reivindicacion 10, que comprende ademas la etapa siguiente:

dividir una zona restante que excluye la primera zona de icono de la pantalla en una primera zona y una segunda
zona, como respuesta a la interaccion del usuario con una interfaz de usuario del terminal de comunicacién movil
de tal forma que la primera imagen sea presentada en la primera zona y la segunda imagen sea presentada en la
segunda zona,

en el que la primera zona, en la que la primera imagen arrastrada hasta la primera zona de icono es visualizada
se designa como zona de proyeccion y la segunda zona se designa como zona de no proyeccion de tal forma
que la primera imagen presentada en la zona de proyeccién sea proyectada en el exterior del terminal de
comunicacién movil, y la segunda imagen presentada en la zona de no proyeccién no sea proyectada en el
exterior del terminal de comunicacién movil.

12. Procedimiento segun la reivindicacion 11, que comprende ademas la etapa siguiente:
cambiar la zona de proyeccién y la zona de no proyeccion cuando se recibe la interaccion de usuario de arrastre
de la zona de no proyeccién hasta la primera zona de icono de tal forma que la segunda imagen presentada
anteriormente en la zona de no proyeccion sea proyectada en el exterior del terminal de comunicacién mévil, y la
primera imagen presentada anteriormente en la zona de proyeccion no sea proyectada en el exterior del terminal
de comunicacion maovil.

13. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones 11 a 12,
en el que la division de la pantalla en la primera zona y la segunda zona se realiza como respuesta a la
interaccion del usuario que toca la pantalla en un primer punto y un segundo punto de tal forma que por lo menos
dos zonas de pantalla sean definidas por una linea imaginaria que conecta el primer punto y el segundo punto.

14. Procedimiento segun la reivindicacion 13, que comprende ademas la etapa siguiente:
desplazar la segunda imagen desde la zona de no proyeccion hasta la zona de proyeccion, como respuesta a la
interaccion del usuario con la interfaz de usuario por medio de arrastre y colocacion de la imagen en la zona de
proyeccion desde la zona de no proyeccién, y
proyectar simultaneamente la primera y segunda imégenes en el exterior del terminal de comunicacion movil.

15. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones 13 y 14, que comprende ademas la etapa siguiente:
seleccionar una parte de la imagen presentada en la zona de proyeccidon como respuesta a la interaccion del
usuario con la pantalla tactil de tal forma que la parte seleccionada de la imagen sea proyectada sobre una

superficie de proyeccién excluyendo la parte no seleccionada de la imagen.

16. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones 11 a 15, en el que la zona de no proyeccion visualiza una
lista de contenidos y la zona de proyeccion visualiza uno o0 méas contenidos seleccionados de la lista de contenidos.
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