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DESCRIPCION
Dispositivo de visualizacién autoestereoscopica

La presente invencién se refiere a un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica que comprende un panel de
visualizaciéon que tiene un conjunto de pixeles de visualizaciéon para producir una visualizacion, y una pluralidad de
elementos lenticulares dispuestos sobre el panel de visualizacién y a través de los que se ven los pixeles de
visualizacion.

Se describe un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica conocido en el documento GB 2196166 A. Este
dispositivo conocido comprende un panel de visualizacion de cristal liquido bidimensional que tiene un conjunto de
filas y columnas de pixeles de visualizacion que actian como un modulador de luz espacial para producir la
visualizacién. Un conjunto de elementos lenticulares alargados que se extienden paralelos entre si cubre el conjunto
de pixeles de visualizacion, y los pixeles de visualizacién se observan a través de estos elementos lenticulares.

Los elementos lenticulares se proveen como una capa de elementos, de los que cada uno comprende un elemento
de lente semicilindrico alargado. Los elementos lenticulares se extienden en la direccién de la columna del panel de
visualizacion, cubriendo cada elemento lenticular un grupo respectivo de dos o mas columnas adyacentes de pixeles
de visualizacion.

En una disposicion en la que, por ejemplo, cada lenticulo se asocia con dos columnas de pixeles de visualizacion,
los pixeles de visualizacién en cada columna proveen una parte vertical de una subimagen bidimensional respectiva.
La capa lenticular dirige estas dos partes y partes correspondientes desde las columnas de pixeles de visualizacion
asociadas con los otros lenticulos, a los ojos izquierdo y derecho de un usuario posicionado enfrente de la capa, de
modo que el usuario observa una Unica imagen estereoscopica.

En ofras disposiciones, cada lenticulo se asocia con un grupo de cuatro o mas pixeles de visualizacion adyacentes
en la direcciéon de la fila. Se disponen columnas correspondientes de pixeles de visualizacion en cada grupo
apropiadamente para proveer una parte vertical desde una respectiva subimagen bidimensional. A medida que la
cabeza de un usuario se mueve de izquierda a derecha, se percibe que una serie de vistas estereoscopicas,
diferentes, sucesivas crean, por ejemplo, una impresion de vista alrededor.

El dispositivo anteriormente descrito provee una visualizacion tridimensional eficaz. Sin embargo, se apreciara que,
para proveer vistas estereoscopicas, existe un sacrificio necesario en la resolucién horizontal del dispositivo. Por
ejemplo, un panel de visualizacién que tiene un conjunto de 600 filas y 800 columnas de pixeles de visualizacion
puede proveer una visualizacion autoestereoscépica de cuatro vistas en la que cada vista comprende un conjunto de
600 filas y 200 pixeles. Es indeseable esta diferencia sustancial entre la resolucion vertical y horizontal.

La patente estadounidense N° 6.064.424 divulga un dispositivo de visualizaciéon autoestereoscopica similar a la que
se ha descrito anteriormente, excepto en que los elementos lenticulares alargados se inclinan en un angulo hacia la
direccion de la columna del panel de visualizacién. Inclinando los elementos lenticulares, parte de la reduccién de la
resolucién horizontal, que por el contrario se requeriria, se transfiere a la resolucion vertical. Por tanto se vuelve
posible "consumir" tanto resolucién vertical como horizontal para aumentar el nimero de vistas visualizadas por el
dispositivo.

El dispositivo divulgado en la patente estadounidense anteriormente mencionada supera el problema asociado con
una reduccion de la resolucién horizontal. Sin embargo, inclinando los elementos lenticulares en un angulo hacia las
columnas de pixeles de visualizacién, se introducen otros problemas. En particular, a medida que la cabeza de un
usuario se mueve de izquierda a derecha, se observan variaciones en la intensidad de la luz. Estas variaciones de la
intensidad se provocan por los elementos lenticulares que captan cantidades variables de la mascara negra opaca
que define las areas de pixeles del panel de visualizaciéon. Las variaciones se observan por el usuario como
interferencia del efecto muaré.

El problema de las variaciones de la intensidad de la luz puede abordarse alterando los ejes focales de los
elementos lenticulares, de modo que se captan bandas mas amplias del panel de visualizacion. Sin embargo, se
introduce entonces una interaccion entre las diferentes vistas, que también es indeseable.

El documento WO 2005/093494 (y el documento EP1 729 164) divulga una visualizacion tridimensional en la que se
adopta un angulo de inclinacion particular. También divulga pixeles de visualizacion formados en zigzag.

De acuerdo con la invencion, se provee un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica como se reivindica en la
reivindicacion 1.

Proveyendo un dispositivo que tiene areas de visualizacion de pixeles con bordes que son paralelos a los ejes de
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elementos lenticulares, se reducen o eliminan los problemas de las variaciones de la intensidad de la luz y de la
interaccion entre las vistas. Los ejes de elementos lenticulares, sin embargo, permanecen inclinados en un angulo
hacia las columnas de pixeles de visualizacion, y asi es todavia posible "consumir" tanto resolucién vertical como
horizontal para aumentar el nimero de vistas visualizadas por el dispositivo.

El panel de visualizacion puede comprender una primera disposicion de mascara para proveer areas de
visualizacion de pixeles que tengan bordes que sean sustancialmente paralelos a las columnas de pixeles de
visualizacion. Dichos paneles de visualizacion son completamente convencionales, y la invencion, por lo tanto,
puede basarse en unidades producidas en masa. El dispositivo de visualizacién autoestereoscopica entonces
también comprende una segunda disposicion de mascara, posicionada sobre la primera disposicion de mascara, y
dispuesta para modificar las areas de visualizacién de pixeles para tener bordes que sean sustancialmente paralelos
a los ejes de elementos lenticulares.

Alternativamente, el panel de visualizacion puede comprender una disposiciéon de mascara dispuesta para proveer
areas de visualizacion de pixeles que tengan bordes que sean sustancialmente paralelos a los ejes de elementos
lenticulares. Dichos paneles de visualizacion no son convencionales, y por lo tanto, pueden requerirse planos de
pixeles especialmente disefiados. Dichos paneles de visualizacion no convencionales, sin embargo, permiten un
area de visualizacion de pixeles mas grande para un tamario de pixel dado. Estas areas de visualizacion de pixeles
pueden tener una forma rectangular.

La disposicion de mascara puede integrarse en los filtros rojos, verdes y azules de un panel de visualizaciéon de
colores.

Cada elemento lenticular puede cubrir una pluralidad de pixeles de visualizacién en la direccién de la fila y/o
direccion de la columna. Puede haber una fila individual de elementos lenticulares que cubren el panel de
visualizacion.

La proporcion entre el tamafio de las areas de visualizacion de pixeles y el ancho de las areas de visualizacion de
pixeles, en una direccion perpendicular a los ejes de elementos lenticulares, puede ser mayor o igual que 2:1.

El ancho de las areas de visualizacion de pixeles puede ser igual al ancho de un espacio (por ejemplo, provisto por
una mascara) entre las areas de visualizacion de pixeles, en una direccion perpendicular a los ejes de elementos
lenticulares.

Las filas y columnas de pixeles de visualizacion pueden ser ortogonales. Un pixel de visualizaciéon puede proveerse
en cada interseccion de las filas y columnas de pixeles de visualizacion.

El panel de visualizacion puede ser un panel de visualizaciéon de cristal liquido. Dichos paneles de visualizacién son
particularmente adecuados para su uso en dispositivos de visualizacién autoestereoscépica.

La salida de la intensidad de la luz a través de cada area de visualizacion de pixeles puede variar en una direcciéon
perpendicular a los ejes de elementos lenticulares, preferentemente a través de las porciones de bordes del area de
visualizacién de pixeles. En particular, la salida de la intensidad de la luz de cada pixel de visualizaciéon puede ser
mayor en el centro del area de visualizacion de pixeles que la que esta en los bordes del area de visualizacion de
pixeles. Esto puede lograrse adaptando las disposiciones de mascara de modo que las porciones transmisoras de
luz que definen las areas de visualizacion de pixeles tienen una funcién de atenuacion de luz. De esta forma, la
transicion entre las vistas adyacentes puede ser mas facil, reduciendo adicionalmente las variaciones de la
intensidad de la luz.

Los modos de realizacion de la invencion se describiran ahora, puramente a modo de ejemplo, con referencia a los
dibujos adjuntos, en los que:

La fig. 1 es una vista en perspectiva esquematica de un dispositivo de visualizacion autoestereoscopica
conocida;

La fig. 2 es una vista en planta esquematica del dispositivo de visualizacion mostrado en la fig. 1;

La fig. 3 es una vista en perspectiva esquematica de un primer modo de realizacion de la invencion;

La fig. 4 es una vista en planta esquematica del dispositivo de visualizacion mostrado en la fig. 3;

La fig. 5 es una vista en perspectiva esquematica de un segundo modo de realizacién de la invencion; y

La fig. 6 es una vista en planta esquematica del dispositivo de visualizacion mostrado en la fig. 5;

La invencioén provee un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica en el que los ejes de elementos lenticulares
y los bordes de las areas de visualizacion de pixeles se inclinan ambos en un angulo comun hacia las columnas de
pixeles de visualizacion. Proveyendo areas de visualizacion de pixeles con bordes que son paralelos a los ejes de
elementos lenticulares, pueden reducirse o eliminarse las variaciones de la intensidad de la luz y la interaccién entre
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las vistas.

La fig. 1 es una vista en perspectiva esquematica de un dispositivo de visualizacion autoestereoscopica de vista
directa conocido. El dispositivo conocido 1 comprende un panel de visualizacion de cristal liquido 3 del tipo de matriz
activa que actia como un modulador de luz espacial para producir la visualizacion.

El panel de visualizacion 3 tiene un conjunto ortogonal de pixeles de visualizacién 5 dispuestos en filas y columnas.
A efectos de claridad, solo se muestra un nimero pequefo de pixeles de visualizacion 5 en la Figura. En la practica,
el panel de visualizaciéon 3 podria comprender aproximadamente mil filas y varios miles de columnas de pixeles de
visualizacion 5.

La estructura del panel de visualizacién de cristal liquido 3 es completamente convencional. En particular, el panel 3
comprende un par de sustratos de cristal transparente separados, entre los que se provee un material de cristal
liguido nematico en espiral alineado u otro. Los sustratos llevan modelos de electrodos de 6xido de indio y estafio
(ITO) transparentes en sus superficies de exposicion. También se proveen capas de polarizacion en las superficies
externas de los sustratos.

Cada pixel de visualizacion 5 comprende electrodos opuestos en los sustratos, interviniendo el material de cristal
liquido entre los mismos. La forma y el plano de los pixeles de visualizacion 5 se determinan por la forma y el plano
de los electrodos. Los pixeles de visualizacion 5 se separan regularmente entre si por espacios.

Cada pixel de visualizacién 5 se asocia con un elemento de conmutacién, tal como un transistor de pelicula fina
(TFT) o un diodo de pelicula fina (TFD). Los pixeles de visualizacién se hacen funcionar para producir la
visualizacion proveyendo sefiales de direccion a los elementos de conmutacion, y se conoceran esquemas de
direccién adecuados por los expertos en la técnica.

Los espacios entre los pixeles de visualizacion 5 se cubren por una mascara negra opaca. Se provee la mascara en
forma de red de material absorbente de luz. La mascara cubre los elementos de conmutacion y define las areas de
pixeles de visualizacién individuales.

El panel de visualizaciéon 3 se ilumina por una fuente de luz 7 que comprende, en este caso, una luz de fondo planar
que se extiende sobre el area del conjunto de pixeles de visualizacion. La luz de la fuente de luz 7 se dirige a través
del panel de visualizacién 3, accionandose los pixeles de visualizacién individuales 5 para modular la luz y producir
la visualizacion.

El dispositivo de visualizacion 1 también comprende una capa lenticular 9 dispuesta sobre el lado de la visualizacion
del panel de visualizacién 3. La capa lenticular 9 comprende una fila de elementos lenticulares que se extienden
paralelos entre si.

La disposicion de los pixeles de visualizacion 5 y de los elementos lenticulares 11 se muestran mas claramente en la
fig. 2, que es una vista en planta esquematica del dispositivo de visualizacién 1 mostrado en la fig. 1. De nuevo, solo
se muestra un nimero pequefio de pixeles de visualizacién 5 a efectos de claridad.

Como puede verse a partir de la fig. 2, los elementos lenticulares 11, de los que solo se muestra uno, se inclinan en
un angulo hacia la direccion de la columna de los pixeles de visualizacion 5, es decir, su eje longitudinal define un
angulo agudo con la direccion de la columna de los pixeles de visualizacion 5.

Los elementos lenticulares 11 estan en forma de lentes cilindricas convexas, y actian como un medio director 6ptico
para proveer imagenes, o vistas, diferentes, del panel de visualizacion 3 a los ojos de un usuario posicionado en
frente del dispositivo de visualizacion 1. Los elementos lenticulares 11 también proveen un ndmero de imagenes, o
vistas, diferentes a los ojos del usuario a medida que la cabeza del usuario se mueve de izquierda a derecha
enfrente del dispositivo de visualizacion 1.

El dispositivo de visualizacion autoestereoscopica 1 mostrado en las figs. 1 y 2 puede proveer nueve vistas
diferentes. En particular, para cada grupo de dieciocho pixeles de visualizacion 5 cubiertos por un elemento
lenticular 11, el elemento lenticular 11 proyecta dos pixeles 5 en cada una de las nueve direcciones diferentes, para
formar las nueve vistas diferentes. Los pixeles de visualizacion 5 en la fig. 2 se marcan de "1" a "9" para indicar a
qué vistas corresponden.

Asi como los pixeles de visualizacion 5, el elemento lenticular 11 también proyecta porciones de la mascara negra
13 provista entre los pixeles de visualizacion 5.

Por ejemplo, el elemento lenticular 11 mostrado en la figura 2 cubre un grupo de dieciocho pixeles de visualizacion
5. La linea discontinua 15 indica una porcion del panel de visualizaciéon 3 que se proyecta por el elemento lenticular
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11 en una direccion particular para producir una de las nueve vistas diferentes. Como puede verse, se proyectan dos
pixeles de visualizacion para la vista "4", ya que es una cantidad significativa de la mascara negra 13. También se
proyectan pequefias cantidades de pixeles de visualizacion para las vistas colindantes "3" y "5", y esto se observa
como una interaccion entre las vistas.

Se apreciara que, a medida que la cabeza del usuario se mueve de izquierda a derecha, sus ojos recibiran diversas
vistas diferentes de las nueve, a su vez. A medida que la cabeza del usuario se mueve de esta forma, la proporcién
de la mascara negra 13 recibida por los ojos del usuario también varia, provocando asi variaciones de la intensidad
de la luz. Estas variaciones de la intensidad de la luz indeseables se observan como un modelo de efecto muaré.

Los problemas asociados con el dispositivo de visualizacion autoestereoscépica conocido 1 descrito anteriormente
se abordan por dispositivos de visualizacion autoestereoscopica de acuerdo con la invencion. Las figs. 3 y 4
muestran vistas en perspectiva y en planta esquematicas respectivamente de un primer dispositivo de visualizacion
autoestereoscopica 21 de acuerdo con la invencion.

El dispositivo de visualizacion 21 mostrado en las figs. 3 y 4 es similar de muchas formas al dispositivo mostrado en
las figs. 1 y 2, y numeros similares indican caracteristicas similares. En particular, el dispositivo de visualizacion 21
comprende un panel de visualizacion 3, una fuente de luz 7 y una capa lenticular 9 que son idénticos a los que se
han descrito anteriormente con referencia a la fig. 1. En referencia a la fig. 4, puede verse que la capa lenticular 9
comprende una fila de elementos lenticulares inclinados 11, aunque a efectos de claridad solo se muestra un
elemento 11.

El dispositivo de visualizaciéon 21 mostrado en las figs. 3 y 4 comprende adicionalmente una disposicion de mascara
23 posicionada entre el panel de visualizacion 3 y la capa lenticular 9. Esta disposicion de mascara 23 esta ademas
de la disposicion de mascara que se provee como parte del panel de visualizacion 3 y que define los pixeles
normalmente rectangulares del panel de visualizacion 3.

La funcién de la disposicion de mascara adicional 23 es modificar la forma de los pixeles rectangulares 5 del panel
de visualizacién 3 para proveer areas de visualizacion de pixeles especificamente formadas.

En referencia a la fig. 4, puede verse que la disposicién de mascara adicional 23 comprende un conjunto de areas
opacas rectangulares inclinadas 25. Las areas opacas 25 se inclinan en un angulo de modo que sus lados mas
largos son paralelos a los ejes focales Opticos de los elementos lenticulares 11. Las areas opacas 25 se posicionan
para cubrir las areas entre los pixeles de visualizacion 5 del panel de visualizacion 3. Sin embargo, como las areas
opacas 25 estan inclinadas, también cubren partes de los propios pixeles de visualizacién adyacentes 5, proveyendo
asi las areas de visualizacion de pixeles modificadas.

Las areas opacas 25 de la disposicién de mascara adicional 23 pueden proveerse en una capa de soporte, en forma
de un material absorbente de luz negro similar al que se usa en la disposicién de mascara del panel de visualizacion
3.

El efecto de la disposicidon de mascara adicional 23 es por lo tanto que las areas de visualizacién de pixeles del
dispositivo 21 se modifican de modo que las porciones de sus bordes son paralelas a los ejes de los elementos
lenticulares, como se muestra en la fig. 4.

En comun con el dispositivo 1 descrito con referencia a las figs. 1 y 2, el dispositivo 21 mostrado en las figs. 3 y 4
puede proveer nueve vistas diferentes. En particular, para cada grupo de dieciocho pixeles de visualizacién 5
cubiertos por un elemento lenticular 11, el elemento lenticular 1 proyecta dos pixeles 5 en cada una de las nueve
direcciones diferentes, para formar las nueve vistas diferentes. Los pixeles de visualizacion 5 en la fig. 4 se marcan
de "1" a "9" para indicar a qué vistas corresponden.

Asi como los pixeles de visualizacion 5, el elemento lenticular 11 también proyecta porciones de la mascara negra
13 provista entre los pixeles de visualizacion 5. Por ejemplo, el elemento lenticular 11 mostrado en la figura 4 cubre
un grupo de dieciocho pixeles de visualizacion 5. La linea discontinua 15 indica una porcion del panel de
visualizaciéon 3 que se proyecta por el elemento lenticular 11 en una direccidon particular para producir una de las
nueve vistas diferentes.

Como puede verse, se proyectan dos pixeles de visualizacion para la vista "4", ya que es una cantidad significativa
de la mascara negra 13. Sin embargo, como las areas de visualizacion de pixeles se han modificado por la
disposicion de mascara adicional 23, no se proyecta ninguna porcioén de pixeles de visualizacion para las vistas
colindantes "3" y "5". Consecuentemente, se evita la interaccion indeseable entre las diferentes vistas.

La modificacién de las areas de visualizacion de pixeles también provoca que se reduzcan las variaciones de la
intensidad de la luz indeseables, que se observan por el contrario como los cambios del angulo de vision. En



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2 553 883 T3

particular, las cantidades relativas de pixeles de visualizacion y de mascara negra recibidas por los ojos del usuario,
a medida que su cabeza se mueve de izquierda a derecha, varian en un grado menor.

Las figs. 5 y 6 muestran vistas en perspectiva y en planta esquematicas respectivamente de un segundo dispositivo
de visualizacién autoestereoscopica 31 de acuerdo con la invencion.

El dispositivo de visualizacion 31 mostrado en las figs. 5 y 6 es similar al dispositivo mostrado en las figs. 1y 2,y
numeros similares indican caracteristicas similares. En particular, el dispositivo de visualizacién 31 comprende una
fuente de luz 7 y una capa lenticular 9 que son idénticas a las descritas anteriormente con referencia a las figs. 1y 2.
En referencia a la fig. 6, puede verse que la capa lenticular 9 comprende una fila de elementos lenticulares
inclinados, aunque a efectos de claridad solo se muestra un elemento 11.

El dispositivo de visualizacion 31 mostrado en las figs. 5 y 6 también comprende un panel de visualizaciéon 3
posicionado entre la fuente de luz 7 y la capa lenticular 9. El panel de visualizacién 3 es idéntico al descrito con
referencia a las figs. 1y 2, excepto en que los pixeles de visualizacién rectangular 5 se inclinan en un angulo hacia
las columnas de pixeles de visualizacion. En particular, los pixeles de visualizacién 5 se inclinan de modo que los
bordes mas largos de los pixeles de visualizacion 5 son paralelos a los elementos de ejes lenticulares.

Por tanto, aunque el dispositivo 21 mostrado en las figs. 3 y 4 empled una disposicion de mascara adicional 23 para
modificar las areas de visualizacién de pixeles convencionales del panel de visualizacién, el dispositivo 31 mostrado
en las figs. 5 y 6 emplea un panel de visualizaciéon no convencional 3 que ya tiene pixeles de visualizacion inclinados
5.

La forma inclinada de los pixeles de visualizacion 5 en el dispositivo 31 mostrado en las figs. 5 y 6 se define por la
disposicion de mascara dentro del propio panel de visualizacion 3. Sin embargo, puede modificarse la estructura
entera de los pixeles de visualizacion 5, incluyendo los modelos de electrodos y el material de cristal liquido, para
proveer un dispositivo 31 que tenga areas de visualizacion de pixeles mas grandes que las del dispositivo 21
mostrado en las figs. 3 y 4. De esta forma, va a aumentarse el brillo del dispositivo de visualizacion 31.

El funcionamiento del dispositivo mostrado en las figs. 5 y 6 es exactamente el mismo que el funcionamiento del
dispositivo mostrado en las figs. 3 y 4, y por esta razén se omitira una descripcion detallada. Basta con sefialar que
el efecto de la disposicién de mascara modificada del panel de visualizacién 3 es el mismo al de la disposicién de
mascara adicional 23 mostrada en las figs. 3 y 4, es decir los bordes de las areas de visualizacion de pixeles se
proveen paralelos a los ejes de elementos lenticulares, y esto evita eficazmente la interaccion entre las diferentes
vistas. También se reducen las variaciones de la intensidad de la luz, a medida que la cabeza del usuario se mueve
de izquierda a derecha. De hecho, como las areas de visualizacion de pixeles inclinados son de forma rectangular,
se proyecta una cantidad constante de las areas de visualizacion de pixeles por los elementos lenticulares 11. La
intensidad de la luz por tanto permanece casi constante a medida que la cabeza del usuario se mueve de izquierda a
derecha.

Se han descrito ejemplos especificos de la invencion. Sin embargo, resultara evidente para los expertos en la
técnica que pueden hacerse diversos cambios y modificaciones a estos modos de realizacion, sin alejarse del
alcance de la invencion.

Por ejemplo, se han descrito disposiciones en las que se proveen nueve vistas. Sin embargo, resultara evidente a
los expertos en la técnica que puede proveerse un numero diferente de vistas por una disposicion que tenga
elementos lenticulares mas anchos y/o mas largos. También podria proveerse el mismo numero de vistas por
disposiciones que tengan configuraciones de elementos lenticulares diferentes.

Los ejemplos especificos descritos anteriormente emplean paneles de visualizacion de cristal liquido que tienen, por
ejemplo, un tamario de pixel de visualizacién en el intervalo de 50 ym a 1000 ym. Sin embargo, resultara evidente a
los expertos en la técnica que pueden emplearse tipos alternativos de paneles de visualizacion, tales como los
dispositivos de visualizacion de diodos emisores de luz (OLED) o de tubos de rayos catddicos (CRT).

En el segundo ejemplo descrito anteriormente, la estructura entera de los pixeles del panel de visualizacion se
modifica para proveer las areas de visualizacion de pixeles inclinados. Sin embargo, en otros modos de realizacion,
las modificaciones podrian limitarse a la disposicion de mascara del panel de visualizacion. En algunos modos de
realizacion de dispositivos de visualizacién de color, la disposicion de mascara del panel de visualizacién podria
integrarse con los filtros de color de los pixeles de visualizacion.

En los modos de realizaciéon descritos anteriormente, existe una transicion relativamente repentina entre las diversas
vistas, a medida que cambia el angulo de visidn. Se requiere por lo tanto un posicionamiento exacto de las areas de
visualizacion de pixeles para evitar variaciones de la intensidad de la luz momentaneas, pero grandes, durante la
transicion entre las vistas. La disposicion de mascara adicional y/o la disposicion de mascara del panel de
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visualizaciéon pueden sin embargo modificarse de modo que las porciones transmisoras de luz que definen las areas
de visualizacion de pixeles tienen una funcién de atenuacién de luz. En particular, la salida de luz de los pixeles de
visualizaciéon pueden disponerse para desaparecer gradualmente hacia los bordes de las areas de visualizacion de
pixeles, para facilitar la transicién entre las vistas.

Se ha usado el término "pixel" a lo largo de esta divulgacion. Este término pretende referirse a elementos de
visualizacion conmutables independientemente, y por lo tanto incluye subpixeles en una visualizacion de color.
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REIVINDICACIONES
Un dispositivo de visualizacion autoestereoscopica (21) que comprende:

— un panel de visualizacion (3) que tiene un conjunto de pixeles de visualizacion (5) para producir una
visualizacion, disponiéndose los pixeles de visualizacion en filas y columnas; y

— un conjunto (9) de elementos lenticulares paralelos (11) posicionado sobre el panel de visualizacion,
teniendo los elementos lenticulares (11) ejes focales dpticos que estan inclinados en un angulo hacia las
columnas de pixeles de visualizacion,

caracterizado por que las areas de visualizacion de los pixeles de visualizacién tienen bordes que
son sustancialmente paralelos a los ejes de elementos lenticulares de tal manera, que para una
porcion (15) del panel de visualizacion (3) que se proyecta por el elemento lenticular (11) en una
direccion particular, los pixeles de visualizacién para una vista se proyectan y no se proyecta
ninguna porcion de pixeles de visualizacidn para las vistas colindantes.

Un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica de acuerdo con la reivindicaciéon 1, en el que el panel de
visualizaciéon (3) comprende una primera disposicion de mascara para proveer areas de visualizacion de
pixeles que tienen bordes que son sustancialmente paralelos a las columnas de pixeles de visualizacion, y en
la que el dispositivo de visualizacion autoestereoscépica comprende adicionalmente una segunda disposicion
de mascara (23), posicionada sobre la primera disposicion de mascara, dispuesta para modificar las areas de
visualizacion de pixeles para tener bordes que sean sustancialmente paralelos a los ejes de elementos
lenticulares.

Un dispositivo de visualizacion autoestereoscépica de acuerdo con la reivindicaciéon 1, en el que el panel de
visualizacién comprende una disposicion de mascara dispuesta para proveer areas de visualizacion de pixeles
que tengan bordes que sean sustancialmente paralelos a los ejes de elementos lenticulares.

Un dispositivo de visualizacion autoestereoscopica de acuerdo con la reivindicacion 3, en el que las areas de
visualizacion de pixeles tienen una forma rectangular.

Un dispositivo de visualizacion autoestereoscopica de acuerdo con la reivindicacion 3 o 4, en el que la
disposicion de mascara comprende filtros de color.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que cada elemento lenticular (11) cubre una pluralidad de pixeles de visualizacion en la direccion de la fila.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que cada elemento lenticular cubre una pluralidad de pixeles de visualizacién en la direccion de la columna.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que la proporciéon entre el tamafio de las areas de visualizacion de pixeles y el ancho de las areas de
visualizacion de pixeles, en una direccion perpendicular a los ejes de elementos lenticulares, puede ser mayor
que o igual que 2:1.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que el ancho de las areas de visualizacion de pixeles es igual al ancho de un espacio entre las areas de
visualizacion de pixeles, en una direccién perpendicular a los ejes de elementos lenticulares.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que las filas y las columnas de pixeles de visualizacion son ortogonales.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que se provee un pixel de visualizacion (5) en cada interseccion de las filas y columnas de pixeles de
visualizacion.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que el panel de visualizacion (3) es un panel de visualizacion de cristal liquido.

Un dispositivo de visualizacién autoestereoscopica de acuerdo con cualquier reivindicacion precedente, en el
que la salida de la intensidad de la luz a través de cada area de visualizacién de pixeles varia en una direcciéon
perpendicular a los ejes de elementos lenticulares.

Un dispositivo de visualizaciéon autoestereoscopica de acuerdo con la reivindicacion 13, en el que la salida de la



ES 2 553 883 T3

intensidad de la luz de cada pixel de visualizacion (5) es mayor en el centro del area de visualizacion de pixeles
que la que esta en los bordes del area de visualizacion de pixeles.
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