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Dispositivo multimedia portatil y proceso de
intercomunicacion del dispositivo multimedia con una
red social.

Dispositivo multimedia (1) portatil formado una
carcasa que lleva en su interior un circuito electrénico
de base con una serie de componentes que son un
controlador (15) ARM{reg} unido a un procesador al
cual estan conectados todos los elementos que
componen el circuito electrénico, un
codificador/decodificador de audio (16), un
transceptor (6) de Bluetooth{reg} con una antena (17),
un circuito integrado NFC (10) con una antena (11),
un circuito de carga (8) USB, una memoria (5) no
volatil, una camara (2) de video, un micréfono (12)
incorporado, un elemento sonoro (3), un botén (17)
para el encendido y apagado del dispositivo
multimedia (1), un namero determinado de LEDs
blancos (14), un ndmero determinado de LEDs tipo
RGB (13), un conector microUSB (9) que esta
conectado al procesador a través del
codificador/decodificador (16) de audio, una bateria
(4) de polimero de litio conectada al circuito de carga
(8) USB, estando vinculado el dispositivo multimedia a
un dispositivo de comunicacion (18) capaz de
conectarse a internet y que permitird retransmitir el
video, el audio y cualquier otro dato generado por el
dispositivo multimedia (1) a través de internet para
hacia la red social (19).

FIGURA 1



10

15

20

25

30

ES 2555614 Al

DISPOSITIVO MULTIMEDIA PORTATIL Y PROCESO DE INTERCOMUNICACION DEL
DISPOSITIVO MULTIMEDIA CON UNA RED SOCIAL

DESCRIPCION

OBJETO DE LA INVENCION

La presente invencion se refiere a un dispositivo multimedia y personal, que permite la
transmision de video y sonido en tiempo real a una red social y también se refiere al
proceso

de intercomunicacion del dispositivo con dicha red social.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Es de sobra conocido el uso de camaras u otros dispositivos multimedia que se utilizan
tanto para grabar imagenes y sonido como para enviar dicha informacion mediante

diferentes medios de transmision.

Los dispositivos de este tipo que pueden encontrarse hoy en el mercado consisten
fundamentalmente en camaras portatiles que permiten la grabacién de imagen y sonido en
un dispositivo utilizado a modo de complemento, no son lo suficientemente pequefas para
un facil portabilidad, consumen mucha bateria, carecen de comunicacién inalambrica
integrada y no establecen ninguna conexién con ninguna red social o usuario a distancia ni

inter actuacion con ellos. Su uso se restringe generalmente a las practicas deportivas.

También los teléfonos moéviles cuentan con una camara de video, pero éste no se transmite

directamente sino que queda almacenado en el teléfono.

Si bien existen dispositivos como el descrito en la patente de invencién US 2014161412

A1, correspondiente a un sistema de cascos estereofonicos, con camara de video y
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procesador incorporado, que permiten transmitir sefiales de audio via Bluetooth, a un
teléfono movil, la sefial de imagen debe ser transmitida mediante cable, resultando un
dispositivo sumamente limitado funcionalmente, al no poder intercomunicarse de forma
directa con las redes sociales, ya que esto debe llevarse a cabo por medio del teléfono
movil asociado al dispositivo, a lo que hay que afadir el hecho de que la camara que
incorpora el dispositivo constituye un elemento fijo e inamovible, asociado a los cascos, lo
gue hace solo posible un tipo de punto de vista o perspectiva durante la toma de las

imagenes, con las limitaciones que ello conlleva.

El invento que aqui se presenta ofrece la posibilidad a los usuarios de tener un dispositivo
de altas prestaciones en lo referente a funcionalidad, combinado con la posibilidad de
proporcionar a dicho elemento de una componente atractiva y personalizable en lo que a

estética se refiere.

DESCRIPCION DE LA INVENCION

El invento que se presenta a continuacion consiste en un dispositivo multimedia y personal,
que es portatil, de tamafio muy reducido y que permite la transmisién en tiempo real de

video y sonido directamente a una red social publica o privada.

El dispositivo multimedia esta formado por una carcasa que lleva en su interior un circuito
electrénico de base. La parte electronica de control del circuito esta basada en la
arquitectura de un controlador ARM® que puede controlar dispositivos de bajo consumo,
siendo el controlador utilizado el Cortex™M4 unido a un procesador digital de sefales,
llevando a cabo su funcion mediante un programa de software que gestiona los elementos
del circuito. EI ARM® procesa las sefiales de video y de audio obtenidas ademas de
controlar una serie de elementos ubicados en el dispositivo multimedia y que intervienen en

el procesado y transmision de los datos obtenidos.

El dispositivo multimedia esta vinculado a un dispositivo de comunicacion capaz de

conectarse a internet y que es utilizado para retransmitir el video, el audio y cualquier otro

-3-



10

15

20

25

30

ES 2555614 Al

dato generado por el dispositivo a través de Internet. Dicho dispositivo de comunicacién
puede ser un teléfono movil o una tablet o cualquier dispositivo similar que se comunica
con el dispositivo multimedia mediante Bluetooth®, o puede ir incorporado internamente en
el dispositivo multimedia. El procesador posee una funcién especial de encriptacion que
encriptara el video antes de enviarlo al dispositivo de comunicacion al que esté conectado

el dispositivo multimedia.

Los componentes internos a la carcasa que van a ser controlados por el procesador y que

estan situados en el circuito de base son:

- Un controlador ARM® unido a un procesador al cual estan conectados
todos los elementos que componen el circuito electrénico y que se

describen a continuacion.

- Un codificador/decodificador de audio

- Un ftransceptor de Bluetooth® al cual va asociado una antena para

transmision y recepcion.

- Un circuito integrado de comunicacién de campo cercano o NFC al cual va

asociado una antena.

- Un circuito de carga USB.

- Una memoria no volatil para el almacenamiento de datos del usuario, datos
del dispositivo, datos del NFC, programa de software utilizado por el
controlador ARM®, manteniendo los datos incluso cuando no esta

encendido el dispositivo.

Los componentes externos a la carcasa y que van a ser controlados también por el

procesador son:

- Una camara de video para captacion de imagenes, de bajo perfil y con un
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consumo optimo con una calidad aproximada a 2 megapixels.

Un microfono incorporado para captacion de sonido que se transmitira junto

con la imagen.

Un elemento sonoro para recepcion de mensajes de audio para notificacion
del estado del dispositivo y notificaciones de la red social mediante un
cédigo a modo de secuencia de sonidos. El elemento sonoro puede ser un
zumbador o también un altavoz interno conectado al procesador a través del
codificador/decodificador de audio desde donde recibir indicaciones por voz
desde la red social o poder escuchar la transcripcién de texto a voz de los

comentarios de la red social.

Un botdn para el encendido y apagado del dispositivo.

Un numero determinado de LEDs blancos de alta iluminacion,
preferentemente dos, colocados alrededor de la camara y que permitiran al
usuario iluminar el entorno si las condiciones de iluminacion donde se

pretende retransmitir video no son 6ptimas.

Un numero determinado de LEDs tipo RGB de colores programables, de
bajo consumo, preferentemente cuatro y situados también alrededor de la
camara, para la notificacién del estado del dispositivo y notificaciones de la

red social mediante un cédigo a modo de secuencia de colores.

Un conector microUSB que esta conectado al procesador a través del
codificador/decodificador de audio, lo que permite utilizar a través de dicho

conector un micréfono externo o un altavoz externo.

El dispositivo multimedia es alimentado por una bateria de polimero de litio ubicada en el
interior de la carcasa y conectada a un circuito de carga USB, que permite cargar la bateria

a través del conector microUSB.
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El proceso de intercomunicacion del dispositivo multimedia con una red social comienza
cuando éste se enciende presionando el boton de encendido. Una vez presionando el
botdn, Se vincula con el dispositivo de comunicacion, ya sea directamente en el caso de
llevarlo internamente ya sea activandose automaticamente el Bluetooth® para vincularse
con un dispositivo de comunicacion externo, como un teléfono mévil o una tablet o
cualquier dispositivo capaz de conectarse a internet y que va a servir para retransmitir el
video, el audio y cualquier otro dato generado por el dispositivo, a través de Internet. Una
vez vinculados ambos, se alimenta y se enciende la camara que hasta ese momento habia
estado desconectada para ahorrar bateria. EIl zumbador o altavoz interno, segun sea el
caso, emite un sonido de aviso de conexion. Los datos de video y audio, después de ser
comprimidos y encriptados por el procesador, se retransmiten mediante Bluetooth® desde
el dispositivo multimedia hasta el dispositivo de comunicacion que a su vez se encarga de
enviarlos a los servidores de una red social en directo, donde se recibe como video y

sonido en tiempo real.

El circuito de Bluetooth® es dual y permite enviar video y audio utilizando el protocolo
estandar de Bluetooth® y también enviar simultdneamente otro tipo de datos a través de

Bluetooth® en modo de bajo consumo.

Toda la informacion, tanto de imagen como de sonido, se envia en directo a una red social,
donde hay conectados un cierto numero de usuarios. La red debe estar preparada para
recibir la informacion desde los dispositivos de comunicacién a los que se conectan los
dispositivos multimedia. La red social también debe estar preparada para permitir crear
distintos grupos de usuarios seguidores: Amigos, familia, trabajo, grupos definidos por el
usuario, en los que poder participar ademas de poder crear un canal especial publico que

pueden seguir otros usuarios registrados en la red social.

Cada propietario de un dispositivo multimedia tendra que generar una pagina personal
propia o canal en la red social para poder mostrar en tiempo real lo que su dispositivo
multimedia retransmite. Este canal privado es la Unica manera de poder compartir esa

informacion.

La interaccidon con la red social a la que va destinada la informacion se realiza en el
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dispositivo de comunicacién, a través de un programa de software desarrollado para las

distintas plataformas actuales con las que operan dichos dispositivos.

Una vez conectado con la red social se establecen dos tipos de comunicaciones. Desde el

dispositivo multimedia hacia la red social y desde la red social hacia el dispositivo captador.

Desde la red social se pueden recibir comunicaciones que se traducen en el dispositivo
multimedia como mensajes codificados con sonidos y colores mediante el elemento sonoro
y los diferentes LEDs. El dispositivo multimedia permite la conexion de un altavoz externo

al conector microUSB.

Este tipo de inter actuacién también es totalmente novedoso, lo que incrementa

sensiblemente la versatilidad y prestaciones del dispositivo.

En la red social se tendra informacion detallada del estado del dispositivo multimedia y
desde este dispositivo multimedia y el programa de software en el dispositivo de
comunicacion se podra tener informacién detallada de las acciones que estan realizando
los usuarios que estan siguiendo en directo la informacion enviada por el dispositivo

multimedia.

La especial estructuracion del dispositivo hace que este pueda ser utilizado adicionalmente
como videocamara de vigilancia, asi como camara de TV, pudiendo ubicarse libremente en
el entorno de que se trate, al tener un alcance de hasta 30 metros de distancia, para captar

distintos puntos de vista.
Las caracteristicas y ventajas de la invencion se podran ver mas claramente a partir de la

descripcion detallada que sigue de una forma preferida de realizacion, dada unicamente a

titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, con referencia a las figuras que se acompanan.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcion que seguidamente se va a realizar y con objeto de
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ayudar a una mejor comprension de las caracteristicas del invento, de acuerdo con un
ejemplo preferente de realizacion practica del mismo, se acompana como parte integrante
de dicha descripcidn, un juego de dibujos en donde con caracter ilustrativo y no limitativo,

se ha representado lo siguiente:

La figura 1 muestra un diagrama de los componentes del dispositivo y de su interconexion.

La figura 2 muestra un diagrama de la conexion entre los diferentes elementos que

intervienen en la transmision de datos.

La figura 3 muestra un primer diagrama del intercambio de sefales dentro del proceso de

intercomunicacion del dispositivo multimedia con una red social.

La figura 4 muestra un segundo diagrama del intercambio de sefales dentro del proceso

de intercomunicacion del dispositivo multimedia con una red social

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

La descripcion detallada de dos realizaciones preferenciales de la invencién van a ser
llevadas a cabo en lo que sigue con la ayuda de los dibujos anexos, a través de los cuales
se utilizan las mismas referencias numéricas para designar las partes iguales o

semejantes, y tienen en cuenta la explicacion expuesta del invento.

Primera realizacion practica

La figura 1 muestra un diagrama de los componentes del dispositivo multimedia (1) y de su

interconexion:

- Un controlador (15) ARM®

- Un codificador/decodificador de audio (16)
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Un transceptor (6) de Bluetooth® al cual va asociado una antena (7).

Un circuito integrado de comunicacion de campo cercano o NFC (10) al cual

va asociado una antena (11).

Un circuito de carga ( 8) USB

Una memoria (5) no volatil para el almacenamiento de datos.

Una camara (2) de video para captacion de imagenes.

Un micréfono (12) incorporado.

Un elemento sonoro (3), que puede ser un zumbador o un altavoz interno

conectado al procesador (15) a través del codificador/decodificador de audio

(16).

Un botén (17) para el encendido y apagado del dispositivo

Un numero determinado de LEDs blancos (14) de alta iluminacion,

preferentemente dos, colocados alrededor de la camara.

Un numero determinado de LEDs tipo RGB (13) de colores programables.

Un conector microUSB (9).

Una bateria (4) de polimero de litio.

La figura 2 muestra un diagrama de la conexion entre los diferentes elementos que
intervienen en la transmision de datos. El dispositivo multimedia (1) capta una imagen
mediante la camara (2) y un sonido mediante el micréfono (12). Una vez procesados por el
dispositivo multimedia (1) se envian al dispositivo de comunicaciéon (18) que a su vez lo

envia a través de internet a la red social (19).
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La figura 3 muestra un primer diagrama del intercambio de sefales dentro del proceso de

intercomunicacion del dispositivo multimedia (1) con una red social (19).

Una vez presionando el botén, se provoca el inicio del proceso:

En el dispositivo multimedia (1) el elemento sonoro (3) emite un sonido para

indicar el inicio.

En el dispositivo multimedia (1) se activa (22) el Bluetooth®

En el dispositivo multimedia (1) se activa la busqueda de un dispositivo de
comunicaciéon (18) asociado al dispositivo multimedia (1). Los datos de
asociacion estan incluidos en la memoria (5).

El dispositivo multimedia (1) se queda en espera.

En el dispositivo de comunicacion (18) se activa el programa (25) de

software que va a permitir la intercomunicacion.

El dispositivo de comunicacion (18) recibe la peticion (26) de vinculacion.

El dispositivo de comunicacion (18) comprueba (27) la conexion a internet.

Cuando la conexién a internet esta lista (28), el dispositivo de comunicacién

(18) intenta establecer (29) comunicacién con la red social (19).

Cuando la comunicacion con la red social (19) esta lista (30), el dispositivo
de comunicacion (18) recibe confirmacion (31) de comunicacion con red

social (19) y se produce la vinculacion (32) entre dispositivos.

En el dispositivo multimedia (1) el elemento sonoro (3) emite un sonido de

aviso de vinculacion (33).
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El dispositivo multimedia (1) se prepara para ser utilizado

Se activa (34) la camara (2)

Se activa (35) el micréfono (12)

Se comprimen (36) los datos

Se encriptan (37) los datos

Se envian (38) los datos a la red social (19) mediante el dispositivo de

comunicacion (18).

La red social (19) recibe la informacion (39).

| dispositivo multimedia (1):

Se presiona el botén (17) para apagar (59) el dispositivo multimedia (1)

El dispositivo multimedia (1) envia una sefal de desconexién (60) al

dispositivo de comunicacion (18) para desconectarse de la red social (19)

La red social (19) desconecta (61) al usuario del dispositivo multimedia (1)

El dispositivo de comunicacion (18) desactiva el programa de software (62).

La figura 4 muestra un segundo diagrama del intercambio de sefales dentro del proceso

de intercomunicacion del dispositivo multimedia (1) con una red social (19) con respecto a

diferentes avisos y problemas que pueden ocurrir durante la transmision, asi como la

desconexion del dispositivo multimedia (1).
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Desconexioén de red social (19):

- Fallo en red social / Desconexion de red social (40)

- Envio de mensaje de desconexion de red al dispositivo multimedia (1) a

través del dispositivo de comunicacion (18).

- El dispositivo de comunicacién (18) intenta establecer (29) comunicacion

con la red social (19).

- El dispositivo multimedia (1) se queda en espera.

El proceso continua desde ese punto.

Fallo en senal de internet:

- La sefal de internet falla (41)

- El dispositivo de comunicacion (18) comprueba (27) la conexion a internet.

- El dispositivo multimedia (1) se queda en espera

El proceso continta desde ese punto.

Aviso conexion seguidores a red social (19), escritura de comentario de seguidores, sefial

de alerta por parte de seguidores hacia el dispositivo multimedia (1):

- Conexién de un primer (42) seguidor.

- Envio (43) de senal de primer seguidor

- Aviso (44) en dispositivo multimedia (1) de primer seguidor

- Conexion de siguiente (45) seguidor.
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Envio (46) de sefial de siguiente seguidor

Aviso (47) en dispositivo multimedia (1) de siguiente seguidor

Comentario (48) en red social (19) de un seguidor

Envio (49) de sefial de comentario escrito por un seguidor

Aviso (50) en dispositivo multimedia (1) de que un seguidor ha escrito un

comentario

Escritura (51) del comentario en el canal del usuario del dispositivo

multimedia (1).

Aviso de bateria baja en el dispositivo multimedia (1) y aviso de alarma

desde el dispositivo multimedia (1):

El dispositivo multimedia (1) da un aviso de bateria baja (52)

El dispositivo multimedia (1) envia una sefial de bateria baja a la red social

(53)

El dispositivo multimedia (1) da un aviso de alarma pulsando el botén (17)

repetidas veces (54)

El dispositivo multimedia (1) envia una sefal de alarma a la red social (55)

Aviso de uso de conexion NFC por conexion entre dos dispositivos multimedia (1) o entre el

dispositivo multimedia (1) y otro dispositivo que disponga de conexiéon NFC:
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- Aviso de uso de la conexion NFC (56)

- Envio de senal indicando uso de conexion NFC (57)

- Escritura en el canal del usuario del dispositivo multimedia (1) de los datos

obtenidos durante la conexion (58)

Peticion de datos guardados en la red social (19) desde el dispositivo multimedia (1):

- Peticion (63) de datos guardados

- Envio (64) de peticidn hacia la red social (19)

- Envio de datos (65) hacia el dispositivo multimedia (1)

- Recepcion (66) de datos
Segunda realizacion practica
El proceso de intercomunicaciéon del dispositivo multimedia (1) es similar al de la primera
realizacion practica. El dispositivo de comunicacion (18) va incorporado internamente en el
dispositivo multimedia (1). En este caso no se necesita la activacion de Bluetooth®, ya que
la comunicacion entre el dispositivo multimedia (1) y el dispositivo de comunicacion (18) es
directa.
Debe entenderse que la invencion ha sido descrita segun realizaciones preferidas de la
misma, por lo que puede ser susceptible de modificaciones, siempre y cuando ello no

suponga alteracion alguna del fundamento de dicha invencion, pudiendo afectar tales

modificaciones a la forma, tamano o materiales de fabricacion.
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REIVINDICACIONES

12.- Dispositivo multimedia portatil caracterizado porque esta formado una carcasa que
lleva en su interior un circuito electrénico de base con una serie de componentes que son
un controlador (15) ARM® unido a un procesador al cual estan conectados todos los
elementos que componen el circuito electrénico, un codificador/decodificador de audio (16),
un transceptor (6) de Bluetooth® al cual va asociado una antena (17), un circuito integrado
de comunicacion de campo cercano o NFC (10) al cual va asociado una antena (11), un
circuito de carga (8) USB, una memoria (5) no volatil donde se almacena el programa de
software utilizado por el controlador (15) ARM® ademas de los datos del usuario, una
camara (2) de video, un microfono (12) incorporado, un elemento sonoro (3), un botén (17)
para el encendido y apagado del dispositivo multimedia (1), un nimero determinado de
LEDs blancos (14) de alta iluminacion, preferentemente dos, colocados alrededor de la
camara (2), un numero determinado de LEDs tipo RGB (13) de colores programables, de
bajo consumo, preferentemente cuatro y situados también alrededor de la camara (2), un
conector microUSB (9) que estd conectado al procesador a través del
codificador/decodificador (16) de audio, una bateria (4) de polimero de litio conectada al
circuito de carga (8) USB, habiéndose previsto que el dispositivo multimedia se vincule
mediante Bluetooth® a un dispositivo de comunicacion (18) capaz de conectarse a internet;
con la particularidad de que los medios de comunicacion con la red social del dispositivo
incluyen medios de comunicacion bidireccional, de manera que el propio dispositivo pueda
recibir comunicaciones que se traducen en el dispositivo multimedia (1) como mensajes
codificados con sonidos y/o colores mediante el dispositivo sonoro (3) y los diferentes LEDs
(13 y 14).

22 -Dispositivo multimedia portatil, segun reivindicacion 1, caracterizado porque el
dispositivo de comunicacion (18) capaz de conectarse a internet esta incorporado

internamente en el propio dispositivo multimedia (1).

32.- Dispositivo multimedia portatil, segun reivindicacion 1, caracterizado porque al
dispositivo multimedia (1) se conecta un altavoz externo por medio de un conector

microUSB (9).
-15-
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42 -Dispositivo multimedia portatil, segun reivindicacion 1, caracterizado porque al
dispositivo multimedia (1) se conecta un micréfono externo por medio del conector
microUSB (9).

52.-Dispositivo multimedia portatil, segun reivindicaciones anteriores, caracterizado porque
incluye medios de transmisién de sefiales de video y sonido en directo hacia la red social
(19).

62.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, que
estando previsto para la puesta en funcionamiento del dispositivo de las reivindicaciones 1
a 5 se caracteriza porque en el mismo se definen las siguientes fases operativas:

a) se presiona el boton (17),

b) en el dispositivo multimedia (1) el elemento sonoro (3) emite un sonido para

indicar el inicio,

c) en el dispositivo multimedia (1) se activa (22) el Bluetooth®,

d) en el dispositivo multimedia (1) se activa la busqueda de un dispositivo de
comunicaciéon (18) asociado al dispositivo multimedia (1). Los datos de

asociacion estan incluidos en la memoria (5),

e) el dispositivo multimedia (1) se queda en espera,

f) en el dispositivo de comunicacién (18) se activa el programa (25) de

software que va a permitir la intercomunicacion,

g) el dispositivo de comunicacion (18) recibe la peticién (26) de vinculacion,

h) el dispositivo de comunicacion (18) comprueba (27) la conexion a internet,
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i) cuando la conexién a internet esta lista (28) el dispositivo de comunicacién

(18) intenta establecer (29) comunicacion con la red social (19),
j) cuando la comunicacion con la red social (19) esta lista (30), el dispositivo
de comunicacion (18) recibe confirmacion (31) de comunicaciéon con red

social (19) y se produce la vinculacion (32) entre dispositivos,

k) en el dispositivo multimedia (1) el elemento sonoro (3) emite un sonido de

aviso de vinculacion (33),

[) el dispositivo multimedia (1) se prepara para ser utilizado,

m) se activa (34) la camara (2),

n) se activa (35) el micréfono (12),

0) se comprimen (36) los datos captados por la camara (2) y el micréfono (12)

p) se encriptan (37) los datos captados por la camara (2) y el micréfono (12)

q) Se envian (38) los datos a la red social (19) mediante el dispositivo de

comunicacion (18).

r) La red social (19) recibe la informacion (39).

72.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun
reivindicacion 62, caracterizado porque en el mismo se definen las siguientes fases

operativas:

- se presiona el boton (17) para apagar (59) el dispositivo multimedia (1),
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- el dispositivo multimedia (1) envia una sefial de desconexion (60) al

dispositivo de comunicacion (18) para desconectarse de la red social (19),

- lared social (19) desconecta (61) al usuario del dispositivo multimedia (1), y

- el dispositivo de comunicacion (18) desactiva el programa de software (62).

82.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 62, caracterizado porque en caso de que hay una desconexion o un fallo de

la red social (19) se llevan a cabo las siguientes fases operativas:

fallo en red social o desconexion de red social (40),

- envio de mensaje de desconexidon de red al dispositivo multimedia (1) a

través del dispositivo de comunicacion (18),

- el dispositivo de comunicacién (18) intenta establecer (29) comunicacion

con la red social (19),

- el dispositivo multimedia (1) se queda en espera, y

- el proceso continua desde el paso i) de la reivindicacion 62

92.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 62, caracterizado porque en caso de que hay un fallo en la sefial de internet,

se llevan a cabo las siguientes fases operativas:

- la sefal de internet falla (41),

- el dispositivo de comunicacion (18) comprueba (27) la conexién a internet,
-18 -
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- el dispositivo multimedia (1) se queda en espera, y

- el proceso continua desde el paso h) de la reivindicacion 62.

102.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 6, caracterizado porque en caso de que haya una conexion en la red social

(19) con un primer seguidor,

- conexion de un primer (42) seguidor,

- envio (43) de sefnal de primer seguidor, y

- aviso (44) en dispositivo multimedia (1) de primer seguidor.

112.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacién 6 y 10, caracterizado porque en caso de que haya una conexion con mas

seguidores,

- conexion de siguiente (45) seguidor,

- envio (46) de senal de siguiente seguidor, y

- aviso (47) en dispositivo multimedia (1) de siguiente seguidor.

122.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 6 y 11, caracterizado porque si un seguidor escribe un comentario en la red

social,

- comentario (48) en red social (19) de un seguidor,
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- envio (49) de senal de comentario escrito por un seguidor,

- aviso (50) en dispositivo multimedia (1) de que un seguidor ha escrito un

comentario, y

- escritura (51) del comentario en el canal del usuario del dispositivo

multimedia (1).

132.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 6, caracterizado porque en caso de bateria baja,

- el dispositivo multimedia (1) da un aviso de bateria baja (52), y

- el dispositivo multimedia (1) envia una sefal de bateria baja a la red social
(53).

142.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion 6, caracterizado porque en caso de aviso de alarma,

- el dispositivo multimedia (1) da un aviso de alarma pulsando el botén (17)

repetidas veces (54), y

- el dispositivo multimedia (1) envia una sefial de alarma a la red social (55)

152.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun

reivindicacion ocho, caracterizado porque en caso de uso de la conexiéon NFC,

- aviso de uso de la conexion NFC (56),

- envio de senal indicando uso de conexion NFC (57), y
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- escritura en el canal del usuario del dispositivo multimedia (1) de los datos

obtenidos durante la conexion (58).

162.- Proceso de intercomunicacion de un dispositivo multimedia con una red social, segun
reivindicacion 6, caracterizado porque si el dispositivo multimedia (1) solicita datos
guardados en la red social (19),

- peticién (63) de datos guardados,

- envio (64) de peticidn hacia la red social (19),

- envio de datos (65) hacia el dispositivo multimedia (1), y

- recepcion (66) de datos.
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OPINION ESCRITA N° de solicitud: 201530219

1. Documentos considerados.-

A continuacion se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideracion para la
realizacién de esta opinién.

, L e Fecha
Documento Numero Publicacion o Identificacion Publicacién
D01 God-i : Share Life as it Happens ! [en linea], Indiegogo, 24.02.2014 [recuperado el 24.02.2014
02.12.2015] Recuperado de internet
<https://web.archive.org/web/20140224054547/http:/www.indiegogo.com/projects/god-
i-share-life-as-it-happens>
D02 US 2010257593 Al (AVELO ROY et al.) 07.10.2010

2. Declaracion motivada segun los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucion de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

Para analizar los documentos se va a usar la misma terminologia usada en la redaccién de las reivindicaciones.

Reivindicacién independiente 1

El documento D01 (apartado "God-i: Share Life as it Happens!") divulga un dispositivo que permite conectar "tu vida real" a tu
"Red Social". En dicho documento DO1 (apartado "How does it work?") se muestra en las figuras ("God-i-part description" y
"Functional Prototype") un dispositivo multimedia portatil formado por una carcasa que lleva en su interior un circuito
electronico de base con una serie de componentes que son:

- un procesador ARM® al cual estan conectados todos los elementos que componen el circuito electrénico, (Figura
"Functional Prototype")

- un transceptor de Bluetooth® al que evidentemente va asociada una antena,

- un circuito de carga USB,

- una memoria no volatil,

- una camara de video, un micréfono, un elemento sonoro,

- un botdn para el encendido y apagado del dispositivo multimedia,

- un numero determinado de LEDs

- un conector microUSB

- una bateria conectada al circuito de carga USB,

El dispositivo del documento D01 (apartado "How does it work?"/ "God-i Instructions™) se vincula mediante Bluetooth® a un
dispositivo de comunicacion capaz de conectarse a internet; con la particularidad de que los medios de comunicacién del
dispositivo con la red social incluyen medios de comunicacion bidireccional, de manera que el propio dispositivo pueda recibir
comunicaciones.

El dispositivo de la reivindicacion 1 incorpora ciertos elementos que no se muestran de forma expresa en el documento D01,
dichos elementos son:

- El codificador/decodificador de audio: Las figuras no muestran de expresamente su existencia pero es evidente que existe
ya que D01 (apartado "How does it work?"/ "God-i Instructions") incorpora un micréfono e indica que el dispositivo envia
automaticamente el flujo ("streaming") de audio.

- Un circuito NFC con antena asociada: Su incorporacion al dispositivo se considera una decisién de disefio que depende
Unicamente de las capacidades de comunicacién de las que el disefiador desee dotar al dispositivo.

- Bateria de polimero de litio: La eleccion de un tipo especifico de bateria se considera una decision de disefio.

No se identifican consideraciones técnicas propias de la invencion, relacionadas con las diferencias indicadas, que
resolviendo un problema técnico puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

Tampoco el documento DO1 muestra la existencia de LEDs de colores programables que puedan ser utilizados para mostrar
mensajes codificados con sonidos o colores. Esta particularidad tiene la finalidad de proporcionar informacién visual al
usuario. El documento D02 (parrafos 0029, 0033, 0057-0058, 0088) ya muestra la utilizacion de LEDs de colores
programables con el objeto de proporcionar informacion visual mostrando mensajes codificados mediante combinaciones
dichos LEDs. La reivindicacion 1 no define caracteristicas particulares ni consideraciones técnicas relacionadas con dichos
elementos (por ejemplo, caracteristicas de ensamblaje al dispositivo, utilizacion, activacién, codificacion...) que, resolviendo
un problema técnico, puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

La reivindicacién 1 no cumple el requisito de actividad inventiva segun el articulo 8 de la Ley de Patentes.
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Reivindicacidon dependiente 2

D01 muestra (apartado "How does it work?", figura "Functional Prototype") que el dispositivo de comunicacion capaz de
conectarse a internet esta incorporado internamente en el propio dispositivo multimedia (médulo HSDPA).La reivindicacion 2
no cumple el requisito de actividad inventiva segun el articulo 8 de la Ley de Patentes.

Reivindicaciones dependientes 3y 4

Las reivindicaciones 3 y 4 no definen caracteristicas particulares de la invencién relacionadas con la conexién de elementos
externos a través del conector microUSB. El dispositivo del documento D01 (apartado "How does it work?", figura "God-i-part
description") ya muestra que dispone de conectores apropiados (MicroUSB, RCA MiniJack) que permiten su interaccion con
elementos externos.

Para un experto en la materia es evidente la utilizacion de los conectores apropiados disponibles para conectar elementos
externos del tipo altavoz o micréfono. Las reivindicaciones 3 y 4 no cumplen el requisito de actividad inventiva segun el
articulo 8 de la Ley de Patentes.

Reivindicacion dependiente 5

El dispositivo del documento D01 (apartado "How does it work?") incluye medios de transmision de sefales de video y sonido
en directo hacia dispositivos externos. La reivindicaciéon 5 no cumple el requisito de actividad inventiva segun el articulo 8 de
la Ley de Patentes.

Reivindicacién independiente 6

Para analizar la reivindicacion 6 se van a enumerar las acciones realizadas por el dispositivo DO1 utilizando una referencia
numeérica y sus equivalentes definidas en la reivindicacion entre paréntesis y utilizando una referencia alfabética.

El documento DOl (apartado "How does it work?"/ "God-i Instructions”) muestra que se realiza un proceso de
intercomunicacion de un dispositivo multimedia con dispositivos remotos (Red Social) para cuyo funcionamiento se realizan
de forma expresa las siguientes acciones:

1. (a) se presiona el botdn
2. (b) en el dispositivo multimedia el elemento visual se activa para indicar el inicio (ON/OFF indicator)

3.(c, d, e, f, g yj) en el dispositivo multimedia se inicia el proceso de vinculacién con el teléfono en la misma forma que se
hace con cualquier otro dispositivo Bluetooth®. Se finaliza con ambos dispositivos vinculados.

Aunqgue de forma expresa no detalla las etapas c, d, e, f, g y j las mismas se derivan de D01 al indicar que la vinculacion se
realiza en la forma habitual. Esta forma habitual comprende las acciones de: activacion del Bluetooth, activacién de busqueda
de dispositivos asociados cuyos datos se tienen almacenados, envio de solicitud de vinculacién, recepcion de solicitud por
parte del dispositivo asociado correspondiente y espera hasta recibir la confirmaciéon de vinculacion emitida por dicho
dispositivo asociado.

4. (I, m,n, 0, p, qyr) una vez que estad vinculado empieza automaticamente a transmitir el flujo video y audio (“streaming”)
hacia el teléfono y de ahi hacia los dispositivos remotos (Red Saocial).

D01 no muestra de forma expresa la activacion de la camara y el micr6fono pero dicha activacion se deriva de la indicacion
de que tras el encendido del dispositivo se realiza la posterior emision del audio y video captado. De igual forma, DO1 no
especifica que la informacion se comprima y encripte antes de ser enviada pero estas acciones se realizan habitualmente en
sistemas de comunicacién, por ejemplo en D02 (parrafo 0087). La reivindicacién no define caracteristicas particulares de
dicha compresion y encriptado que puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

D01 muestra que el dispositivo puede emitir notificaciones visuales para el usuario (Indicadores de On/Off y Bluetooth) la
indicacion de que también se emiten notificaciones sonoras en ciertas circunstancias es algo habitual y se corresponde con
una decision de disefio. El documento D02 (parrafos 0084, 0085, 0088-0089) muestra que es evidente la utilizacion de los
medios disponibles (visuales, sonoros, vibracion) para realizar notificaciones al usuario. La reivindicacion 6 no indica
caracteristicas de la invencién relacionadas con la emisién de dichas notificaciones que, resolviendo un problema técnico,
puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

El sistema mostrado en el documento DOl es capaz de establecer conexion a internet (3G) y cuando dicha conexion esta
disponible se realiza el envio del audio y video hacia los destinatarios remotos. DO1 no indica de forma expresa que se
realice una comprobacion de la conexién a internet o que exista una confirmacion de la comunicacién remota. Las etapas h) e
i) de la reivindicacion 1 se encuentran definidas en funcion de la finalidad perseguida (comprobacién de conexién a internet,
intento de establecimiento de comunicacion con red social, confirmacion de establecimiento de comunicacién con red social)
sin indicar las caracteristicas técnicas de la invencion que permiten la obtencion de dichos fines. No se identifican
caracteristicas técnicas relacionadas con dichas acciones de comprobacion y establecimiento que, resolviendo un problema
técnico, puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

La reivindicacién 6 no cumple el requisito de actividad inventiva segun el articulo 8 de la Ley de Patentes.
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Reivindicaciones dependientes 7 a 16

Las reivindicaciones dependientes 7 a 16 se encuentran redactadas en funcién de secuencias de acciones que se
corresponden con decisiones de disefio. Dichas reivindicaciones enumeran las instrucciones a ejecutar (acciones e
intercambios de informacion) para actuar en situaciones concretas; dichas situaciones contempladas son una desconexion,
un fallo en las comunicaciones, o el caso de detectar un evento especial (bateria baja, alarma, uso de conexiones
particulares del dispositivo...). No se identifican acciones propias de la invencién que resuelvan un problema técnico
relacionado ni con la deteccion de dichas situaciones contempladas ni con las actuaciones subsiguientes enunciadas. No se
definen caracteristicas que puedan contribuir a conferir actividad inventiva.

Las reivindicaciones dependientes 7 a 16 no cumplen el requisito de actividad inventiva segun el articulo 8 de la Ley de
Patentes.
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