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Método y sistema para conferencia de telecomunicación basada en una red entre pares (P2P) y en servidor de 
retransmisión central combinado que usa un protocolo de telefonía y conferencia 

DESCRIPCIÓN 
 
Campo de la técnica 5 
 
La presente invención se refiere en general a conferencia de telecomunicación, y más particularmente a un método y 
sistema para conferencia de telecomunicación basada en P2P y en servidor de retransmisión central combinados 
que usa un protocolo de telefonía y de conferencia. 
 10 
Antecedentes de la invención 
 
Los enfoques de conferencia comunes principalmente son conferencia de telefonía/vídeo tradicional y conferencia 
entre pares (P2P). 
 15 
En conferencia de telefonía/vídeo tradicional, un usuario final envía un flujo de paquetes multimedia a un 
retransmisor central, que recopila estos flujos desde múltiples usuarios y los mezcla en un único flujo, enviándolo 

para cada uno de los participantes. Por otro lado, en conferencia P2P (por ejemplo, Tokbox), cada participante 
envía directamente su multimedia a cada uno de los participantes de la conferencia, y la unión de la multimedia se 
hace en el dispositivo final del usuario. 20 
 
Cada enfoque tiene su beneficio (por ejemplo, múltiples flujos de vídeo no pueden mezclarse fácilmente, mientras 
que el audio puede; los clientes localizados cercanos entre sí pueden conseguir mejor calidad enviando multimedia 
P2P, haciendo el retransmisor central la mezcla puede ahorrar CPU y ancho de banda para cada cliente). Pero hay 
también sistemas de conferencia de telecomunicaciones mezclados, donde múltiples clientes participan en 25 
conferencia (por ejemplo audio y/o vídeo) y los dispositivos de cliente pueden enviar flujos multimedia P-2-P o 
mediante un retransmisor central, que mezcla los flujos multimedia recibidos desde diferentes clientes y envía el flujo 
mezclado a cada cliente. Con este enfoque de P2P y servidor de retransmisión central combinados, los sistemas de 
conferencia de telecomunicación pueden optimizar el ancho de banda y los requisitos de potencia de procesamiento 
en los terminales. 30 
 
La patente US 2013/0028115 A1 describe uno de tales sistemas de teleconferencia que combina conferencia 
basada en P2P y en servidor. Los terminales comunican el contenido de conferencia mediante comunicación entre 
pares, directamente entre terminales que son miembros del grupo de terminales, y usando el esquema de 
codificación seleccionado, y comunican el mismo contenido de conferencia con otros terminales que participan en la 35 
conferencia mediante al menos un dispositivo de red tal como un servidor de conferencia y un servidor de pares. 
 
La patente indicada considera la calidad de llamada como el único criterio para la decisión entre usar conferencia 
basada en P2P o en servidor. Sin embargo, existe una necesidad de un método y un sistema más flexibles que 
puedan mezclar flujos de conferencia basados en servidor y P2P basándose en otros parámetros técnicos 40 
adicionales no directamente relacionados (que afecten) a la tasa de bits efectiva disponible para el terminal, tal como 
localización geográfica, políticas definidas por usuario, capacidad de alcance de red (cortafuegos transversal), etc. 
 
Sumario de la invención 
 45 
De acuerdo con un primer aspecto se proporciona un método para conferencia de telecomunicación basada en P2P 
y en servidor de retransmisión central combinados que usa un protocolo de telefonía y conferencia que incluye al 
menos Comunicación para la Web en Tiempo Real (WebRTC) o Protocolo de Iniciación de Sesión (SIP) en el que 
los flujos de conferencia P2P y basados en servidor se mezclan basándose en parámetros técnicos seleccionados 
entre localización geográfica, políticas definidas por usuario o capacidad de alcance de red (cortafuegos 50 
transversal). 
 
Las políticas basadas en servidor para seleccionar al menos una de las tecnologías basadas en P2P y en servidor 
de retransmisión central en dicha conferencia de telecomunicación combinada preferentemente se definen en 
términos de al menos una de las capacidades del dispositivo, condiciones de red o preferencias de usuario, en el 55 
que el servidor de retransmisión central en una primera etapa a) recibe una petición desde un terminal de cliente de 
un cliente para participar en (es decir, para unirse) a una llamada de conferencia de telecomunicaciones, y a 
continuación en una segunda etapa b) la petición se envía mediante el terminal de cliente mediante un protocolo de 
señalización que comprende SIP o WebRTC que incluye información acerca de las políticas basadas en cliente para 
seleccionar al menos una de las tecnologías basadas en P2P y en servidor de retransmisión central en dicho 60 
sistema de conferencia de telecomunicación combinado. 
 
Como una opción preferida de la invención, dichas políticas basadas en cliente se definen en términos de al menos 
uno de capacidades de dispositivo, condiciones de red o preferencias de usuario. 
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3 

 
De acuerdo con otra realización, el método ejecuta adicionalmente las etapas de: c) seleccionar dicho servidor de 
retransmisión al menos una sugerencia de modo de conexión para el terminal de cliente que compara las políticas 
basadas en servidor y las basadas en cliente, d) enviar dicha al menos una sugerencia de modo de conexión en 
respuesta a dicha petición recibida desde dicho terminal de cliente, e) seleccionar dicho terminal de cliente uno de 5 
dichos modos de conexión sugeridos, y f) notificar dicho terminal de cliente a dicho servidor de retransmisión central 
una confirmación del modo de conexión seleccionado. 
 
Adicionalmente, de acuerdo con otra realización más, el terminal de cliente puede solicitar, en cualquier momento 
dado durante la llamada de conferencia de telecomunicación, a dicho servidor de retransmisión central cambiar el 10 
modo de conectividad repitiendo las anteriores etapas b) a f). 
 
De acuerdo con un segundo aspecto se proporciona un sistema para conferencia de telecomunicación basada en 
P2P y en servidor de retransmisión central combinados que usa WebRTC, SIP u otros protocolos de telefonía y 
conferencia que comprende: 15 
 
- un servidor de retransmisión central con capacidades para establecer y gestionar llamadas de conferencia de 

telecomunicación basadas en servidor y que incluye: 
 

medios para mezclar multimedia tal como flujos de audio o vídeo; 20 
medios para comunicar con terminales de cliente usando un mecanismo P2P para la transmisión de flujos 
multimedia; y 
medios para seleccionar modos de conexión tales como basados en servidor, basados en pares de una 
combinación basada en servidor y en pares para una pluralidad de terminales de cliente que participan en 
una llamada de conferencia de telecomunicación; 25 
 

- una pluralidad de terminales de cliente que tienen capacidades para establecer y participar en llamadas de 
conferencia de telecomunicación basadas en servidor que incluyen: 

 
medios para comunicar con otros terminales de cliente usando un mecanismo P2P para la transmisión de 30 
flujos multimedia; y 
medios para seleccionar un modo de conexión tal como basado en servidor, basado en pares de una 
combinación basada en servidor y en pares para una participación en una llamada de conferencia de 
telecomunicación basada en P2P y en servidor de retransmisión central combinados, y 

 35 
- una red de telecomunicaciones o una pluralidad de redes de telecomunicación interconectadas que proporcionan 

al menos un canal de comunicación entre dicho servidor de retransmisión central y dicha pluralidad de terminales 
de cliente, 

 
en el que dicho servidor de retransmisión central y cada terminal cliente implementan un método de acuerdo con la 40 
reivindicación 5. 
 
Breve descripción de los dibujos 
 
Las anteriores y otras ventajas y características se entenderán más completamente a partir de la siguiente 45 
descripción detallada de realizaciones, con referencia a lo adjunto, que deben considerarse de una manera 
ilustrativa y no limitante, en los que: 
 

La Figura 1 es un diagrama de flujo que muestra cómo se establece la conexión de señalización. 
La Figura 2 es un diagrama de flujo que muestra una realización del método propuesto basándose en dicha 50 
conexión de señalización establecida en la Figura 1 anterior. 
La Figura 3 es un diagrama de flujo que muestra cómo puede implementarse la presente invención mediante el 
protocolo SIP de acuerdo con una realización. 
La Figura 4 es un diagrama de flujo que muestra una realización particular de la invención basándose en la 
realización ilustrada en la Figura 3 anterior. 55 

 
Descripción de las realizaciones preferidas 
 
Se describen un método y sistema para conferencia de telecomunicación basada en P2P y en servidor de 
retransmisión central combinados que usan WebRTC, SIP u otros protocolos de telefonía y conferencia. 60 
 
Como se ha descrito en la técnica anterior, en general, un esquema de conferencia de telecomunicación basado en 
P2P y en servidor de retransmisión central combinado incluye típicamente: 
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- Un servidor de retransmisión central con capacidades para establecer y gestionar llamadas de conferencia de 
telecomunicación basadas en servidor que incluyen: medios para mezclar flujos multimedia (por ejemplo: audio o 
vídeo); medios para comunicar con dispositivos de interconexión de red informáticos (por ejemplo: terminales de 
cliente) usando un mecanismo P2P para la transmisión de flujos multimedia; y medios para seleccionar modos 
de conexión (es decir, basado en servidor, basado en pares de una combinación basada en servidor y en pares) 5 
para una pluralidad de terminales de cliente que participan en una llamada de teleconferencia. 

- Una pluralidad de terminales de cliente que tienen capacidades para establecer y participar en llamadas de 
conferencia de telecomunicación basadas en servidor que incluyen: medios para comunicar con otros terminales 
de cliente usando un mecanismo P2P para la transmisión de flujos multimedia; y medios para seleccionar un 
modo de conexión (es decir, basado en servidor, basado en pares de una combinación basada en servidor y en 10 
pares) para una participación en una llamada de teleconferencia basada en P2P y en servidor de retransmisión 
central combinados; y 

- Una red de telecomunicaciones (o una pluralidad de redes de telecomunicación interconectadas) que 
proporcionan al menos un canal de comunicación entre dicho servidor de retransmisión central y dicha pluralidad 
de terminales de cliente. 15 

 
Por lo tanto, el método propuesto preferentemente define en primer lugar políticas basadas en servidor para 
seleccionar al menos una de tecnologías basadas en P2P y en servidor de retransmisión central en dicho sistema de 
conferencia de telecomunicación combinado, en el que las políticas basadas en servidor pueden definirse en 
términos de al menos uno de capacidades de dispositivo, condiciones de red o preferencias de usuario. A 20 
continuación, el servidor de retransmisión central recibe una petición desde un terminal de cliente para participar en 
una llamada de conferencia de telecomunicación y así el terminal de cliente a continuación puede enviar la petición 
mediante un protocolo de señalización (por ejemplo: SIP) que incluye información acerca de las políticas basadas en 
cliente para seleccionar al menos una de las tecnologías basadas en P2P y en servidor de retransmisión central en 
dicho sistema de conferencia de telecomunicación combinado, en el que las políticas basadas en cliente pueden 25 
definirse también en términos de al menos uno de capacidades de dispositivo, condiciones de red o preferencias de 
usuario. 
 
El servidor de retransmisión selecciona al menos una sugerencia de modo de conexión para el terminal de cliente 
comparando las políticas basadas en servidor y basadas en cliente enviando dicha al menos una sugerencia de 30 
modo de conexión en respuesta a dicha petición recibida desde dicho terminal de cliente. A continuación, el terminal 
de cliente selecciona uno de dichos modos de conexión sugeridos y notifica a dicho servidor de retransmisión central 
una confirmación del modo de conexión seleccionado. 
 
En una realización preferida, para cada terminal de cliente, el mezclador de retransmisión central (servidor) necesita 35 
conocer cuáles flujos multimedia necesitan mezclarse, y cuáles deberían excluirse, ya que se envían directamente. 
La decisión sobre cuáles flujos enviar usando un mecanismo P2P puede tomarse de acuerdo con una política 
basada en servidor, basándose en cada una de las capacidades de terminal de cliente, ancho de banda disponible, 
latencia de red disponible, localización de terminal cliente, flujo multimedia/tipo de códec u otros parámetros, 
incluyendo preferencias definidas por el usuario final. 40 
 
Otras realizaciones pueden implementarse donde la selección de un modo de conexión preferido y la decisión sobre 
cuáles flujos multimedia se transmitirán usando mezcla basada en P2P o en servidor puede tomarse mediante un 
terminal de cliente que pide unirse a una llamada de conferencia o mediante el terminal de cliente que recibe una 
invitación a unirse a una llamada de conferencia de telecomunicaciones. 45 
 
Preferentemente, el servidor de retransmisión central y cada terminal de cliente tienen un conjunto de preferencias 
basándose en al menos una de: capacidades de dispositivo tales como potencia de CPU, tipo de dispositivo 
(dispositivo móvil, dispositivo embebido, PC, cámara, otro); condiciones de red: tipo de dispositivo de red al que está 
conectando (WiFi, red de datos móvil, conexión de itinerancia, otro) y estado de NAT transversal (si el dispositivo 50 
puede establecer conectividad P2P o no); y preferencias de usuario que activan o desactivan ciertos tipos de 
multimedia (vídeo, audio), preferencia para conexión P2P o para conectividad a través del servidor. 
 
En referencia a la Figura 1, se ilustra un diagrama de flujo que muestra cómo se establece conexión de señalización 
y decisión de cliente-servidor de unión sobre conectividad. 1. El terminal de cliente establece conexión de 55 
señalización al servidor y a continuación 2 envía la lista de preferencias como se ha descrito anteriormente. 3 El 
servidor compara la política de servidor con preferencias de cliente que proporcionan el estado de conexión del 
terminal de cliente (si se detecta NAT del lado del cliente) y crea una sugerencia de conectividad para el terminal de 
cliente. Una vez que se finaliza esta comparación, 4 el servidor envía la sugerencia de conectividad para el terminal 
de cliente y finalmente, 5 el terminal de cliente notifica al servidor sobre la decisión del terminal de cliente final en 60 
relación con el modo de conectividad. 
 
Después de que se establezcan las conexiones, un terminal de cliente o un servidor puede pedir renegociar las 
preferencias, repitiendo las etapas 1 a 5, y a continuación cambiar el modo de conectividad. 
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En una realización de la invención, como se muestra en la Figura 2, 1 un Cliente_A establece conexión de 
señalización al servidor (como se ha explicado anteriormente, etapas 1 a 5 de la Figura 1). En este ejemplo 
particular se negoció modo P2P para multimedia. A continuación, 2 el Cliente_B establece conexión de señalización 
al servidor (como se ha explicado anteriormente, etapas 1 a 5 de la Figura 1). En este caso se negoció también el 5 
modo P2P para multimedia. Una vez que se ha establecido dicha señalización, 3 el Cliente_A envía flujo multimedia 
A al Cliente_B y el 4 Cliente_B envía flujo multimedia B al Cliente_A. A continuación, 5 un nuevo cliente (Cliente_c) 
establece conexión de señalización al servidor (etapas 1 a 5 de la Figura 1) negociando conectividad a través del 
servidor. Después de eso, 6 el Cliente_c envía flujo multimedia al Servidor. 7 El Cliente_d también establece 
conexión de señalización al servidor de la misma manera que dicho Cliente_c y 8 envía flujo multimedia d al 10 
Servidor. Después de eso, 9 el Servidor pide al Cliente_A enviar flujo multimedia al Servidor y 10 el Cliente_A, una 
vez recibida dicha petición, envía flujo multimedia A al Servidor. De la misma manera, 11 el Servidor pide al 
Cliente_B enviar flujo multimedia al Servidor y 12 el Cliente_B envía flujo multimedia B al Servidor. 13-14 Una vez 
que el Servidor ha recibido el flujo multimedia A y B los mezcla con los flujos multimedia c y d y 15-16 envía el flujo 
multimedia mezclado desde la etapa 14 al Cliente_c y el flujo multimedia desde la etapa 13 al Cliente_d 15 
respectivamente. Finalmente, el Servidor envía 17-18 el flujo multimedia c al Cliente_A y al Cliente_B y 19-20 el flujo 
multimedia d al Cliente_A y al Cliente_B. 
 
La Figura 3 muestra otra realización de esta invención en la que se usa ahora el protocolo SIP. En este caso, 1 el 
Cliente_N envía la petición INVITE al servidor con SDP (Descripción de Sesión) como un cuerpo. 20 
Ejemplo: 
 

INVITE <sip:conf1@conf.atlanta.example.com> SIP/2.0 
From: Alice <sip:1234@conf.atlanta.example.com>; tag=from_tag-abcd 
Contact: 25 
 

<sip:1234@127.16.70.1:5060>;audio;video; mobility=“fixed”;description=“<PC, P2P>” 
 
To: Bob <sip: 5678@conf. atlanta.example.com> 
CSeq: 1 INVITE 30 
Via: SIP/2.0/UDP 172.16.70.12:5060; branch=z9hG4bk-alice-1 
Call-ID: 1@alice_aaa-bbb-ccc 
Max-Forwards: 70 
Content-type: application/sdp 
Content-length: ... 35 
 

v=0 
o=alice 2890844526 2890844526 IN IP4 127.16.70.1  
s= 
c=IN IP4 127.16.70.1 40 
t=0 0 
m=audio 49170 RTP/AVP 97 
a=rtpmap:97 iLBC/8000 
m=video 51372 RTP/AVP 31 
a=rtpmap:31 H261/90000 45 

 
En la petición INVITE se describen las preferencias de capacidades de cliente en el encabezamiento Contact que se 
usa de acuerdo con el documento RFC 3841 o de cualquier otra manera. Los tipos de multimedia y número de flujos 
se indican en SDP. En este ejemplo el terminal de cliente es un PC y prefiere enviar y recibir audio y vídeo en modo 
P2P. 50 
 
A continuación, 2 el Servidor analiza las preferencias de cliente desde la petición INVITE y puede aplicar política 
adicional, por ejemplo, técnicas de detección de NAT basándose en parámetros de señalización como la dirección IP 
en el encabezamiento Contact y/o el parámetro de conexión de dirección IP (c=) en SDP o cualquier otra técnica. En 
este ejemplo, aunque ese terminal de cliente pide el modo P2P, el servidor detecta que la dirección IP está en el 55 
rango privado y decide aplicar conexión a través del servidor. El Servidor envía la respuesta de SIP 200 OK: 
 

SIP/2.0 200 OK 
From: Bob <sip:conf1@conf.atlanta.example.com >;tag=from_tag-abcd 
To: Alice <sip:1234@conf.atlanta.example.com >; tag=to_tag-abcd 60 
Contact: <sip:conf1@conf.atlanta.example.com > CSeq: 1 INVITE 
Via: SIP/2.0/UDP 172.16.70.12:5060;branch= z9hG4bk-alice-1 
Call-ID: 1@alice_aaa-bbb-ccc 
Max-Forwards: 70 

E13175731
04-12-2015ES 2 555 653 T3

 



6 

Content-type: application/sdp 
Content-length:.... 

 
v=0 
o=bob 2808844564 2808844564 IN IP4 conf.atlanta. example.com 5 
s= 
c=IN IP4 conf.atlanta.example.com 
t=0 0 
m=audio 49174 RTP/AVP 97 
a=rtpmap:97 iLBC/8000 10 
m=video 49170 RTP/AVP 31 
a=rtpmap:31 H261/90000 

 
Finalmente, 3 el terminal de Cliente confirma la conectividad enviando ACK. 
 15 
La Figura 4 muestra una realización particular de la invención cuando se implementa mediante dicho protocolo SIP. 
En este caso: 
 

1 El Cliente_A envía la petición INVITE que indica preferencia para ser la mezcla del lado del servidor como se 
describe en la Figura 3; 20 
2 El Servidor contesta con 200 OK con el parámetro de conexión de ajuste SDP a la IP del Servidor; 
3 el Cliente_A confirma con mensaje ACK; 
4 el Cliente_A envía flujo multimedia A al Servidor; 
5 el Cliente_B envía petición INVITE al Servidor sin indicar preferencia; 
6 el Servidor contesta con 200 OK con el parámetro de conexión de ajuste de SDP a la IP del Servidor y 25 
aplicando conexión a través del Servidor; 
7 el Cliente_B confirma con el mensaje ACK; 
8 el Cliente_B envía flujo multimedia B al Servidor; 
9 el Servidor envía flujo multimedia B al Cliente_A; 
10 el Servidor envía flujo multimedia A al Cliente_B; 30 

 
Opcionalmente, puede hacerse conectividad de renegociación en modo P2P, por lo que en ese caso: 
 

11 El Cliente_A pide renegociar la conexión en modo P2P enviando la petición INVITE y ajustando la preferencia 
al modo P2P como se ha descrito en la Figura 3; 35 
12 el Servidor envía la petición INVITE al Cliente_B con SDP manteniendo el parámetro de conexión con la 
dirección IP del Cliente_A; 
13 el Cliente_B contesta con 200 OK con SDP; 
14 el Servidor envía 200 OK con SDP al Cliente_A; 
15 el Cliente_A confirma con mensaje ACK; 40 
16 el Servidor envía mensaje de ACK al Cliente_B; 
17 el Cliente_B envía flujo multimedia B directamente al Cliente_A (modo P2P); y 
18 el Cliente_A envía flujo multimedia A directamente al Cliente_B (modo P2P) 

 
Lo anterior son meramente realizaciones preferentes de la presente invención, no para limitar el alcance de 45 
protección de la presente invención. Cualquier modificación, sustitución o mejora dentro del alcance de esta 
invención deberá cubrirse mediante el alcance de protección de la presente invención. 
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REIVINDICACIONES 
 
1. Método para conferencia de telecomunicación basada entre pares, P2P, y en servidor de retransmisión central 
combinado caracterizado por usar un protocolo de telefonía y conferencia que comprende al menos Comunicación 
para la Web en Tiempo Real, WebRTC, o Protocolo de Iniciación de Sesión, SIP, en el que los flujos de conferencia 5 
basados en servidor y P2P se mezclan basándose en parámetros técnicos seleccionados entre localización 
geográfica, políticas definidas por usuario o capacidad de alcance de red. 
 
2. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en el que las políticas basadas en servidor para seleccionar al 
menos uno de tecnologías basadas en P2P y en servidor de retransmisión central en dicho sistema de conferencia 10 
de telecomunicación combinado se definen en términos de al menos uno de capacidades de dispositivo, condiciones 
de red o preferencias de usuario. 
 
3. El método de acuerdo con la reivindicación 2, en el que comprende las siguientes etapas: 
 15 

a) recibir, mediante un servidor de retransmisión central (servidor), una petición desde un terminal de cliente 
(cliente_N) de un cliente para participar en una llamada de conferencia de telecomunicaciones, y 
b) enviar la petición mediante el terminal de cliente (cliente_N) mediante un protocolo de señalización que 
comprende SIP o WebRTC que incluye información acerca de políticas basadas en cliente para seleccionar al 
menos una de tecnologías basadas en P2P y en servidor de retransmisión central en dicho sistema de 20 
conferencia de telecomunicación combinado. 

 
4. El método de acuerdo con la reivindicación 3, en el que dichas políticas basadas en cliente se definen en términos 
de al menos una de capacidades de dispositivo, condiciones de red o preferencias de usuario. 
 25 
5. El método de acuerdo con la reivindicación 3, que comprende las siguientes etapas de: 
 

c) seleccionar, dicho servidor de retransmisión central (servidor), al menos una sugerencia de modo de conexión 
para el terminal de cliente (cliente_N) comparando las políticas basadas en servidor y basadas en cliente, 
d) enviar, dicha al menos una sugerencia de modo de conexión, en respuesta a dicha petición recibida desde 30 
dicho terminal de cliente (cliente_N), 
e) seleccionar, dicho terminal de cliente (cliente_N), uno de dichos modos de conexión sugeridos, y 
f) notificar, dicho terminal de cliente X (cliente_N), a dicho servidor de retransmisión central (servidor) una 
confirmación del modo de conexión seleccionado. 

 35 
6. El método de acuerdo con la reivindicación 5, en el que en cualquier momento durante la llamada de conferencia 
de telecomunicación, dicho terminal de cliente (cliente_N) solicita a dicho servidor de retransmisión central (servidor) 
cambiar el modo de conectividad repitiendo las etapas anteriores b) a f). 
 
7. Sistema para conferencia de telecomunicación basada entre pares, P2P, y en servidor de retransmisión central 40 
combinado caracterizado por usar un protocolo de telefonía y conferencia, que comprende al menos Comunicación 
para la Web en Tiempo Real, WebRTC, Protocolo de Iniciación de Sesión, SIP, u otros protocolos de telefonía y 
conferencia, comprendiendo el sistema: 
 

- un servidor de retransmisión central (servidor) con capacidades para establecer y gestionar llamadas de 45 
conferencia de telecomunicación basadas en servidor y que incluye: 

 
- medios para mezclar flujos multimedia seleccionados entre flujos de audio o vídeo; 
- medios para comunicar con terminales de cliente usando un mecanismo P2P para la transmisión de los 
flujos multimedia; y 50 
- medios para seleccionar modos de conexión para una pluralidad de terminales de cliente que participan en 
una llamada de teleconferencia; 

 
- una pluralidad de terminales de cliente (cliente_A, cliente_B, cliente_C, cliente_D) que tienen capacidades para 
establecer y participar en llamadas de conferencia de telecomunicación basadas en servidor que incluyen: 55 

 
- medios para comunicar con otros terminales de cliente usando un mecanismo P2P para la transmisión de 
flujos multimedia; 
- medios para seleccionar un modo de conexión para participar en una llamada de teleconferencia basada en 
P2P y en servidor de retransmisión central combinado, y  60 

 
- al menos una red de telecomunicaciones que proporciona al menos un canal de comunicación entre dicho 
servidor de retransmisión central (servidor) y dicha pluralidad de terminales de cliente (cliente_A, cliente_B, 
cliente_C, cliente_D), 
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en el que dicho servidor de retransmisión central (servidor) y cada terminal cliente (cliente_A, cliente_B, cliente_C, 
cliente_D) están adaptados para implementar un método de acuerdo con la reivindicación 5. 
 
8. Un sistema de acuerdo con la reivindicación 7, en el que dicho servidor de retransmisión central (servidor) y cada 5 
terminal de cliente (cliente_A, cliente_B, cliente_C, cliente_D) tienen un conjunto de preferencias basándose en al 
menos una de: 
 

- capacidades de dispositivo tal como potencia de CPU o tipo de dispositivo seleccionado entre dispositivo móvil, 
dispositivo embebido, PC y/o cámara; 10 
- condiciones de red incluyendo el tipo de red, a la que está conectado el dispositivo y el estado de NAT 
transversal; y 
- preferencias de usuario que activan o desactivan ciertos tipos de multimedia tales como vídeo y/o audio, 
preferencia para conexión P2P o para conectividad a través del servidor de retransmisión central (servidor). 

15 
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