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DESCRIPCION
Anotacién automatizada de una vista
Campo técnico

Esta invencion se refiere a la anotacion automatizada de un elemento en una vista, de acuerdo a las reivindicaciones
independientes.

Estado de la técnica

Se han desarrollado sistemas electrénicos de formacion de imagenes que generan representaciones graficas en
forma digital, usando una camara digital o un escaner de digitalizacion, por ejemplo, o usando un generador
informatizado de realidad virtual. Habitualmente, una imagen esta representada por una formacion de un gran
numero de pixeles para los cuales se proporcionan valores de parametros numéricos. En el caso de imagenes en
blanco y negro, un Unico valor numérico es suficiente por pixel, indicando el brillo. Para imagenes en color, se usan
tres parametros, p. €j., para niveles de rojo, verde y azul, o de tono, saturacion e intensidad.

La representacion digital de imagenes es ventajosa en cuanto a que tales representaciones pueden ser reproducidas
sin pérdida, por lo que no hay ninguna degradacion de la calidad de la imagen al copiar. Ademas, las imagenes
digitales pueden ser transmitidas inmediatamente por canales de datos de alta velocidad, y pueden ser procesadas
por técnicas informatizadas, p. €j., para la correccidon del color, para la manipulacion, tal como por deformacion
informatizada, y para combinar multiples imagenes en una vista panoramica compuesta. Las vistas panoramicas,
obtenidas como una composicion, o de otro modo, son de considerable importancia para el turismo, por ejemplo.

En vistas graficas tales como las vistas panoramicas, es a menudo deseable anotar rasgos prominentes con
informacién de identificaciéon o de caracterizacion. Por ejemplo, en una vista de una cadena de montafias, puede
desearse informacion de identificacion para picos montafiosos prominentes y otros rasgos en el horizonte.

El documento EP-A-0 867 690 esta divulgando un dispositivo y sistema para la rotulaciéon de vistas que comprende
una seccion de adquisicion de imagenes para tomar imagenes, una seccion de adquisicion de posicidon en una
formacion, para registrar una posicion de camara mientras se estan tomando las imagenes, una seccion de
adquisicion de informacién descriptiva de camara, para adquirir el angulo de camara, la distancia focal y el tamafio
de la imagen mientras se esta tomando la imagen, una seccién de gestion de informaciéon de mapas para gestionar
informacién de mapas, determinar un espacio de vista dentro del espacio de informacién de mapa en base a la
posicion adquirida, el angulo de la camara, la distancia focal y el tamafo de la imagen, y capturar estructuras
presentes dentro del espacio de vista; una seccion de preparacion de informacion de rotulacion para preparar
informacién de rotulacion que incluye los nombres o informacion descriptiva de estructuras y posiciones de
transferencia, una seccidon de salida de informaciéon de rotulaciéon para superponer los nombres o informacion
descriptiva proveniente de la informacién de mapas en posiciones en las imagenes, correspondientes a informacion
de posicién en la informacion de rotulacion preparada, y una secciéon de control para controlar cada una de las
secciones descritas anteriormente.

Breve sumario de la invencion

Hemos reconocido que un elemento en una vista puede ser anotado por una técnica informatizada, en base a datos
cartograficos u otra informacion espacial adecuada en forma digital.

La presente invencidén esta caracterizada por las caracteristicas de las reivindicaciones independientes. Las
reivindicaciones dependientes dan realizaciones ventajosas de la invencion.

Breve descripcion de los dibujos

La invencion sera mejor entendida con la ayuda de las figuras, en las cuales:
la Fig. 1 es un diagrama de bloques para el procesamiento informatizado.
La Fig. 2 es una representacién de salida grafica anotada ejemplar, resultante de tal procesamiento.
La Fig. 3 es un diagrama de flujo para la extraccion de caracteristicas en el procesamiento.
La Fig. 4 es una cuadricula cartografica de un mapa del cual ha de extraerse la linea del horizonte.
La Fig. 5 es una elevacioén correspondiente a una franja en la cuadricula de la Fig. 4.

La Fig. 6 es un diagrama de flujo para un procedimiento de extraccion de lineas de horizonte.
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La Fig. 7 es un diagrama de flujo para el procesamiento de coincidencias y anotaciones.
La Fig. 8 es un diagrama de bloques para la inclusion informatizada de informacion transmitida por radio.
La Fig. 9 es una representacion gréfica de la anotacion automatizada en un museo.
La Fig. 10 es una representacion grafica de la anotacion automatizada en una conferencia.
Descripcion detallada de laiinvencién

Usando el apareo de correspondencia entre datos cartograficos y graficos, los datos graficos pueden ser anotados
con datos cartograficos. Segun lo ilustrado por la Fig. 1, esta técnica incluye las siguientes etapas procedimentales:
(a) en base a datos cartograficos 1 dados y a datos de posicidon de espectador 2, extraer el entorno del espectador 3,
es decir, de rasgos cartograficos que son visibles desde la posicion del espectador; (b) poner los rasgos
cartograficos extraidos del entorno del espectador en correspondencia con rasgos de los datos de descripcion
grafica 4; (c) anotar los rasgos en los datos graficos 4 en base al entorno de espectador 3, generando de tal modo
una descripcién ambiental anotada 5; y (d) generar una vista integrada deseada 6 en base a los datos graficos 4 y a
la descripcion ambiental anotada 5.

Un ejemplo de una vista integrada de ese tipo se muestra en la Fig. 2. Los rasgos topograficos son como en la
imagen dada, y las anotaciones textuales se toman de datos cartograficos. Los rasgos topograficos anotados
incluyen seis picos montafosos en el horizonte, un lago y un pueblo en el fondo, y un pico montafioso adicional a
media distancia.

Los detalles adicionales para las etapas de la técnica son los siguientes:

(a) Extraccion del Entorno de Espectador.

Dada una posicion de espectador, son identificados rasgos en la representacion cartografica, que son visibles desde
la posicion del espectador. Tales rasgos pueden incluir la linea del horizonte, puntos especificos en la linea del
horizonte y rasgos geograficos significativos tales como lagos, montafias, bosques y edificios, por ejemplo. La
posicion del espectador puede estar dada como incluida con los datos graficos a partir del conocimiento del fotégrafo
0 a partir de un sistema de localizacién tal como el G.P.S. (Sistema de Localizacién Global). También son utiles para
los fines presentes el angulo de visualizacion, p. €j., segun lo especificado por el azimut y la elevacion, y la longitud
focal de la vista a anotar.

A partir de los datos cartograficos, la técnica extrae una descripcion del entorno del espectador, dando como
resultado una lista de objetos a la vista, junto con sus respectivas posiciones cartograficas. Este procedimiento es
ilustrado por la Fig. 3. Los rasgos representados en los datos cartograficos son comprobados en cuanto a su
visibilidad desde la posicién del espectador y, para cada uno de los rasgos visibles, se genera una entrada de tabla
que incluye su posicién cartografica e informacion descriptiva.

Habitualmente, p. €j., al extraer el entorno del espectador para una vista escénica, es importante determinar el
horizonte. Una técnica adecuada con este fin esta ilustrada por las Figs. 4 a 6. Segun se muestra en la Fig. 4, con el
origen de un sistema de coordenadas x-y escogido en la posicidon de espectador O en el mapa, los puntos P = (x;, yi)
estan identificados en una franja estrecha S originada en el punto O y con angulo de azimut Y, digamos.

Los puntos identificados también se muestran en la Fig. 5, que es una elevacién a lo largo de la franja S. Se
muestran ademas las coordenadas verticales z; correspondientes a la altitud cartografica. Hallar un punto del
horizonte equivale ahora a identificar un punto (xx, yk) entre los puntos (x;, yi) para los cuales se maximiza la razén
zi(xi2+yi2). En el caso actual, el punto P, esta en el horizonte.

Para obtener el horizonte, la franja se recorre en 360 grados, incrementando sucesivamente el valor de 6 en una
pequefia cantidad, A. Este procedimiento esta ilustrado por la Fig. 6. Si se conoce el angulo de vision (a 90 grados,
por ejemplo), es suficiente recorrer el angulo 6 en 180 grados solamente. Esta gama puede ser reducida
adicionalmente si se proporciona la longitud focal de la vista a anotar. En algunas vistas, tales como las siluetas
panoramicas, el horizonte puede ser la Unica parte del entorno del espectador que tiene interés. Pero la técnica
actual no esta limitada de ese modo, ya que el entorno de espectador extraido puede incluir rasgos visibles por
debajo del horizonte. Y efectivamente, la técnica es aplicable ya sea que una vista tenga o no un horizonte de
interés.

(b) Apareo de correspondencia.

Un tipo basico de apareo de correspondencia esta ilustrado por la Fig. 7, que también ilustra las etapas (c) y (d).
Para cada rasgo en el entorno de visualizacién registrado en la etapa (a), se halla un rasgo coincidente en la
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imagen. Alternativamente, la lista extraida puede ser globalmente apareada con los datos graficos, hallando la mejor
coincidencia global del entorno del usuario en la imagen. Puede usarse una medida de coincidencia global que tiene
en cuenta cada objeto y la confianza de cada coincidencia respectiva.

Como un ejemplo mas sencillo, en una imagen segun se muestra en la Fig. 2, el horizonte puede ser rastreado
inmediatamente por técnicas conocidas, basadas en el color o el brillo del cielo en comparacion con el terreno. El
horizonte rastreado puede ser apareado con el horizonte obtenido segun (a) en lo que antecede, produciendo asi
una correspondencia entre rasgos incluidos en el mapa y rasgos que aparecen en la imagen.

El apareo automatizado puede ser facilitado por una calibracién adecuada, p. €j., por el establecimiento interactivo
de la correspondencia entre un pequefio numero de puntos distinguidos en el mapa y la imagen. Por ejemplo, un
usuario que visualiza el mapa y la imagen lado a lado puede pinchar primero en un punto en el mapa y luego en el
punto correspondiente en la imagen, estableciendo asi una primera correspondencia. Cuando mayor sea el niumero
de correspondencias asi establecidas, mas facil es la tarea técnica del apareo.

El apareo automatizado puede también ser facilitado si la imagen es estereografica, es decir, esta representada por
un par de vistas desde dos puntos especificados. La informacién de profundidad obtenida de una vista
estereografica tridimensional puede ser usada para abordar las ambigliedades, que una vista bidimensional no
puede resolver. El apareo de correspondencia puede estar bajo control del usuario, de modo que un punto sea
anotado en la vista cuando el usuario pincha en el punto.

(c) Anotacion.

En base a la correspondencia segun (b) en lo que antecede, resulta una lista de anotaciones, consistiendo cada
anotacion en la informacion cartografica, junto con su posicién en la imagen.

(d) Vista integrada.

En base a su ubicacién en la imagen, las anotaciones son superpuestas sobre la imagen, dando como resultado una
vista integrada. Las sucesivas vistas integradas pueden ser usadas para explorar y buscar, ya que cada movimiento
en el dominio cartografico corresponde a un movimiento en el dominio de la imagen, y viceversa. Los dos
movimientos pueden ser visualizados conjuntamente, facilitando asi la exploracion.

Otro rasgo de la vista integrada es la capacidad de superponer distintos niveles de informacién cartografica sobre la
imagen, tanto dindmicamente, sobre una pantalla, como estaticamente, para imprimir. Por ejemplo, si se cambia una
vista en cuanto a la longitud focal, como en la ampliacién, distintos niveles de detalle en los datos cartograficos
pueden tornarse relevantes para su inclusion en el entorno del espectador.

Dado que, habitualmente, los datos geograficos y graficos se suministran en escalas distintas, el procedimiento
puede enlazar anotaciones obtenidas en una escala con anotaciones obtenidas en otras escalas. Con este fin,
puede usarse una representacion piramidal enlazada de anotaciones, en la cual cada anotacién tiene descendientes
en una escala mas fina y ancestros en una escala mas basta. Los descendientes de una anotacién son anotaciones
mas detalladas de un objeto geografico, y un ancestro de una anotacién es una anotacion comun de varios objetos
geograficos. Algunas anotaciones pueden originarse solamente en una escala suficientemente fina, ya que los
rasgos correspondientes pueden no ser reconocibles en escalas mas bastas.

Las siguientes estan entre las aplicaciones contempladas para la técnica: generacion automatizada de vistas
panoramicas para los atlas, para la promocion del turismo, y para informacion turistica en ubicaciones populares;
servicio automatizado, p. ej., proporcionado en Internet, para anotar imagenes tomadas con una camara electrénica
que también registra la posicion del espectador en base a datos de entrada del G.P.S., por ejemplo; un sistema de
navegacion automotriz automatizada que produce vistas panoramicas anotadas, en lugar de meras vistas
cartograficas como actualmente; un sistema de simulacion que produce vistas anotadas del terreno, proveyendo la
exploraciéon y la busqueda en dominios cartograficos y graficos, con acoplamiento de movimiento en los dos
dominios; y un sistema de video en tiempo real con anotacién continua o intermitente.

Como ejemplo del uso de un sistema de video en tiempo real, en la navegacion aérea, un piloto de helicoptero que
lleva puesto un visor de exhibicion proyectada (bidimensional o tridimensional) puede activar la anotacién de rasgos
del terreno en la vision efectiva. En la anotacion, el sistema puede usar informacion de posicion del G.P.S. e
informacién cartografica disponible. En la seleccion de rasgos para la anotacion, el sistema puede responder a la
postura de la cabeza del piloto y / 0 a los ojos del piloto.

En una aplicacién adicional, una secuencia de video puede ser anotada después de que ha sido registrada, p. €j.,
como una bitacora de viaje. En cualquier caso, al anotar una vista de una secuencia de video, el apareo de
correspondencia entre rasgos cartograficos y graficos puede aprovechar una correspondencia establecida para una
vista previa en la secuencia. La correspondencia previa puede servir como una conjetura inicial a partir de la cual
puede ser establecida la nueva correspondencia deseada por refinacion iterativa.
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La anotacién automatizada de una vista o escena puede incluir el realce y la inclusion de informacion de
identificacion y / o descriptiva, distinta a la informaciéon cartografica. Una anotacién puede ser generada
selectivamente, p. ej., en respuesta a ser situado un puntero, y la anotacion puede ser producida en distintas formas
sensoriales, incluyendo las visuales, las auditivas y las tactiles. En lo que sigue, un elemento o un objeto designara
cualquier cosa de interés o interés potencial en una escena de imagen / video, a anotar, realzar o algo similar.

La Fig. 8 ilustra una técnica de acuerdo a una realizacién ejemplar de la invencion, usando entradas de radio asi
como entradas visuales, de ubicacion y direccion / orientacion de camara. Para los objetos, las entradas de radio
proporcionan informacién con respecto a su ubicacion, asi como meta-informacién para la anotacion. Las entradas
de radio son descodificadas en el modulo 11. Las entradas de camara son de una imagen que representa una vista,
y de pardmetros de camara desde los cuales se obtienen la ubicacion, la direccion y el campo de visiéon en el médulo
12. Los datos de los modulos 11 y 12 se usan en el médulo 13 para decidir en cuanto a cudles objetos estan a la
vista. En el mddulo 14, los objetos a la vista son anotados / realzados. El médulo 15 sirve para exhibir y activar los
objetos con meta-informacion. En respuesta a comandos de pinchazos de ratdon para tales objetos, el médulo 16
hace que sea exhibida su meta-informacion.

A. Rastreo y provisién de meta-informacién

Las formas habituales de identificar un objeto / elemento incluyen las siguientes:

1. Puede usarse una base de datos para correlacionar contenido de imagen con elementos en la base de datos,
p. €j., segun lo descrito anteriormente en anotacion cartografica.

2. Un objeto en la escena puede emitir una baliza de radio que emite informacién acerca del objeto, p. €j., que
incluye su posicion. Un dispositivo de camara portatil que adquiere la escena puede recoger la informacion y
colocarla en la imagen, en base a la ubicacion del objeto en la imagen. El establecimiento de una
correspondencia entre objeto y ubicacion en la imagen puede ser facilitado por el uso de informacion de posicién
emitida, si esta disponible. Ademas, una imagen adquirida por camara y las sefiales de baliza pueden ser
conscientes de su posicion y orientacion de toma, de modo que, para colocar la informacion, la camara puede
indicar la ubicacion de la baliza. La informacion puede luego ser colocada en la ubicacion adecuada, p. €j., la
ubicacion de la baliza u otra ubicacion adecuadamente relacionada, p. ej., en una imagen, periféricamente.
Puede incluirse una linea conductora para la asociaciéon positiva entre un objeto y su anotacién. En una
alternativa adicional para colocar la informacion, la camara y el receptor de radio pueden localizar la baliza
mediante el procesamiento de formaciones. Entre los medios de transmisiéon adecuados, distintos a la radio,
estan las balizas de infrarrojos o ultrasonido, asi como los canales de comunicacion establecidos, tales como los
de teléfonos maviles, por ejemplo.

3. Una estaciéon base puede ser usada para generar informacion de despacho que incluye una posicion de
usuario con respecto a objetos. La estacion base puede incluir uno o mas receptores, siendo ventajoso el uso de
al menos dos receptores para la triangulacién de uno o mas usuarios y objetos. Los objetos pueden ser activos,
p. €j., como origenes de radio segun lo descrito anteriormente, o pasivos, con ubicacidon conocida. Entonces, la
imagen, o el video, vistos por el usuario pueden ser anotados con informacién proporcionada desde la estacion
base, y en base a la posicién de la camara y a la direccion de la toma. Por ejemplo, los participantes en una
reunidon pueden ser anotados sobre una imagen en vivo, rastreando su posicion, de modo que un orador que usa
un idioma inusual pueda aparecer como acompafiado por una traduccién textual de sus palabras.

4. El rastreo puede estar basado en indicios visuales segun se usa en la visidon por ordenador, ya sea de un
objeto, su entorno o un objetivo colocado sobre el objeto. El objeto rastreado puede luego ser anotado con meta-
informacién relevante. En una tienda, por ejemplo, si se rastrean las etiquetas en los productos, puede afiadirse
informacién en un visor con respecto a promociones y al precio de los objetos a los cuales se apunta la camara.

Los procedimientos de rastreo pueden ser usados individualmente o en combinacion. Los procedimientos pueden
complementarse entre si en base a su resolucion, p. €j., con rastreo por radio para la ubicacion grosera y 6ptica para
la localizacion fina.

B. Agregado de informacion

Las siguientes estan entre las maneras de anotar o afadir informacioén a un objeto seleccionado: (i) hacer que el
objeto sea seleccionable por ratén, de modo que, cuando el objeto sea pinchado, se exhiba informacién adicional; (ii)
realzar el objeto, segmentandolo del fondo seguin se esta exhibiendo informacién adicional; (iii) hacer una lista de
objetos en una imagen, con informacién asociada, p. €j., para exhibir los nombres de individuos en una imagen; y
(iv) exhibir informaciéon con respecto a un objeto sin siquiera exhibir el objeto mismo, usando cualquier posicion
adecuada y técnica de captura de datos segun lo descrito anteriormente.
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C. Establecimiento de correspondencias

Para poner en correspondencia objetos, sus representaciones y su informaciéon asociada, puede emplearse el
procesamiento centralizado o descentralizado. Por ejemplo, en la anotacion cartografica, todos los objetos se
mantienen con sus coordenadas e informacion asociada, juntos en la misma base de datos. En el procesamiento
descentralizado, este no necesariamente es el caso, y las disposiciones hibridas también pueden ser ventajosas.
Por ejemplo, los nombres de restaurantes en una localidad pueden ser obtenidos de una base de datos tales como
las Paginas Amarillas, sus menus habituales desde bases de datos adicionales individuales, y sus platos especiales
del dia pueden ser despachados con una baliza.

Un objeto puede ser anotado en base a la posicion relativa de un dispositivo de visualizacidon con respecto al objeto,
incluyendo su relacion espacial y la orientacion del dispositivo. En el caso de imagenes o video, la posicion relativa
de un elemento en una pantalla puede ser calculada a partir de parametros de camara y de informacién de posicion
relativa de la camara con respecto al elemento. Alli donde la anotacion se exhibe sin exhibir una imagen del
elemento, la informacion a exhibir puede ser seleccionada en base a la ubicacion y orientacion de un dispositivo de
visualizacién con relacion al elemento al que se apunta. Ademas, puede usarse una sefial de baliza que sea
suficientemente direccional y / o que tenga una captura suficientemente direccional. La sefial de baliza puede llevar
informacién de identificacion y, posiblemente, informacion de anotacion.

D. Aplicaciones representativas

La anotacién de imagenes y de video puede ser usada en vivo, p. €j., para entrenamiento y guia, y para servicios de
informacion, realidad aumentada, compras y realce de reuniones.

Mas especificamente, en cuando a entrenamiento y guia, alli donde una pieza de maquinaria necesita ser fabricada
o reparada, por ejemplo, puede ser sefialada interactivamente una base de datos de puntos claves, con informacion
de asociacion. De tal modo, un trabajador de ensamblaje o un reparador puede ser entrenado o guiado para realizar
las acciones requeridas, tales como el montaje de una cierta pieza en su ubicacion adecuada.

Los servicios de informacién pueden ser implementados a fin de evitar antiestéticos signos y carteleras frente a
tiendas y restaurantes, p. €j., en ubicaciones pintorescas. Una imagen anotada puede proporcionar informacion
adicional, especifica para un elemento, asi como informacion mas general, p. €j., informacién turistica. En otra
aplicacién, en sefalizacion de carreteras, los signos pueden ser aumentados con informacion adicional, p. ej., para
Su uso por sistemas de navegacioén de carreteras.

Otra aplicacion mas esta ilustrada por la Fig. 9. En un sistema de informacion museistica, un dispositivo de mano
exhibe una imagen de una vista que incluye obras de arte en exhibicién. El dispositivo muestra un retrato, anotado
con el epigrafe La Gioconda, y texto adicional que puede incluir informacion relevante, tal como el nombre del autor
artistico. El dispositivo puede tener una pantalla tactil, para la exhibicién de anotaciones, activada por el tacto.
Alternativamente, p. e€j., con una simple pantalla alfanumérica, la exhibicion puede aparecer tras solo apuntar al
dispositivo.

En un sistema de realidad aumentada, la informacion especifica acerca de objetos, distancias, angulos, velocidades
y similares puede ser incluida en una imagen o video en vivo, de interés en sistemas de navegacion, por ejemplo.

Para las compras, un almacén, un paseo de compras o una tienda pueden ser realzados suministrando informacion
adicional, descriptiva y / o de precios, para un objeto sobre una imagen que muestra el objeto.

En una reunién, un participante puede usar un dispositivo personal, que sirve como baliza y visor segun lo ilustrado
por la Fig. 10. Cuando es orientado hacia otro participante, aqui tal como la persona del medio en el visor, un
dispositivo puede incluir informacién de identificacion como una anotacion del participante. Si el participante habla en
una lengua inusual, la traduccion automatizada puede ser exhibida en forma de texto.

D. Implementacién ejemplar

La técnica puede ser implementada para su uso con un dispositivo portatil, p. ej., un dispositivo que incluye una
camara, en cuyo caso puede ser anotada una imagen en movimiento. O bien, sin una camara en un dispositivo de
mano, por ejemplo, puede mostrarse una vista fija con una anotacién. Puede usarse una pantalla tactil para apuntar
a un objeto. Ademas, sin requerir una camara, e incluso con capacidad limitada de exhibicién, como en el caso de
un teléfono portatil, puede producirse informacion de anotaciones mientras esté disponible la ubicacion del
dispositivo y, posiblemente, la informacién de orientaciéon. Luego, puede proporcionarse informaciéon en respuesta a
apuntar al dispositivo. Apuntar al dispositivo puede implicar algo distinto al movimiento manual, p. €j., movimiento de
cabeza con antiparras o gafas de realidad virtual, que pueden mostrar una vista generada por ordenador en
combinacién con una vista directa. Tal movimiento puede también ser para objetos grandes, tales como un coche,
un barco o un avidn en sistemas de automocion y navegacion maritima y aérea.
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REIVINDICACIONES

Un procedimiento informatizado para anotar un elemento de una imagen (4) de una vista de una secuencia
de video, que comprende las etapas de:

(a) obtener una identificacion del elemento;

(b) relacionar la identificacion con datos de anotacioén (1) asociados al elemento; y

(c) hacer que los datos de anotacion sean exhibidos,

en el que dicha imagen de la vista es tomada con un teléfono movil portatil que incluye una camara y una
pantalla tactil;

en el que la informacion de anotacion esta basada en la posicion y orientacion del teléfono movil portatil,

y en el que el apareo de correspondencia aprovecha una correspondencia para una vista previa en dicha
secuencia, estableciendo la nueva correspondencia por refinacion iterativa en base a la correspondencia
para la vista previa que sirve como una conjetura inicial.

El procedimiento de la reivindicacién 1, en el que la identificacién ha hecho uso de un dispositivo que apunta
al elemento.

El procedimiento de la reivindicacién 1, en el que un objeto es anotado en base a la posicion relativa del
teléfono portatil con respecto al objeto, incluyendo su relacion espacial y la orientacién del dispositivo.

El procedimiento de la reivindicaciéon 3, que comprende ademas hacer el objeto sensible al pinchazo del
ratén, de modo que, cuando el objeto sea pinchado, se exhiba informacién adicional.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la identificacién ha hecho uso de una sefial desde el
elemento, y en el que la sefial es una entre una sefial de radio y una sefial de teléfono movil.

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la relacion de la identificacion con los datos de anotacion
comprende referirse a una base de datos (1).

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que la relacion de la identificacion con los datos de anotacion (1)
comprende recibir los datos de anotacién como una sefial desde el elemento.

El procedimiento de la reivindicacion 7, en el que la sefial desde el elemento ha sido ubicada usando
procesamiento de formaciones.

El procedimiento de una de las reivindicaciones 1 a 8, en el que la vista es de participantes en una reunion.

Un sistema para anotar un elemento de una imagen de una vista en una secuencia de video, que
comprende:

(a) medios para obtener la imagen (4) de la vista por parte de un dispositivo;

(b) medios para obtener una identificaciéon del elemento;

(c) medios para relacionar la identificacion con datos de anotacioén (1) asociados al elemento; y

(d) medios para hacer que los datos de anotacion sean exhibidos

en el que dicho dispositivo es un teléfono movil portatil que incluye una camara y una pantalla tactil;

en el que la informacion de anotacion esta basada en la posicidn y orientacion del teléfono moévil portatil,

y en el que el apareo de correspondencia aprovecha una correspondencia para una vista previa en dicha
secuencia, estableciendo la nueva correspondencia por refinacion iterativa en base a la correspondencia
para la vista previa que sirve como una conjetura inicial.

El sistema de la reivindicacién 10, que comprende medios para determinar la posicion relativa del teléfono
movil portatil con respecto a un objeto, y medios para basar la anotacién sobre dicha posicion relativa del
teléfono movil portatil con respecto a un objeto, incluyendo su relacion espacial y la orientacion del teléfono
movil portatil.
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