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DESCRIPCION
Juego de narracién de historias.
ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Campo de la invencién

La invencion se encuentra en el campo de los juegos de caja, en particular, juegos de mesa que constan de piezas
magnéticas de juego unidas a un carton para obtener un escenario tridimensional.

Descripcion de la técnica relacionada

La presente invencion se refiere a dos actividades domésticas, el uso de articulos magnéticos, como articulos de
promocién y como recuerdos por un lado, que involucran tanto a padres como a hijos.

Como los articulos de promocidn, los articulos magnéticos se dan a las personas para su colocacion en superficies
de hierro, por ejemplo, la puerta de un refrigerador, como sujetapapeles. El mensaje en el articulo se expone a las
personas a través del refrigerador para beneficio del negocio del distribuidor del articulo.

Los juegos que fomentan la actividad padre-hijo estan adquiriendo mucha popularidad hoy en dia, ya que permiten
que el padre participe en la socializacién y educacién de sus hijos. En especial, es importante equilibrar la
creatividad del nifio y la orientacion por parte del padre en dichos juegos para obtener tanto el interés como el
entusiasmo del nifio y el logro de objetivos educativos, asi como la mejora de sus capacidades y habilidades
cognitivas.

Por lo tanto, existe la necesidad de crear nuevos juegos que fomenten la creatividad, la actividad y los objetivos
educativos.

El documento US 6.217.405 de Burrows, la publicacion de solicitud de patente de Estados Unidos 2007/216095 de
Jacobs y el documento GB 2.459.306 de Oliver son relevantes para la presente solicitud de patente.

BREVE RESUMEN DE LA INVENCION

De acuerdo con ciertas realizaciones de la presente invencion, se proporciona un juego que incluye un carton
atrayente, bordes de pliegue que dividen el cartén atrayente en varias porciones mutuamente alineables y piezas
desmontables de juego que pueden atraerse al cartdn atrayente y a otras piezas desmontables de juego. El cartén
atrayente se dobla y se coloca en un plano sustancialmente horizontal de tal modo que al menos una de las
porciones mutuamente alineables se disponga verticalmente. Las piezas desmontables de juego se colocan en la
porcion vertical sin caer, a pesar de la gravedad.

En algunas realizaciones, el carton atrayente incluye un sustrato de atraccion magnética incrustado al carton.

En algunas realizaciones, la atraccion del cartdn atrayente se proporciona por elementos de Velcro dispuestos de
manera apropiada en el cartén atrayente y en las piezas desmontables de juego, o con pegamento de aplicacion
repetida dispuesto sobre las mismas.

En algunas realizaciones, el dibujo de fondo compatible con las piezas desmontables de juego se imprime en el
carton.

En algunas realizaciones, los bordes de pliegue dividen el cartdn en tres porciones que pueden disponerse en un
plano sustancialmente horizontal, tal como un cuarto con dos paredes adyacentes y un suelo en medio.

En algunas realizaciones, el juego incluye 10 o mas piezas desmontables planas de juego, preferiblemente, 30 o
mas piezas.

En algunas realizaciones, el juego incluye piezas desmontables planas de juego de un ancho mayor a 5 mm.

En algunas realizaciones, el juego también incluye un libro que contiene una pluralidad de escenarios que se
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reproduciran en el cartén con las piezas desmontables de juego. Preferiblemente, el libro presenta mas de 12
escenarios.

Algunas realizaciones de la presente invencion proporcionan un carton que incluye elementos de sustrato de
atraccion magnética y bordes de pliegue que dividen el cartén atrayente en varias porciones mutuamente alineables.
Los elementos de sustrato de atraccion magnética se incrustan en el carton de modo que la mayor parte del carton
es atrayente magnéticamente para las piezas desmontables atraidas magnéticamente. Existe un angulo minimo
entre dos porciones mutuamente alineables. Preferiblemente, el &ngulo minimo es mayor de 5°. El carton atrayente
se pliega y se coloca en un plano sustancialmente horizontal de modo que al menos una porcion ajustable se
disponga verticalmente. Las piezas desmontables atraidas magnéticamente se colocan en la porcién vertical sin
caer, a pesar de la gravedad.

En algunas realizaciones, el carton tiene areas magnetizadas en direcciones de polarizaciéon sustancialmente no
paralelas.

De acuerdo con algunas realizaciones de la presente invencién, se proporciona un método para montar escenarios
de juego. El método incluye proporcionar un juego, plegar un carton plegable atrayente, colocar el carton atrayente
plegado en un plano sustancialmente horizontal, de modo que una porcién ajustable se disponga verticalmente con
respecto al plano horizontal, y colocar piezas desmontables de juego en la porcién vertical y unir las piezas de juego
a otras piezas de juego de modo que se monte un escenario de juego deseado.

El juego proporcionado incluye el cartén atrayente, bordes de pliegue que dividen el cartén atrayente en dos 0 mas
porciones mutuamente alineables y piezas desmontables de juego que se atraen al carton atrayente y una a la otra.

En algunas realizaciones, el juego se implementa en un entorno virtual en un dispositivo informatizado. Las piezas
de juego que se atraen mutuamente se pegan automaticamente al ponerlas en una distancia predeterminada.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La materia objeto considerada como la invencién se sefiala especificamente y se reivindica claramente en la parte
final de la memoria descriptiva. No obstante, la invencion, en cuanto a la organizacion del sistema y el método de
operacion, junto con las caracteristicas y ventajas de la misma, puede comprenderse mejor haciendo referencia a la
siguiente descripcion detallada al leerse con los dibujos adjuntos, en los que:

La figura 1a ilustra un carton atrayente con una linea plegable que divide el cartén en dos porciones mutuamente
alineables.

La figura 1b es una vista frontal respectiva del cartdn atrayente dispuesto verticalmente en un plano horizontal.

Lafigura2 muestra una pluralidad de piezas desmontables de juego de atraccion magnética.

Lafigura3 es un escenario tipico de una pluralidad de escenarios en un libro que sirve de guia para el juego.

Lafigura4 muestra una porcion del carton con piezas de juego superpuestas, la cual constituye un escenario
realista de acuerdo con un escenario tipico del libro.

La figura 5a ilustra un cartdon atrayente con dos lineas plegables que dividen el cartdbn en tres porciones
mutuamente alineables.

La figura 5b es una vista frontal respectiva del carton atrayente dispuesto en un plano horizontal.

Lafigura6 es un diagrama de flujo de un método para montar escenarios de juego.

DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION

La presente invencion se describira ahora en cuanto a las realizaciones ejemplares especificas. Debe entenderse
gue la invencién no se limita a las realizaciones ejemplares divulgadas. También debe entenderse que no cada
caracteristica de los métodos y sistemas que manejan el juego descrito es necesaria para implementar la invencion
como se reivindica en una cualquiera particular de las reivindicaciones adjuntas. Diversos elementos y
caracteristicas del juego se describen para habilitar completamente la invencién.

Antes de explicar en detalle varias realizaciones de la invencion, debe entenderse que la invencion no se limita, en
su aplicacion, a los detalles de construccion y la disposicion de los componentes expuestos en la siguiente
descripcion o ilustrados en los dibujos. La invencidn es capaz de tener otras realizaciones o ejercerse o realizarse de
distintas formas. Ademas, debe entenderse que la fraseologia y terminologia utilizadas en el presente documento es
a efectos descriptivos y no debe considerarse como limitante.
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A menos que se defina lo contrario, todos los términos técnicos y cientificos usados en el presente documento tienen
el mismo significado que se les da comUnmente por un experto en la técnica a la que pertenece esta invencién. Los
sistemas, métodos y ejemplos proporcionados en la presente son sélo ilustrativos y no pretenden ser limitativos.

En la descripcién y reivindicaciones de la presente aplicacién, cada uno de los verbos "comprender”, "incluir" y
"tener” y sus conjugaciones se utilizan para indicar que el objeto u objetos del verbo no son necesariamente un
listado completo de miembros, componentes, elementos o partes del sujeto o sujetos del verbo.

La presente invencion proporciona un juego que permite el montaje de un escenario tridimensional. En el juego
pueden participar padres que juegan activamente con sus hijos, mediante la simulacion de escenarios
tridimensionales, ilustrados en un libro proporcionado con el juego. El juego incluye un cartén atrayente 10 con un
borde plegable 15 que divide el cartdén atrayente en porciones mutuamente alineables 10a y 10b, como se ilustra en
la figura 1. Para demostrar las caracteristicas tridimensionales del juego, se dibuja el segmento de linea gruesa 30 y
el disco 35 en las porciones 10b y 10a, respectivamente. El borde plegable se proporciona al hacer un hueco a lo
largo del borde 15, por ejemplo, la figura 1b representa el cartén 10 en estado plegado, colocado en una superficie
horizontal, piso o superficie de mesa, por ejemplo, de modo que dos porciones mutuamente alineables 10a y 10b se
colocan verticalmente con respecto a la superficie horizontal y también pueden estar en angulo sustancialmente
recto con respecto de una a la otra, como dos paredes adyacentes de un cuarto.

Al mirar de frente el carton 10 dispuesto verticalmente, el disco 35 se hace estrecho mientras que conserva su altura
y, asimismo, el segmento de linea gruesa 30 se acorta, como se puede observar en la vista frontal respectiva de la
figura 1b. En términos generales, el carton plegado 10 se ve distinto desde direcciones de vistas distintas, algo que
caracteriza a un escenario tridimensional.

El juego también incluye piezas desmontables de juego que se atraen al carton atrayente 10 y una a la otra. Las
piezas desmontables de juego pueden colocarse en una porcion vertical 10a o 10b sin caer, a pesar de la gravedad.
Ademas, debido a la atraccién mutua entre las piezas de juego y debido a la atraccion del cartéon 10, el jugador
puede disponer una pieza de juego en otra y la atraccion es suficiente para mantener la unién de piezas conectada
al cartén 10, a pesar de la gravedad. Dicha fuerte atraccion se obtiene mediante el sustrato de atraccibn magnética
incrustado en el cartdon. Debe observarse que, en la aplicacion doméstica normal de articulos magnéticos que se
disponen en superficies de hierro, como en la puerta de un refrigerador, la superficie de hierro no es un iméan activo y
la atraccion la proporciona el articulo magnético. Se puede colocar un articulo magnético en otro, pero la fuerza
gravitacional aumenta con el peso vy, finalmente, vence la atraccion hacia la superficie de hierro y los articulos
magnéticos caen. Por el contrario, el carton magnético puede estar hecho para atraer articulos magnéticos mucho
mas fuertes y, como resultado, se pueden apilar mas articulos magnéticos en el cartén y en uno al otro sin caer.

En algunas realizaciones, la atraccion del cartdn atrayente 10 se proporciona por elementos de Velcro dispuestos de
manera apropiada en el carton atrayente y en las piezas desmontables de juego, o con pegamento de aplicacion
repetida dispuesto en el mismo.

El juego puede incluir mas de 10 piezas desmontables planas de juego, preferiblemente, méas de 30 piezas, como se
muestra en la figura 2. En el ejemplo de la figura 2, las piezas de juego son elementos de construccion y muebles de
casa, asi como imagenes de humanos tipicas de una familia judia ultraortodoxa. Los elementos de la casa incluyen
una alfombra 70, una comoda 72, un escenario de ventana 73 y un sofa 74. Las imagenes de humanos incluyen a
un papé sentado 76 sujetando a un nifio sobre la rodilla, una abuela sentada 78 sujetando a un bebé, una nifia 80,
un abuelo de pie y un nifio de pie.

El juego incluye un libro que contiene una pluralidad de escenarios, por ejemplo, el escenario 90 de la figura 3.
Preferiblemente, el libro incluye méas de 12 escenarios compatibles con el conjunto de piezas de juego dado, de
modo que los escenarios pueden reproducirse en carton 10 mediante las piezas de juego, mientras que un padre o
hermano adulto juega con un nifio pequefio.

En el ejemplo de la figura 4, el cartéon 10 se dispone en un plano horizontal y la porcion del cartén 10a se utiliza para
construir el escenario 90. En primer lugar, la alfombra 70, la comoda 72 y el escenario de ventana 73 se colocan en
la porcion de cartén 10a. Posteriormente, el sofa 74 se dispone en la alfombra 70. Finalmente, el padre 76, la abuela
78 y la nifia 80 toman sus lugares en el sofa 74. Por lo tanto, los jugadores montan una escena familiar tipica similar
al escenario 90, mientras que, durante el proceso de montaje, un padre puede contar una historia apropiada a un
nifio de forma interactiva e involucrada.
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Ademas de los escenarios proporcionados en el libro, la pluralidad y variedad de piezas de juego permiten montar
una cantidad infinita de escenarios adicionales, segun la imaginacién de los jugadores y con base en los escenarios
disponibles en cierta medida o sin medida.

Debe observarse que, ya que las piezas de juego estan dispuestas una sobre la otra, el escenario resultante tiene
cierta profundidad incluso si esta construido s6lo sobre una porcion del carton. Dicha profundidad brinda al
observador cierta sensacion de un escenario tridimensional. Ademas, puede montarse un escenario mas complejo o
dos escenarios a partir de los escenarios del libro en las porciones 10a y 10b, simultdneamente, proporcionando un
escenario realista tridimensional. Ademas, algunas piezas planas desmontables de juego pueden estar hechas con
un ancho mayor que 5 mm, de modo que se vean diferentes desde distintas direcciones de vista, lo cual mejora el
caracter tridimensional del juego.

En algunas realizaciones, el dibujo de fondo compatible con las piezas desmontables de juego se imprime en el
carton 10. Por ejemplo, un escenario de ventana similar al escenario de ventana 73 puede imprimirse en el cartén
10a.

Haciendo referencia ahora al carton 50 de las figuras 5a y 5b, los bordes de pliegue 15a y 15b dividen el carton 50
en tres porciones 50a, 50b y 50c. El carton 50 se pliega con los bordes 15a y 15b, de modo que la porcién 50c se
coloca en un plano horizontal, lo cual simula un suelo de un cuarto, mientras que las porciones 50a y 50b se
disponen en angulos rectos una con la otra y con la porcién 50c. Por lo tanto, un jugador tiene todo un cuarto para
jugar, al cual se puede entrar desde el lado frontal abierto.

Un carton 10 que incluye elementos de sustrato de atracciébn magnética y tiene bordes de pliegue que dividen el
cartdn atrayente en varias porciones mutuamente alineables puede ser Util para otros juegos y otras aplicaciones,
como se detalla a continuacién. Los elementos de sustrato de atraccién magnética se incrustan en el cartén, de
modo que la mayor parte del cartdn es magnéticamente atrayente para las piezas desmontables atraidas
magnéticamente.

El carton 10 puede utilizarse como parte de la decoracion teatral, tanto para teatro convencional de humanos como
para teatro de marionetas o guifiol. Ademas, el cartén 10 puede ser Util en la creacion de una pelicula de animacion
o como un fondo dindamicamente variante de un sitio de Internet. Por ejemplo, el sitio de Internet puede incorporar
una camara que capture una escena dinamica que cambie al reemplazar y reubicar varias imagenes en el carton.

En algunas realizaciones, el cartén tiene areas magnetizadas en direcciones sustancialmente no paralelas de
polarizacion, como se describe en el documento US6.217.405 de Burrows.

Haciendo referencia ahora a la figura 6, ésta presenta un diagrama de flujo de un método 100 para el montaje de
escenarios de juego. El método incluye la etapa 110 de proporcionar un juego, la etapa 120 de plegar un cartén
plegable atrayente, la etapa 130 de disponer el cartdn atrayente plegable en un plano sustancialmente horizontal de
modo que una porcién ajustable se disponga verticalmente con respecto al plano horizontal, la etapa 140 de colocar
piezas desmontables de juego en la porcion vertical, y la etapa 150 de unir piezas de juego con otras piezas de
juego de modo que se monte un escenario de juego deseado.
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REIVINDICACIONES
1. Un juego que comprende:

(a) al menos un cartén atrayente (10);

(b) uno o mas bordes de pliegue (15) que dividen el carton atrayente (10) en dos o0 mas porciones
alineables entre si (10a, 10b), permitiendo uno o méas bordes de pliegue (15) plegar dicho cartén atrayente
(10) y colocarlo en un plano sustancialmente horizontal de tal forma que al menos una de dichas porciones
alineables entre si (10a, 10b) se disponga en vertical con respecto al plano horizontal; y

(c) una pluralidad de piezas desmontables de juego (70, 72, 73, 74) atraibles al cartén atrayente (10);

caracterizado por que el juego comprende adicionalmente:

(d) al menos varias piezas desmontables de juego (70, 72, 73, 74) de dicha pluralidad de piezas
desmontables de juego (70, 72, 73, 74) que pueden atraerse a al menos una de las piezas desmontables de
juego (70, 72, 73, 74);

(e) un libro que tiene una pluralidad de escenarios ilustrados (90) para su reproduccién en dicho carton
activamente atrayente, ilustrando cada escenario ilustrado (90) una pluralidad de articulos (70, 72, 73, 74)
incluidos en una pluralidad de piezas desmontables de juego respectivas (70, 72, 73, 74); y

(f) estando dicha pluralidad de piezas desmontables de juego (70, 72, 73, 74) y dicho cartén atrayente (10)
adaptados para permitir la reproducciéon de al menos un escenario ilustrado (90) en una porcion dispuesta
verticalmente de dicho cartén (10), incluyendo dicha reproduccion colocar al menos tres piezas de juego
(70, 74, 76) en la porcion dispuesta en vertical sin caerse hacia abajo a pesar de la gravedad, estando una
primera pieza (70) colocada en dicha porcion dispuesta en vertical, estando una segunda pieza de juego
(74) colocada sobre dicha primera pieza de juego (70), y estando una tercera pieza de juego (76) colocada
en dicha segunda pieza de juego (74).

2. El juego de la reivindicacién 1, en el que la atraccion del cartén atrayente (10) se proporciona por un
sustrato magnéticamente atrayente incrustado en el cartén.

3. El juego de la reivindicacion 1, en el que al menos un dibujo de fondo compatible con una o mas de las
piezas desmontables de juego (70, 72, 73, 74) se imprime en el carton (10).

4. El juego de la reivindicacion 1, en el que los bordes de pliegue (15a, 15b) dividen el carton (50) en tres porciones
(50a, 50b, 50c) que pueden disponerse en un plano sustancialmente horizontal como un cuarto que tiene dos
paredes adyacentes (50a, 50b) y un suelo (50c) entre medias.

5. El juego de la reivindicacion 1, en el que el juego incluye 10 o mas piezas planas desmontables de
juego (70, 72, 73, 74).

6. El juego de la reivindicacion 1, en el que el juego incluye al menos una pieza plana de juego
desmontable de una anchura de més de 5 mm.

7. El juego de la reivindicacién 2, en el que cualesquiera dos de dichas dos o méas porciones alineables
entre si (50a, 50b, 50c) tienen un angulo minimo entre medias, siendo dicho &ngulo minimo mayor de 5°.

8. El juego de la reivindicacion 7, en el que el cartdén (10) tiene al menos dos areas magnetizadas en
direcciones de polarizacion sustancialmente no paralelas.

9. El juego de la reivindicacién 2, en el que el cartdén (10) atrae las piezas de juego magnéticas de tal
forma que la fuerza de atraccién entre dicho cartén y dichas piezas de juego magnéticas desmontables (70, 72, 73,
74) es mayor que la fuerza de atraccion entre una superficie de hierro y dichas piezas de juego magnéticas
desmontables (70, 72, 73, 74).

10. Un método (100) para montar escenarios de juegos, comprendiendo el método:
(a) proporcionar (110) un juego que incluye:

(i) al menos un cartén atrayente (10);
(ii) uno o mas bordes de pliegue (15) que dividen el carton atrayente (10) en dos 0 mas porciones alineables
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entre si (10a, 10b);

(iii) una pluralidad de piezas desmontables de juego (70, 72, 73, 74) que pueden atraerse al carton
atrayente (10) y a al menos otra de las piezas desmontables de juego; y

(iv) un libro que tiene una pluralidad de escenarios ilustrados (90) para su reproduccion en dicho carton
activamente atrayente, ilustrando cada escenario ilustrado (90) una pluralidad de articulos (70, 72, 73, 74)
incluidos en una pluralidad de piezas desmontables de juego respectivas (70, 72, 73, 74);

(b) plegar al menos uno de dicho al menos un carton atrayente (10);

(c) disponer el carton atrayente plegado (10) en un plano sustancialmente horizontal de tal forma que al
menos una de dichas porciones alineables entre si (50a, 50b, 50c) se disponga en vertical con respecto al
plano horizontal; y

(d) reproducir al menos un escenario ilustrado (90) en una porcion dispuesta en vertical de dicho carton
(10), incluyendo dicha reproduccion colocar al menos tres piezas de juego (70, 74, 76) sobre la porcion
dispuesta en vertical sin caer hacia abajo a pesar de la gravedad, estando una primera pieza (70) colocada
en dicha porcion dispuesta en vertical, estando una segunda pieza de juego (74) colocada sobre dicha
primera pieza de juego (70), y estando una tercera pieza de juego (76) colocada en dicha segunda pieza de
juego (74).

El método de la reivindicaciéon 10, en el que el juego se implementa en un entorno virtual en un

dispositivo informatizado, y las partes de juego que se atraen mutuamente se pegan automaticamente al ponerlas en

20 una distancia predeterminada.
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