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ES 2572 185713

DESCRIPCION
Procedimiento de comunicaciéon entre varios terminales

La invencion se refiere al campo de las telecomunicaciones y, de manera mas particular, a un procedimiento de
comunicacioén entre al menos dos dispositivos, incluyendo terminales, servidores de voz de tipo mensajeria, Audiotel
(servicios telefénicos de tarificacion especial), portal, etc., conectados a una misma red de comunicacién o a
diferentes redes de comunicacion.

La invencion encuentra una aplicacion en el campo de la telefonia, de la videotelefonia, del intercambio de texto o de
datos, en modo punto a punto entre dos dispositivos o en modo conferencia entre mas de dos dispositivos, para
cualquier comunicacion en particular, pero no de forma exclusiva, en las siguientes situaciones:

. al menos uno de los dispositivos dispone de capacidades de emision de flujos multimedia inferiores a las
capacidades de tratamiento de flujos multimedia de al menos otro de los dispositivos; o

. una red a la cual esta conectado uno de los dispositivos dispone de capacidades de transferencia de flujos
multimedia inferiores a las capacidades de tratamiento de flujos multimedia de otro de los dispositivos.

De manera mas general, la invencién pretende satisfacer las capacidades de tratamiento de flujos multimedia de un
dispositivo multimedia cuando otro dispositivo remoto involucrado en la comunicaciéon no dispone de las mismas
capacidades o cuando una red a la cual estd conectado uno de los dispositivos no dispone de capacidades de
transferencia multimedia adecuadas.

Por flujo multimedia, se entiende de aqui en adelante un flujo de datos digitales relativos a cualquier tipo de soportes
de informacion, sea cual sea la naturaleza de esta informacién: informacion sonora, visual (texto, imagen, video,
etc.), tactil, olfativa, gustativa, etc. Un flujo multimedia puede comprender varios canales que comprenden cada uno
unos datos relativos a un soporte de informacion (sonido, imagen, video, etc.), pudiendo estar varios canales
asociados a un mismo soporte de informacién.

Por capacidades (o propiedades) de tratamiento multimedia, se entiende aqui las capacidades de un dispositivo que
tiene que explotar (visualizar, modificar, responder a, etc.) un flujo multimedia que comprende uno o varios canales.
Por capacidades (o propiedades) de emisién multimedia, se entiende aqui las capacidades de un dispositivo que
tiene que producir y que transmitir en una red adecuada un flujo multimedia que comprende uno o varios canales.
Por capacidades (o propiedades) de transferencia multimedia, se entiende aqui las capacidades de un dispositivo o
de una red que tiene que transmitir un flujo multimedia que comprende uno varios canales. Por Gltimo, un primer
dispositivo o una primera red tiene unas capacidades multimedia inferiores a las capacidades de un segundo
dispositivo o de una segunda red si el primer dispositivo o la primera red puede emitir, transmitir y/o explotar un flujo
multimedia que comprende un nimero de canales inferior al nimero de canales de un flujo multimedia que puede
emitir, transmitir y/o explotar el segundo dispositivo o la segunda red.

El servicio telefénico se basa por tanto muy ampliamente en unas redes con conmutacidon de circuitos (fijos o
moviles) y un buen niimero de dispositivos (terminales, servidores de voz, etc.) de telefonia tiene unas capacidades
limitadas a unas capacidades audio monofdnicas, es decir unas capacidades limitadas a la produccion, la recepcion
y la explotacion de un flujo multimedia que comprende un Unico canal que comprende unos datos relativos a una
sefial de audio monofénica.

Los dispositivos de comunicaciéon que aparecen en el mercado tienen cada vez mas capacidades multimedia (se
hablara en exceso de lenguaje de dispositivos multimedia), es decir de capacidades para recibir, explotar y producir
unos flujos que contienen a la vez datos de audio, de video, de texto, etc. Es, por ejemplo, el caso de los terminales
de tipo PC provistos de software de Voz sobre IP, o de los terminales telefénicos multimodo (GMS + WIFI, por
ejemplo) que comprenden capacidades de telefonia sobre IP y capacidades de audio estereofdnicas.

Sin embargo, en una comunicacion entre dispositivos, como por ejemplo en el documento US 2006122717, las
propiedades de la comunicacion estan limitadas a las propiedades del dispositivo involucrado en la comunicacién y
gue tiene menos capacidades multimedia. Por ejemplo, en una comunicacién entre un terminal telefénico conectado
a una red conmutada y un terminal multimedia conectado a una red de Voz sobre IP o una red conmutada, las
propiedades de la comunicacidén seran necesariamente monofonicas ya que estan limitadas por la malla que menos
capacidades multimedia tiene, esto es la red conmutada.

La invencion ofrece una solucién técnica que no presenta estos inconvenientes.

Para ello, la invencion propone un procedimiento de comunicacién entre al menos dos dispositivos tal como se
describe en la reivindicacion 1.

De este modo, la invencion permite que el usuario de un dispositivo provisto de unos medios de tratamiento de flujos
de audio que comprende P canales aproveche las propiedades de su dispositivo, incluso cuando su interlocutor
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dispone de un dispositivo 0 de una red provista de propiedades multimedia diferentes, e incluso inferiores. Como se
ha indicado con anterioridad, un flujo multimedia puede comprender unos datos relativos de forma simultanea a una
sefial de sonido, un texto, un video, una imagen, etc.

En una forma particular de implementacion de la invencion, la etapa de enrutamiento solo se realiza si N es inferior a
P, es decir si el primer dispositivo y/o la primera red y/o la segunda red dispone(n) de capacidades de emisién o de
transmisién multimedia inferiores a las capacidades de tratamiento multimedia del segundo dispositivo. De este
modo, se evita realizar una etapa de enrutamiento cuando su efecto, el aumento del nimero de canales del flujo
multimedia recibido por el segundo dispositivo, no presenta ninguna ventaja para el segundo dispositivo.

El primer flujo multimedia podra comprender N canales, y el segundo flujo multimedia podra comprender hasta P - N
canales. De este modo, se explotan lo mejor posible las capacidades de emisiéon y de transmisién del primer
dispositivo, de la primera red o de la segunda red, y las capacidades de tratamiento del segundo dispositivo.

La etapa de determinaciéon se podra realizar a peticion de un usuario del primer dispositivo. Esto permite, por
ejemplo, que el usuario del primer dispositivo, que conoce las capacidades limitadas del primer dispositivo, pida que
se envie un segundo flujo multimedia, que contiene por ejemplo un video como un anuncio publicitario, a sus
interlocutores o a algunos de estos.

La etapa de determinacion se podra realizar también a peticion de un usuario del segundo dispositivo. Esto permite
por ejemplo que el usuario del segundo dispositivo solicite el enrutamiento de un segundo flujo multimedia (que
corresponde a una musica, por ejemplo) cuando un primer flujo que este recibe tiene un nimero de canales inferior
a las capacidades del segundo dispositivo.

La etapa de determinacién se podra realizar de manera ventajosa durante la etapa de establecimiento de conexion.
De este modo, la informacion habitualmente intercambiada entre los dispositivos durante la etapa de establecimiento
de conexion se podra utilizar de forma simultanea durante la etapa de determinacion.

De manera mas general, la etapa de determinacién se podra realizar en cualquier momento durante una
comunicacion, eventualmente después de una etapa de transferencia de un flujo multimedia. Esto permite, por
ejemplo, que un usuario del segundo dispositivo que se da cuenta de que un primer flujo multimedia que recibe el
segundo dispositivo tiene un nimero de canales inferior a las capacidades de tratamiento multimedia del segundo
dispositivo.

La invencion también se refiere a un sistema de comunicacion tal como se describe en la reivindicacion 8.
Se entenderd mejor la invencion y se mostraran otras caracteristicas y ventajas con la lectura de la descripciéon que
viene a continuacion, de unos ejemplos de implementacion de un procedimiento de conexion y de un sistema de

conexién de acuerdo con la invencion.

La descripcion hay que verla en relacién con los dibujos adjuntos, en los que:

. la figura 1 es un diagrama de bloques que muestra la implementacion de un procedimiento de
comunicacion conocido entre dos terminales;
. la figura 2 es un diagrama de bloques que muestra la implementacion de un procedimiento de

comunicacion de acuerdo con la invencién.

A continuacion se va a describir el procedimiento de acuerdo con la invencion, en primer lugar en el marco de un
ejemplo de comunicacion entre un primer dispositivo y un segundo dispositivo materializados por un primer terminal
particular y un segundo terminal particular.

En otras formas de implementacion de la invencion, los dispositivos concernidos podran ser en total superiores a
dos, e incluir unos servidores, por ejemplo unos servidores de informacion de tipo Audiotel (servicios telefénicos de
tarificacion especial) o incluso unos servidores de mensajeria de voz, etc.
Un procedimiento de comunicacion conocido comprende, en particular:
. una etapa de establecimiento de conexién entre un primer dispositivo y un segundo dispositivo, en el
ejemplo entre el primer terminal particular y el segundo terminal particular;
e una etapa de transferencia de un primer flujo multimedia del primer dispositivo hacia el segundo dispositivo.

La etapa de transferencia de un flujo de audio entre los dos terminales se repite de forma natural durante toda la
comunicacion.

La figura 1 presenta una forma conocida de implementacién de un procedimiento de comunicacién conocido entre
dos terminales particulares conectados a unas redes particulares.
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El primer terminal 100 esta conectado a una primera red no adaptada para la transferencia de flujos multimedia y
adaptada solo para la transferencia de flujos de audio monofénico. En un ejemplo concreto, la primera red es de tipo
red telefénica conmutada (red RTC). El primer terminal es, por su parte, un teléfono fijo clasico 100 cuya al menos
una base esta conectada mediante un cable a una toma telefonica conectada a un conmutador 110.

La red RTC comprende, en particular, el conmutador 110 que es un punto de entrada del primer terminal en la red
RTC, un elemento de entrada 120 de gestion de peticiones de establecimiento de conexién (T-GSM) que tiene
principalmente una funcion de pasarela para transportar la sefializacion de llamada ISUP en unas capas
protocolarias diferentes y una funcién de transmision de una peticion de establecimiento de conexién emitida por o
para el primer terminal o de una aceptacion de establecimiento de conexién emitida para o por el primer terminal.

En el ejemplo, para la transmisién de peticiones de establecimiento de conexion y de aceptaciones de
establecimiento de conexion, la red RTC utiliza en particular un protocolo de sefalizacion ISUP (Integrated Service
Digital Network Signalling User Part). Pero se puede utilizar cualquier otro protocolo conocido adaptado a la primera
red.

El segundo terminal 200 esta conectado a una segunda red; el segundo terminal y la segunda red tienen unas
propiedades multimedia. En un ejemplo concreto, la segunda red es una red de telefonia sobre IP provista de una
arquitectura clasica de tipo IMS (IP Multimedia Subsystem). El segundo terminal, por su parte, es un teléfono portatil
200 conectado mediante una conexién WIFI a un equipo de acceso 210, como un modem ADSL (Asymetric Digital
Subscriber Line) y/o un enrutador, y que comprende una pantalla de visualizacion de texto, de imagen y/o de video y
un transductor acustico estereofénico como un casco estereofénico con dos auriculares.

La segunda red comprende, en particular, un equipo de entrada 220 (P-I-S-CSFC) que tiene por funciones
principales:

. identificar y registrar el segundo terminal 200 en la segunda red;
. transmitir una peticion de establecimiento de conexién emitida por o para el segundo terminal 200, o
transmitir una aceptacion de establecimiento de conexién emitida por o para el segundo terminal.

La segunda red también puede comprender uno o varios servidores 230, 240 que pueden proporcionar al usuario del
segundo terminal uno o varios servicios de aplicaciones como, por ejemplo, un servicio de mensajeria de voz, unos
servicios avanzados de telefonia. La segunda red también puede comprender un servidor de recursos multimedia
250, que tiene por ejemplo por funcién emitir un flujo multimedia que contiene un mensaje de voz o de video, realizar
un reconocimiento de voz en un flujo de audio, mezclar unos flujos multimedia recibidos en el marco de una
comunicacién en modo conferencia, etc.

En el ejemplo, para la transmisién de peticiones de establecimiento de conexion y de aceptaciones de
establecimiento de conexion, la segunda red utiliza en particular un protocolo de sefializacion SIP (Session Initiation
Protocol). Pero se puede utilizar cualquier otro protocolo conocido adaptado a la segunda red.

Las dos redes estan interconectadas por medio de una pasarela 320 de establecimiento de conexién y de una
pasarela 330 de datos.

El conmutador 110, el dispositivo 120, la pasarela 320, el dispositivo 220 y el equipo de acceso 210 forman juntos un
sistema de establecimiento de conexion del primer terminal y del segundo terminal, adaptado para realizar la etapa
de establecimiento de conexién del procedimiento de comunicacion.

El conmutador 110, la pasarela 330 y el equipo 210 forman juntos un sistema de transferencia de un flujo de audio
desde el primer terminal hacia el segundo terminal (o0 a la inversa).

En la figura 1 también esta representado el enrutamiento clasico de las sefiales en una comunicacion entre el primer
terminal y el segundo terminal.

La etapa de establecimiento de conexiéon se hace de la siguiente manera. El segundo terminal 200 emite una
peticion de establecimiento de conexion de acuerdo con el protocolo SIP, esta peticion la transmite el dispositivo 220
a la pasarela 320, que convierte esta peticion en el protocolo ISUP y la transmite al elemento 120 y a continuacién al
conmutador 110 que la trasmite finalmente al primer terminal. Cuando el usuario del primer terminal acepta el
establecimiento de conexién (al activar el auricular telefénico del primer terminal), se transmite una aceptacion del
establecimiento de conexién al segundo terminal por un camino inverso, por medio del conmutador 110, del
elemento 120, y a continuacién de la pasarela 320, luego del elemento 220 y finalmente del equipo 210. Por
supuesto, si la comunicacion es por iniciativa del usuario del primer terminal, la peticion de establecimiento de
conexion la emite el primer terminal y la transmite al segundo terminal, y la aceptacion del establecimiento de
conexion sigue el camino inverso.
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Después de que el segundo terminal reciba la aceptacién del establecimiento de conexion, se establece un canal de
comunicacion entre el equipo de acceso 210, la pasarela de datos 330, el conmutador 110, y la transferencia de
sefiales de audio entre los usuarios se hace mediante la transferencia de flujo de audio en el canal de comunicacién
entre los dos terminales. La etapa de transferencia se puede repetir varias veces durante la comunicacion. En la red
RTC y en la red de telefonia IP, los flujos de audio son monofénicos y circulan por un tnico canal.

Un procedimiento de comunicacion de acuerdo con la invencién se diferencia de un procedimiento anterior por que
comprende también las siguientes etapas:

. una etapa de determinacion, a lo largo de la cual se comprueba que el primer dispositivo 0 una primera red
de comunicacion a la cual esta conectado el primer dispositivo o una segunda red a la cual esta conectado el
segundo dispositivo esta adaptado para la produccioén o la transferencia de un flujo multimedia que comprende N
canales, y que el segundo dispositivo comprende unos medios de tratamiento de un flujo multimedia que
comprende P canales;y

. una etapa de enrutamiento de un segundo flujo multimedia hacia el segundo dispositivo, realizado en
paralelo a la etapa de enrutamiento del primer flujo multimedia.

En el ejemplo seleccionado:

. la etapa de determinacion se realiza en paralelo a la etapa de establecimiento de conexion;

. la etapa de enrutamiento de un segundo flujo multimedia se realiza en paralelo a la etapa de transferencia
de un primer flujo multimedia, Gnicamente si N es inferior a P;

. el primer flujo multimedia es un flujo de audio que comprende N = 1 canal que comprende un sonido
monofénico (por ejemplo, una voz), y el segundo flujo multimedia es un flujo de audio que comprende P-N=1
canal que también comprende un sonido monofénico (por ejemplo, musica).

También en el ejemplo seleccionado, el primer terminal y la primera red son adecuados para la produccion o la
transferencia de un flujo multimedia que comprende N = 1 canal (estos estan limitados al intercambio de flujos de
audio monofoénicos) y el segundo terminal y la segunda red son adecuados para transmitir o explotar unos flujos
multimedia en P = 2 canales. La etapa de determinacion conduce, por lo tanto, a una conclusién positiva y se realiza
una etapa de enrutamiento de un segundo flujo multimedia, en paralelo a cada etapa de transferencia de un flujo de
audio (primer flujo multimedia).

La figura 2 muestra una forma de implantacién del procedimiento de la invencion, por medio de un servidor de
aplicacién 260 especifico para la segunda red.

En la etapa de establecimiento de conexidn, el dispositivo 220 transmite una peticién de establecimiento de conexion
recibida del segundo terminal 200, por una parte, al primer terminal (como en un procedimiento conocido) y, por otra
parte, al servidor de aplicacion 260. El dispositivo 220 transmite a continuacion la aceptacion recibida del primer
terminal 100, por una parte, al segundo terminal 200 y, por otra parte, a un médulo de determinacién del servidor de
aplicacién 260.

En la forma de implementaciéon de la figura 2, la etapa de determinacién se realiza mediante unos medios de
determinacion del servidor de aplicacion 206. A partir de la informacion (relativa en particular al nimero de puertos
en los que el segundo terminal puede recibir una sefial de audio, una sefial de video, una sefial de texto, etc.)
contenida en la peticion de establecimiento de conexion, los medios de determinacion determinan las propiedades
de recepcion multimedia del segundo terminal 200. De la misma forma, a partir de la informacién (relativa en
particular al nUmero de puertos en los que el primer terminal puede emitir una sefial de audio, una sefial de video,
una sefial de texto, etc.) contenida en la aceptacién del establecimiento de conexién, los medios de determinacion
determinan las propiedades de emision multimedia del primer terminal. Los medios de determinacion determinan,
por Ultimo, si se debe realizar la etapa de enrutamiento o no.

Después de la etapa de establecimiento de conexién, y de la etapa de determinacion, se realiza una etapa de
enrutamiento de un segundo flujo multimedia hacia el segundo terminal mediante unos medios de enrutamiento del
servidor de aplicacion 260, en paralelo a la etapa de transferencia del primer flujo multimedia (flujo de audio) desde
el primer terminal hacia el segundo terminal.

El contenido del segundo flujo multimedia producido y enrutado por los medios de enrutamiento hacia el segundo
terminal 200 puede depender de varios parametros, proporcionados por los medios de determinaciéon al mismo
tiempo que una instruccion de ejecucion de una etapa de enrutamiento.

El contenido del flujo multimedia depende, en primer lugar, de la diferencia P - N de capacidades multimedia entre,
por una parte, el segundo terminal y la segunda red y, por otra parte, el primer terminal y la primera red, como se va
a ver en los siguientes ejemplos.
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En el ejemplo practico seleccionado y descrito con anterioridad, el primer terminal y la primera red estan limitados a
unos flujos de audio monofénicos (N = 1); el segundo terminal y la segunda red pueden, por el contrario, explotar
unos flujos multimedia que comprenden P = 4 canales que comprenden una sefial de audio estereofénica (o dos
sefiales de audio monofénicas), una imagen o un video y un texto. Por lo tanto, el primer flujo multimedia (flujo de
audio relativo a la comunicacion telefonica) transmitido por el primer terminal en la etapa de transferencia, se puede
completar en la etapa de enrutamiento con un segundo flujo multimedia que contiene otra sefial de audio
monofénica (una sefial musical o una sefial de audio de informacion, por ejemplo), una sefal de video o de imagen
(un anuncio publicitario o un trailer de una pelicula por ejemplo), y/o una sefial de texto (un texto relativo a una
informacién sobre los servicios propuestos por el servidor 260 0 un programa de cine, por ejemplo).

Por supuesto, en otro ejemplo de un segundo terminal que dispone de unos medios de recepciéon de un flujo
multimedia que solo comprende dos sefiales de audio monofénicas (o una sefial estereofénica), pero que no
comprende ninguna sefial de video y/o de texto, el segundo flujo multimedia enrutado por el servidor 260 estara
limitado a un flujo de audio monofénico (un flujo musical, por ejemplo).

El contenido del segundo flujo multimedia puede depender también de unos parametros impuestos por el usuario o
el propietario del segundo terminal 200 al servidor 206, por ejemplo utilizando un terminal portatil 270 de tipo PC
(Personal Computer) o utilizando el terminal 200, y que se memorizan en una memoria del servidor 260. De este
modo, el usuario o el propietario del terminal 200 puede pedir que se realicen o no la etapa de determinacién y la
etapa de enrutamiento. El usuario también puede decidir recibir un flujo multimedia particular (una musica particular
0 un anuncio publicitario particular, por ejemplo) cuando este llama a un terminal 100 predefinido (o a uno de los
terminales de un conjunto de terminales que este define) o cuando este recibe una llamada telefénica de este
terminal 100 predefinido (o de un terminal del conjunto de terminales que este ha definido).

El contenido del segundo flujo multimedia puede también depender de parametros impuestos por el propietario del
servidor 260 y que se memorizan en una memoria del servidor 260. De este modo, el propietario del servidor 260
puede decidir, por ejemplo, que el servidor 260 (y el procedimiento de la invencién asociado) es accesible de una
manera restringida, por ejemplo mediante suscripcion.

El contenido del flujo multimedia puede depender también de parametros impuestos por el usuario o el propietario
del primer terminal 100 al servidor 260, por ejemplo utilizando un terminal portétil de tipo PC (Personal Computer) o
utilizando el terminal 100, y que se memorizan en una memoria del servidor 260. De este modo el usuario o el
propietario del terminal 100 puede pedir que se realicen o no la etapa de determinacion y la etapa de enrutamiento.
El usuario o el propietario del terminal 100 también puede decidir que un segundo flujo multimedia particular (una
musica particular o un anuncio publicitario particular por ejemplo) se envie a todos los terminales (eventualmente a
cualquier terminal de una lista predefinida) que contacten con el terminal 100 y que estén provistos de propiedades
multimedia.

En la forma de implementacion de la invencién que se ha descrito con anterioridad, se ha considerado que:

. el primer terminal y la primera red Unicamente disponen de propiedades de audio monofénicas ( N = 1);

. el segundo terminal y la segunda red disponen de propiedades multimedia que incluyen la posibilidad de
recibir y de explotar un flujo de audio estereofdnico, un flujo de imagen o de video y un flujo de texto ( P = 4);

. los medios de determinacion y los medios de enrutamiento se encuentran en un servidor de aplicacién de la
segunda red.

Pero son posibles otras muchas formas de realizacion.

La primera red y la segunda red pueden ser dos redes de tipo Voz sobre IP interconectadas, o incluso una Unica red
de tipo Voz sobre IP.

El primer terminal puede disponer de propiedades multimedia equivalentes a las del segundo terminal (N = P). La
invencion presenta en este caso una ventaja en particular en el caso en el que la primera red o la segunda red tiene
unas propiedades inferiores a las propiedades de los terminales.

Los medios de enrutamiento pueden ser unos medios del servidor 250 de recursos multimedia de la segunda red, o
unos medios de un servidor de recursos multimedia de la primera red.

De manera mas general, los medios de determinacién pueden ser unos medios:
« de un servidor de aplicacion de la primera red o de la segunda red (por ejemplo el servidor 250); o
« del equipo de acceso 210 del segundo dispositivo a la segunda red; o
« del elemento de entrada 220 de la segunda red; o
« del segundo dispositivo.

Los medios de enrutamiento pueden ser unos medios:
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e de un servidor de aplicacién de la primera red o de la segunda red; o
e de un servidor de recursos multimedia de la primera red o de la segunda red; o
« de un equipo de acceso 210 del segundo dispositivo a la segunda red; o
¢ de un elemento de entrada 220 de la segunda red; o
5 « del segundo dispositivo.

Si los medios de determinacidén y los medios de enrutamiento son unos medios del equipo de conexién 210, o
incluso del dispositivo 200, entonces la invencidon también se puede utilizar si la primera red y la segunda red
disponen de unas propiedades multimedia inferiores a las propiedades multimedia del segundo dispositivo.
10
« Los medios de determinacion y/o los medios de enrutamiento se pueden implementar en forma de tareas de
software.
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento de comunicacion entre al menos dos dispositivos, que comprende en particular las siguientes
etapas:

- una etapa de establecimiento de conexién entre un primer dispositivo y al menos un segundo dispositivo;

- estando el primer dispositivo conectado a una primera red de comunicacion;

- estando dicho al menos un segundo dispositivo conectado a una segunda red de comunicacion;

- estando dicho primer dispositivo o dicha primera red de comunicacién o dicha segunda red de  comunicacién
adaptado/a para la produccion o la transferencia de un flujo multimedia que comprende N canales;

- dicho al menos un segundo dispositivo comprende unos medios de tratamiento de un flujo multimedia que
comprende P canales, siendo N inferior a P; y

- una etapa de transferencia de un primer flujo multimedia desde el primer dispositivo hacia dicho al menos un
segundo dispositivo.

caracterizado por que este también comprende las siguientes etapas:

- una etapa de determinacioén, basada en la informacion recibida durante la etapa de establecimiento de conexién,
de si es posible 0 no el enrutamiento de un segundo flujo multimedia, que comprende hasta P - N datos multimedia
complementarios; y

- si se determina que el enrutamiento es posible, una etapa de enrutamiento del segundo flujo multimedia hacia
dicho al menos un segundo dispositivo, realizandose dicha etapa de enrutamiento en paralelo a la etapa de
transferencia del primer flujo multimedia, procediendo dicho segundo flujo multimedia de un servidor de recursos
multimedia para la transmision de datos multimedia.

2. Procedimiento de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que el primer flujo multimedia o el segundo flujo
multimedia comprende unos datos relativos a una sefial de sonido y/o a un texto y/o a una sefial de video y/o a una
sefial de imagen.

3. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1y 2, en el que el primer flujo multimedia comprende N
canales y en el que el segundo flujo multimedia comprende P - N canales.

4. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 3, en el que un contenido del segundo flujo
multimedia depende de parametros fijados por un usuario del primer dispositivo, de parametros fijados por un
usuario del segundo dispositivo y/o de parametros fijados por un propietario de medios de determinacion o de
medios de enrutamiento utilizados para la implementacion del procedimiento.

5. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 4, en el que la etapa de determinacion se realiza en
paralelo a la etapa de establecimiento de conexion.

6. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 5, en el que se realiza la etapa de determinacion:
- a peticion de un usuario del primer dispositivo; o
- a peticion de un usuario del segundo dispositivo.

7. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 6, en el que la etapa de determinacion la
implementan unos medios de determinacion:

- de un servidor de aplicacién de la primera red o de la segunda red; o

- de un equipo de acceso (200) del segundo dispositivo a la segunda red; o

- de un elemento de entrada (220) de la segunda red; o

- del segundo dispositivo.

8. Sistema de comunicacién, que comprende:

- un sistema de establecimiento de conexién (210, 220, 320, 120, 110) de un primer dispositivo y de al menos un
segundo dispositivo, estando el primer dispositivo conectado a una primera red de comunicacion, estando dicho al
menos un segundo dispositivo conectado a una segunda red de comunicacion, estando dicho primer dispositivo o
dicha primera red de comunicacidon o dicha segunda red de comunicacién adaptado/a para la produccion o la
transferencia de un flujo multimedia que comprende N canales, dicho al menos un segundo dispositivo comprende
unos medios de tratamiento de un flujo multimedia que comprende P canales, siendo N inferior a P;

- un sistema de transferencia de un primer flujo multimedia (210, 330, 110) entre el primer dispositivo y dicho al
menos un segundo dispositivo;

- unos medios de determinacion de propiedades del primer dispositivo y de dicho al menos un segundo dispositivo
de produccién, de transferencia, de recepcion o de tratamiento de un flujo multimedia; y

- unos medios de enrutamiento de un segundo flujo multimedia, que comprende hasta P - N datos multimedia
complementarios, procedente de un servidor de recursos multimedia hacia dicho al menos un segundo dispositivo,
realizdndose dicho enrutamiento en paralelo a la transferencia del primer flujo multimedia, activandose dichos
medios de enrutamiento Unicamente si N es inferior a P.

9. Sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en el que el sistema de establecimiento de conexién y los medios de
transferencia comprenden unos elementos (110, 120) de una primera red a la cual esta conectado el primer

8
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dispositivo y/o unos elementos (210, 220) de una segunda red a la que esta conectado el segundo dispositivo y/o
unos elementos (320, 330) de interconexion de la primera red y de la segunda red.

10. Sistema de acuerdo con una de las reivindicaciones 8 y 9, en el que los medios de determinacién son unos
medios:

- de un servidor de aplicacién de la primera red o de la segunda red; o

- de un equipo de acceso (210) del segundo dispositivo a la segunda red; o

- del segundo terminal.
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