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DESCRIPCION
Sistema y procedimiento para el ahorro de energia de la pantalla de un dispositivo mévil
REFERENCIA CRUZADA A SOLICITUD(ES) RELACIONADA(S)

Esta solicitud reivindica el beneficio de la solicitud de patente provisional estadounidense n® 61/169.088, presentada
el 14 de abril de 2009.

ANTECEDENTES
Campo

Esta solicitud se refiere, en general, a dispositivos moéviles y, mas concretamente, a las pantallas de teléfonos
celulares.

Antecedentes

Los dispositivos moviles (por ejemplo, teléfonos, teléfonos inteligentes, asistentes digitales personales (PDA),
ordenadores personales ultra-méviles (UMPC), dispositivos de Internet moéviles (MID), etc.) pueden conectarse a
monitores externos con el fin de proporcionar una pantalla mayor y/o secundaria. En tales casos, se requiere
consumo de energia adicional de la bateria del dispositivo mévil para accionar la pantalla externa. Por lo tanto,
existe la necesidad de compensar este consumo de energia adicional.

El documento EP 1 571 811 A1 divulga un terminal de comunicacion mévil en el que el tiempo de funcionamiento
puede prolongarse cuando se utiliza la funcién de videoteléfono, y se puede realizar un videoteléfono con muchas
personas que participan en el mismo mientras se mantiene la libertad de movimiento. Una unidad TRX recibe datos
de video y de audio enviados desde una estacién base. Una LSI (Integracion a Gran Escala) de procesamiento de
radio realiza la conversién A/D de los datos de video y audio. Una CPU extrae los datos de audio y video recibidos,
provenientes de un estado comprimido por el uso de MPEG o similar y, a continuacién, transmite los datos
resultantes a una LCD (Pantalla de Cristal Liquido) incorporada y un altavoz incorporado. Cuando se cambia el
destino de salida de datos a una LSI de control de Bluetooth mediante la manipulacion de las teclas de operacion, el
LCD incorporado y el altavoz incorporado se apagan. Mediante el uso de una unidad TRX de Bluetooth, la LS| de
control de Bluetooth envia los datos comprimidos a través de un receptor Bluetooth a una pantalla externa y un
altavoz.

RESUMEN

Segun la presente invencion, se proporcionan un procedimiento como se expone en la reivindicacion 1, un aparato
como el expuesto en la reivindicacién 9 y un producto de programa informatico como se expone en la reivindicacién
14. Las realizaciones de la invencién se reivindican en las reivindicaciones dependientes.

A continuacién se ofrece un resumen de aspectos de muestra de la divulgacion. Por comodidad, uno o mas
aspectos de la divulgacion pueden mencionarse en el presente documento como "algunos aspectos”.

Los procedimientos y aparatos o dispositivos que se divulgan en el presente documento tienen, cada uno, varios
aspectos, ninguno de los cuales es el Unico responsable de sus atributos deseables. Sin limitar el alcance de esta
divulgacién, por ejemplo, como esté expresado por las reivindicaciones que siguen, ahora se analizardn brevemente
sus caracteristicas mas destacadas. Después de considerar este andlisis y, particularmente después de leer la
seccién titulada "Descripcion detallada”, se entenderd como las caracteristicas que se describen proporcionan
ventajas que incluyen un mejor consumo de energia en un dispositivo moévil al accionar una pantalla externa.

Una realizacion de esta divulgacion proporciona un procedimiento de visualizacion de informacién desde un
dispositivo movil. El procedimiento comprende la deteccién de una conexion inalambrica entre un dispositivo movil y
un dispositivo de visualizacién externo. El procedimiento comprende ademas el ajuste de una pantalla del dispositivo
moévil, basado al menos en la deteccién de la conexién inalambrica.

Otra realizacion de esta divulgacion proporciona un dispositivo moévil que comprende una pantalla. El dispositivo
moévil comprende ademas un primer circuito de procesamiento configurado para detectar una conexién inaldmbrica
con un dispositivo de visualizacion externo. El dispositivo mévil comprende ademas un segundo circuito de
procesamiento configurado para ajustar la pantalla basandose al menos en la deteccién de la conexién inalambrica.

Aun otra realizacion de esta divulgacién proporciona un aparato. El aparato comprende medios para la deteccion de
una conexién inaldmbrica entre un dispositivo movil y un dispositivo de visualizaciéon externo. El aparato comprende
ademas medios para el ajuste de una pantalla del dispositivo moévil basado al menos en la deteccién de la conexion
inalambrica.
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Una realizacién adicional de esta divulgacion proporciona un producto de programa informatico que comprende un
medio legible por ordenador. El medio legible por ordenador comprende un coédigo para hacer que un ordenador
detecte una conexién inaldmbrica entre un dispositivo movil y un dispositivo de visualizacion externo. El medio
legible por ordenador comprende ademas cddigo para hacer que un ordenador ajuste una pantalla del dispositivo
movil basado al menos en la deteccion de la conexion inaldmbrica.

BREVE DESCRIPCION DE LAS FIGURAS
La figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un dispositivo movil.
La figura 2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo del transmisor del dispositivo moévil de la figura 1.
La figura 3 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo del receptor del dispositivo mévil de la figura 1.

La figura 4 es un diagrama de un modo de realizacién de un dispositivo mévil de la figura 1 conectado a un
dispositivo de visualizacion externo.

La figura 5 es un diagrama de flujo de un modo de realizacién de un proceso de ajuste de potencia enviada a
una pantalla de un dispositivo mévil mostrado en las figuras 1y 4.

La figura 6 es otro diagrama de flujo de un modo de realizaciéon de un proceso de ajuste de potencia enviada a
una pantalla de un dispositivo mévil mostrado en las figuras 1y 4.

La figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra otro ejemplo de un dispositivo movil.
DESCRIPCION DETALLADA

La siguiente descripcion detallada se dirige a ciertos modos de realizacién especificos de la invencion. Sin embargo,
la invencion se puede realizar en una multitud de maneras distintas. Deberia ser evidente que los aspectos en el
presente documento pueden ser realizados de muchas maneras diferentes y que cualquier estructura o funcién
especifica, o ambas, divulgada en el presente documento es simplemente representativa. Basandose en las
ensefnanzas en el presente documento, un experto en la técnica apreciard que un aspecto divulgado en el presente
documento puede implementarse independientemente de cualquier otro aspecto, y que dos o mas de estos aspectos
pueden combinarse de varias maneras. Por ejemplo, un aparato puede implementarse o un procedimiento puede
llevarse a la practica usando cualquier nimero de los aspectos enunciados en el presente documento. Ademas, un
aparato de este tipo puede implementarse, o un procedimiento de este tipo puede llevarse a la practica, usando otra
estructura, funcionalidad, o estructura y funcionalidad, ademas de, o distintas a, uno o mas de los aspectos
enunciados en el presente documento. Como un ejemplo de algunos de los conceptos anteriores, en algunos
aspectos, las conexiones entre dispositivos moviles y pantallas pueden basarse en protocolos inalambricos. En
algunos aspectos, los canales de comunicacién entre los dispositivos pueden basarse en una transmisiéon de datos
por cables.

Los dispositivos méviles (por ejemplo, teléfonos, teléfonos inteligentes, asistentes digitales personales (PDA),
ordenadores personales ultra-méviles (UMPC), dispositivos de Internet méviles (MID), etc.) habitualmente tienen
pequefas areas de visualizacién debido a las limitaciones de tamafio. Sin embargo, los dispositivos moviles se
pueden unir a dispositivos de visualizacién externos con mayores areas de visualizacion. El dispositivo mévil puede
entonces accionar el dispositivo de visualizacion externo para exhibir la informacién. Sin embargo, se produce un
aumento del consumo de energia en el dispositivo movil para accionar el dispositivo de visualizacién externo. Se
describen procedimientos y dispositivos en el presente documento para reducir el consumo de energia cuando un
dispositivo movil se conecta a un dispositivo de visualizaciébn externo. A continuacién, se exponen algunas
arquitecturas que pueden utilizarse conjuntamente con los procedimientos y dispositivos descritos.

Redes de area personal o corporal pueden ser definidas por los dispositivos que se han "apareado” entre si. El
apareamiento es un proceso por el cual los dispositivos se registran mutuamente, incluso bajo el control del usuario.
Una vez apareados, los dispositivos normalmente pueden comunicarse entre si siempre que estén dentro del
alcance y activos sin volver a realizar el proceso de apareo.

Antes del apareo, en primer lugar, los dispositivos deben descubrirse mutuamente, por ejemplo, ingresando a un
estado detectable en el que los dispositivos se descubren mutuamente a través del intercambio de mensajes de
descubrimiento. Tras el descubrimiento, los dispositivos pueden aparearse entre si. El apareo es, al menos en parte,
una funcién de seguridad para limitar el apareo a dispositivos especificos. Por ejemplo, el apareo puede incluir un
intercambio de mensajes que pueden incluir esquemas de autenticacién de contrasefia en los que el primer
dispositivo debe responder con una contrasefna (tal como un nimero de cuatro digitos, que a menudo se fija en
fabrica para un dispositivo) a un segundo dispositivo para impedir el apareo no autorizado o no deseado de los
dispositivos. En los protocolos de red, tales como Bluetooth, el descubrimiento y el apareo son procedimientos
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separados. Sin embargo, con gran frecuencia se realizan juntos. Para algunos dispositivos inalambricos, tal
complejidad (por ejemplo, la introduccién de contrasefia) simplemente hace que el apareo del dispositivo sea dificil y
engorroso para muchos usuarios. Se ha descubierto que el ajuste del proceso de apareo para que se base en un
estado apareable y, optativamente, en la co-ubicacion temporal y fisica de los dispositivos, puede simplificar el
proceso de apareo de dispositivos en una red de area personal. De acuerdo a un aspecto, un dispositivo puede
ingresar a un estado apareable, por ejemplo, en base al ingreso de un control de usuario (por ejemplo, pulsando un
botén de control en un dispositivo). Cuando tal dispositivo recibe un mensaje de descubrimiento y de apareo desde
otro dispositivo (que también puede ser puesto en el estado apareable por el usuario), los dos dispositivos pueden
aparearse sin mas interaccion del usuario. El apareo con dispositivos especificos se puede controlar, por ejemplo,
basandose en que el estado apareable se mantenga durante un periodo determinado, tiempo durante el cual el otro
dispositivo se configura para ser apareable, o limitando el apareo a dispositivos dentro de una distancia especificada,
0 combinaciones de los mismos.

La figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un dispositivo mévil 102. El dispositivo 102 incluye
un procesador 202 que esta en comunicacion con una memoria 204 y, optativamente, una interfaz de red 206 para
la comunicacién mediante el enlace inalambrico 106. Optativamente, el dispositivo 102 también puede incluir uno o
mas entre una pantalla 210, un dispositivo de entrada de usuario 212, tal como una tecla, pantalla tactil u otro
dispositivo de entrada tactil adecuado, un altavoz 214 que comprende un transductor adaptado para proporcionar
una salida audible basada en una sefal recibida por el enlace inaldambrico 106 y / o un micréfono 216 que
comprende un transductor adaptado para proporcionar una entrada audible de una sefial que puede transmitirse por
el enlace inalambrico 106. Por ejemplo, un teléfono puede incluir la pantalla 210 adaptada para proporcionar una
salida visual de una interfaz grafica de usuario (GUI). La interfaz de red 206 puede transmitir y recibir sefales tales
como CDMA, GSM, AMPS u otras sefiales conocidas que se utilizan para comunicarse dentro de una red de
telefonia celular inaldambrica.

La pantalla 210 puede estar en comunicacion con un controlador de pantalla 224. El controlador de pantalla 224
puede estar ademas en comunicacion con el procesador 202. El controlador de pantalla 224 puede estar
configurado para enviar mensajes de control al controlador de pantalla 224. Por ejemplo, el controlador de pantalla
224 puede ajustar una cantidad de energia utilizada por la pantalla 210. El controlador de pantalla 224 puede
encender / apagar la pantalla 210, ajustar un brillo de la pantalla 210, etc. El controlador de pantalla 224 puede
recibir informacion desde el procesador 202 para determinar como ajustar una cantidad de energia utilizada por la
pantalla 210. Por ejemplo, el procesador 202 puede recibir informacion desde la interfaz de red 208, en cuanto a que
se forma una conexion inaldmbrica o por cable con otro dispositivo. El procesador 202 puede remitir esta informacién
al controlador de pantalla 224. El controlador de pantalla 224 puede entonces ajustar la potencia utilizada por la
pantalla 210, tal como apagando la pantalla 210.

La interfaz de red 206 puede incluir cualquier antena adecuada (no mostrada), un receptor 220 y un transmisor 222,
de manera que el dispositivo ejemplar 102 pueda comunicarse con uno o mas dispositivos por el enlace inalambrico
106. Optativamente, la interfaz de red 206 también puede tener capacidades de procesamiento para reducir los
requisitos de procesamiento del procesador 202.

Optativamente, el dispositivo 102 puede incluir una segunda interfaz de red 208 que comunica por una red (por
ejemplo, una red de area extensa, tal como Internet) mediante un enlace 108. Por ejemplo, el dispositivo 102 puede
proporcionar conectividad a la red mediante un enlace de comunicacion por cable o inalambrica. Ademas, debe
apreciarse que uno o mas de los dispositivos 102 pueden ser portatiles o, en algunos casos, relativamente no
portatiles. La segunda interfaz de red 208 puede transmitir y recibir sefiales de RF de acuerdo a la norma IEEE
802.11, incluyendo IEEE 802.11 (a), (b) o (g), la norma BLUETOOTH. Ademas, la segunda interfaz de red 208
puede comprender cualquier interfaz adecuada de red por cable, tal como Ethernet (IEEE 802.3) o USB. La segunda
interfaz de red 208 también puede comprender una interfaz de pantalla cableada adecuada, tal como una interfaz
digital de pantalla mévil (MDDI). El dispositivo 102 también puede incluir una tercera interfaz (no mostrada) similar a
la segunda interfaz de red 208.

El dispositivo 102 puede incluir una bateria 231 para proporcionar energia a uno o mas componentes del dispositivo
102. El dispositivo 102 puede comprender al menos uno entre un teléfono, un teléfono inteligente, un Asistente
Personal Digital (PDA), un ordenador personal ultra-movil (UMPC), un dispositivo mévil de Internet (MID) o cualquier
otro dispositivo movil. En particular, las ensefianzas en el presente documento pueden incorporarse en (por ejemplo,
implementarse dentro o ser llevadas a cabo por) una diversidad de dispositivos 102.

Los componentes descritos en el presente documento pueden implementarse de variadas maneras. Haciendo
referencia a la figura 1, el dispositivo o aparato 102 se representa como una serie de blogues funcionales
interrelacionados que pueden representar funciones implementadas, por ejemplo, por el procesador 202, software,
alguna combinacién de los mismos o de alguna otra manera, segun se ensefia en el presente documento. Por
ejemplo, el procesador 202 puede facilitar la entrada del usuario mediante los dispositivos de entrada 212. Ademas,
el transmisor 222 puede comprender un procesador para la transmision que proporciona diversas funcionalidades
relativas a la transmisién de informacion a otro dispositivo 102. El receptor 220 puede comprender un procesador de
recepcion que ofrece diversas funciones relativas a la recepcion de informacion desde otro dispositivo 102, tal como
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se ensefa en el presente documento.

Como se ha indicado anteriormente, la figura 1 ilustra que, en algunos aspectos, estos componentes pueden
implementarse mediante componentes procesadores adecuados. Estos componentes procesadores, en algunos
aspectos, pueden implementarse, al menos en parte, usando una estructura como se ensefia en el presente
documento. En algunos aspectos, un procesador puede ser adaptado para implementar una parte, o la totalidad, de
la funcionalidad de uno o mas de estos componentes. En algunos aspectos, uno 0 mas de los componentes
representados por cuadros de lineas discontinuas son optativos.

La figura 2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo del transmisor 222 del dispositivo 102. Como sera
evidente para un experto en la técnica, en el diagrama de bloques ilustrado de la figura 2, los médulos légicos del
dispositivo 102 se ilustran en términos de una descripcion abstracta estratificada para una red de comunicaciones.
Como se indica a continuacién, cada capa puede comprender uno o mas moédulos légicos que pueden
implementarse en software, hardware o cualquier combinacion adecuada de ambos. El transmisor 222 puede incluir:
(i) una capa de aplicacion 401 que proporciona informaciéon a un enlace de datos o capa de control de acceso al
medio (MAC) 402 para la transmision, (ii) una capa de control de acceso al medio (MAC) 402 que recibe los datos
de la capa de aplicacién 401 y lo proporciona a una capa fisica 404, y (iii) una capa fisica (PHY) 404 que recibe
datos desde la capa MAC 402 y transmite los datos por el canal inalambrico 106. En el transmisor ilustrado 222, la
capa PHY incluye un generador de pulsos 406, un bloque de codificacion y modulacién 408 y un bloque de
transmisién 410. Un bucle bloqueado en fase (PLL) (no mostrado) puede proporcionar sefales de temporizacién a la
capa PHY. El generador de pulsos 406 genera ondas, tales como las ondas de pulsos gaussianos. En algunos
modos de realizacion, el transmisor 222 no incluye un generador de pulsos. El bloque de codificacion y modulacién
408 codifica la sefial de informacién proporcionada por la capa MAC 402 utilizando un esquema de codificacién tal
como la codificacion convolutiva, la codificacién de bloques o la codificacion concatenada, y modula la senal de
pulsos en base a la sefal de informacion codificada utilizando un esquema tal como la modulacién de posicion de
pulsos, la modulacién de amplitud de pulsos o la modulacion de referencia transmitida. El bloque de transmision 410
transmite la sefial de pulso modulado. Las funciones del bloque de transmision 410 pueden incluir la amplificacion
de la sefal de pulsos modulada para la transmisién y el suministro de la sefial a una antena.

La figura 3 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo del receptor 220 del dispositivo 102. Como sera
evidente para un experto en la técnica, en el diagrama de bloques ilustrado de la figura 3, los médulos légicos del
dispositivo 102 se ilustran en términos de una descripcion abstracta estratificada para una red de comunicaciones.
Como se indica a continuacién, cada capa puede comprender uno o mas mddulos l6gicos que pueden
implementarse en software, hardware o cualquier combinacion adecuada de ambos. En la Figura 3, el receptor 220
incluye la capa de aplicacion 401 y la capa MAC 402. La capa PHY 404 esta en comunicacion con la capa MAC 402.
La capa PHY 404 del receptor incluye un bloque de desmodulacién y descodificacion 508 y un bloque de recepcién
510. El bloque de recepcion 510 puede incluir componentes (no mostrados) que pueden comprender una antena, un
amplificador de potencia y otros componentes receptores adecuados. El bloque de recepcién 510 recibe una sefal
inalambrica y proporciona esa sefal al bloque de desmodulaciéon y descodificacion 508, que desmodula y
descodifica la sefial y proporciona los datos recibidos a la capa MAC 402.

El receptor 220 y el transmisor 222 pueden emplear una amplia variedad de esquemas de capa fisica inaldambricos.
Por ejemplo, la capa fisica 404 del receptor 220 y el transmisor 222 puede utilizar alguna forma de CDMA, TDMA,
OFDM, OFDMA u otros esquemas de modulacion y multiplexado.

La figura 4 es un diagrama de un dispositivo mévil mostrado en la figura 1, conectado a un dispositivo de
visualizacion externo. El dispositivo mévil 102 tiene una pantalla 210. El dispositivo de visualizacién externo 606
tiene una pantalla 608. En algunas realizaciones, las pantallas 210 y 608, tales como, por ejemplo, dispositivos
MEMS de modulacién interferométrica, pantallas LCD, OLED, CRT, DLP, etc., pueden incluir una fuente de luz que
esta configurada para iluminar una formacién de elementos de visualizacion a un nivel adecuado para su
visualizacion. En un modo de realizacidén ejemplar, la formacion de elementos de visualizacion puede incluir pixeles
llenos de cristales liquidos. En combinacion con la fuente de luz, una guia de luz puede acoplarse a la formacién de
elementos de visualizacion proximos a la fuente de luz para distribuir luz a través de la formacion de elementos de
visualizacion. Las guias de luz pueden situarse en diversas orientaciones con respecto a los elementos de
visualizacion, tales como detras de los elementos de visualizacion, por ejemplo, una retro-iluminacién, o enfrente de
los elementos de visualizacion, por ejemplo, una luz frontal.

En ciertas realizaciones, la fuente de luz comprende una retro-iluminacién. La retro-iluminacion de ciertas
realizaciones de ese tipo comprende una placa de guia de luz que: recibe luz de un generador de luz (por ejemplo,
un LED, donde la luz desde el LED se inyecta a lo largo de un borde de la placa de guia de luz), guia la luz a lo largo
de la placa de guia de luz, y redirige y emite la luz hacia el dispositivo. Por consiguiente, la retro-iluminacién
proporciona una iluminacion que puede ser esencialmente uniforme o no uniforme para aprovechar la transmision
del dispositivo y las propiedades de reflejo con el fin de crear patrones, graficos o imagenes con luminancia o
contraste cromatico. En ciertas realizaciones, la fuente de luz comprende un generador de luz fluorescente. En otros
modos de realizacion, la fuente de luz comprende un generador de luz incandescente, un LED u otro tipo de
generador de luz. En otros ciertos modos de realizacion, la fuente de luz puede comprender una superficie
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esencialmente reflectante que refleja o emite una parte sustancial de la luz que llega a la fuente de luz después de
haberse transmitido a través de una formacion de elementos de visualizacion. Ademas, en algunos modos de
realizacién, la luz que incide sobre la superficie reflectante incluye luz ambiental o natural, tal como la luz del sol, por
ejemplo.

En ciertas realizaciones, la fuente de luz es sensible a una sefal (por ejemplo, desde el controlador de pantalla 224,
otro controlador, un procesador, etc.), cambiando entre multiples estados. Por ejemplo, en ciertas realizaciones, en
respuesta a la sefal, la fuente de luz se puede "encenderse" y "apagarse”. En otros modos de realizacion, la fuente
de luz puede ser sensible a la sefial cambiando para emitir luz que tiene propiedades diferentes, tal como, por
ejemplo, una luz que tiene diferentes niveles de brillo o diferentes colores. En un modo de realizacion, la fuente de
luz es sensible a la sefial cambiando desde la emisién de luz que tiene un primer brillo seleccionado a una emision
de luz que tiene un segundo brillo seleccionado, diferente del primer brillo seleccionado. En ciertos modos de
realizacioén, la fuente de luz es sensible a la sefial mediante el cambio desde la emisién de luz que tiene un primer
color seleccionado a la emision de luz que tiene un segundo color seleccionado, diferente al primer color
seleccionado.

En ciertas realizaciones, la formacién de los elementos de visualizacion es sensible a una sefal (por ejemplo, desde
el controlador de pantalla 224, otro controlador, un procesador, etc.) cambiando entre multiples estados. Por ejemplo,
en ciertos modos de realizacion, en respuesta a la sefal, los pixeles pueden cambiar de estados, tal como para
permitir que mas o menos luz desde la fuente luminosa llegue al usuario. Ajustando el estado de cada pixel en la
formacion, se pueden formar imagenes.

El dispositivo moévil 102 y el dispositivo de visualizacion externo 606 pueden conectarse de forma inalambrica o por
cable. El dispositivo mévil 102 puede tener una interfaz de red o una interfaz de pantalla, tal como, por ejemplo, una
segunda interfaz de red 208 como se muestra en la figura 1. El dispositivo de visualizacién externo 606 puede tener
una interfaz de red similar o una interfaz de pantalla. El dispositivo mévil 102 y el dispositivo de visualizacion externo
606 pueden comunicarse usando estas interfaces al conectarse. La conexién 108 puede ser una conexion
inalambrica o por cable entre el dispositivo de visualizacion externo 606 y el dispositivo mévil 102.

Cuando el dispositivo mévil 102 no esta conectado al dispositivo de visualizacion externo 606 mediante la conexion
108, la pantalla 210 puede encenderse y la energia puede consumirse para alimentar la retro-iluminacion y para
alimentar los pixeles. Por consiguiente, la pantalla 210 proporciona al usuario informacién visual tal como una GUI
del dispositivo moévil. En un modo de realizacién, cuando el dispositivo mévil 102 esta conectado a un dispositivo de
visualizacion externo 606 mediante la conexién 108, el dispositivo mévil detecta la conexion 108 y envia informacion
a un dispositivo de visualizacion externo 606 para mostrar la informacion visual en la pantalla 608. El formato y el
envio de dicha informacion desde el dispositivo mévil 102 para accionar la pantalla 608 requieren un procesamiento
que conduce a un mayor consumo de energia.

En algunos modos de realizacién, el controlador de pantalla 224 del dispositivo mévil 102 ajusta el consumo de
energia de la pantalla 210 cuando esta conectada al dispositivo de visualizacion externo 606 mediante la conexion
108. En tal modo de realizacién, el controlador de pantalla 224 desactiva la alimentacion a la retro-iluminacion de la
pantalla 210 cuando el dispositivo mévil 102 esta conectado al dispositivo de visualizacion externo 606 mediante la
conexion 108. En otros modos de realizacién, el controlador de pantalla 224 reduce la velocidad de refresco de la
pantalla 210. En otros modos de realizacién mas, el controlador de pantalla 224 desactiva la alimentacion de la retro-
iluminacion y los pixeles de pantalla 210. En otro modo de realizacion, el controlador de pantalla 224 reduce el nivel
de brillo de la retro-iluminacién de la pantalla 210. En algunos modos de realizacion, el controlador de pantalla 224
no ajusta el consumo de energia de la pantalla 210 si el dispositivo moévil 102 esta conectado a una fuente de
alimentacion externa, tal como un cargador de pared. En otros modos mas de realizacion, el controlador de pantalla
224 ajusta el consumo de energia de la pantalla 210 en base al nivel de carga restante en la bateria 231 que
alimenta el dispositivo movil 102. En un modo de realizacion, el controlador de pantalla 224 puede ajustar el
consumo de energia de la pantalla 210 sélo si el nivel de carga restante en la bateria 231 es de menos del 50 % de
un nivel maximo de carga de la bateria 231. En otro modo de realizacién, la pantalla 210 puede dar soporte a N
niveles diferentes de brillo y el controlador de pantalla 224 puede fijar la pantalla 210 en un nivel de brillo diferente
para diferentes gamas del nivel de carga de la bateria 231 (por ejemplo, el nivel 1 corresponde al nivel de carga
entre el 0% y el 20%, el nivel 2 corresponde al nivel de carga entre el 21% y el 51% y el nivel 3 corresponde al nivel
de carga entre el 52% y el 100%). Tales gamas pueden ser uniformes o no uniformes.

En algunos modos de realizacion, la eleccion de cdmo ajustar el consumo de energia de la pantalla 210 se basa en
ciertas preferencias. En algunos modos de realizacion, estas preferencias se pueden almacenar en la memoria 204
del dispositivo movil 102, o bien en el dispositivo de visualizacion externo 606. En un modo de realizacion ejemplar,
las preferencias se basan en las caracteristicas de la pantalla 608 y / o la pantalla 210. Por ejemplo, en un modo de
realizacién, la pantalla 210 puede comprender una pantalla tactil. Cuando el dispositivo mévil 102 con una pantalla
tactil esta conectado al dispositivo de visualizacién externo 606, un archivo de preferencias puede indicar que los
dispositivos moéviles con una pantalla tactil no deberian ajustar la potencia a la pantalla de visualizaciéon. En otro
modo de realizacién, la pantalla 210 puede no comprender una pantalla tactil. Cuando un dispositivo mévil 102 sin
una pantalla tactil estd conectado al dispositivo de visualizacién externo 608, el archivo de preferencias puede
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indicar que la pantalla 210 se deberia apagar. Ademas, cada dispositivo moévil individual 102 puede tener un archivo
de preferencias Unico asociado al mismo de tal manera que cuando esta conectado, se ajusta de acuerdo al archivo
de preferencias. Puede haber un archivo de preferencias por omisiéon para cada dispositivo con ciertos ajustes por
omisién (por ejemplo, reducir la velocidad de refresco cuando el dispositivo movil 102 esta conectado al dispositivo
de visualizacion externo 606). En otros modos de realizacion, alli donde la pantalla 210 es una pantalla tactil y la
pantalla 608 es una pantalla tactil, la preferencia puede ajustarse de modo que la pantalla 210 se apague, y el
control del dispositivo mévil 102 se logra mediante una entrada recibida por la pantalla tactil 608.

En algunos modos de realizacion, la eleccion de cémo ajustar el consumo de energia de la pantalla 210 se basa en
la entrada de un usuario. La entrada del usuario puede recibirse mediante la entrada 212 del dispositivo mévil 102, el
dispositivo de visualizacién externa 606 o algun otro dispositivo de entrada que mantiene interfaces con el
dispositivo movil 102 o el dispositivo de visualizacion externo 606. La entrada del usuario puede usarse para editar
las preferencias almacenadas de tal manera que después del ajuste inicial, el usuario no necesite cambiar la
configuracién por omisién cada vez que los dispositivos 102 y 606 estan conectados. En otro modo de realizacion, la
entrada del usuario sélo puede utilizarse una vez para prevalecer sobre las configuraciones por omision. El usuario
puede seleccionar si desea que la pantalla 210 reduzca la velocidad de refresco, se apague, etc.

Por ejemplo, el dispositivo de entrada puede ser un teclado, una bola rodante, un boligrafo y puntero, un ratén, o un
sistema de reconocimiento de voz. El dispositivo de entrada también puede ser una pantalla tactil. El usuario puede
responder a motivaciones en la pantalla tocando la pantalla. La informacion textual o grafica puede ser introducida
por el usuario a través del dispositivo de entrada.

En un modo de realizacién, cuando el dispositivo mdvil 102 estd conectado inicialmente al dispositivo de
visualizacion externo 606 mediante la conexion 108, la pantalla 608 puede accionarse para mostrar la misma
informacién visual que se mostré en la pantalla 210 justo antes de la conexién (es decir, el dispositivo moévil 102
puede permanecer en el mismo estado). En otro modo de realizacion, la pantalla 608 puede accionarse para
mostrar una pantalla de inicio y el dispositivo movil 102 puede pasar a un estado de arranque de tal forma que, tras
la formacion de la conexién 108, siempre se presente al usuario la misma informacion visual inicial. Ademas, cuando
la conexién 108 se interrumpe entre el dispositivo moévil 102 y el dispositivo de pantalla externa 606, la pantalla 210
puede accionarse para mostrar la misma informacién visual que se mostrd en la pantalla 608 justo antes de la
interrupcion de la conexion, y el dispositivo mévil 102 puede permanecer en el mismo estado. En otro modo de
realizacién, la pantalla 210 puede accionarse para mostrar una pantalla de arranque y el dispositivo mévil 102 puede
pasar a un estado de arranque de tal forma que, tras la interrupcion de la conexién 108, siempre se presente al
usuario la misma informacion visual inicial.

En algunos modos de realizacion, la proximidad del dispositivo mévil 102 al dispositivo externo 606 hace que los
dispositivos se apareen automaticamente y formen una conexiéon 108. En algunos modos de realizacion, el
dispositivo movil 102 y un dispositivo de visualizacion externo 606 intercambian informacién relativa a las
capacidades de cada dispositivo y determinan automaticamente cémo ajustar la pantalla 210. En otros modos de
realizacién, se consulta al usuario en cuanto a las capacidades del dispositivo mévil 102 y / o del dispositivo externo
606 (por ejemplo, pantalla tactil, pantalla no tactil). También se consulta al usuario sobre las preferencias del usuario
(por ejemplo, apagar la retro-iluminacion, dejar la retro-iluminacién). Se puede consultar al usuario en el dispositivo
moévil 102 y / o el dispositivo de visualizacion externo 606, y puede recibir la entrada mediante el dispositivo o algun
dispositivo externo.

En algunos modos de realizacion, el dispositivo moévil 102 y / o el dispositivo externo 606 son capaces de detectar
una conexion inaldmbrica o por cable, que se forma automaticamente basandose en la proximidad de los
dispositivos, o0 mediante la conexidon de un cable entre los dispositivos. En otros modos de realizacién, el usuario
inicia la conexién 108 a través de una entrada en el dispositivo mévil 102 y / o el dispositivo externo 606.

La figura 5 es un diagrama de flujo de un modo de realizacion de un proceso de ajuste de potencia enviada a una
pantalla de un dispositivo mévil mostrado en las figuras 1 y 4. En una etapa 705, el dispositivo movil 102 se conecta
a otro dispositivo. Continuando en una etapa 710, el dispositivo mévil 102 determina si el dispositivo conectado es
un dispositivo de visualizacién externo (por ejemplo, el dispositivo de visualizacion externo 606). Si el dispositivo
movil 102 determina que el dispositivo conectado no es un dispositivo de visualizacién externo, el proceso 700
finaliza. Si el dispositivo mévil 102 determina que el dispositivo conectado es un dispositivo de visualizacion externo,
el proceso 700 avanza hasta una etapa 715. En la etapa 715, el controlador de pantalla 224 ajusta la pantalla 210
del dispositivo movil 102. El controlador de pantalla 224 puede ajustar la pantalla 210 como se ha analizado
anteriormente con respecto a la figura 4.

La figura 6 es otro diagrama de flujo de un modo de realizacion de un proceso de ajuste de potencia enviada a una
pantalla de un dispositivo mévil mostrado en las figuras 1 y 4. En una etapa 805, el dispositivo movil 102 se conecta
a otro dispositivo. Continuando en una etapa 810, el dispositivo mévil 102 determina si el dispositivo conectado es
un dispositivo de visualizacién externo (por ejemplo, el dispositivo de visualizacion externo 606). Si el dispositivo
moévil 102 determina que el dispositivo conectado no es un dispositivo de visualizacién externo, el proceso 800
finaliza. Si el dispositivo mévil 102 determina que el dispositivo conectado es un dispositivo de visualizacion externo,
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el proceso 800 avanza hasta una etapa 815. En la etapa 815, el controlador de pantalla 224 determina si el
dispositivo movil 102 esta configurado para ajustar automaticamente la pantalla 210 del dispositivo moévil 102
cuando se conecta un dispositivo de visualizacion externo. Si en la etapa 815 el controlador de pantalla 224
determina que el dispositivo mévil 102 esta configurado para ajustar automaticamente la pantalla 210, el proceso
800 avanza hasta la etapa 825. Si en la etapa 815 el controlador de pantalla 224 determina que el dispositivo movil
102 no esta configurado para ajustar automaticamente la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la etapa 820.
Ademas, en la etapa 820, el controlador de pantalla 224 lee la informacion indicativa de como ajustar la pantalla 210
desde la memoria 204.

Continuando en la etapa 825, el controlador de pantalla 224 determina si el dispositivo mévil 102 esta configurado
para apagar la pantalla 210 del dispositivo mévil 102 cuando se conecta un dispositivo de visualizacion externo. Si
en la etapa 825 el controlador de pantalla 224 determina que el dispositivo movil 102 no esta configurado para
apagar la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la etapa 835. Si en la etapa 825 el controlador de pantalla 224
determina que el dispositivo mévil 102 esta configurado para apagar la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la
etapa 830. Ademas, en la etapa 830, el controlador de pantalla 224 apaga la pantalla 210 y avanza hasta una etapa
855.

En la etapa 835, el controlador de pantalla 224 determina si el dispositivo moévil 102 estéa configurado para reducir
una velocidad de refresco de la pantalla 210 del dispositivo moévil 102 cuando se conecta un dispositivo de
visualizacion externo. Si en la etapa 835 el controlador de pantalla 224 determina que el dispositivo mévil 102 no
esta configurado para reducir una velocidad de refresco de la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la etapa
845. Si en la etapa 835 el controlador de pantalla 224 determina que el dispositivo mévil 102 esta configurado para
reducir una velocidad de refresco de la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la etapa 840. Ademas, en la etapa
840, el controlador de pantalla 224 reduce una velocidad de refresco de la pantalla 210 y avanza hasta una etapa
855.

En la etapa 845, el controlador de pantalla 224 determina si el dispositivo movil 102 esta configurado para atenuar la
pantalla 210 del dispositivo mévil 102 cuando se conecta un dispositivo de visualizacion externo. Si en la etapa 845
el controlador de pantalla 224 determina que el dispositivo mévil 102 no esté configurado para atenuar la pantalla
210, el proceso 800 avanza hasta la etapa 855. Si en la etapa 845 el controlador de pantalla 224 determina que el
dispositivo mévil 102 esta configurado para atenuar la pantalla 210, el proceso 800 avanza hasta la etapa 850.
Ademas, en la etapa 850, el controlador de pantalla 224 atenua la pantalla 210 y avanza hasta una etapa 855.

En la etapa 855, el dispositivo movil 102 transmite datos al dispositivo de visualizacion externo para la visualizacion.

La funcionalidad descrita en el presente documento (por ejemplo, con respecto a una o mas de las figuras adjuntas)
puede corresponder, en algunos aspectos, a funcionalidad designada de manera similar como "medios para" en las
reivindicaciones adjuntas. Haciendo referencia a la figura 7, el dispositivo mévil 102 se representa como una serie de
médulos funcionales interrelacionados.

La figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra otro ejemplo de un dispositivo mdvil. Como se muestra, el
dispositivo movil 102 puede comprender una unidad de visualizacién 905, una unidad de ajuste 910 y una unidad de
deteccion 915. La unidad de visualizacion 905 puede corresponder, al menos en algunos aspectos, a, por ejemplo,
una pantalla segun lo expuesto en el presente documento. La unidad de ajuste 910 puede corresponder, al menos
en algunos aspectos, a, por ejemplo, un controlador de pantalla y / o un procesador segun lo expuesto en el
presente documento. La unidad de deteccion 915 puede corresponder, al menos en algunos aspectos, a, por
ejemplo, una interfaz de red y / o un procesador segun lo expuesto en el presente documento.

La funcionalidad de los médulos de la figura 7 puede implementarse de diversas maneras coherentes con las
ensefnanzas del presente documento. En algunos aspectos, la funcionalidad de estos mddulos puede implementarse
como uno 0 mas componentes eléctricos. En algunos aspectos, la funcionalidad de estos bloques puede
implementarse como un sistema de procesamiento que incluye uno o mas componentes procesadores. En algunos
aspectos, la funcionalidad de estos modulos puede implementarse usando, por ejemplo, al menos una parte de uno
0 mas circuitos integrados (por ejemplo, un ASIC). Como se ha expuesto en el presente documento, un circuito
integrado puede incluir un procesador, software, otros componentes relacionados o alguna combinacién de los
mismos. La funcionalidad de estos mddulos también puede implementarse de diferente manera a como se ensefa
en el presente documento.

Deberia entenderse que cualquier referencia a un elemento del presente documento utilizando una designacion tal
como "primero", "segundo”, etc., no limita, por lo general, la cantidad o el orden de esos elementos. En cambio,
estas designaciones pueden usarse en el presente documento como un procedimiento conveniente para distinguir
entre dos o mas elementos o instancias de un elemento. Por tanto, una referencia a un primer y a un segundo
elemento no significa que solo puedan usarse dos elementos o que el primer elemento deba preceder al segundo
elemento de alguna forma. Ademas, a menos que se indique lo contrario, un conjunto de elementos puede
comprender uno 0 mas elementos. Ademas, la terminologia de la forma "al menos uno de: A, B o C”, usada en la

descripcion o en las reivindicaciones, significa “A o0 B o C o cualquier combinacion de estos elementos”.
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Si bien la especificacién describe ejemplos particulares de la presente invencion, los medianamente expertos
pueden idear variaciones de la presente invencion sin apartarse del concepto inventivo. Por ejemplo, las ensefianzas
en el presente documento se refieren a redes con femto-celdas y macro-celdas, pero son igualmente aplicables a
redes con otras topologias.

Los expertos en la técnica entenderan que la informacién y las sefiales pueden representarse usando cualquiera de
varias tecnologias y técnicas diferentes. Por ejemplo, datos, instrucciones, comandos, informacion, sefales, bits,
simbolos y chips, que pueden haber sido mencionados a lo largo de la descripcién anterior, pueden representarse
mediante tensiones, corrientes, ondas electromagnéticas, campos o particulas magnéticos, campos o particulas
opticos o cualquier combinacion de los mismos.

Los expertos en la técnica apreciaran ademas que los diversos bloques l6gicos, modulos, circuitos, procedimientos y
algoritmos ilustrativos descritos en relacién con los ejemplos divulgados en el presente documento pueden
implementarse como hardware electrénico, software informatico o combinaciones de ambos. Para ilustrar claramente
esta intercambiabilidad de hardware y software, anteriormente se han descrito diversos componentes, bloques,
médulos, circuitos, procedimientos y algoritmos ilustrativos, generalmente en términos de su funcionalidad. Si tal
funcionalidad se implementa como hardware o software, depende de la aplicacion particular y de las limitaciones de
disefio impuestas sobre todo el sistema. Los expertos en la técnica pueden implementar la funcionalidad descrita de
diferentes maneras para cada aplicacion particular, pero no debe interpretarse que tales decisiones de
implementacion supongan un alejamiento del alcance de la presente invencion.

Los diversos bloques légicos, médulos y circuitos ilustrativos descritos en relacién con los ejemplos divulgados en el
presente documento pueden implementarse o realizarse con un procesador de propésito general, un procesador de
sefales digitales (DSP), un circuito integrado especifico de la aplicacion (ASIC), una formacién de compuertas
programable en el terreno (FPGA), o con otro dispositivo de légica programable, I6gica de transistor o de compuertas
discretas, componentes de hardware discretos, o cualquier combinacién de los mismos disefiada para realizar las
funciones descritas en el presente documento. Un procesador de propdsito general puede ser un microprocesador
pero, como alternativa, el procesador puede ser cualquier procesador, controlador, micro-controlador o maquina de
estados convencional. Un procesador también puede implementarse como una combinacion de dispositivos
informaticos, por ejemplo, una combinacion de un DSP y un microprocesador, una pluralidad de microprocesadores,
uno o mas microprocesadores junto con una comunicaciéon con DSP o cualquier otra configuracion de este tipo.

Los procedimientos o algoritmos descritos en relacion con los ejemplos divulgados en el presente documento
pueden realizarse directamente en hardware, en un moédulo de software ejecutado por un procesador o en una
combinacion de los dos. Un médulo de software puede residir en memoria RAM, memoria flash, memoria ROM,
memoria EPROM, memoria EEPROM, registros, un disco duro, un disco extraible, un CD-ROM o en cualquier otra
forma de medio de almacenamiento conocida en la técnica. Un medio de almacenamiento puede estar acoplado al
procesador de manera que el procesador pueda leer informacién de, y escribir informacion en, el medio de
almacenamiento. Como alternativa, el medio de almacenamiento puede ser una parte integrante del procesador. El
procesador y el medio de almacenamiento pueden residir en un ASIC.

En una o mas realizaciones ejemplares, las funciones descritas pueden implementarse en hardware, software,
firmware o en cualquier combinacion de los mismos. Si se implementan en software, las funciones, como una o0 mas
instrucciones o cédigo, pueden almacenarse en, o transmitirse por, un medio legible por ordenador. Los medios
legibles por ordenador incluyen tanto medios de almacenamiento informaticos como medios de comunicacion,
incluyendo cualquier medio que facilite la transferencia de un programa informatico de un lugar a otro. Un medio de
almacenamiento puede ser cualquier medio disponible al que pueda acceder un ordenador de propdsito general o
de proposito especial. A modo de ejemplo, y no de manera limitativa, tales medios legibles por ordenador pueden
comprender RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM u otro almacenamiento de disco Optico, almacenamiento de disco
magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético, o cualquier otro medio que pueda usarse para
transportar o almacenar medios de codigo de programa deseado, en forma de instrucciones o estructuras de datos,
y al que pueda acceder un ordenador de propdsito general o de propésito especial, o un procesador de propoésito
general o de propdsito especial. Ademas, cualquier conexiéon puede denominarse de manera apropiada medio
legible por ordenador. Por ejemplo, si el software se transmite desde un sitio web, un servidor u otra fuente remota
usando un cable coaxial, un cable de fibra éptica, un par trenzado, una linea de abonado digital (DSL) o tecnologias
inalambricas tales como infrarrojos, radio y microondas, entonces el cable coaxial, el cable de fibra 6ptica, el par
trenzado, la DSL o las tecnologias inalambricas tales como infrarrojos, radio y microondas se incluyen en la
definicion de medio. Los discos, como se usan en el presente documento, incluyen discos compactos (CD), discos
de laser, discos oépticos, discos versatiles digitales (DVD), discos flexibles y discos Blu-ray, donde los discos
normalmente reproducen datos de manera magnética asi como de manera Optica con laser. Las combinaciones de
lo anterior también deben incluirse dentro del alcance de los medios legibles por ordenador.

La anterior descripcion de los ejemplos divulgados se proporciona para permitir que cualquier experto en la técnica
realice o use la presente invencién. Diversas modificaciones para estos ejemplos resultaran facilmente evidentes
para los expertos en la técnica, y los principios genéricos definidos en el presente documento pueden aplicarse a
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otros ejemplos sin apartarse del alcance de la invencion. Por tanto, la presente invencién no pretende limitarse a los
ejemplos mostrados en el presente documento, sino que ha de concedérsele el alcance mas amplio compatible con
los principios y caracteristicas novedosas divulgados en el presente documento.
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REIVINDICACIONES

Un procedimiento de presentacion visual de informacién desde un dispositivo mévil (102), comprendiendo el
procedimiento:

detectar una conexién inalambrica (108) entre un dispositivo mévil (102) y un dispositivo de visualizacion
externo (606); y

ajustar una cantidad de energia utilizada por una pantalla (210) del dispositivo mévil (102) en base, al
menos, a la deteccion de la conexién inalambrica (108).

El procedimiento de la reivindicacion 1, en el que el ajuste de la cantidad de energia utilizada por la pantalla
(210) comprende al menos uno de los siguientes:

la reduccién de una velocidad de refresco de la pantalla (210),

apagado de una retro-iluminacion de la pantalla (210),

el ajuste de un nivel de brillo de una retro-iluminacién de la pantalla (210), o
apagado de la alimentacion a una formacion de pixeles de la pantalla (210).

El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas la deteccién de una conexion (108) entre el
dispositivo mévil (102) y una fuente de alimentacién externa, y en el que el ajuste de la pantalla comprende el
mantenimiento de la pantalla en un estado encendido.

El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas detectar al menos una propiedad del
dispositivo de visualizacion externo (606),

en el que dicha al menos una propiedad comprende si el dispositivo de visualizacién externo (606)
comprende una pantalla tactil (608) o si el dispositivo de visualizacion externo (606) comprende una pantalla
no tactil (608), y

que comprende ademas el ajuste de la cantidad de energia utilizada por la pantalla (210), del dispositivo
movil (102) en base a dicha al menos una propiedad detectada.

El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas configurar el dispositivo moévil (102) a un
primer estado cuando se conecta inicialmente al dispositivo de visualizacion externo (606), y configurar el
dispositivo movil (102) a un segundo estado cuando se desconecta inicialmente del dispositivo de
visualizacion externo (606).

El procedimiento de la reivindicacién 5, en el que el primer estado es distinto al segundo estado, o
en el que el primer estado es sustancialmente el mismo que el segundo estado.

El procedimiento de la reivindicacién 1, que comprende ademas el ajuste de la cantidad de energia utilizada
por la pantalla (210) del dispositivo mévil (102) en base a un nivel de carga de la bateria del dispositivo movil
(102).

El procedimiento de la reivindicaciéon 1, que comprende ademas el ajuste de la cantidad de energia utilizada
por la pantalla (210) del dispositivo mévil (102) basandose en la entrada de un usuario.

Un aparato que comprende:
medios para detectar una conexién inalambrica (108) entre un dispositivo mévil (102) y un dispositivo de
visualizacion externo (606); y
medios para ajustar una cantidad de energia utilizada por una pantalla (210) del dispositivo mévil (102) en
base a al menos la deteccion de la conexion inalambrica (108).

El aparato de la reivindicacion 9, en el que los medios para el ajuste estan configurados ademas para reducir
una velocidad de refresco de la pantalla (210).

El aparato de la reivindicacién 9, en el que los medios para el ajuste estan configurados ademas para apagar
una retro-iluminacion de la pantalla (210).

El aparato de la reivindicacion 9, en el que los medios para el ajuste estan configurados ademas para volver a
ajustar un nivel de brillo de una retro-iluminacion de la pantalla (210).

El aparato de la reivindicacion 9, en el que los medios para el ajuste estan ademas configurados para apagar
la alimentacién de una formacién de pixeles de la pantalla (210).

Un producto de programa informatico, que comprende:
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un medio legible por ordenador, que comprende:

codigo para hacer que un ordenador realice las etapas de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8.

12



ES 2 582796 T3

231\.’"“““_“‘: 102
! BATERIA | /
L____1_____J
- 224 21 0\_\ valhniﬂtan:idn
[ e T oo i 214
CONTROLADOR | i : ] r
OF PANTATLA .-_.-i PANTALLA i-——-thTAw oz SONOROE
' S
12
ol S ’ PTTTTT T s 216
i EBTMDAE A : MICROFONO
1 ] | —————————— d
202~ ! 204

PROCESADOR |gw{ MEMORIA

'y

206~ ! JL 208
INTERFAZ DE | INTERFAZ DE !
RED | RED :
1 1
220" RECEPTOR : i
]
1
222~| TRANSMISOR . s
i
]
|-108
106 r
]
]
]
]
L | ‘
FIG. 1

13



ES 2 582796 T3

2
401 402
CAPA DE
APLICACION ' CAPAMAC
e T o, ______________I
|
| 406 408 410 |
| | GENERADOR CODIFICACION . ]!
| f— M Iy
| | DEPULSOS *v MODULACION IRANSMISION :
|
I |
| CAPA PHY |
____________________________ =
“\404

FIG. 2

14



ES 2 582796 T3

220

f’401 f’402

CAPA DE

APLICACION |[¢ | CAPAMAC

I
I fFSOR rfSlU
| ; I
DESCODIFICACION
: YDESMODULACION[® | RECEPIOR
|
I CAPA PHY
L e BRI
404

FIG. 3

15



ES 2 582796 T3

D
[
(o)

608

108

FIG. 4

16



ES 2 582796 T3

700

v

( Inicio )

l 705

Un dispositivo
movil se conecta
a otro dispositivo

710

. Es el otro
dispositivo un
dispositivo de
visualizacion

Ajustar una pantalla
del dispositivo movil

CD

FIG. 5

17



ES 2 582796 T3

Un dispositivo movil se
conecta a otro dispositivo

/8{)5

810

7El otro dispositivd
es un dispositivo

No

800

g

de visualizacion
externo?

automaticamente
una pantalla del
dispositivo
movil

82{]\'

Leer la configuracion de ajuste
de la pantalla desde la memoria

. Desactivar la
visualizacion?

;Reducir la velocidad
de refresco de la
pantalla?

[Atenuar la
pantalla?

No

Jr/§~‘.30

Desactivar la pantallaj—

{—840

Reducir 1a velocidad
de refresco de la
pantalla

L v

Atenuar la pantalla

850-\

-t

Transmitir los datos
a un dispositivo de
visualizacion externo

FIG. 6

18

Fin




ES 2 582796 T3

1/-9{]'5

UNIDAD DE
VISUALIZACION

J,---9]'3'

UNIDAD DE
AJUSTE

915

UNIDAD DE
DETECCION

FIG. 7

19



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

