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DESCRIPCION
Dispositivo de iluminacion con guia(s) de luz intercalada(s) entre un reflector y una pantalla

La invencion concierne a los dispositivos de iluminacion que comprenden guias de luz, y especialmente a aquéllos
que son utilizados en los vehiculos eventualmente de tipo automovil.

En ciertos ambitos, como por ejemplo el de los bloques 6pticos de vehiculo, se utilizan guias de luz para constituir
especies de barras luminosas. Estas guias de luz son alimentadas de luz, a nivel de al menos una de sus
extremidades opuestas, por fuentes de luz tales como diodos electroluminiscentes (o LEDs). La luz se prolonga en el
interior de la guia de luz y es trasferida al exterior por su cara externa (lateral).

La utilizacion de una guia de luz plana permite realizar dispositivos de iluminaciéon de dimensiones relativamente
grandes, pero no permite los efectos de estilo y/o los efectos tridimensionales (como por ejemplo un efecto de
volumen o de profundidad).

La utilizacion de una guia de luz tubular permite obtener algunos efectos de estilo, pero no permite la realizacion de
dispositivos de iluminacién de dimensiones medias o grandes (el diametro esta tipicamente limitado
aproximadamente a 1 cm por una cuestion de homogeneidad luminosa). Ademas, cuando se utiliza una guia de luz
en un bloque o6ptico, la luz que la misma transfiere a nivel de la parte delantera de su cara externa (orientada hacia
el cristal de interfaz del bloque 6ptico) es esencialmente la que sirve efectivamente para la iluminacion, lo que no
ofrece un buen rendimiento. Para poner remedio a este inconveniente, se ha propuesto, especialmente en los
documentos de patente FR 2850731, EP 1036979 y US2006/0193144, colocar enfrente de la parte trasera de la cara
externa de la guia de luz un reflector destinado a reflejar la luz hacia la parte interna de esta guia de luz, y tanto
como sea posible hacia su parte delantera. Esta solucion mejora notablemente el rendimiento luminoso, pero la
misma no permite obtener ni efectos de estilo variados, ni efectos realmente tridimensionales.

La invencion por tanto tiene por objetivo proponer una solucion alternativa que permita mejorar la situacion.

Por el documento DE102007010023 se conoce un dispositivo de iluminacién conforme con el preambulo de la
reivindicacion 1. Sin embargo este documento no permite obtener el efecto tridimensional buscado ni obtener un
efecto de mayor anchura de la guia de luz con un ndmero limitado de LEDs.

A tal efecto, la misma propone un dispositivo de iluminacién de acuerdo con la parte caracterizante de la
reivindicacion 1.

El dispositivo de iluminacién de acuerdo con la invencién puede comprender otras caracteristicas que pueden ser
tomadas separadamente o en combinacion, y especialmente:

- la parte trasera de cada guia de luz puede estar alojada en un alojamiento que comprende su reflector en una
zona de seccidon concava;

- cada parte central de la pantalla puede ser ranurada o rugosa o arenada o pulida;

- su pantalla puede presentar una seccién concava que esta definida por una parte central y dos partes laterales,
situadas a una y otra parte de esta parte central, de manera que se refuerce el efecto tridimensional y/o el efecto
de estilo;

» las partes laterales pueden ser transparentes y ranuradas, o transparentes y rugosas, o transparentes y
arenadas, o transparentes y pulidas, o también metalizadas;

- su pantalla puede presentar una seccion de forma variable entre sus dos extremidades opuestas;
» la seccién de la pantalla puede presentar un ensanchamiento creciente;
- la parte trasera de cada guia puede comprender una porcion sensiblemente plana;

» la porcién sensiblemente plana puede estar provista de un relieve dispuesto de manera que se favorezca la
reflexion de luz hacia la parte delantera de su guia de luz;

e el relieve puede estar constituido de ranuras sensiblemente paralelas entre si y sensiblemente
perpendiculares a la direccion general de la guia de luz;

o Las ranuras pueden presentar una seccion de forma triangular;
- cada fuente de luz puede comprender al menos un diodo electroluminiscente;

- su reflector puede comprender al menos dos secciones céncavas que estan destinadas a quedar colocadas
respectivamente enfrente de las partes traseras de guias de luz correspondientes, y su pantalla puede
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comprender al menos dos partes centrales que estan destinadas a quedar colocadas respectivamente enfrente
de las correspondientes partes delanteras de estas guia de luz;

- cada guia de luz y/o su reflector y/o su pantalla pueden ser realizadas de policarbonato (o PC);
- su reflector puede comprender una cara interna metalizada.

La invencion propone igualmente un bloque 6ptico que comprenda al menos un dispositivo de iluminacion del tipo
del presentado anteriormente.

La invencion puede ser utilizada por ejemplo en el ambito de los vehiculos, eventualmente de tipo automovil.

Otras caracteristicas y ventajas de la invencion se pondran de manifiesto en el examen de la descripcion detallada
que sigue, y de los dibujos anejos (obtenidos en su mayor parte en CAO/DAO, en los cuales:

- la figura 1 ilustra esquematicamente, en una vista en perspectiva un primer ejemplo de realizacion de un
dispositivo de iluminacién de acuerdo con la invencion, antes del ensamblaje,

- la figura 2 ilustra esquematicamente, en una vista en perspectiva (desde arriba), el dispositivo de iluminacion de
la figura 1 después del ensamblaje,

- lafigura 3 ilustra esquematicamente, en una vista en perspectiva, una de las dos extremidades del dispositivo de
iluminacion de la figura 1, antes del ensamblaje, y

- lafigura 4 ilustra esquematicamente, en una vista en corte transversal, un segundo ejemplo de realizacién de un
dispositivo de iluminacién de acuerdo con la invencion.

Los dibujos anejos podran no solamente servir para completar la invencion, sino también, si es necesario, contribuir
a su definicion.

La invencion tiene por objetivo ofrecer un dispositivo de iluminacion (D) con guias de luz (GL), que permita
numerosos efectos de estilo luminosos y/o efectos tridimensionales (o 3D).

En lo que sigue, se considera, a titulo de ejemplo no limitativo, que el dispositivo de iluminacién (D) esta destinado a
formar parte de un bloque 6ptico (no representado) de un vehiculo, eventualmente de tipo automovil. Pero la
invencion no esta limitada a esta aplicacion. Un dispositivo de iluminacion (D), de acuerdo con la invencién, puede
equipar en efecto a cualquier tipo de sistema, equipo o dispositivo, incluso a muros interiores o exteriores de edificio
(previendo eventualmente medios de estanqueidad adicionales para proteger la electrénica).

Se observara que el bloque 6ptico puede ser tanto un faro (o proyector delantero) como una luz (trasera).

Se hara referencia en primer lugar a las figuras 1 a 3 para presentar un primer ejemplo de realizacién de un
dispositivo de iluminacién D de acuerdo con la invencién.

Como esta ilustrado, un dispositivo de iluminacion D, de acuerdo con la invencién, comprende al menos una guia de
luz GL, al menos una fuente de luz SL, un reflector RL y una pantalla EC.

En el ejemplo no limitativo ilustrado en las figuras 1 a 3, el dispositivo (de iluminacién) D comprende Unicamente una
sola guia de luz GL. Pero, el mismo podria comprender varias, al menos dos, como es el caso en el segundo
ejemplo de realizacion ilustrado en la figura 4 (el cual comprende tres).

Cada guia de luz GL comprende dos extremidades E1 y E2 que son opuestas una a la otra y de las cuales al menos
una esta acoplada a una fuente de luz SL.

En el ejemplo no limitativo ilustrado en las figuras 1y 2, solo la primera E1 de las dos extremidades de la guia de luz
GL esta acoplada a una fuente de luz SL. Pero, se puede considerar que las dos extremidades E1 y E2 estén cada
una acopladas a una fuente de luz SL de manera que se refuerce la homogeneidad y/o la intensidad de la
iluminacion, y/o se cree un efecto de estilo.

Se comprendera que la luz, que es generada por una fuente de luz SL, penetra por una cara terminal de la guia de
luz GL, que en este caso esta situada a nivel de su primera extremidad E1, y se propaga interiormente (es decir en
su masa).

Cada fuente de luz SL puede comprender al menos un diodo electroluminiscente (o LED) del cual una extremidad
emisora de luz esta colocada sensiblemente contra una cara terminal de la primera extremidad E1 de la guia de luz
GL, que ha sido elegida para la inyeccion de luz.
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Cuando se utilizan diodos electroluminiscentes SL, es ventajoso que los mismos estén montados sobre una placa de
soporte destinada a permitir al menos su control y su alimentacion eléctrica. Esta placa de soporte puede ser por
ejemplo una tarjeta de circuitos impresos, de tipo PCB (« Printed Circuit Board »), rigida o flexible (de tipo « Flex »).

Cada diodo electroluminiscente SL puede estar acoplado a la guia de luz GL, ya sea directamente, por ejemplo por
pegado o por encajamiento en un orificio definido en su cara terminal de inyeccién, o bien indirectamente, por
ejemplo a través de la placa de soporte.

Cada diodo electroluminiscente SL puede estar dispuesto de manera que emita una luz blanca o bien una luz
coloreada. Por otra parte, en presencia de al menos dos diodos electroluminiscentes SL, estos ultimos pueden estar
dispuestos de manera que emitan luces de colores diferentes o bien idénticos.

En los ejemplos no limitativos ilustrados en las figuras 1 a 4, cada guia de luz GL presenta una seccion de forma
general sensiblemente circular. Pero esto no es obligatorio. En efecto, esta seccién podria ser por ejemplo
rectangular o cuadrada o pentagonal u hexagonal.

Por otra parte, en el ejemplo no imitativo ilustrado en las figuras 1 a 3, cada guia de luz GL presenta al menos una
curvatura. Pero, cada guia de luz GL podria presentar varias curvaturas (al menos dos), eventualmente en planos
diferentes, o bien ninguna (caso puramente rectilineo). Se observara que en presencia de varias guias de luz GL,
estas ultimas (GL) pueden presentar formas (y por tanto curvaturas) diferentes.

Se observara igualmente, como esta ilustrado de modo no limitativo en las figuras 3 y 4, que la parte trasera PR de
cada guia de luz GL puede comprender una porcion sensiblemente plana PP destinada a favorecer la reflexion de
luz hacia la parte delantera PV. Por otra parte, como esta ilustrado de modo no limitativo en la figura 3, esta porcion
sensiblemente plana PP puede estar provista ventajosamente de un relieve RF dispuesto de manera que favorezca
todavia mas la reflexiéon de luz hacia la parte delantera PV.

Se entiende aqui por « parte trasera PR » la parte de una guia de luz GL cuya cara externa (perpendicular a una
cara terminal) esté sensiblemente orientada hacia el reflector RL, y por « parte delantera PV » la parte de una guia
de luz GL cuya cara externa esté sensiblemente orientada hacia la pantalla EC.

El relieve RF esta destinado a optimizar la transferencia hacia la parte delantera PV de una guia de luz GL, por una
parte, de la luz que haya sido reflejada por el reflector RL y, por otra, de la luz que se propague en el interior de esta
guia de luz GL.

Se entiende aqui por « transferencia de luz » una derivacién provocada por una reflexién o una refraccién, o incluso
una difraccion, a nivel de una interfaz materia-aire o aire-materia y por tanto a nivel del eventual relieve RF (lado
interno o externo).

El relieve RF puede estar constituido por ejemplo por ranuras (o nervios, lo que viene a ser lo mismo), que son, por
una parte, sensiblemente paralelas entre si (y por tanto aqui sensiblemente perpendiculares a la direccion general
de una guia de luz GL. Es importante observar que en razén de las eventuales curvaturas que presente una guia de
luz GL, las ranuras (o nervios) RF pueden no ser localmente paralelas entre si (en particular en las zonas de
curvatura). El paralelismo debe ser comprendido aqui como una tendencia general.

Por ejemplo, las ranuras (o nervios) RF pueden presentar una seccion de forma sensiblemente triangular
(eventualmente isosceles), de modo mas general en forma de diente de sierra.

Se observara que el relieve RF no esta forzosamente constituido por lineas (ranuras o nervios o también estrias). En
efecto, el mismo puede estar constituido de motivos tridimensionales (3D), eventualmente difractantes, o bien estar
dispuesto en forma de una red de difraccion.

Cada guia de luz GL puede ser realizada por ejemplo por moldeo de un material sintético, por ejemplo de PC
(policarbonato) o de PMMA. Por otra parte, cada guia de luz GL puede estar eventualmente coloreada en la masa.

El reflector RL presenta al menos una seccion céncava y esta destinado a estar colocado enfrente de una parte
trasera PR de cada guia de luz GL a fin de reflejar hacia una parte delantera PV de esta ultima GL la luz guiada que
sale de cada fuente de luz SL a la cual el mismo esta acoplado.

Se observara, como esta ilustrado de modo no limitativo en las figuras 1y 4, que la parte trasera PR de cada guia de
luz GL puede estar alojada en el interior de un alojamiento LR que comprende el reflector RL en una zona de
seccion concava. Este alojamiento no implica forzosamente que la cara externa de la parte trasera PR de cada guia
de luz GL esté parcial o totalmente en contacto con la cara interna que delimita un alojamiento LR del reflector RL.
En efecto, se puede considerar que una guia de luz GL esté ligeramente separada de la cara interna que delimita un
alojamiento LR del reflector RL.
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En el ejemplo no limitativo ilustrado en la figura 4, el dispositivo comprende tres guias de luz GL (aqui de formas
ligeramente diferentes). Por consiguiente, su reflector RL comprende tres alojamientos LR adaptados
respectivamente a estas tres guias de luz GL.

Se comprendera que cada alojamiento LR presenta una forma similar a la de la guia de luz GL a la que el mismo
debe alojar parcialmente.

El caracter reflectante de la cara interna del reflector RL puede provenir de una metalizacion (al menos de cada
alojamiento LR que el mismo comprende).

Dicho reflector RL puede ser realizado por ejemplo por moldeo de material sintético, por ejemplo de PC
(policarbonato) o de PMMA o también de PPTDA40.

La pantalla EC presenta al menos una parte central PC que es transparente y que esta destinada a quedar colocada
enfrente de una parte al menos de la parte delantera PV de una guia de luz GL a fin de ser iluminada por la luz que
la misma transfiere hacia el exterior y asi inducir un efecto de estilo y/o un efecto tridimensional.

Se entiende aqui por « efecto tridimensional (o 3D) » un efecto volimico que dé a un observador una impresion de
masa y/o de espesor (o profundidad) y/o de caracter carnoso al menos cuando el dispositivo D funciona.

En los ejemplos no limitativos ilustrados en las figuras 1 a 4, la pantalla EC presenta tantas partes de seccion
coéncava como guias de luz GL haya. Asi, en el ejemplo no limitativo de las figuras 1 a 3, la pantalla EC solamente
comprende una Unica parte de seccion concava, mientras que en el ejemplo no limitativo de la figura 4, la misma
comprende tres. Se comprendera que cada parte de seccion concava define un alojamiento que presenta una forma
similar a la de la guia de luz GL a la que el mismo debe alojar, considerada segun la direccion general de extension
de esta guia de luz GL.

Cada parte de pantalla EC de seccién céncava esta definida por una parte central PC y dos partes laterales PL que
estan situadas a una y otra parte de esta parte central PC. Se comprendera que cada alojamiento de la pantalla EC
esta destinado a alojar al menos parcialmente la parte delantera PV de la guia de luz GL correspondiente.

Este alojamiento no implica forzosamente que la cara externa de la parte delantera PV de cada guia de luz GL esté
parcial o totalmente en contacto con la cara interna que delimita un alojamiento de la pantalla EC. En efecto, se
puede considerar que una guia de luz GL esté ligeramente separada de la cara interna que delimita un alojamiento
de la pantalla EC.

Se observara que las dos partes laterales PL de cada parte de pantalla EC de seccién céncava estan destinadas a
reforzar el efecto tridimensional y/o el efecto de estilo ofrecido por el dispositivo D (al menos cuando el mismo
funciona). Estas permiten especialmente dar la impresion de que la guia de luz GL correspondiente es méas ancha
que lo que es en realidad, sin que por tanto se tenga necesidad de utilizar mas LEDs (lo que ofrece un interés real
econdmico).

Es importante observar que cada parte central PC es una parte hacia la cual es dirigida la luz de modo privilegiado
gracias a la disposicion del reflector RL y de la guia de luz GL correspondiente. Esta por tanto presenta una fuerte
iluminacion comparada con la de las partes laterales PL asociadas.

A fin de reforzar todavia mas el efecto tridimensional y/o el efecto de estilo, las partes laterales PL pueden ser
transparentes y ranuradas, o transparentes y rugosas, o transparentes y arenadas o bien transparentes y pulidas, o
también metalizadas. El arenado permite de modo mas particular inducir un efecto volimico (refuerzo de la anchura
y del espesor) cuando el dispositivo D funciona. La metalizacion permite especialmente conferir un efecto volimico
cuando el dispositivo D no funciona.

En variante o como complemento, cada parte central PC puede estar eventualmente ranurada, o rugosa, o arenada,
o también pulida. El enarenado permite de modo mas particular enmascarar una guia de luz GL e inducir un efecto
volumico (refuerzo de la anchura y del espesor) cuando el dispositivo D funciona.

Cada zona que separa dos partes de pantalla EC de seccién céncava proximas puede estar eventualmente
metalizada.

Se observara, como esta ilustrado de modo no limitativo en la figura 2 que la pantalla EC puede presentar una
seccion cuya forma varia entre sus dos extremidades opuestas (respectivamente proximas a las extremidades E1 y
E2 de las guias de luz GL). Por ejemplo, y como esta ilustrado de modo no limitativo, esta seccion de la pantalla EC
puede presentar un ensanchamiento que va creciendo a partir de la extremidad que esta situada en la proximidad de
la primera extremidad E1 de una guia de luz GL. Pero, pueden coexistir secciones de ensanchamiento creciente y
de ensanchamiento decreciente.
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La pantalla EC puede ser realizada por moldeo de un material sintético, por ejemplo de PC (policarbonato) o de
PMMA o también de APEC (especialmente cuando la misma esta situada en una zona que puede ser térmicamente
caliente). Por otra parte, la pantalla EC puede estar eventualmente coloreada en la masa.

Cuando el dispositivo D forma parte del bloque 6ptico, su pantalla EC esta destinada a ser colocada aguas arriba del
cristal de este bloque 6ptico (es decir en el lado interior).

La invencion no se limita a los modos de realizacion de dispositivo de iluminacién y de bloque 6ptico descritos
anteriormente, solamente a titulo de ejemplo, sino que la misma engloba todas las variantes que podra considerar el
especialista en la materia en el marco de las reivindicaciones que siguen.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo de iluminacion (D) que comprende al menos dos guias de luz (GL), comprendiendo cada guia de luz
dos extremidades opuestas de las cuales al menos una esta acoplada a una fuente de luz (SL), comprendiendo el
citado dispositivo de iluminacion, ademas, un reflector (RL) que presenta una seccion céncava y destinado a estar
colocado enfrente de una parte trasera (PR) de cada guia de luz (GL) para reflejar hacia una parte delantera (PV) de
cada guia de luz (GL) la luz guiada procedente de su respectiva fuente de luz (SL), y una pantalla (EC),
caracterizado por que la pantalla (EC) comprende tantas partes de seccion concava como guias de luz (GL),
estando definida cada seccién concava por una parte central (PC) transparente y dos partes laterales (PL) situadas
a una y otra parte de la citada parte central (PC), de manera que induzca un efecto tridimensional y/o de estilo,
estando destinada la citada seccion concava a alojar al menos parcialmente la parte delantera (PV) de la guia de luz
(GL).

2. Dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 1, caracterizado por que la citada parte trasera (PR) de cada guia de
luz (GL) esta alojada en un alojamiento (LR) que comprende el citado reflector (RL) en una zona de seccion
concava.

3. Dispositivo de acuerdo con una de las reivindicaciones 1y 2, caracterizado por que cada parte central (PC) de la
pantalla (EC) es ranurada o rugosa o arenada o pulida.

4. Dispositivo de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizado por que las citadas partes laterales
(PL) son transparentes y ranuradas, o transparentes y rugosas, o transparentes y arenadas, o transparentes y
pulidas, o metalizadas.

5. Dispositivo de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 4, caracterizado por que la citada pantalla (EC)
presenta una seccion de forma variable entre sus dos extremidades opuestas.

6. Dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 5, caracterizado por que la citada seccion de la pantalla (EC)
presenta un ensanchamiento creciente.

7. Dispositivo de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado por que la parte trasera (PR) de cada
guia de luz (GL) comprende una porcion sensiblemente plana (PP).

8. Dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 7, caracterizado por que la citada porcion sensiblemente plana (PP)
esta provista de un relieve (RF) dispuesto de manera que se favorezca la reflexion de luz hacia la citada parte
delantera (PV) de su guia de luz (GL).

9. Dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 8, caracterizado por que el citado relieve (RF) esta constituido por
ranuras sensiblemente paralelas entre si y sensiblemente perpendiculares a la direccién general de la citada guia de
luz (GL).

10. Dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 9, caracterizado por que las citadas ranuras (RF) presentan una
seccion de forma triangular.

11. Dispositivo de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 10, caracterizado por que cada fuente de luz (SL)
comprende al menos un diodo electroluminiscente.

12. Bloque 6ptico, caracterizado por que el mismo comprende al menos un dispositivo de iluminacién (D) de acuerdo
con una de las reivindicaciones precedentes.

13. Utilizacién del dispositivo de iluminacion (D) de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 11 y del bloque
6ptico de acuerdo con la reivindicacion 12 en el ambito de los vehiculos.
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