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DESCRIPCION
Dispositivo de comunicacién inaldmbrica con control determinista de acceso al primer plano de la interfaz de usuario.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

1. Campo de la invencién

La presente invencion se refiere a dispositivos portatiles de comunicacion inalambrica. Mas especificamente, la
presente invencién se refiere a un dispositivo de comunicacion inalambrica que puede controlar de manera
determinista qué interfaz de usuario de las aplicaciones residentes controla la pantalla del dispositivo.

2. Descripcion de la técnica relacionada

En redes modernas de comunicaciones inalambricas, muchos de los dispositivos de comunicacién inaldmbrica
tienen plataformas informaticas residentes con sistemas operativos y aplicaciones de software que se pueden
ejecutar, individualmente o en paralelo, en la plataforma informatica. Las aplicaciones de software pueden competir
por el control de la interfaz de usuario residente para el dispositivo de comunicacion inalambrica, que se exhibe a
menudo en una pantalla residente del dispositivo de comunicacion inalambrica, y pueden producirse varios
problemas a partir de la colisién de aplicaciones que se ejecutan tratando de tomar el control de la interfaz de
usuario.

Por ejemplo, en un sistema operativo con un mecanismo de notificacion para enviar sucesos a otras aplicaciones
residentes, el sistema operativo normalmente utilizara notificaciones para transmitir sucesos a mdltiples aplicaciones
de software, tales como la recepcion de las comunicaciones entrantes, la ejecucion de varias aplicaciones y el
estado de los componentes de hardware residentes. Las aplicaciones de software residentes pueden registrarse
para recibir notificaciones utilizando una interfaz de programacion de aplicaciones ("API") del sistema operativo
comun. Ademas, una aplicacion de software residente puede implementar una clase "notificar" y enviar
notificaciones a otras aplicaciones de software segun lo previsto. Una vez que una aplicacion recibe un suceso, la
aplicacién de software residente es habitualmente libre para actuar y aparecer en el primer plano en la API.

Se produce un problema si hay varias aplicaciones que pueden gestionar un suceso especifico y todas ellas quieren
aparecer en el primer plano de la interfaz de usuario. Esto puede provocar vapuleos y un comportamiento
indeseable de los usuarios, donde cada aplicacion intenta aparecer en primer plano y, por lo tanto, el sistema
operativo no permitira que ninguna aplicacién se imponga en la interfaz de usuario. Una solucion de la técnica
anterior a este problema ha sido simplemente permitir el vapuleo en primer plano, como una consecuencia del
modelo de sucesos difundidos. Sin embargo, dejar sencillamente que la interfaz de usuario sea vapuleada no es
deseable, ya que las aplicaciones si tienen algin orden especifico en el que se apoderan de, y exhiben en, la
interfaz de usuario, y se deja a las aplicaciones de alta prioridad para que lidien con las aplicaciones de baja
prioridad por el control.

Por lo tanto, seria ventajoso proporcionar un sistema y un procedimiento para que un dispositivo de comunicacién
inaldmbrica controle cual, entre una pluralidad de aplicaciones residentes, tendra el control de la interfaz de usuario
si multiples aplicaciones se invocan y compiten por el control de la interfaz de usuario simultdneamente. Un sistema
y un procedimiento de este tipo deberian ser capaces de priorizar cual aplicacion tendra la interfaz de usuario, sin
utilizar recursos significativos del dispositivo en la determinacion del control. Por lo tanto, la presente invencion se
dirige principalmente a un sistema y a un procedimiento de ese tipo, de un dispositivo de comunicacién inalambrica
que determina el control de aplicaciones residentes sobre la interfaz de usuario.

La patente estadounidense 7.106.298 divulga una disposicién de arbitraje de informacion a exhibir, procedente de
multiples aplicaciones, para un dispositivo de visualizacion habilitado en la red.

RESUMEN DE LA INVENCION

Descrito brevemente, tal como se enuncia en las reivindicaciones adjuntas, se proporciona en este documento un
dispositivo de comunicacién inaldmbrica que tiene una o mas aplicaciones residentes en una plataforma de
ordenador local, y también incluye al menos una interfaz de comunicacién inaldmbrica y una pantalla. Cada
aplicacién tiene una interfaz de usuario que utiliza para interactuar con el usuario. La aplicacion de arbitraje que
reside en la plataforma de ordenador controla qué aplicacion puede traer su interfaz de usuario al primer plano, en
base a un criterio predeterminado, tal como un esquema de priorizacion, un algoritmo utilizado mas recientemente o
en base a la naturaleza del suceso que invoca mdltiples aplicaciones.

En un modo de realizacion, el procedimiento de determinacion de qué interfaz de usuario de las aplicaciones
residentes en la plataforma informatica del dispositivo de comunicaciéon inalambrica controla la visualizacion,
apareciendo la interfaz de usuario, por lo menos, en la pantalla del dispositivo de comunicacién inalambrica, y a
través de la cual un usuario del dispositivo de comunicacién inalambrica interactia con las aplicaciones residentes,
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incluye las etapas de visualizacion de la interfaz de usuario en la pantalla del dispositivo de comunicacion
inalambrica, donde la pantalla esta configurada para ser controlada selectivamente por la interfaz de usuario de una
0 mas aplicaciones residentes en la plataforma informatica; a continuacién, recibir una solicitud para un arbitro desde
una o mas de las aplicaciones residentes, para controlar la pantalla, con el arbitro residente en la plataforma
informatica; y determinar, en el arbitro, qué aplicacion, entre las interfaces del usuario de las una o mas aplicaciones
residentes, controla la interfaz de usuario en base a un criterio predeterminado o, si las una o mas aplicaciones
residentes incluyen datos de prioridad que indican una prioridad de control de la pantalla, las una o mas aplicaciones
residentes determinaran qué interfaz de usuario de qué aplicacién controla la pantalla.

Los presentes sistema y procedimiento son, por lo tanto, ventajosos en cuanto a que proporcionan un dispositivo de
comunicacién inalambrica con la capacidad de controlar cudl, entre una pluralidad de aplicaciones de interfaz de
usuario residentes, invocadas o activas, tendra el control de la pantalla, tal como se provoca con un suceso de
invocacion, para minimizar el vapuleo en el control de la pantalla. Hay varios modos de realizacion para priorizar el
control de la aplicacion de la pantalla, que permite su implementacion en una amplia variedad de entornos
inalambricos. La determinacion del control de la pantalla puede lograrse, en consecuencia, sin tener que dedicar
recursos significativos de procesamiento del dispositivo en el arbitraje del control de la pantalla.

Otros objetos, caracteristicas y ventajas de la presente invencion devendran evidentes después de la revision de la
breve descripcion de los dibujos, la descripcion detallada de la invencion y las reivindicaciones.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La figura 1 es un diagrama representativo de un modo de realizacion de una red inalambrica en una
configuracion de telecomunicacion celular comudn, con un servidor de comunicacion grupal que controla las
comunicaciones entre los dispositivos de telecomunicacion inaldmbrica de los miembros del grupo PTT (Pulsar
Para Hablar).

La figura 2 es un diagrama de bloques que ilustra la plataforma informética del dispositivo de telecomunicaciones
inalambricas, que se muestra aqui con capacidad de PTT.

La figura 3A es un diagrama de bloques de una aplicacion residente del dispositivo de comunicacion inalambrica,
gue envia notificaciones de sucesos a una pluralidad de otras aplicaciones residentes en el dispositivo.

La figura 3B es un diagrama de bloques similar a la figura 3A, pero con un arbitro que también recibe una
notificacion de suceso y que envia una sefial a una de las otras aplicaciones que reciben el aviso, para indicar
que la aplicacién tiene prioridad en el control de la interfaz de usuario.

La figura 4 es una ilustracion representativa de un modo de realizacién de una pantalla de una interfaz de usuario
para un dispositivo de comunicacion inaldmbrica, con una pluralidad de interfaces de aplicaciones (API)
residentes que compiten por el control de la pantalla principal.

La figura 5 es un diagrama de flujo de un modo de realizacién de un procedimiento para que un arbitro determine
la prioridad para el control de pantalla entre una pluralidad de aplicaciones residentes invocadas en el dispositivo
de comunicacion inalambrica.

La figura 6 es un diagrama de flujo de un modo de realizacién de un procedimiento para determinar la prioridad
para el control de pantalla entre una pluralidad de aplicaciones residentes invocadas en el dispositivo de
comunicacion inalambrica, en base a los datos de prioridad residentes en las aplicaciones que buscan el control
de la pantalla.

DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION

En esta descripcion, los términos "dispositivo de comunicacion”, "dispositivo inaldmbrico", "dispositivo de
comunicaciones inalambricas”, "dispositivo de comunicaciéon PTT", "dispositivo de mano", "dispositivo movil" y
"equipo de mano" se utilizan indistintamente. Los términos "llamada” y "comunicacion" también se usan de forma
intercambiable. El término "aplicacién”, como se usa en el presente documento, pretende abarcar ficheros de
software ejecutables y no ejecutables, datos en bruto, datos agrupados, parches y otros segmentos de cédigo. El
término "ejemplar" significa que el elemento o el modo de realizacidon descrito es s6lo un ejemplo, y no indica
ninguna preferencia del usuario. Todos los procedimientos de interaccion entre las aplicaciones estan concebidos
para estar comprendidos en el presente documento, para incluir todas las formas de invocacion, ejecucion, llamada
e intercambio de datos. Ademas, los mismos nimeros se refieren a elementos iguales en las diversas vistas, y los
articulos "un/una" y "el/lla" incluyen las referencias en plural, a menos que se especifique lo contrario en la
descripcion.

Con referencia a las figuras en las que ndmeros iguales representan elementos iguales en toda su extension, la
figura 1 es un diagrama representativo de un modo de realizaciéon de un sistema 10 con una red inalambrica en una
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configuracion comin de telecomunicacion celular, produciéndose comunicaciones entre los dispositivos de
comunicacion inalambrica 20, 22, 24, 26. El sistema 10 aqui también incluye una serie de dispositivos informaticos
de comunicacién grupal (servidores de comunicacion grupal) 32 que dan soporte a un sistema PTT. La red
inalambrica es meramente ejemplar y puede incluir cualquier sistema mediante el cual los moédulos remotos se
comuniquen por el aire entre si: y entre componentes de una red inalambrica, incluyendo, sin limitacién, portadoras
ylo servidores de red inalambrica. Una serie de servidores de comunicacion grupal 32 se muestran aqui como
conectados a una LAN servidora de comunicacion grupal 50, pero otros dispositivos informaticos pueden ser
accesibles para la LAN 50, para proporcionar funcionalidad a cualquier componente en la red. Los dispositivos de
comunicacion inalambrica 20, 22, 24, 26 pueden solicitar sesiones de datos en paquetes desde el servidor, o los
servidores, de comunicacién grupal 32 usando una opcion de servicio de datos.

Los dispositivos informaticos de trastienda, tal como el servidor, o los servidores, de comunicacion grupal 32, estan
conectados a un nodo de servicio de datos por paquetes (PDSN) de proveedores de servicios inalambricos, tales
como la PSDN 52, que se muestra aqui residente en una red portadora 54. Cada PSDN 52 puede interactuar con un
controlador de estacion base 64 de una estacion base 60, mediante una funcién de control de paquetes (PCF) 62.
La PCF 62 normalmente se encuentra en la estacion base 60. La red portadora 54 controla los mensajes
(generalmente en forma de paquetes de datos) enviados a un controlador de servicios de mensajeria ("MSC") 58. La
red portadora 30 se comunica con el MSC 32 mediante una red, Internet y/o el POTS ("sistema de telefonia normal y
corriente"). Habitualmente, la conexién de red o de Internet entre la red portadora 54 y el MSC 58 transfiere datos, y
el POTS transfiere informacion de voz. El MSC 58 se puede conectar a una o mas estaciones base 60. De una
manera similar a la red portadora, el MSC 58 se conecta habitualmente a la rama al origen (BTS) 66, mediante tanto
la red como Internet, para la transferencia de datos, y el POTS para informacion de voz. La BTS 66, en ultimo
término, difunde y recibe mensajes de forma inaldmbrica hacia y desde los dispositivos inalambricos, tales como los
teléfonos celulares 70, 72, 74, 76, mediante el servicio de mensajes cortos ("SMS") u otros procedimientos por el
aire, conocidos en la técnica. También hay que sefialar que las fronteras de portadoras y/o las fronteras de la red del
operador PTT no inhiben o prohiben compartir datos, como se describe en el presente documento.

Los teléfonos celulares y dispositivos de telecomunicacion movil, tales como el teléfono inalambrico (74 en la figura
2), se fabrican con capacidades informéticas acrecentadas, y se estan convirtiendo en equivalentes a los
ordenadores personales y a los PDA portétiles. Estos teléfonos celulares ‘“inteligentes" permiten a los
desarrolladores de software crear aplicaciones de software que se pueden descargar y ejecutar en el procesador del
dispositivo inalambrico. El dispositivo inalambrico, tal como el teléfono celular 74, puede descargar muchos tipos de
aplicaciones, tales como péaginas de la Red, applets, MIDlets, juegos y datos. En los dispositivos inalambricos que
han designado un grupo de comunicacion, el dispositivo de comunicacion inalambrica se puede conectar
directamente con el otro miembro del conjunto y participar en la comunicacion de voz y datos. Sin embargo, todas
las comunicaciones directas de este tipo se producirdn mediante, o bajo el control de, el servidor informético de
comunicacion grupal 32. Todos los paquetes de datos de los dispositivos no necesariamente tienen que viajar a
través del propio dispositivo informético de comunicacién grupal 32, pero el dispositivo informatico de comunicacion
grupal 32 debe ser capaz de controlar en dltima instancia la comunicacion, porque normalmente sera el Unico
componente del sector servidor 30 que esta al tanto, y/o puede recuperar la identidad, de los miembros del grupo de
comunicacion, o dirigir la identidad de los miembros del grupo de comunicacion 12 a otro dispositivo informatico. Se
deberia apreciar que el numero de componentes informaticos residentes en la LAN 50 del sector servidor, o en la
red inaldmbrica, o en Internet en general, no esté limitado.

Ademas de las comunicaciones de voz entre los dispositivos de comunicacién inalambrica, se pueden enviar otros
medios, tales como medios graficos, para incluir imagenes en formato JPEG, TIF y similares, y ficheros de audio,
tales como MP3, MP4, WAV y similares. Los medios también pueden ser medios de flujo de transmision, tales como
una aplicacion de multimedios (Powerpoint, ficheros MOV y similares). Los medios dirigidos del grupo también
pueden ser medios de flujo de transmision, o una sesion interactiva en otro dispositivo informatico en la red de
comunicaciéon inalambrica, tal como un juego alojado o un tabléon de anuncios privado. Ademas, para
comunicaciones PTT, la comunicacion dirigida del grupo podria ser de conferencias de audio y/o video semi-duplex
entre los miembros del grupo de comunicacion, esencialmente en tiempo real, o con demora.

La figura 2 es un diagrama de blogues que ilustra una realizacion del dispositivo de telecomunicacién inalambrica,
que es un teléfono moévil 74 realizado con un botén PTT 78 que abre la comunicacién directa a un conjunto de
dispositivos de destino, es decir, otros miembros del grupo de comunicacion. El dispositivo inalambrico 14 también
se muestra como que tiene una pantalla grafica 80 para el usuario del dispositivo inaldmbrico 14. El dispositivo movil
14 incluye una plataforma informatica 82 que puede gestionar paquetes de voz y de datos, y recibir y ejecutar
aplicaciones de software transmitidas por la red inalambrica para incluir los medios dirigidos del grupo. La plataforma
informatica 82 incluye, entre otros componentes, un circuito integrado especifico de la aplicacion ("ASIC") 84 u otro
procesador, microprocesador, circuito ldgico, formacion de compuertas programables u otro dispositivo de
procesamiento de datos. El ASIC 84 se instala en el momento de fabricacion del dispositivo inalambrico y
normalmente no es actualizable. El ASIC 84 u otro procesador ejecutan una capa 86 de interfaz de programacion de
aplicaciones ("API"), que incluye el entorno de aplicacion residente y puede incluir el sistema operativo cargado en el
ASIC 84. El entorno de aplicaciones residentes interactlia con programas residentes cualesquiera en la memoria 88
del dispositivo inaldmbrico. Un ejemplo de un entorno de aplicacion residente es el software "entorno binario de
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tiempo de ejecucion para inalambricos" (BREW®), desarrollado por QUALCOMM® para plataformas de dispositivos
inaldmbricos.

Como se muestra aqui, el dispositivo inalambrico puede ser un teléfono moévil 74, con una pantalla grafica 80, pero
también puede ser cualquier dispositivo inalambrico con una plataforma informatica 82, segin se conoce en la
técnica, tal como un dispositivo movil 26, o incluso una plataforma informatica independiente 82 que tiene un portal
de comunicacién inalambrica y puede, en otro caso, tener una conexién por cable a una red o a Internet. Ademas, la
memoria 88 puede estar compuesta por memoria de solo lectura o de acceso aleatorio (RAM y ROM), EEPROM,
EEPROM, tarjetas flash o cualquier memoria comin a plataformas informaticas. La plataforma informatica 82
también puede incluir una base de datos local 90 para el almacenamiento de aplicaciones de software no usadas de
manera activa en la memoria 88. La base de datos local 90 habitualmente comprende una o mas células de
memoria flash, pero puede ser cualquier dispositivo de almacenamiento secundario o terciario, seglin se conozca en
la técnica, tal como medios magnéticos, EEPROM, EEPROM, medios épticos, cinta o disco flexibles o duros. La
pantalla grafica 80 puede presentar no sélo informaciéon acerca de la llamada grupal en curso, sino también la
informacién en los medios dirigidos por el grupo, para incluir una pre-visualizacion de ficheros, como se describe
mas completamente en este documento.

En este modo de realizacion del dispositivo inalambrico, la plataforma informatica 82 incluye también una interfaz de
comunicacioén directa 92 que puede abrir el canal de comunicacion directa desde el dispositivo inalambrico. La
interfaz de comunicacion directa 92 también puede ser parte de la interfaz de comunicacion estandar para el
dispositivo inalambrico, que normalmente lleva la voz y los datos transmitidos a y desde el dispositivo inaldmbrico.
La interfaz de comunicacion directa 92 habitualmente comprende hardware, segliin se conoce en la técnica.

En general, el dispositivo de comunicacion inaldmbrica 74 tiene una o mas aplicaciones residentes en la plataforma
informatica 82, que también incluye la interfaz de comunicacion inaldmbrica 92, una pantalla 80 y una interfaz de
usuario que, al menos, aparece en la pantalla 80 (con un ejemplo de la interfaz de usuario 140 mostrada en la figura
4) y a través de la cual un usuario del dispositivo de comunicacion inaldmbrica 74 interactia con la plataforma
informatica 82. Cada aplicacion tiene una interfaz de usuario y, en una realizacion, un arbitro (128 en la figura 38)
puede ser residente en la plataforma informética 82 y estar configurado para determinar qué aplicacion, entre las
una o mas aplicaciones de interfaz de usuario, controla la pantalla 80 en base a unos criterios predeterminados. Los
ejemplos de los criterios predeterminados son: una lista de prioridades; permitir a la Ultima aplicacion que haya
controlado la interfaz de usuario controlar de nuevo la interfaz de usuario (algoritmo de lo mas recientemente
utilizado); asignar una clase a las una o mas aplicaciones, de tal manera que la determinacion del control se base en
la clase de la aplicacion; permitir el control de la interfaz de usuario en base al tipo especifico de datos que se
gestionan en la interfaz de usuario; y permitir el control en base al tipo de datos que se reciben en la interfaz de
comunicacion inalambrica 92. En otras realizaciones, las propias aplicaciones residentes pueden determinar la
prioridad, ya sea junto, o conjuntamente, con un arbitro 128, utilizando criterios predeterminados de la misma
manera que un arbitro 128.

La figura 3A es un diagrama de bloques de una aplicacion residente del dispositivo de comunicacion inalambrica
(Aplicacion A) 100 que envia notificaciones de sucesos a una pluralidad de otras aplicaciones residentes en el
dispositivo, que se muestran aqui como la Aplicacion B de interfaz de usuario 102, la Aplicacion C de interfaz de
usuario 104 y la Aplicacion D de interfaz de usuario 106. Debido a que se invocan al mismo tiempo, cualquiera de
las Aplicaciones de interfaz de usuario 102, 102, 106 puede llegar al primer plano de la pantalla 80 (tal como en la
figura 4), en funcién de cuando reciben la notificacion del suceso; en el peor de los casos, sin ningln arbitraje del
control de la pantalla, las aplicaciones pueden continuar suplantandose entre si, provocando el vapuleo de la interfaz
de usuario. Sin embargo, una vez que un arbitro 128 esta presente, como se muestra en la figura 3B, el control de la
interfaz de usuario, en relacion con mdltiples solicitudes simultaneas, y potencialmente en curso, desde una
pluralidad de aplicaciones, serd determinado por el arbitro 128 para, por lo menos, disminuir y, preferiblemente,
evitar, el vapuleo de la interfaz de usuario.

La figura 3B es un diagrama de bloques similar a la figura 3A, pero realizado con un arbitro 128 que también recibe
una notificacién de suceso desde la Aplicacion A de interfaz de usuario, junto con la Aplicacion B 102 de interfaz de
usuario, la Aplicacion C 104 de interfaz de usuario y la Aplicacion D 106 de interfaz de usuario. El arbitro 128
determina qué aplicacion de interfaz de usuario deberia llegar al primer plano, dada la notificacién de suceso, ya sea
en base a un criterio predeterminado, como se describe adicionalmente en este documento, o bien puede tomar la
determinacion en el momento de recepcion de la notificacion del suceso. El arbitro 128 enviard entonces un
indicador a la aplicacion de interfaz de usuario, determinada como con prioridad para el control de la pantalla, que se
muestra aqui como la Aplicacion C 124, y el sistema operativo residente permitira que la Aplicacion C controle la
pantalla hasta que se reciba otra aplicacién con el indicador del arbitro en el sistema operativo. Como alternativa,
cada aplicaciéon que desea llegar al primer plano puede consultar al arbitro 128 en cuanto al permiso para tomar el
primer plano de la pantalla.

La figura 4 es una ilustracién representativa de una realizacion de una pantalla de un dispositivo de comunicacion
inalambrica 74 con una pluralidad de aplicaciones residentes de interfaz de usuario, que compiten por el control de,
y la exhibicién principal en, la interfaz de usuario 140. En este caso, la aplicacion principal de interfaz de usuario 140



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2593 810 T3

es la interfaz de la "Comunicacién Grupal Entrante" 146, y otras interfaces 142 y 144 permanecen en el trasfondo de
la aplicacion de interfaz de usuario 140. Las interfaces que se muestran aqui estdn en una disposicion de
"ventanas", una interfaz grafica comun en las interfaces de usuario. La metodologia de control de interfaz de usuario
descrita en este documento es igualmente aplicable a otros sistemas de interfaz de usuario y esquemas de
visualizacion, e interfaces de control para el usuario, para acceder a la plataforma informatica 82.

En una realizacién, el arbitro 128 puede utilizar un "lista de prioridades" de aplicaciones provista, donde la Aplicacién
A 120 ha cambiado su cédigo para permitir que sea provista una lista de Identificadores de clase, posiblemente por
un operador de red u otra entidad. Esta lista de Identificadores de clase se provee en el orden de prioridad de las
aplicaciones a las que se les deberia permitir llegar al primer plano de la interfaz de usuario 140. Por ejemplo, se
puede elegir que la Aplicacion C 124 deberia tener una mayor prioridad que las Aplicaciones B 122 o D 126 para
llegar al primer plano y, después de la emision de un suceso para todas las aplicaciones, la emision también
enumera el Identificador de clase elegido para la Aplicacion C 124 en el suceso de notificacion de carga util. Cuando
las aplicaciones reciben la notificacion de sucesos, deben comprobar si su Identificador de clase coincide con lo que
se envia en la carga Uutil, y si es asi, entonces deberia pasar al primer plano. El &arbitro 128 simplemente puede
verificar el control de interfaz de usuario en esta realizacion y, en realidad, no tiene que otorgar el control, ya que el
Identificador de clase sera evidente para cada aplicacion. Sin embargo, este modo de realizacion si requiere una
sobrecarga adicional, ya que cada aplicacion residente tendr4 que ser configurada para comprender los
Identificadores de clase.

Otro modo de realizacion para determinar el control de la interfaz de usuario 140 es el uso de un algoritmo simple,
tal como que la ultima aplicacién en llegar al primer plano para aceptar un suceso de una clase particular de sucesos
(alerta, llamada, presencia, etc.) sea la siguiente aplicacion en llegar al primer plano. En dicho modo de realizacion,
la Aplicacion A 120 difundira el dltimo Identificador conocido de clase de aplicacion de primer plano con el suceso, y
se aconseja a la aplicacion receptora comparar su propio Identificador de clase con el Ultimo identificador de clase
sugerido de la ultima aplicaciéon conocida en el primer plano, y pasar al primer plano de la interfaz de usuario 140
solo si ambos coinciden. Sin embargo, esto puede causar problemas de "caso extremo", tal como el vapuleo inicial
en el caso en que no hubiera ninguna ultima aplicacién conocida en primer plano (huevo arranque), o cuando no
queda claro qué aplicacion era la Ultima en el control, por lo que una clase de prioridad por omisidn todavia deberia
ser utilizada.

En otro modo de realizaciéon, un control preferido de aplicaciones se establece automaticamente. La propia
aplicacién puede registrarse a si misma como la aplicaciéon principal para llegar al primer plano, para procesar un
suceso de una clase particular de sucesos (alarma, llamada, presencia, etc.). En tal realizacion, la aplicacién puede
recuperar el Identificador de clase para la aplicacion registrada actualmente para una clase de suceso particular, y
tomar una decisién en cuanto a sobrescribir o no el Identificador de clase almacenado con el suyo propio. Si no se
almacena ninguno, la aplicacion puede establecer su propio Identificador de clase como la aplicacion principal en
primer plano para una clase particular de sucesos. En un modo de realizaciéon adicional, puede haber una lista
provista, basada en el tipo de suceso y la actividad que se invoca, tales como la provision de una lista de tipos MIME
en la aplicacion A 120. Este conjunto de tipos MIME sera provista en el orden, y la Aplicacion A 120 difundira los
sucesos a todas las aplicaciones con el tipo MIME, de la mas alta prioridad incluida en la carga util de la notificacion
de sucesos. Cuando las aplicaciones reciben este suceso, tienen que ver si el tipo MIME incluido coincide con lo que
se les ha provisto como tal, y llegaran al primer plano solamente si coinciden. En esencia, este modo de realizacion
utiliza tipos MIME en lugar de los Identificadores de Clase.

Sin embargo, para implementar este modo de realizacién, las aplicaciones deben cooperar y no deben llegar al
primer plano si su ldentificador de clase no coincide con el que se envia en el suceso, lo cual requiere programacion
adicional en cada médulo.

La figura 5 es un diagrama de flujo de un modo de realizacion de un procedimiento para que un arbitro 128
determine la prioridad para el control de la pantalla 140, entre una pluralidad de aplicaciones invocadas, residentes
en el dispositivo de comunicacion inaldmbrica. El arbitro 128 recibe la notificacion de un suceso, mostrado por la
etapa 150, y luego se toma una determinacién en cuanto a si se invoca 0 no mas de una aplicacion, como se
muestra en la decision 152. Si no se invoca mas que una aplicaciéon en la decision 152, el proceso de arbitraje
termina, como se muestra en la terminacion 154. De lo contrario, si se invoca mas de una aplicacién en la decision
152, se toma entonces una decision en cuanto a si hay 0 no una prioridad predeterminada para la aplicaciéon, como
se muestra en la decision 156 y, si no hay una prioridad predeterminada, entonces termina el arbitraje, como se
muestra en la terminacion 162.

De lo contrario, si no hay un criterio de prioridad predeterminado en la decisién 156, se determina la prioridad de la
aplicacion que ha de tener la pantalla 140, como se muestra en la etapa 158, y luego se envia un indicador a la
aplicacion prioritaria, para controlar la pantalla 140, como se muestra en la etapa 160, y el arbitraje termina de nuevo
como se muestra en la terminacion 162. La prioridad se puede determinar en la etapa 158 con la metodologia segun
lo enunciado anteriormente, o una combinacion de cualquiera de las metodologias anteriores.

La figura 6 es un diagrama de flujo de un modo de realizacién de un procedimiento para determinar la prioridad para
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el control de pantalla entre una pluralidad de aplicaciones invocadas, residentes en el dispositivo de comunicacion
inalambrica, en base a los datos de prioridad residentes en las aplicaciones que buscan el control de la pantalla 140.
Un suceso de notificacion se produce segin lo mostrado por el proceso predefinido 170 y, a continuacion, se toma
una determinacioén en cuanto a si hay o no mas de una aplicacion invocada, como se muestra en la decision 172. Si
no se invoca mas que una aplicacion en la decision 172, no se requiere ningun proceso de arbitraje y el proceso
termina, como se muestra en la terminacion 174. De lo contrario, si se invoca mas de una aplicacion en la decision
172, se toma entonces una decisién en cuanto a si hay o no datos de prioridad predeterminados presentes en las
aplicaciones que intentan controlar la pantalla 140, como se muestra en la decisién 176 y, si no hay datos de
prioridad predeterminados presentes, el arbitraje termina, como se muestra en la terminacion 182. De lo contrario, si
no hay criterios de prioridad predeterminados presentes en la decision 176, se determina la aplicaciéon con la
prioridad mas alta para tener la pantalla 140, como se muestra en la etapa 178, y luego se envia un indicador a la
aplicaciéon de prioridad mas alta para controlar la pantalla 140, como se muestra en la etapa 180, y termina el
proceso de nuevo como se muestra en la terminacion 182. Como alternativa, la prioridad se puede determinar en la
etapa 178 con la metodologia segin lo enunciado anteriormente, o una combinacién de cualquiera de las
metodologias anteriores.

Por tanto, puede verse que el dispositivo de comunicacion inalambrica 14, 16, 18 proporciona un procedimiento
inventivo de determinacion de qué aplicacion residente en una plataforma informéatica 82 del dispositivo de
comunicacioén inaldmbrica 74 controla su pantalla 80, apareciendo la interfaz de usuario 140, al menos, en una
pantalla 80 del dispositivo de comunicacion inaldambrica 74, y a través de la cual un usuario del dispositivo de
comunicacioén inalambrica 74 interactia con la plataforma informatica 82, que incluye la visualizacion de la interfaz
de usuario 140 en la pantalla 80 del dispositivo de comunicacion inalambrica 74, estando la interfaz de usuario 140
configurada para ser controlada selectivamente por una o mas aplicaciones residentes en la plataforma informaética
82. En un modo de realizacion, el procedimiento incluye la recepcion de una solicitud en un arbitro 128 desde una o
mas de las aplicaciones residentes, para controlar la pantalla 80, con el arbitro 128 residente en la plataforma
informatica 82 y, a continuacion, la determinacién, en el arbitro 128, de qué aplicacion, entre las una o mas
aplicaciones residentes, controla la pantalla 80, sobre la base de un criterio predeterminado.

En un modo de realizacion, donde cada una de las una 0 mas aplicaciones residentes incluye unos datos de
prioridad que determinan la prioridad para la aplicacion para controlar la pantalla 80, el procedimiento incluye las
etapas de, después de la visualizacion de la interfaz de usuario 140, invocar una pluralidad de las una 0 mas
aplicaciones residentes, como se muestra en la figura 3A, y determinar qué aplicacion, entre las una o mas
aplicaciones residentes, controla la pantalla 80 en base a los datos de prioridad dentro de cada aplicacién invocada.
Tal determinacion puede estar basada en el uso de una identificacion de clase que determina la prioridad de la
aplicacién para controlar la pantalla 80 o, alternativamente, se puede basar en la toma del control, por una entre la
pluralidad de aplicaciones invocadas, de la pantalla 80 sobre la base de los datos de prioridad. En este modo de
realizacién, la clasificacion de datos de prioridad retendrd, preferiblemente, el control de la pantalla para la solicitud
de prioridad mas alta, para reducir, o preferiblemente evitar, el vapuleo.

Cuando se realiza con un arbitro 128, la etapa de determinacion de qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones
residentes, controla la pantalla 80 en base a un criterio predeterminado, es la utilizacién de una lista de prioridades
para las aplicaciones que intentan controlar la pantalla 80. Como alternativa, la determinacion, en el arbitro 128, de
gué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla 80 en base a un criterio
predeterminado, puede ser permitir que la Ultima aplicacion en controlar la pantalla 80 controle de nuevo la pantalla
80. Ademas, la determinacion, en el arbitro 120, de qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes,
controla la pantalla 80 en base a un criterio predeterminado, puede ser la asignacién de una clase a las una 0 mas
aplicaciones, y la determinacién de que el control se basa en la clase de la aplicacion. Ademas, la determinacion, en
el arbitro 128, de qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla 80, puede ser
permitir el control de la pantalla 80, basandose en el tipo de datos que se gestionan en la interfaz de usuario 140, o
puede basarse en el tipo de datos que se reciben en la interfaz de comunicacién inaldmbrica 92.

El procedimiento puede incluir ademas la exhibicién de datos al usuario del dispositivo de comunicacion inalambrica
74 en la interfaz de usuario 140 vy, si la interfaz de usuario 140 es una pantalla de visualizacién, tal como la interfaz
140 en la pantalla 80, el procedimiento puede incluir la exhibicién de la informacion gréfica al usuario del dispositivo
de comunicacién inalambrica 74 en la pantalla de visualizacién 80, tal como las APl 142, 144, 146. Como alternativa,
cuando la interfaz de usuario es una interfaz de control para que el usuario acceda a la plataforma informatica 82, el
procedimiento puede incluir, ademas, presentar la informacion gréafica al usuario del dispositivo de comunicacién
inalambrica 74 en la pantalla de visualizacion 80 para controlar una funcioén del dispositivo. Si la interfaz de usuario
140 incluye una o mas aplicaciones de interfaz de usuario, configuradas para controlar selectivamente la interfaz de
usuario 140, el arbitro 120 puede configurarse ademas para permitir selectivamente el control de la pantalla 80 a una
0 mas aplicaciones de interfaz de usuario, tales como las API con ventanas 142, 144, 146.

En vista de que los procedimientos son ejecutables en un dispositivo movil y otras plataformas informaticas, el
procedimiento, en consecuencia, puede realizarse mediante un programa residente en un medio legible por
ordenador, donde el programa dirige el dispositivo movil, u otro dispositivo informatico que tiene una plataforma
informatica, para realizar las etapas del procedimiento. El medio legible por ordenador puede ser la memoria del
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servidor, o puede estar en una base de datos conectable. Ademas, el medio legible por ordenador puede estar en un
medio de almacenamiento secundario que se puede cargar en una plataforma informatica del dispositivo de
comunicaciones inalambricas, tal como un disco o cinta magnética, un disco 6ptico, un disco duro, una memoria
flash u otros medios de almacenamiento, segiin se conocen en la técnica.

En una o mas realizaciones a modo de ejemplo, las funciones descritas pueden implementarse en hardware,
software, firmware o en cualquier combinacion de los mismos. Si se implementan en software, las funciones, como
una o mas instrucciones o cédigo, pueden almacenarse en, o transmitirse por, un medio legible por ordenador. Los
medios legibles por ordenador incluyen tanto medios de almacenamiento informaticos como medios de
comunicacion, incluyendo cualquier medio que facilite la transferencia de un programa informatico de un lugar a otro.
Un medio de almacenamiento puede ser cualquier medio disponible al que pueda accederse mediante un
ordenador. A modo de ejemplo, y no de manera limitativa, tales medios legibles por ordenador pueden comprender
RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM u otro almacenamiento de disco Optico, almacenamiento de disco magnético u
otros dispositivos de almacenamiento magnético, o cualquier otro medio que pueda usarse para transportar o
almacenar cédigo de programa deseado en forma de instrucciones o estructuras de datos y al que pueda accederse
mediante un ordenador. Ademas, cualquier conexién puede denominarse de manera adecuada un medio legible por
ordenador. Por ejemplo, si el software se transmite desde una sede de la Red, un servidor u otro origen remoto,
usando un cable coaxial, un cable de fibra optica, un par trenzado, una linea de abonado digital (DSL) o tecnologias
inaldmbricas tales como infrarrojos, radio y microondas, entonces el cable coaxial, el cable de fibra optica, el par
trenzado, la DSL o las tecnologias inalambricas tales como infrarrojos, radio y microondas, se incluyen en la
definicion de medio. Los discos, como se usan en el presente documento, incluyen el disco compacto (CD), el disco
de laser, el disco 6ptico, el disco versatil digital (DVD), el disco flexible y el disco Blu-ray, donde algunos discos
normalmente reproducen datos de manera magnética, mientras que otros discos reproducen los datos de manera
Optica con laser. Las combinaciones de lo que antecede también deberian incluirse dentro del alcance de los medios
legibles por ordenador.

Aunque la invencion se ha mostrado y descrito especificamente con referencia a un modo de realizacion preferido
de la misma, los expertos en la técnica entenderan que se pueden hacer diversos cambios en la forma y el detalle
sin apartarse del alcance de la presente invencién, segun lo enunciado en las siguientes reivindicaciones. Ademas,
aunque los elementos de la invencion pueden describirse o reivindicarse en singular, se contempla el plural a no ser
que se indique explicitamente la limitacién al singular.

REALIZACIONES ADICIONALES DE LA INVENCION

La presente invenciéon proporciona un dispositivo de comunicacion inaldmbrica, que comprende: una plataforma
informatica que tiene una o méas aplicaciones residentes en la misma y una interfaz de comunicacion inalambrica;
una pantalla; en el que las una o méas aplicaciones tienen, cada una, al menos, una interfaz de usuario que aparece
en la pantalla y a través de la cual un usuario del dispositivo de comunicacion inaldmbrica interactia con la
plataforma informética, estando la pantalla configurada para ser controlada selectivamente mediante una interfaz de
usuario de las una o més aplicaciones residentes en la plataforma informatica; y un arbitro residente en la plataforma
informatica y configurado para determinar qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes en la
plataforma informéatica, controla la pantalla en base a un criterio predeterminado.

Los criterios predeterminados pueden ser una lista de prioridades para las aplicaciones que intentan controlar la
pantalla.

Los criterios predeterminados pueden ser permitir que la Ultima aplicacion en control de la pantalla controle de nuevo
la interfaz de usuario.

Los criterios predeterminados pueden ser asignar una clase a las una o mas aplicaciones y determinar que el control
se basa en la clase de la aplicacion.

Los criterios predeterminados pueden ser permitir el control de la pantalla basandose en el tipo de datos que se
gestionan en la interfaz de usuario.

Los datos pueden ser medios exhibibles al usuario del dispositivo de comunicacion inalambrica.

Los criterios predeterminados pueden ser permitir el control de la pantalla basandose en el tipo de datos que se
reciben en la interfaz de comunicacién inalambrica.

La pantalla puede ser una pantalla de visualizacion en un dispositivo de comunicacion inalambrica.
La interfaz de usuario puede ser una interfaz de control para que el usuario acceda a la plataforma informatica.

La pantalla puede incluir una o mas interfaces de usuario de las una o mas aplicaciones que estan configuradas
para controlar selectivamente la pantalla, y el arbitro estd configurado ademdas para permitir que una aplicacion
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residente determine la aplicaciéon que controla la interfaz de usuario.

La presente invencion también proporciona un procedimiento para la determinaciéon de qué interfaz de usuario de
una aplicacién residente en una plataforma informatica del dispositivo de comunicacion inalambrica controla una
pantalla del mismo, apareciendo la interfaz de usuario, por lo menos, en la pantalla, y a través de la cual un usuario
del dispositivo de comunicacion inalambrica interactlia con la plataforma informatica, que comprende: mostrar la
interfaz de usuario en la pantalla del dispositivo de comunicacién inalambrica, estando la pantalla configurada para
ser controlada selectivamente por la interfaz de usuario de una o mas aplicaciones residentes en la plataforma
informatica; recibir una peticion en un arbitro, desde una o mas de las aplicaciones residentes, para controlar la
pantalla, siendo el arbitro residente en la plataforma informatica; y determinar, en el arbitro, qué aplicacion, entre las
una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla en base a un criterio predeterminado.

La determinacién, en el arbitro, de qué aplicacién, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla
en base a un criterio predeterminado puede ser la utilizacion de una lista de prioridades para las aplicaciones que
intentan controlar la pantalla.

La determinacion, en el arbitro, de qué aplicacién, entre las una o méas aplicaciones residentes, controla la pantalla
en base a un criterio predeterminado, puede ser permitir que la Ultima aplicacion en control de la pantalla controle de
nuevo la pantalla.

La determinacion, en el arbitro, de qué aplicacién, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla
en base a un criterio predeterminado puede ser la asignacion de una clase a las una o méas aplicaciones y la
determinacion de que el control se basa en la clase de la aplicacion.

La determinacion, en el arbitro, de qué aplicacién, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla
en base a un criterio predeterminado, puede ser permitir el control de la pantalla en base al tipo de datos que se
gestionan en la pantalla.

El procedimiento puede comprender ademas la exhibicion de datos al usuario del dispositivo de comunicacion
inalambrica en la pantalla.

La determinacion, en el arbitro, de qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla
en base a un criterio predeterminado, puede ser permitir el control de la pantalla en base al tipo de datos recibidos
en la interfaz de comunicacién inalambrica.

La pantalla puede ser una pantalla de visualizacion en el dispositivo de comunicacion inalambrica, y puede
comprender, ademas, exhibir la informacién grafica al usuario del dispositivo de comunicacion inalambrica en la
pantalla de visualizacion.

La pantalla puede ser una interfaz de control para que el usuario acceda a la plataforma informatica, y puede
comprender ademas exhibir informacion grafica al usuario del dispositivo de comunicacion inaldambrica en la pantalla
de visualizacion.

La pantalla puede incluir una o mas aplicaciones de interfaz de usuario, configuradas para controlar selectivamente
la pantalla, y el arbitro puede estar configurado ademas para permitir selectivamente el control de la pantalla a una o
mas interfaces de usuario entre las una o més aplicaciones.

La presente invencion proporciona también un producto legible por ordenador, que comprende: un medio legible por
ordenador, que comprende: un conjunto de instrucciones para exhibir una interfaz de usuario en la pantalla de un
dispositivo de comunicacion inalambrica, estando la pantalla configurada para ser controlada selectivamente por la
interfaz de usuario de una o mas aplicaciones residentes en una plataforma informatica del dispositivo de
comunicacioén inalambrica; y un conjunto de instrucciones para proporcionar un arbitro en la plataforma informatica,
de tal manera que el arbitro reciba peticiones de una o0 mas de las aplicaciones residentes para controlar la pantalla
y determinar qué interfaz de usuario, entre la una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla en base a unos
criterios predeterminados.

La presente invencion también proporciona un dispositivo de comunicacion inalambrica, que comprende: medios
para exhibir una interfaz de usuario a un usuario del dispositivo de comunicacién inalambrica, estando los medios
para la visualizacion configurados para ser controlados selectivamente por una interfaz de usuario de una o mas
aplicaciones residentes en el dispositivo de comunicacion inaldmbrica; y medios para determinar qué interfaz de
usuario, entre las una o mas aplicaciones residentes en la plataforma informatica, controla los medios de
visualizacién en base a un criterio predeterminado.

La presente invencion también proporciona un dispositivo de comunicacién inalambrica, que comprende: una
plataforma informatica que tiene una o mas aplicaciones residentes en la misma y una interfaz de comunicacion
inalambrica; una pantalla; y en el que las una 0 mas aplicaciones tienen, cada una, una interfaz de usuario que al



10

15

20

25

30

35

40

ES 2593 810 T3

menos aparece en la pantalla y a través de la cual un usuario del dispositivo de comunicacion inalambrica interactta
con la plataforma del ordenador, estando la pantalla también configurada para ser controlada selectivamente
mediante la interfaz de usuario de las una o mas aplicaciones, en el que cada una de las una o0 mas aplicaciones
residentes esta configurada para determinar qué interfaz de usuario, entre las una o mas aplicaciones residentes en
la plataforma informatica, controla la pantalla en base a un criterio predeterminado.

24. Las una o mas aplicaciones residentes pueden incluir, cada una, una identificacién de clase que determina la
prioridad de la interfaz de usuario para controlar la pantalla.

Las una o mas aplicaciones residentes pueden invocarse de manera selectiva, y al menos una, entre las una o mas
aplicaciones residentes, puede estar configurada para tomar el control de la pantalla tras la invocacién de la
aplicacion.

La presente invencién también proporciona un procedimiento para la determinaciéon de qué interfaz de usuario de
una aplicacion residente en una plataforma informética del dispositivo de comunicacién inalambrica controla la
visualizacion de los mismos, apareciendo la interfaz de usuario, por lo menos, en la pantalla del dispositivo de
comunicacion inaldmbrica, y a través de la cual un usuario del dispositivo de comunicacion inalambrica interactia
con la plataforma informatica, que comprende: exhibir la interfaz de usuario en la pantalla del dispositivo de
comunicacién inalambrica, estando la pantalla configurada para ser controlada selectivamente por la interfaz de
usuario de una o mas aplicaciones que son residentes en la plataforma informética y selectivamente invocadas
posteriormente, e incluyendo cada una de las una o mas aplicaciones residentes los datos de prioridad que
determinan la prioridad de la aplicacion para controlar la pantalla; notificar un suceso a una pluralidad de las una o
mas aplicaciones residentes; y determinar qué aplicacién, entre las una o més aplicaciones residentes, controla la
pantalla en base a los datos de prioridad dentro de cada aplicacion invocada.

La determinacion de qué aplicacion, entre las una o méas aplicaciones residentes, controla la pantalla puede estar
basada en el uso de una identificacion de clase que determina la prioridad de la aplicacion para controlar la pantalla.

La determinacién de qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla puede estar
basada en que una, entre la pluralidad de aplicaciones, tome el control de la pantalla en base a los datos de
prioridad.

La presente invencion también proporciona un producto legible por ordenador, que comprende: un medio legible por
ordenador, que comprende: un conjunto de instrucciones para exhibir la interfaz de usuario que esta, al menos, en la
pantalla de un dispositivo de comunicacion inalambrica, estando la pantalla configurada para ser controlada de
forma selectiva por la interfaz de usuario de una 0 mas aplicaciones que son residentes en la plataforma informética
y selectivamente invocadas posteriormente, e incluyendo cada una, entre las una 0 mas aplicaciones residentes,
datos de prioridad que determinan la prioridad de la aplicacién para controlar la pantalla; un conjunto de
instrucciones para determinar la prioridad de la aplicacion para controlar la pantalla; y un conjunto de instrucciones
para determinar qué aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla en base a los datos
de prioridad dentro de cada aplicacion invocada.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

1.

10.

11.

12.

ES 2593 810 T3

REIVINDICACIONES

Un dispositivo de comunicacién inalambrica, que comprende:

una plataforma informatica (82) que tiene una o0 mas aplicaciones (120; 122; 124; 126) residentes en la
misma y una interfaz de comunicacion inalambrica (92); una pantalla (80);

una o mas aplicaciones (120; 122; 124; 126), teniendo cada una, al menos, una interfaz de usuario (142;
144; 146) que aparece en la pantalla (80) y a través de la cual un usuario del dispositivo de
comunicacién inalambrica interactia con la plataforma informatica (82), estando la pantalla (80)
configurada para ser controlada selectivamente por una Unica interfaz de usuario de las una o mas
aplicaciones (120; 122; 124; 126) residentes en la plataforma informatica (82); y

un arbitro (128) residente en la plataforma informatica (82) y configurado para determinar qué Unica
aplicacion, entre las una o mas aplicaciones (120; 122; 124; 126) residentes en la plataforma informatica
(82), controla la pantalla (80) en base a un criterio predeterminado y para permitir que la interfaz de
usuario de la aplicacion determinada llegue al primer plano de la pantalla (80).

El dispositivo de la reivindicacion 1, en el que los criterios predeterminados son una lista de prioridades para
las aplicaciones que intentan controlar la pantalla (80).

El dispositivo de la reivindicacion 1, en el que los criterios predeterminados son permitir que la Ultima
aplicacién en control de la pantalla (80) controle de nuevo la interfaz de usuario.

El dispositivo de la reivindicacién 1, en el que los criterios predeterminados son asignar una clase a las una o
mas aplicaciones y determinar que el control se basa en la clase de la aplicacion.

El dispositivo de la reivindicacién 1, en el que los criterios predeterminados son permitir el control de la
pantalla (80) en base al tipo de datos que se gestionan en la interfaz de usuario.

El dispositivo de la reivindicaciéon 5, en el que los datos son medios que se pueden exhibir al usuario del
dispositivo de comunicacion inalambrica.

El dispositivo de la reivindicacion 1, en el que los criterios predeterminados son permitir el control de la
pantalla (80) en base al tipo de datos que se reciben en la interfaz de comunicacion inalambrica (92).

El dispositivo de la reivindicacion 1, en el que la pantalla es una pantalla de visualizacién en un dispositivo de
comunicacion inalambrica.

El dispositivo de la reivindicacién 1, en el que la interfaz de usuario es una interfaz de control para que el
usuario acceda a la plataforma informatica (82).

El dispositivo de la reivindicacion 1, en el que la pantalla (80) incluye una o mas interfaces de usuario (142;
144; 146) de las una o mas aplicaciones (120; 122; 124; 126) que estan configuradas para controlar
selectivamente la pantalla (80), y el arbitro (128) esta configurado ademas para permitir que una aplicacion
residente determine la aplicacion que controla la interfaz de usuario.

Un procedimiento para determinar qué interfaz de usuario de una aplicacién residente en una plataforma
informatica de un dispositivo de comunicacioén inalambrica controla una pantalla del mismo, apareciendo la
interfaz de usuario, por lo menos, en la pantalla, y a través de la cual un usuario del dispositivo de
comunicacion inaldmbrica interactda con la plataforma informéatica, que comprende:

exhibir la interfaz de usuario en la pantalla del dispositivo de comunicacion inalambrica, estando la
pantalla configurada para ser controlada selectivamente por una Unica interfaz de usuario de una o méas
aplicaciones residentes en la plataforma informatica;

recibir una solicitud en un arbitro desde una o mas de las aplicaciones residentes, para controlar la
pantalla, siendo el arbitro residente en la plataforma informatica; determinar, en el arbitro, qué Gnica
aplicacion, entre las una o mas aplicaciones residentes, controla la pantalla sobre la base de un criterio
predeterminado; y

permitir que la interfaz de usuario de la aplicacion determinada llegue al primer plano de la pantalla.

Un producto legible por ordenador, que comprende:

11
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instrucciones de programa que, cuando se ejecutan, hacen que un ordenador realice el procedimiento de la
reivindicacion 11.
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