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@Resumen:

Urna para juegos de mesa con fichas en componente
férrico movidas magnéticamente.

Urna para juegos de mesa, con fichas susceptibles de
ser imantadas para poder ser movidas
magnéticamente, cuya caracteristica principal es una
superficie transparente (2) que protege el tablero de
juego (4) y las fichas (3) para que éstas no sufran
sustracciones, deterioros o extravios, y en el que el
jugador manipulard un imén facilmente asible (1) -y
anclado mediante cable de acero (6) al conjunto de la
estructura y soporte de la urna- para llevar a cabo la
partida, desplazandolo por dicha superficie
transparente (2). Entre la superficie transparente (2) y
el tablero de juego (4) hay unos separadores (5) cuya
altura nunca puede ser superior al doble de las fichas
(3), con objeto de que dichas fichas (3) no puedan
superponerse, dejando un espacio suficiente entre
ellas.
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DESCRIPCION

Urna para juegos de mesa con fichas en componente férrico movidas magnéticamente.

Sector de la técnica

La invencion pertenece al sector ludico, concretamente a los juegos de mesa, haciéndose
extensible en este caso al plano educativo por el papel primordial que desempefian en
este tipo de juegos las facultades cognitivas tales como la concentracién, la memoria, el

céalculo y la capacidad de analisis.

Estado de la técnica

Dado que en un principio nos planteamos la invencion como un complemento ideal para
el juego del ajedrez que es el juego de mesa que mas se ha llegado a desarrollar en
espacios publicos, es necesario decir que los expedientes de patente numero H 0891662,
H0846240 o M302116 (2) pertenecen a registros de variantes en la técnica y las reglas
del clasico juego de ajedrez (llegando a introducir hasta un tercer jugador en el tercero
de los citados). Otras marcas, como la perteneciente al registro H1094300, se
desarrollan en el marco de la innovacion electrénica donde las partidas no necesitan un
oponente fisico y son susceptibles de ser inmediatamente memorizadas. Situaciones
parecidas encontramos en el caso de otros juegos, pero, sin embargo, poco o nada

encontramos unicamente relativo a los soportes.

Desde que se popularizé el uso del juego del ajedrez en lugares publicos -y dado el
caracter movible de sus piezas- su tradicional tablero ha sido objeto de varios intentos
de adaptacion: desde tableros-estuche plegables en diversos formatos -alcanzando la
version 'mini' o de bolsillo-, hasta mesas-tablero insertas en parques o plazas publicas,

como es el caso, por ejemplo, de las zonas de juego instaladas en el Parque Santander,
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ubicado en el Centro de Ocio y Deportes Tercer Depésito del Canal de Isabel II, en
Madrid (donde no se ven piezas por ninguna parte, de lo que deducimos han de ser

aportadas por el propio jugador).

Problema técnico planteado

Tanto en el caso de los tableros portatiles como en el de las mesas publicas existe el
problema de la planificacion: se hace necesario disponer de lo necesario y salir con ello
para poder jugar en el caso de que surja la ocasion, e incluso de concertar una cita con el
otro jugador; por otro lado, afiadir las piezas a la mesa-tablero no es un opcién, pues no

tardarian en ser extraviadas, sustraidas o deterioradas.

Ventaja técnica que aporta la invencion. Descripcién detallada de la misma.

Proponemos por tanto un tablero de juego, con unas fichas planas en vez de talladas en
alzado, las cuales estéan serigrafiadas con el dibujo pertinente del propio juego, todo ello
encerrado en una urna transparente. Estaran anclados con firmeza y seguridad los
imanes que el jugador ha de manipular, desplazdndolos por encima de la superficie
transparente para poder mover las fichas. De este modo todo lo necesario estara siempre
a disposicion del usuario y las partidas podran surgir de forma esponténea sin necesidad
de 'quedadas’ previas, lo que, por otra parte, confiere flexibilidad al invento para poder
ser instalado en multitud de ubicaciones publicas, incluso sin necesidad de mesa
(pensamos en un anclaje abatible a la pared por ejemplo): medios de transporte,

aeropuertos, hospitales...

Descripcion de las figuras

Fig. 1. Esquema en alzado, donde (1) es el iman que se desplaza por la superficie
transparente (2) que cubre las fichas (3). Estas estaran compuestas por un circulo de
metal (3a) protegido en su parte inferior por una tela de fieltro (3b) para facilitar su
deslizamiento por el tablero. El tablero de juego (4) estara serigrafiado en el fondo de la

propia urna con el dibujo del juego. Es necesario afiadir que el iman (1) va umdo al
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resto del conjunto por un cable de acero (6) y en los bordes del conjunto introducidas
las piezas que nos serviran a su vez de separacién y sellado (5) para conseguir

estanquidad del conjunto.

Fig. 2. Esquema en planta, donde (1) corresponde al iman el cual colocado encima de la
superficie transparente (2) pudiendo desplazar la ficha magnéticamente por el tablero
inferior (4). Dicho iman (1) va unido en un extremo a un cable de acero (6). El otro
extremo de dicho cable de acero (6) se une a la propia estructura donde va anclada la

urna. Los elementos (2) y (4) van unidos por las piezas de separacion y sellado (5).
Exposiciéon detallada de al menos un modo de realizacién de la invencién

La presente invencion se ilustra adicionalmente mediante el siguiente ejemplo, el cual

no pretende ser limitativo de su alcance:

Se realiza un tablero de ajedrez en una medida de 640 x 640 mm, en el que los cuadros
tendran 60 x 60 mm. El doble de la medida de las fichas, (las cuales seran de 30 mm de
diametro), esto es para poder facilitar el desplazamiento de las mismas (por ejemplo
salida del caballo). Dicho tablero (4) podria estar realizado por ejemplo en el mismo
vidrio que utilizaremos para la superficie transparente (2), con el dibujo del juego
pintado o colocado en adhesivo por la parte inferior, que a su vez iré fijado a la base de

la urna con componentes quimicos o mecanicos.

Las fichas, de 30 mm de diametro por 6 mm de altura, estardn fabricadas en chapa
metélica (férrico) y serigrafiadas, cada una con el dibujo y los colores necesarios para
el juego. Igualmente, irdn protegidas en su parte inferior por una tela de fieltro para

facilitar su desplazamiento y evitar el rayado del tablero.

Todo ello ira recubierto por una superficie transparente de 10 mm de grosor (2) y el
conjunto se sellard con unos separadores de metacrilato de 10 mm (5). En la parte
superior de la superficie transparente se colocard un iman (1) -recubierto de material
plastico- que serviré para ejecutar el juego, facilmente asible por el individuo y anclado
al conjunto por un cable de acero de 750 mm de longitud (6), suficiente para llegar a la
totalidad del juego. Entre la superficie transparente (2) y el tablero de juego (4) hay
unos separadores (5) cuya altura nunca puede ser superior al doble de las fichas (3), con
objeto de que éstas no puedan superponerse, pero dejando un espacio suficiente como

para no entorpecer su movilidad.
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Este Ajedrez, dentro de la urna con fichas movidas magnéticamente podria ser instalado
-sin detrimento de otras ubicaciones- sobre una mesa de cuatro asientos fabricada en
chapa y estructura de tubo de acero curvado con esquinas redondeadas, con un sistema
de fijacion al suelo mediante tornillos inviolables o tacos quimicos. Pudiéndose fijar

también mediante garras para empotrar a tierra con dados de hormigén.
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REIVINDICACIONES

1. Uma para juegos de mesa con un tablero de juego y fichas en su interior y cuyo juego
se desarrolla desde el exterior con un imén desplazando las fichas que se visualizan
gracias a una superficie transparente, urna que se caracteriza por contener un tablero
de juego y sus fichas cautivas en su interior e imantables desde el exterior y que
comprende tablero de juego (4), fichas (3), superficie transparente (2), separadores (5),
iman (1), y cable de acero (6). Las fichas (3) seran susceptibles de ser imantadas, para
que el juego se desarrolle gracias al magnetismo, a través de un iman (1) que el jugador

manipulara desde el exterior de la urna desplazandolo por la superficie transparente (2).

2. Umna para juegos de mesa de acuerdo con la reivindicacion 1, que se caracteriza por
tener la cara superior transparente (2) para conseguir la visibilidad de los movimientos y
habra de estar cerrada para que su interior sea del todo inaccesible al jugador por

cualquiera de sus lados.

3. Urmna para juegos de mesa de acuerdo con la reivindicaciéon 1, que se caracteriza

por estar serigrafiado el tablero de juego (4) en la base interior de la urna.

4. Uma para juegos de mesa de acuerdo con la reivindicacién 1, que se caracteriza por

que el componente principal de las fichas (3) es férrico.

5. Uma para juegos de mesa de acuerdo con la reivindicacion 1, que se caracteriza por
ser la distancia de separacion entre tablero de juego (4) y la superficie trasparente (2)

inferior al doble de la altura de las fichas (3).

6. Urna para juegos de mesa de acuerdo con la reivindicacion 1, que se caracteriza por
tener un iman (1), que es el elemento con el que se realizan los movimientos de las
fichas (3), gracias a su fuerza magnética estas son colocadas donde el jugador desee. El
imén (1) esta fijado a la urna mediante un cable de acero (6) con la longitud adecuada

para llegar a la totalidad del juego.
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