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DESCRIPCION

DADO DE CUARENTA Y NUEVE CARAS

Sector de la técnica
La presente invencion se encuadra en el de los dados multicara, capaz de sefialar al

menos uno de los simbolos situados en una de sus cuarenta y nueve caras.

Estado de la técnica

Hay multiples dados multicara capaces de indicar al menos una de sus caras por azar,
pero no hay ninguno capaz de sefialar una opcion entre cuarenta y nueve.

Desde que existen registros escritos, los humanos hemos practicado juegos de azar. Y
en estos juegos se han usado diversos accesorios para generar valores aleatorios, de una
probabilidad equivalente, en algiin fenomeno, normalmente fisico, 0 en numeros o
resultados durante el juego. Probablemente el objeto mas sencillo y eficaz para generar
esta variabilidad aleatoria en un conjunto de posibilidades con igual probabilidad es el
llamado dado lanzado, también llamado dado de juego o simplemente dado. El mas
sencillo de estos es el dado en forma de cubo con seis caras planas de igual superficie.

Para el objeto de la presente invencion se utilizara el t€rmino “dado” como se utiliza
en el lenguaje comin, pero de ninguna forma se pretende limitar el significado del
término a este dado en forma cubica (geométricamente hexaedro), sino que nos
referiremos a las diversas formas geométricas a las que puede ser admisible aplicar el
término en su sentido semantico.

Normalmente el término dado se utiliza para designar la forma geométrica que,
después de ser lanzada sobre una superficie horizontal plana, se detiene sobre una de sus
caras, utilizando esta circunstancia como generadora de nimeros aleatorios en diversos
juegos. Para ello el dado lleva marcas, normalmente nimeros que indican el valor de la
jugada o la accion a realizar dentro de las reglas del juego. De este grupo de marcas solo
una es la mas visible y es la que marca el valor del lanzamiento.

El tipo mas extendido de dado es en forma de hexaedro, pero hay muchas més formas
que se usan para fines analogos en todo el mundo, por ejemplo con la forma de una
pirdmide simple o doble (octaédrica) o cualquier otro cuerpo con mas caras o caras de
diferentes tamafios o, segin sea el caso, incluso cuerpos asimétricos o con formas
aleatorias. Es el caso de la presente invencion, en la que se describe un dado de 49 caras,

en las que 7 son rectangulos y 42 triangulos.
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En todos estos dados su disefio les permite adoptar una posicion concreta después de
cada uso, es decir después de ser lanzados, de tal modo que el nimero o valor mostrado
en el dado lanzado debe ser claro y sin ambigiiedades.

En este sentido los dados con mayor nimero de caras presentan una mayor dificultad
en la interpretacion, aunque se han descrito sistemas adecuados que mediante pesos
permiten la estabilizacién del dado tras cada lanzamiento. Es el caso del sistema descrito
en el dado de 100 caras del documento US 6926276 B1, donde se describe un sistema de
pesos mediante el cual es posible la utilizacion de este dado de 100 caras situadas
uniformemente sobre la superficie de una esfera.

En estos dados la identificacion de las caras se hace mediante niumeros pues seria muy
complicado hacerlo mediante puntos, por ejemplo; habria que contar 99 puntos y
distinguirlos sin error de 98 en otra de las caras, en el caso del dado del documento
anteriormente citado.

No hay normas limitadoras del material o la forma de los dados, asi como del color de
los simbolos que caracterizan cada una de las caras. En ocasiones para facilitar el uso, los
dados son redondeados en sus bordes con un doble objetivo; ser mas agradables al tacto y
facilitar que rueden durante el lanzamiento.

Tampoco hay normas sobre el tamaiio posible de un dado, que va desde las miniaturas
concebidas para los viajes, hasta dados de hasta 2 metros de altura que se usan para
utilizar en parques, de forma comunitaria o en actos sociales.

Ahora, una vez definidas la forma, el material y el tamafio de un dado para un
determinado juego estos no deben afectar al resultado de cada jugada. Debido a esta
exigencia el material del que se han de fabricar estos se elige de tal forma que su
distribucion sea uniforme en todo el dado, y se normaliza en peso y material. Esto es
debido a que, en determinados juegos de casino, histéricamente, ha habido un verdadero
despliegue de virtuosismo en el desarrollo de ideas encaminadas hacia la alteracion
predecible de los resultados del lanzamiento, mediante la distribuciéon no homogénea del
peso del dado, de tal forma que se garantice una frecuencia estadisticamente no uniforme
en el resultado. Esto lleva a que las normas sean muy estrictas, detallando incluso
medidas y pesos aceptables para las longitudes de los lados de las caras con
variabilidades escasisimas, que aseguren la imposibilidad de que existan alteraciones
incluso no intencionadas y debidas a errores, aunque sean infimos, de la fabricacién

industrial. De hecho en el documento US 2003/0218299 A1l se hace una descripcion
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detallada de la fabricacion de un dado, como realizar los puntos o aplicar la pintura.
También se describe el dado correspondiente a este proceso.

En otros documentos se describen distintas posibilidades en las formas y disefios del
dado, dispositivos para realizar cada jugada, e incluso materiales para su construccion.

En el documento DE 19649297 C1 Se describe un dado que consiste en un cuerpo
poliédrico disefiado de tal forma que los ejes de simetria de las superficies de soporte y
exposiciOn opuestas entre si estan inclinadas una con respecto a otra. De esta forma
cuando es lanzado cambia de direccion de forma mas rapida y aleatoria que en los dados
tradicionales, cuya trayectoria se desarrolla a lo largo de una linea mas 0 menos recta.
Las caras elipticas de este dispositivo hacen que no se pueda considerar que tenga bordes
o vértices tradicionales.

El documento DE 102005023746 Al describe el uso de tres hexaedros con ntimeros
del 1 al 9, pensados de tal modo que dan lugar a un mayor niimero de posibilidades en
cuanto al lanzamiento total.

En el documento DE 200102924 U1 se describe un dado hexagonal en cuyas caras no
se exhiben nimeros o puntos, sino unas figuras ficilmente reconocibles, que son iguales
en las caras opuestas. Este dado forma parte de un juego asociado.

En este sentido el documento US 8074986 B1 se describe un disefio en el que se
incluye en las caras de los dados, los simbolos usados en los juegos de naipes. Los dados
pueden tener diferentes formas; desde un octaedro, un octaedro truncado, un cuboctaedro,
o un dado de trapezoidal y 14 caras.

En el documento DE 29606681 Ul se describe un dado hexagonal transparente y
grande que contiene en su interior hexaedros mas pequefios.

El documento DE 19831711 C2 expone un disefio peculiar teniendo como base el
hexaedro. En este dado tradicional utiliza una serie de cuerpos cilindricos o esféricos que
favorecen ciertas posiciones previamente seleccionadas. El propdsito de este disefio es
evitar que el dado salga fuera de la superficie de juego, haciendo que este sea mas rapido
y sencillo.

En el documento DE 3621744 podemos ver un disefio de juego de dados cubicos
unidos entre si de forma flexible, cuyo movimiento con el lanzamiento esta concebido de
tal forma que no impide que cada hexaedro vaya a una posicion independiente de las

otras.
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La unica novedad del disefio propuesto en el documento GB 1187095 es que en las
caras del hexaedro en lugar de nimeros se exhiben unas marcas que son direcciones en
las que los jugadores deben mover sus componentes durante el juego.

En el documento US 2002/0024176 A1 expone el disefio de un dado formado a partir
de dos dados unidos. La forma en la que se juega el juego asociado es mas parecida al
juego del dominé que a los juegos de dados, que son mas aleatorios.

En la patente WO 2006/052350 Al se describe un dado cubico cuya principal
novedad consiste en que vértices y bordes tienen su funcién en la determinacién del
resultado de cada tirada.

Con respecto a dispositivos y procedimientos relacionados con los dados, el
documento US 2007 669461 A1l describe un dado de multiples caras pero que incluye en
su interior un dispositivo de almacenamiento de energia y un gatillo para liberarla, que da
lugar a la rotacién del dado.

El documento US 5 885 157 describe una maquina que usa un dado en forma de
hexaedro o dodecaedro, situando en cada cara un simbolo con unos puntos magnéticos.
Al colocar los dados sobre una copa rotatoria, los puntos magnéticos interaccionan con
ciertas partes de la copa incrementado la aleatoriedad del lanzamiento.

En el documento US 4 546 978 se describe un dado formado por caras que son
hexagonos y pentigonos, y en los que sitia un dispositivo que permite incrementar el
ntmero de posibilidades por cada lanzamiento. También describe un dispositivo con dos
dados.

En el documento ES 1020387 U se describe un aparato para el juego de dados que se
acciona mediante la introduccion de monedas.

En el documento ES 2010549 A6 se describe un cubilete para dados, que consta de
una base en forma de embudo donde se recibe un dado tetraédrico. El cubilete se cierra
superiormente mediante una campana transparente.

En el documento EP 2473244, se describe el disefio de un dado de forma cibica
formado por otros dados cubicos integrados en un solo dado, capaz de aumentar la
variacion de niimeros que es posible alcanzar. Asimismo este disefio incluye una serie de
marcas para dar oportunidad de jugar a las personas con vista disminuida.

En otra patente, la WO 20077/107011 Al, se describe un juego que incluye un

procedimiento tridimensional asociado a un dado hexagonal, cuyas caras estan marcadas
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con numeros crecientes. El resultado de cada lanzamiento se calcula mediante un juego
interactivo de ordenador.

En ninguno de los procedimientos o disefios descritos a los que hacemos referencia
anteriormente hemos encontrado referencia alguna a un dado de cuarenta y nueve caras, o
a algan procedimiento, que permita generar aleatoriamente un valor de entre cuarenta y
nueve. Podemos afirmar que no hay ningin disefio de un dado tridimensional capaz de
sefialar una opcion entre cuarenta y nueve, como ventajosamente logra la presente
invencion.

El unico dispositivo que se puede encontrar es un sistema de dos circulos, uno de
ellos transparente y que lleva grabados nimeros del 1 al 49, y el otro opaco y que lleva
pequefias incisiones en posiciones coincidentes con los nimeros grabados en el otro
circulo, situados uno frente a otro y dispuestos de tal manera que dan forma a un espacio
cerrado, una caja en forma de tambor estrecho, en el que se sitiia una esfera metélica de
pequefio tamafio. La funcion de esta esfera es quedar incluida en alguna de las incisiones
de la esfera opaca después de una agitacion, siendo el valor del lanzamiento el del
numero correspondiente y opuesto a esa incision en el circulo transparente. El
procedimiento es sencillo pero tiene el grave inconveniente de la disposicion de los
nimeros, que se hace en forma de una especie de cruz de brazos gruesos, de tal forma
que los niimeros que se sitian mas cercanos al borde del circulo tienen mayor
probabilidad de salir debido al efecto de rebotar contra el borde la caja. Asi los niimeros
que mas probabilidades tienen de salir serian primero el 1, 21, 29 y 49; después el 2, 6, 7,
13, 37, 43, 44 y 48. Después serian el resto segun su alejamiento del centro de esta caja

en forma de tambor estrecho.

Descripcion detallada de la invencion

El heptakisheptaedro, como su nombre indica, es la disposicion espacial de 7 veces 7,
49, caras inscritas en una esfera imaginaria. Todas las caras tienen la misma area.

El dado esta concebido para su uso en juegos llamados loterias donde el resultado
procede de la generacion de nimeros aleatorios, de igual probabilidad, entre 49 posibles,
agrupandose estos resultados de diferentes formas; por ejemplo dotando de diferentes
premios a los diferentes grados de acierto entre seis posibles resultados por jugada. Este

tipo de juegos se encuentran ampliamente distribuidos por todo el mundo, siendo
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denominados de diferentes formas en los distintos paises donde se juega (http
/Iwww.world-lotteries.org). En Espafia se llama Bono-Loto.

La complejidad de los resultados generados en este tipo de juegos es enorme, y los
resultados paradéjicos no son imposibles. En Bulgaria hay un juego donde se extraen 6
numeros entre 49 (similar al que existe en la mayor parte de la Union Europea); pues bien
a pesar de que la probabilidad combinada de que salga una determinada serie de mimeros
es de 1/13.983.816, los dias 6 y 10 de Septiembre de 2009, coincidieron los niimeros de
ambos sorteos. No es el unico caso, igualmente coincidieron los sorteos de los dias 9 y
11 de julio de 2007 de la loteria Cash 5 de Carolina del Norte. En ambos casos se
sospeché de la existencia de algln tipo de amafio en el sorteo. Siempre ocurre cuando los
sorteos arrojan un resultado completamente inesperado por la escasa probabilidad
combinada de que ocurran. En el sorteo de dos coches Citréen Saxo del afio 2004, de una
conocida cadena europea de supermercados, ambos coches fueron entregados a una
misma persona. En el sorteo correspondiente, entre varias decenas de miles de boletos, el
notario encargado de efectuar la seleccion, saco al azar, las dos papeletas que una misma
persona habia introducido algunos meses antes. Esto llevo a que a partir de entonces se
introdujera una nueva clausula en estos sorteos impidiendo que una misma persona
pudiera disfrutar de los dos premios, circunstancia que por su improbabilidad teérica no
era contemplada anteriormente. Estos casos no son mas que el resultado de la Ley de los
Grandes Numeros. De hecho son necesarios 4.404 sorteos tipo Bono Loto para que la
probabilidad de que dos sorteos coincidan sea mayor que la contraria, es decir sea mayor
de 0,5. Y este nlimero de sorteos se da en 1,72 afios a un ritmo de un sorteo al dia.

Ventaja que aporta la invencion

A pesar de esta complejidad, la generacion de numeros aleatorios con igual
probabilidad entre 49 posibles solo necesita de un dado de 49 caras en el que
probabilidad de cada cara sea la misma. Como la probabilidad de que un punto caiga
sobre una superficie solo depende del valor del 4rea de esa superficie, necesitamos que
las caras del dado tengan la misma superficie pero no la misma forma. La presente
invencién, un dado de 49 caras con superficies de igual area, permite la generacién
aleatoria de nimeros entre 49 posibles con igual probabilidad.

Estos numeros pueden agruparse de distinta forma en diferentes combinaciones. La

presente invencion permite ventajosamente la generacién de combinaciones en los
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diferentes juegos de loteria, a partir de la seleccion por azar de niimeros entre 49 posibles
utilizando un dado de cuarenta y nueve caras.

Descripcion de la invencion

La invencion esta basada en un dado de 49 caras, con igual area en todas las
superficies de las caras, que permite generar 1 nimero aleatoriamente y con igual

probabilidad, de entre 49 posibles.

Modo de realizacion preferente de la invencién.

La presente invencion se ilustra adicionalmente mediante los siguientes ejemplos, los
cuales no pretenden ser limitativos de su alcance, ni de las posibles variaciones del disefio
del accesorio de juego de acuerdo con la invencion.

La invencién se describird mas detalladamente haciendo referencia a los dibujos que
se adjuntan en las que se muestran algunas posibles realizaciones de la invencién
descrita.

Ejemplo 1

En la figura 1, se puede ver una vista superior del disefio del dado, viéndose todas sus
aristas con las caras transparentes. Las aristas que quedan detras de alguna de las caras
del dado se muestras con lineas no continuas. En la 2 se puede ver una vista lateral del
dado, viéndose todas sus aristas y con las caras transparentes.

La dificultad de generar una 2geométrica que cumpla con estas caracteristicas, se basa
en el hecho de que 49 no es un ntimero par, y por lo tanto la simetria geométrica no
coincide con una de sus caras ni aristas. Ademas es el cuadrado de 7 un niimero primo
que es impar y por tanto la superficie geométrica que genera no tiene simetria sencilla. La
solucion del presente ejemplo esta basada en el teorema matematico que establece que
cualquier numero primo (y consideramos aqui, a efectos de esta patente, que el 1 no es un
nimero primo pues se incluye en la definicién de estos nimeros) puede expresarse como
la diferencia de los cuadrados de dos nimeros. En nuestro caso estos nimeros serian 3 y
4, ya que 16 — 9 =7, siendo este un caso en el que la famosa Conjetura de Fermat (x" + y"
= Z" no se cumple, y no se ha demostrado para n = 2. Es decir combinaciones de
tridngulos (3 aristas) y rectangulos (4 aristas) permiten conseguir una figura geométrica
con 49 caras inscritas en una esfera. Las medidas de estas figuras se consiguen mediante

un programa informatico de calculo iterativo, cuyos algoritmos se basan en las relaciones
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geométricas entre las aristas del dado, considerando que estas se encuentran inscritas
como cuerdas en la esfera en la que a su vez se inscribe la figura geométrica.

El resultado nos indica que para que tridngulos y rectangulos tengan la misma area,
las medidas para una figura inscrita en una esfera de diametro 2 unidades, son las
siguientes: los lados de los tridangulos tienen longitudes comprendidas en el rango entre
0,87 — 0,63 unidades; los lados de los rectangulos tiene longitudes comprendidas en el
rango entre 0,86 — 0,73 unidades para la base y de 0,26 - 0,30 unidades para la altura.

Como se puede observar en las figuras 2, 3, 4, 5, 6 y 7, el dado consta de 7 triangulos
en la cipula superior (designados como Al) y otros 7 en la inferior (designados como
A2), ademas tiene otros 7 tridngulos situados a continuacion de los de la cipula con la
base orientada hacia el ecuador de la esfera en la que se inscriben (designados como B1),
y otros 7 triangulos situados de forma integrada con los anteriores pero que sitian uno de
sus vértices hacia el ecuador, formando un conjunto alternativamente complementario
con los anteriores (designados como C1). Igual ocurre con la parte inferior del dado
donde se sithan otros 7 tridngulos (designados como B2) alternativamente
complementados con otros 7 designados como C2. En total son 42 tridngulos. En el
ecuador de la esfera y centro del dado se sittan los 7 rectdngulos (designados como R).
En total son 49 caras de igual superficie.

En la figura 1 se puede ver una vista superior del dado ilustrando este ejemplo. En la
figura 2 se puede observar una vista lateral del dado que ilustra este ejemplo. En estas dos
vistas los lados se muestran trasparentes de tal forma que pueden verse todas las aristas.
En las figuras 3, 4, 5 y 6, se muestran distintas vistas del dado pero sin que las caras sean
transparentes, es decir diferentes vistas del dado soélido, indicando el tipo de cara en cada
figura.

La figura 7 muestra una de las posibles formas de sefialar cada cara con numeraciones

correlativas de 1 a 49, en un dado s6lido, sin caras transparentes.

Ejemplo 2
La figura 8 muestra un dado de 49 caras, que es una combinacion de triangulos y

trapezoides. Esta figura se concibe como organizada mediante heptagonos secantes a la
esfera en que se inscriben a diferentes distancias desde el ecuador de la esfera. De esta
forma el dado se divide en 7 sectores. Cada uno de los 7 sectores tiene 7 caras. En total

49 caras. Tiene 7 triangulos en el polo superior del dado y otros 7 en el inferior, en total
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14 triangulos. A su vez tiene dos grupo de trapezoides en la parte superior, y otros dos
grupos exactamente especulares a los de la parte superior en la parte inferior del dado. A
su vez consta de otro grupo de 7 trapezoides en la parte ecuatorial del dado.

Esta figura tiene 44 vértices que corresponden a los puntos de contacto de esta con la
esfera en la que se imagina inscrita. Las longitudes de las 91 aristas de que consta se
describen en funcion del radio de la esfera. 42 de las aristas constituyen los lados
secantes de los heptagonos inscritos en las circunferencias superior e inferior de los 7
sectores en que se puede dividir la esfera, siguiendo los puntos de contacto de esta con la
figura. Son las aristas que llamaremos longitudinales, de longitud , por analogia con una
esfera geografica terrestre. Los heptdgonos se numeran del 1 al 7. Los 7 lados de un
mismo heptdgono son exactamente iguales y se designan genéricamente por ai (y
particularmente con i =1, 2 ,3 ,4 ,5, y 6) numeracion del heptidgono correspondiente .
Como los heptagonos situados en posiciones geométricamente especulares respecto al
ecuador de la esfera son iguales, los lados de los heptdgonos correspondientes a las
circunferencias superior del sector 2 e inferior del sector 6, por un lado, por otro la
superior del sector 3 y la inferior del 5, son iguales entre si ; y por otro las secciones de
los tridngulos inferior del sector 7 y la superior del 1, son iguales entre si. Asi en funcién
del radio de la esfera imaginaria tenemos que: al= a6 = 0,50-0,55, a2= a5 = 0,90-0,95 R,
a3 = a6 = 0,98-0,99, con radio igual a 1. El resto de las aristas, 49, son secantes de las
semicircunferencias que delimitan los 7 lados en que se puede dividir la esfera, siguiendo
los puntas de contacto de esta con la figura. Si las anteriores aristas se pueden considerar
como las longitudinales con respecto a la esfera en la que se inscribe el dado, estas aristas
serian como la latitud en la esfera del dado. Estas aristas latitudinales secantes situadas a
la misma altura en la figura son iguales, asi si las numeramos partiendo de uno de los
vértices hasta el otro del 1 al 7, las aristas secantes con igual numeracion son iguales. Por
otro lado, como estas aristas son especularmente iguales respecto al ecuador de la esfera
en las 2 mitades en que este los divide, las aristas con la numeracion 1 son iguales a las
de numeracién 7, las de 2 con las de 6, y las de 3 con las de 5, y las de 4 son las
correspondientes a los trapezoides ecuatoriales. Estas aristas se designan genéricamente
por bi (y particularmente por i=l, 2, 3, 4, 5, 6 ; siguiendo la numeraci6n de estas aristas
antes mencionada). Asi en funcién del radio de la esfera imaginaria (con R=radio, cuyo

valor designamos como de 1 unidad) tenemos que las medidas de estas aristas estan en

10
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los siguientes rangos: bl= b7 = 0,7-0,8, b2 = b6 = 0,4-0,6, b3 = b5 = 0,3-0,4 y b4= 0,5-
0,6.

Ejemplo 3
En este ejemplo, los dados resultantes estan basados a su vez en los dados que

resultan al incluir dentro de uno de los dado de 49 caras anteriormente descritos, objeto
de la presente invencion, otro de menor volumen.

Los dados descritos en los ejemplos 1 y 2, son la base a su vez, del dado que resulta al
hacer coincidir los centros de las esferas imaginarias en que se inscribirian los dados de
los ejemplos anteriores, y oponer correlativamente sus caras. Los vértices
correspondientes a las caras correlativas se unen entre si, dando lugar a pequefias
piramides truncadas cuyos vértices serian el centro de las esferas en las que

imaginariamente se inscribirian los dados de mayor y menor didmetro.

Descripcion de las figuras

Figura 1: Vista superior del dado del ejemplo 2, viéndose todas las aristas con las caras
transparentes. En la figura se sitian las caras de cada tipo a las que se hace referencia en

el texto.

Figura 2: Vista lateral y superior del dado del ejemplo 2, viéndose todas las aristas con
las caras transparentes. En la figura se situan las caras de cada tipo a las que se hace

referencia en el texto.

Figura 3: Vista superior del dado del ejemplo 2, con las caras opacas, resultando en una
vista del dado sélido. En la figura se sitian las caras de cada tipo a las que se hace

referencia en el texto.

Figura 4: Vista lateral y superior del dado del ejemplo 2, con las caras opacas, resultando
en una vista del dado sélido. En la figura se situan las caras de cada tipo a las que se hace

referencia en el texto.
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Figura 5: Vista lateral del dado del ejemplo 2, con las caras opacas, resultando en una
vista del dado solido. En la figura se sitian las caras de cada tipo a las que se hace

referencia en el texto.

Figura 6: Vista lateral en otra posicion diferente a la de la figura 6, del dado del ejemplo
2, con las caras opacas, resultando en una vista del dado sélido. En la figura se situan las

caras de cada tipo a las que se hace referencia en el texto.
Figura 7: Vista lateral y superior del dado del ejemplo 2, con las caras opacas, resultando
en una vista del dado sélido. En la figura se sitian los nimeros del 1 al 49, tal y como se

verian en su ubicacion en el dado.

Figura 8: Vista lateral del dado del ejemplo 2, viéndose todas las aristas con las caras

transparentes.
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Reivindicaciones

1.- Un dado de cuarenta y nueve caras caracterizado porque el valor del area de la
superficie de las caras es igual en las cuarenta y nueve caras.

2.- Un dado de cuarenta y nueve caras segun la reivindicacion 1 caracterizado porque
comprende cuarenta y dos triangulos y siete rectangulos.

3.- Un dado de cuarenta y nueve caras segun la reivindicacion 2 caracterizado porque las
medidas de los cuarenta y dos tridngulos y siete rectingulos se corresponden con los
siguientes valores:

- los lados de los triangulos tienen longitudes comprendidas en el rango entre 0,87 —
0,63 unidades; consideradas las medidas para un dado inscrito en una esfera de lado 1
unidad;

- los lados de los rectangulos tiene longitudes comprendidas en el rango entre 0,86
— 0,73 unidades para la base y de 0,26 - 0,30 unidades para la altura, consideradas las

medidas para un dado inscrito en una esfera de lado 1 unidad.

4.- Un dado de cuarenta y nueve caras segin la reivindicacion 1 caracterizado porque

comprende catorce triangulos y treinta y cinco trapecios.

5.- Un dado de cuarenta y nueve caras segun la reivindicacion 4 caracterizado porque las
medidas de los catorce tridngulos y treinta y cinco trapecios se corresponden con los
siguientes valores para un dado inscrito en una esfera de lado 1 unidad:

- tenemos que las medidas de las aristas latitudinales de este dado estdn en los
siguientes rangos: bl1= b7 = 0,7-0,8, b2 = b6 = 0,4-0,6, b3 = b5 = 0,3-0,4 y b4= 0,5-0,6,
segun la figura 8.

- tenemos que las medidas de las aristas correspondientes a la altitud de la esfera
estan en los siguientes rangos: al= a6 = 0,50-0,55, a2= a5 = 0,90-0,95 R, a3 = a6 = 0,98-
0,99 segun la figura 8.

6.- Un dado de cuarenta y nueve caras segin la reivindicacion 2 caracterizado porque

comprende dos dados uno pequefio y otro grande, metidos uno dentro del otro.
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7.- Un dado de cuarenta y nueve caras segun la reivindicacion 4 caracterizado porque

comprende dos dados uno pequenio y otro grande, metidos uno dentro del otro.

8.- Uso del dado de cuarenta y nueve caras segun las reivindicaciones 1 a 7 caracterizado
por generar aleatoriamente un numero entre cuarenta y nueve posibles, en juegos
llamados loterias donde el resultado procede de dicha generacion de numeros aleatorios,
de igual probabilidad, entre cuarenta y nueve posibles, agrupandose estos resultados de

diferentes formas.
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OPINION ESCRITA

N° de solicitud: 201300761

1. Documentos considerados.-

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideraciéon para la
realizacién de esta opinion.

Documento Numero Publicacién o Identificacion Fecha Publicacion
D01 FR 2442644 Al (ORTIZ ANTOINE) 27.06.1980
D02 FR 2488142 A3 (HIRTREITER ANTON) 12.02.1982
D03 CA 1321221 C (STRUTT JAMES W) 10.08.1993
D04 DE 19532166 Al (MATEJKA EMIL) 25.04.1996
D05 DE 4400168 Al (LENSING JOERG PROF DR ING) 06.07.1995

2. Declaracion motivada segun los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucion de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

La presente invencién se refiere a un dado de cuarenta y nueve caras utilizado en los juegos de loteria para generar
aleatoriamente un ndmero entre cuarenta y nueve posibles con la misma probabilidad, por lo que dicho cubo esta
caracterizado por que el valor del area de la superficie de las caras es igual en las cuarenta y nueve caras. Dichas caras son
cuarenta y dos triangulos y siete rectangulos con las siguientes medidas para un dado inscrito en una esfera de radio 1
unidad; los lados de los triangulos tienen longitudes entre 0 87-0 63 unidades y los rectangulos tienen longitudes entre
0 86-0 73 unidades para la base y de 0 26-0 30 unidades para la altura tal y como se especifica en las reivindicaciones
la3.

El documento D01 es el mas representativo del estado de la técnica anterior. Dicho documento se refiere a un dado de 49
caras (42 triangulos, 6 trapecios y 1 hexagono) numeradas del 1 al 49 para el juego de loteria. En dicho documento no se
explica como se logran las 49 caras del cubo y a la vista de las figuras se aprecia que las areas de dichas caras no son
iguales.

El documento D02 se refiere igualmente a un cuerpo esférico que en este caso tiene 50 caras (30 cuadrados, 12 rombos y 8
triangulos), uno de los posibles usos de este dado es la generacién de nimeros aleatorios en el juego de loteria para lo cual
se marcarian 49 de las caras con los niumeros 1 a 49 y la cara 50 iria con un simbolo de juego cualquiera.

En el caso del documento D03, las caras del dado para juegos de loteria, tienen todas el mismo area, pero son 48
triangulos, por lo tanto 47 van numeradas con un nimero del 1 al 49 y el triangulo 48 llevaria los dos numeros restantes.

Finalmente, los documentos D04 y D05 se refieren a dados para el juego de loteria con 49 caras consistentes en caras
planas sobre la esfera, pero de caracteristicas técnicas diferentes a las de la solicitud.

A la vista de lo anterior, se puede afirmar que las caracteristicas técnicas de las reivindicaciones 1 a 3 no se encuentran
anticipadas en los documentos de la técnica anteriormente citados y considerados como los mas cercanos, tampoco se
considera evidente la combinacion por parte de un experto en la materia, de varios de dichos documentos para la
consecucion de dichas caracteristicas técnicas, por lo tanto, las reivindicaciones 1 a 3 de la solicitud se consideran nuevas y
con actividad inventiva Art. 6 , 8 Ley 11/1986 de Patentes.

El resto de reivindicaciones 4 a 8 son dependientes de la reivindicacion principal 1 por lo tanto, al igual que ésta, gozan de
novedad y de actividad inventiva Art. 6 , 8 Ley 11/1986 de Patentes.
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