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Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento,
integrado por un cuerpo hueco habilitado para su
asido y empufiado manual, siendo el cuerpo
manipulable manualmente para el acceso a su
interior, que comprende unos medios de
procesamiento, unos medios sonoros de naturaleza
electrénica y unos medios luminosos portados en el
cuerpo, estando los medios de procesamiento
vinculados en comunicacién de datos con los medios
sonoros y los medios luminosos, e incorporando el
cuerpo unos medios mecanicos manipulables
manualmente habilitados para el activado y
accionamiento de los medios de procesamiento.
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DESCRIPCION

DISPOSITIVO SIMULADOR DETONANTE Y DE ENTRENAMIENTO

OBJETO DE LA INVENCION

La presente solicitud de invencion tiene por objeto el registro de un dispositivo simulador
detonante y de entrenamiento, que incorpora notables innovaciones y ventajas frente a las

técnicas utilizadas hasta el momento.

Mas concretamente, la invencién propone el desarrollo de un dispositivo simulador
detonante y de entrenamiento, que por su particular disposicion, permite que en su uso se
efectle una simulacién de la utilizacion y explosionado de una granada de mano u otro

artefacto explosivo portatil.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Son conocidos en el actual estado de la técnica gran cantidad de diferentes tipos de
granadas de mano u otros tipos artefactos explosivos portétiles, los cuales presentan

diferentes aplicaciones de tipo bélico y/o policial.

Debido a la evidente peligrosidad de dichos artefactos explosivos, es necesario llevar a cabo

un adecuado entrenamiento para el personal implicado en su uso.

Ello supone que sea necesario por tanto disponer de medios técnicos adecuados, que
permitan un efectivo entrenamiento del personal destinado al uso final de tales artefactos

explosivos, con una efectiva simulacién en de su uso y resultado.

La presente invencion contribuye a solucionar y solventar la presente problematica, pues
permite que en su uso se efectle una efectiva simulacién de la utilizacién y explosionado de

una granada de mano o artefacto explosivo portéatil.
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DESCRIPCION DE LA INVENCION

La presente invencion se ha desarrollado con el fin de proporcionar un dispositivo simulador
detonante y de entrenamiento, integrado por un cuerpo hueco habilitado para su asido y
empufiado manual, siendo el cuerpo manipulable manualmente para el acceso a su interior,
que se caracteriza esencialmente por el hecho de que comprende unos medios de
procesamiento, unos medios sonoros de naturaleza electrénica y unos medios luminosos
portados en el cuerpo, estando los medios de procesamiento vinculados en comunicaciéon
de datos con los medios sonoros y los medios luminosos , e incorporando el cuerpo unos
medios mecanicos manipulables manualmente habilitados para el activado y accionamiento

de los medios de procesamiento.

Preferentemente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios de
procesamiento son programables y estdn vinculados en comunicaciéon de datos con un

hardware exterior.

Preferentemente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios de
procesamiento estan vinculados en comunicacion de datos con un hardware exterior

mediante comunicacion inalambrica.

Adicionalmente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios de

procesamiento comprenden al menos un microprocesador.

Adicionalmente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios

sonoros comprenden al menos un altavoz.

Alternativamente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios

sonoros incluyen archivos de sonido.

Adicionalmente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios

luminosos comprenden al menos un LED.

Preferentemente, en el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, los medios

mecanicos manipulables manualmente comprenden un pulsador manual de activacién , una
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palanca de apretado, al menos una anilla de seguridad y un muelle vinculado

simultaneamente con los medios de procesamiento y con la palanca de apretado.

Preferentemente, el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, comprende una

bateria de alimentacion eléctrica.

Alternativamente, el dispositivo simulador detonante y de entrenamiento comprende unos
medios de localizacion vinculados en comunicacién de datos con los medios de

procesamiento.

Gracias a la presente invencion, se consigue alcanzar una efectiva simulacion de la
utilizacion y explosionado de una granada de mano o artefacto explosivo portatil, necesaria

para un adecuado entrenamiento del personal implicado en su uso.

Otras caracteristicas y ventajas del dispositivo simulador detonante y de entrenamiento
resultaran evidentes a partir de la descripcion de una realizacion preferida, pero no
exclusiva, que se ilustra a modo de ejemplo no limitativo en los dibujos que se acompafian,

en los cuales:

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Figura 1.- Es una vista esquematica una modalidad de realizacion preferida del dispositivo

simulador detonante y de entrenamiento de la presente invencion.

DESCRIPCION DE UNA REALIZACION PREFERENTE

Tal y como se muestra esquematicamente en la figura 1, el dispositivo simulador detonante
y de entrenamiento de la invencion esta integrado por un cuerpo 1 hueco habilitado para su
asido y empufiado manual, siendo el cuerpo 1 manipulable manualmente para el acceso a

su interior.

Ya de acuerdo con la propia invencién, el dispositivo simulador detonante y de
entrenamiento de la invencion comprende unos medios de procesamiento en el interior del
cuerpo 1, y unos medios sonoros de naturaleza electrénica y unos medios luminosos

portados en el cuerpo 1, estando los medios de procesamiento vinculados en comunicacion
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de datos con los medios sonoros y los medios luminosos , y con capacidad de activacion y

gobierno sobre ellos.

Ademds, el cuerpo 1 incorpora unos medios mecanicos manipulables manualmente,

habilitados para el activado y accionamiento manual de los medios de procesamiento.

En esta modalidad de realizacién preferida, los medios de procesamiento comprenden un

microprocesador 2, representado esquematicamente en la figura 1.

El microprocesador 2 es programable y esta vinculado en comunicacion de datos con un
hardware exterior, como por ejemplo un ordenador personal, teléfono mdévil o tablet (no
representados en los dibujos por ser ajenos a la invencion), siendo dicha comunicacion

mediante la tecnologia inaldmbrica conocida en el estado de la técnica .

Los medios sonoros comprenden un altavoz 3, e incluyen diferentes archivos de sonido en
formato mp3 u otro formato de prestaciones similares, y los medios luminosos comprenden
unos LED’s programables de diferentes colores, como por ejemplo unos LED’s 4 blancos y
otro LED 5 rojo.

El dispositivo simulador detonante y de entrenamiento de la invencion también comprende
para su funcionamiento una bateria 21 de alimentacidn eléctrica alojada en el interior del
cuerpo 1, y recargable desde su exterior, y permitir asi el uso repetido de la invencién, o

también incluso desechable, por ejemplo.

Al mismo tiempo, los medios fisicos manipulables manualmente comprenden un pulsador 6
manual de activacion posicionado en el exterior del cuerpo 1, una palanca 7 de apretado,
una anilla 8 de seguridad y un muelle 9 vinculado simultdneamente con el microprocesador

2 y la palanca 7 de apretado.

El microprocesador 2 esta programado para funcionar y efectuar su gobierno segun una
serie de pardmetros, segun los cuales efectla el gobierno del altavoz 3 y de los LED’s 4

blancos y el LED 5 rojo.

Dichos parametros pueden ser, por ejemplo, intensidad del sonido emitido por el altavoz 3

asi como seleccion de diferentes archivos de sonidos mp3 en el mismo altavoz 3, intensidad
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de la luz emitida por los LED’s 4 blancos y el LED 5 rojo asi como su grado de intermitencia

luminosa.

En el uso del dispositivo simulador detonante y de entrenamiento de la presente invencion,
debe de ser accionado el pulsador 6 manual de activacion , lo que activa el

microprocesador 2.

Simultaneamente, esta instalada una aplicacion en el hardware exterior y ajeno a la
invencién, como por ejemplo un ordenador personal, teléfono movil o tablet referidos

anteriormente.

Se activa el la comunicacién inalambrica del ordenador personal para la comunicacién con
el microprocesador 2, y se ejecuta la aplicacion, lo que permite el acceso a la configuraciéon
de los determinados pardmetros de funcionamiento del dispositivo simulador detonante y de
entrenamiento de la presente invencion, que como se ha referido anteriormente, pueden ser,
por ejemplo, intensidad del sonido emitido por el altavoz 3 asi como seleccion de diferentes
archivos de sonidos mp3 del mismo altavoz 3, intensidad de la luz emitida por los LED’s 4

blancos y el LED 5 rojo asi como su grado de intermitencia.

Tras el establecimiento de los pardmetros deseados mediante la aplicacién, y su
comunicacion al microprocesador 2 mediante comunicacién inalambrica , se puede activar la

detonacion.

Para la activacion de la detonacion, es necesario sostener el cuerpo 1 en una mano y
apretando la palanca 7 de apretado, y con la otra mano retirar la anilla 8 de seguridad. Acto

seguido, se lanza el cuerpo 1.

En el aire, la palanca 7 se desprende del cuerpo 1 por la accién de un muelle 9, lo que
simultdneamente acciona el microprocesador 2 activando su programacion, el cual pasa a
gobernar y accionar el altavoz 3 y los LED 4 blancos segun los parametros previamente
seleccionados desde la aplicacién, lo que supone una emisién de sonidos y luces cegadoras

durante aproximadamente 10 segundos, por ejemplo, simuladoras de una explosion.
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Tras ello, se emitira un nuevo sonido desde el altavoz 3 y una luz muy débil de color rojo
desde el LED 5 rojo, para facilitar asi su localizacion, y asi poder proceder de nuevo a su

uso.

En otras modalidades de realizacion preferidas, el dispositivo simulador detonante y de
entrenamiento de la invencidn puede incorporar unos medios de localizacién conocidos en el
estado de la técnica, y vinculados en comunicacién de datos con los medios de

procesamiento, para poder proceder a su localizacién tras su uso.

Los detalles, las formas, las dimensiones y demas elementos accesorios, asi como los
materiales empleados en la fabricacion del dispositivo simulador detonante y de
entrenamiento de la invencion, podran ser convenientemente sustituidos por otros que sean
técnicamente equivalentes y no se aparten de la esencialidad de la invencién ni del &mbito

definido por las reivindicaciones que se incluyen a continuacion.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento, integrado por un cuerpo (1)
hueco habilitado para su asido y empufiado manual, siendo el cuerpo (1) manipulable
manualmente para el acceso a su interior, caracterizado por el hecho de que comprende
unos medios de procesamiento, unos medios sonoros de naturaleza electronica y unos
medios luminosos portados en el cuerpo (1), estando los medios de procesamiento
vinculados en comunicacion de datos con los medios sonoros y los medios luminosos , e
incorporando el cuerpo unos medios mecanicos manipulables manualmente habilitados para

el activado y accionamiento de los medios de procesamiento.

2. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacion 1,
caracterizado por el hecho de que los medios de procesamiento son programables y estan

vinculados en comunicacion de datos con un hardware exterior.

3. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacion 2,
caracterizado por el hecho de que los medios de procesamiento estan vinculados en

comunicacion de datos con un hardware exterior mediante comunicacion inalambrica.

4, Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacion 1,
caracterizado por el hecho de que los medios de procesamiento comprenden al menos un

microprocesador (2).

5. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacién 1,

caracterizado por el hecho de que los medios sonoros comprenden al menos un altavoz (3).

6. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacién 1,

caracterizado por el hecho de que los medios sonoros incluyen archivos de sonido.

7. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacion 1,

caracterizado por el hecho de que los medios luminosos comprenden al menos un LED.

8. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacion 1,
caracterizado por el hecho de que los medios mecanicos manipulables manualmente

comprenden un pulsador (6) manual de activacién , una palanca (7) de apretado, al menos
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una anilla (8) de seguridad y un muelle (9) vinculado simultineamente con los medios

procesamiento y con la palanca (7) de apretado.

9. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacién

caracterizado por el hecho de que comprende una bateria (21) de alimentacién eléctrica.

10. Dispositivo simulador detonante y de entrenamiento segun la reivindicacién
caracterizado por el hecho de que comprende unos medios de localizacion vinculados

comunicacion de datos con los medios de procesamiento.

de

en
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Reivindicaciones

Base de la Opinién.-

La presente opinion se ha realizado sobre la base de la solicitud de patente tal y como se publica.
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OPINION ESCRITA

N° de solicitud: 201630544

1. Documentos considerados.-

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideracion para la
realizacién de esta opinién.

Documento Numero Publicacién o Identificacion Fecha Publicacion
D1 US 2010/0058947 A1 (DAVIS et al) 11.03.2011
D2 WO 2015/185306 A1 (GDI SIMULATION) 10.12.2015
D3 US 6965542 B1 (HARRINGTON et al) 15.11.2005
D4 KR 20150118281 A (AR VISION INC) 22.10.2015
D5 US 6065404 A (RIPINGILL JR ALLEN E et al), 23.05.2000

2. Declaracion motivada seguin los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucién de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

NOTA: Ley de Patentes, articulo 4.1: Son patentables las invenciones nuevas, que impliquen actividad inventiva y sean susceptibles de aplicacién industrial,....
Ley de Patentes, articulo 6.1. Se considera que una invencién es nueva cuando no esté comprendida en el estado de la técnica.

Ley de Patentes, articulo 8.1. Se considera que una invencion implica una actividad inventiva si aquella no resulta del estado de la técnica de una manera
evidente para un experto en la materia.

(Reglamento de Patentes Articulo 29.6. El informe sobre el estado de la técnica incluird una opinion escrita, preliminar y sin compromiso, acerca de si la
invencion objeto de la solicitud de patente cumple aparentemente los requisitos de patentabilidad establecidos en la Ley, y en particular, con referencia a los
resultados de la busqueda, si la invencién puede considerarse nueva, implica actividad inventiva y es susceptible de aplicacion industrial. Real Decreto
1431/2008, de 29 de agosto, BOE num. 223 de 15 de septiembre de 2008,)

Las caracteristicas técnicas reivindicadas en la solicitud estan agrupadas en 10 reivindicaciones,
sobre cuya novedad, actividad inventiva y aplicacion industrial se va a opinar, segun el Reglamento
de Patentes.

Segun el contenido de la solicitud, y en especial de sus 10 reivindicaciones, la invencion
aparentemente puede considerarse que es susceptible de aplicacién industrial, ya que al ser su
objeto una granada de simulacion no cargada, puede ser utilizado en la industria de armamento
militar y de servicios de entrenamiento (la expresién "industria" entendida en su mas amplio sentido,
como en el Convenio de Paris para la Proteccion de la Propiedad Industrial).

Segun el contenido de la solicitud, y en especial del texto de sus reivindicaciones, el objeto de la
invencion que en ellas se pretende proteger, aparentemente esta comprendido en el documento D1,
ya que éste divulgd con fecha anterior a la de prioridad de la solicitud, un simulador de granada de
mano (resumen) que tiene unos medios de procesamiento o procesador 210 (parrafos 19 y 23) con
medios sonoros y luminosos LED con comunicacién exterior inalambrica (parrafos 25, 26, 29-30)
programables con archivos de estallidos (parrafo 23 y 24) anilla de seguridad y muelle (figura 4)
bateria eléctrica (parrafo 20) y medios de localizacién (parrafos 14 y 16). Al ser éstas todas las
caracteristicas técnicas de las diez reivindicaciones, aparentemente la solicitud de patente, en dichas
reivindicaciones, no podria considerarse nueva (ley de patentes, art. 6), al confrontarse con el estado
de la técnica representado por D1 y por lo tanto (evidencia) tampoco con actividad inventiva (ley
patentes articulo 8).
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