ES 2611030 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

@NUmero de publicacion: 2 611 030
GDint. Ci.;

HO4N 21/422 (2011.01)
HO4N 21/4722 (201101
HO4N 21/4788  (2011.01)
HO4N 21/482 (2011.01)
HO4N 21/41 (2011.01)
HO4N 21/61 (2011.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud internacional: 10.07.2012  PCT/US2012/046081

Fecha y nimero de publicacién internacional:

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:

07.03.2013 WO13032582
10.07.2012  E 12738320 (6)

Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 24.08.2016 EP 2752024

T3

Tl’tulo: Método y sistema para utilizar un segundo dispositivo de pantalla para interaccionar con una

caja fijada encima para mejorar una experiencia de usuario

Prioridad:

01.09.2011 US 201113224206

Fecha de publicacion y mencién en BOPI de la
traduccion de la patente:
04.05.2017

@ Titular/es:

THE DIRECTV GROUP, INC. (100.0%)
2230 East Imperial Highway
El Segundo, CA 90245, US

@ Inventor/es:

CANSINO, DON E,;
TSURUTANI, BRADY C.;
BONOVICH, EARL J.y
BEESON, CHARLES W.

Agente/Representante:
IZQUIERDO BLANCO, Maria Alicia

AViso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencion de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del

Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2611030 T3

Método y sistema para utilizar un segundo dispositivo de pantalla para interaccionar con una caja fijada
encima para mejorar una experiencia de usuario

Descripcion
CAMPO TECNICO

[0001] La presente descripcion se refiere en general a un sistema de suministro de programacion televisiva, y, mas
especificacamente, a la utilizacion de un segundo dispositivo de pantalla para mejorar la experiencia del usuario al
proporcionar datos sobre la programacion o control de un decodificador o ambas cosas.

FONDO

[0002] Las declaraciones contenidas en esta seccién se limitan a proporcionar informacién de antecedentes
relacionados con la presente exposicion, y pueden no constituir el estado de la técnica.

[0003] Proveedores de contenido de television estan incrementando continuamente la cantidad de contenido de
television proporcionada. Ademas del contenido real de la programacion televisiva, los proveedores de television
también proporcionan informacion limitada sobre el contenido, como una breve descripcion, tiempo de ejecucion,
clasificacion parental y similares. Los datos limitados pueden ser metadatos entregados con los datos de contenido o
de guia y pueden ser entregados directamente al decodificador. Los usuarios de contenidos desean cada vez mas
informacioén sobre el contenido.

[0004] Los dispositivos moviles como dispositivos moviles de pantalla tactil también han aumentado su popularidad.
Tales dispositivos son tipicamente conectables a Internet para obtener contenido de varias fuentes. Dispositivos de
pantalla tactil moviles incluyen el iPad® por Apple y varios dispositivos del sistema operativo Android.

[0005] US 2002/056112 A1 se refiere a una red digital inalambrica de hogar acoplada mediante un enlace de
comunicacion local a un receptor de un sistema de television interactiva. El asistente digital de hogar es capaz de
comunicarse con la estacion de radiodifusion a través de un decodificador.

[0006] US 5 831 664 A se refiere a un método y sistema para la sincronizacion de datos entre un dispositivo moévil y
un terminal interactivo a través de un decodificador.

RESUMEN

[0007] La presente descripcion proporciona un sistema y método para utilizar un segundo dispositivo de pantalla
para interactuar con un decodificador para mejorar la experiencia del usuario. El segundo dispositivo de pantalla
permite al usuario interactuar con el decodificador y obtener datos relacionados con el contenido mostrado en el
decodificador. Pueden establecerse varios tipos de moédulos de datos de modo que pueda formarse una interfaz de
usuario personalizable. El alcance de la invencion se define por las reivindicaciones independientes.

[0008] Otras areas de aplicabilidad seran aparentes de la descripcién proporcionada en este documento. Debe
entenderse que la descripcion y los ejemplos especificos estan destinados Unicamente a fines ilustrativos y no
pretenden limitar el alcance de la presente descripcion.

DISENOS

[0009] Los dibujos que aqui se describen son Unicamente para fines de ilustraciéon y no pretenden limitar el alcance
de la presente descripcion de ninguna manera.

FIG. 1 es una vista esquematica en bloques de un sistema de comunicacién para reproducciéon y entrega de
contenidos de acuerdo con la presente descripcion.

FIG. 2 es una vista esquematica en bloques de alto nivel del extremo de cabeza de la Fig. 1.

FIG. 3 es una vista esquemética en bloques de alto nivel del decodificador de la Fig. 1.

FIG. 4 es una vista esquematica en bloque de alto nivel de un segundo dispositivo de pantalla de la Fig. 1.

FIG. 5 es un diagrama de flujo de un método para mostrar datos relacionados en un segundo dispositivo de
pantalla asociado con el decodificador.

FIG. 6 es un diagrama de flujo de un método para agregar datos relacionados.

FIG. 7A es un diagrama de flujo de un método para compartir la presentacion en pantalla del segundo dispositivo
de pantalla con la pantalla asociada con el decodificador.

FIG. 7B es un diagrama de flujo de un método para mostrar una imagen de una sefial de captura de pantalla
asociada en una pantalla asociada con el decodificador.

FIG. 7C es un método alternativo para visualizar una imagen de la sefial de captura de pantalla en una pantalla
asociada con el decodificador.
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FIG. 8 es un diagrama de flujo de un método para iniciar la aplicacién en el segundo dispositivo de pantalla.

FIG. 9 es un diagrama de flujo de un método para obtener detalles del programa.

FIG. 10 es un diagrama de flujo de un método para obtener datos de lista de reproduccion desde un
decodificador.

FIG. 11 es un diagrama de flujo de un método para obtener movimientos o una lista de peliculas desde el
decodificador.

FIG. 12 es un diagrama de flujo de un método para realizar una busqueda.

FIG. 13 es un diagrama de flujo de un método para registrar un programa. FIG. 14 es una representacion en
pantalla de una pagina de inicio de una segunda aplicacién de dispositivo de pantalla en el segundo dispositivo
de pantalla.

FIG. 15 es una presentacion en pantalla de una pantalla de inicio alternativa de una segunda aplicacion de
pantalla en el segundo dispositivo de pantalla. FIG. 16 es una pantalla de visualizacién para editar una lista de
canales de guia rapida en el segundo dispositivo de pantalla.

FIG.16 es una pantalla para editar una guia rapida lista de canales en el segundo dispositivo de pantalla.

FIG. 17 es una pantalla de visualizacion para personalizar el disefio de la pagina principal en el segundo
dispositivo de pantalla.

FIG. 18 es una pantalla de un dispositivo de control remoto en el segundo dispositivo de pantalla.

FIG. 19 es una pantalla de visualizacién para mostrar datos de guia en el segundo dispositivo de pantalla.

FIG. 20 es una visualizacién en pantalla del segundo dispositivo de pantalla cuando se ha seleccionado la
lenglieta de peliculas.

FIG. 21 es una visualizacion en pantalla cuando la pestafia deportiva se selecciona.

FIG. 22 es una visualizacion en pantalla de una caja de control para editar la pantalla de visualizacién deportiva.
FIG. 23 es un diagrama de flujo de un método para generar un control remoto especifico de evento en el
segundo dispositivo de pantalla.

FIG. 24 es una visualizacion en pantalla de un control remoto especifico de un evento.

DESCRIPCION DETALLADA

[0010] La siguiente descripcion es de naturaleza meramente ejemplar y no se pretende limitar la presente
descripcion, aplicacion, o usos. Para fines de claridad, los mismos numeros de referencia se utilizaran en los dibujos
para identificar elementos similares. Tal como se usa en el presente documento, el término médulo se refiere a un
Circuito Integrado de Aplicacion Especifica (ASIC), un circuito electrénico, un procesador (compartido, dedicado o
grupo) y memoria que ejecutan uno o mas programas de software o firmware, circuito I6gico combinacional, y/u otros
componentes adecuados que proporcionen la funcionalidad descrita. Como se usa en el presente documento, la
frase de al menos uno de A, B y C deben interpretarse para significar una (A o B o C) légica, usando un OR légico
no exclusivo. Debe entenderse que los pasos dentro de un método pueden ejecutarse en orden diferente sin alterar
los principios de la presente descripcion.

[0011] Aunque la siguiente descripcidon se hace con respeto a servicios y sistemas de radiodifusién de ejemplo
DIRECTV®, se debe entender que muchos otros sistemas de difusion son facilmente aplicables a los sistemas y
métodos descritos. Estos sistemas incluyen sistemas de distribucion terrestres inalambricos, sistemas de distribucion
por cable, sistemas de distribucién de television por cable, sistemas de radiofrecuencia de Ultra Alta Frecuencia
(UHF)/Muy Alta Frecuencia (VHF) u otros sistemas de radiodifusién terrestre (por ejemplo, sistemas de distribucion
de puntos multiples de multicanal (MMDS), sistemas de distribucion de puntos multiples locales (LMDS), etc),
sistemas de distribucion basados en Internet, sistemas de distribucion celular, sistemas de transmision de lineas
eléctricas, cualquier red de difusién de protocolo de internet (IP) de punto a punto y/o de multidifusién y redes de
fibra optica. Ademas, las diferentes funciones asignadas colectivamente entre un proveedor de servicios y
receptores/descodificadores integrados (IRD) como se describe a continuacién pueden situarse en la forma deseada
sin apartarse del alcance pretendido de la presente patente.

[0012] Ademas, aunque la siguiente descripcidn se hace con respecto a la difusiéon de contenido (por ejemplo, la
television (TV), peliculas, juegos, videos de musica, etc.), se debe entender que los sistemas y métodos descritos en
este documento podria también utilizarse para la difusiéon de cualquier tipo de contenido de medios, por ejemplo,
audio, musica, archivos de datos, paginas web, juegos, etc. Ademas, a lo largo de esta descripcion se hace
referencia a programas, datos, informacién, activos, datos de video, etc., no obstante, sera facilmente evidente a
expertos en la técnica que estos términos son sustancialmente equivalentes en referencia a los sistemas y/o
métodos descritos en la presente memoria. Tal como se utiliza aqui, el término titulo o programa se utilizara para
referirse al nombre de la pelicula o del programa.

[0013] Con referencia ahora a la Fig. 1, se ilustra un sistema de difusion de television por satélite 10. El sistema de
radiodifusion por satélite 10 incluye un extremo de cabeza 12 que genera sefiales inalambricas 13 a través de una
antena 14 que son recibidas por una antena 16 de un satélite 18. Las sefiales inalambricas 13, por ejemplo, pueden
ser digitales. Las sefiales inalambricas 13 se pueden denominar una sefal de enlace ascendente. Una antena
transmisora 20 genera sefiales de enlace descendentes que estan dirigidas a diversos sistemas receptores,
incluyendo sistemas estacionarios tales como los del hogar, asi como sistemas receptores méviles. Un decodificador

3



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2611030 T3

22 es un ejemplo de un sistema estacionario de recepcién que puede colocarse en diferentes lugares con respecto a
la pantalla o la television. El decodificador 22 esta en comunicacién con una antena 24. La antena 24 recibe sefales
de enlace descendente 26 desde la antena transmisora 20 del satélite 18.

[0014] El extremo de cabeza 12 puede comunicar diversos contenidos, datos de guia de programacion u otros datos
a través del satélite 18. El decodificador 22 puede recibir el contenido y los datos. Una pluralidad de decodificadores
22 se pueden proporcionar en un sistema. La pluralidad de decodificadores 22 puede estar situada dentro de un
Unico edificio o hogar.

[0015] El decodificador o decodificadores 22 tienen cada uno una pantalla 30 asociada con los mismos. La pantalla
30 puede ser una television o monitor utilizado para visualizar imagenes de video y proporcionar una salida de
audio.

[0016] Una red puede ser utilizada para conectar el extremo de cabeza con varios dispositivos incluidos en el
decodificador 22. La red 36 puede ser un tipo de red o multiples tipos de redes. La red 36 puede, por ejemplo, ser un
conmutador publico a una red telefénica, el internet, a una red de telefonia mévil u otro tipo de red.

[0017] El sistema 10 también puede incluir un segundo dispositivo de pantalla 40. El segundo dispositivo de pantalla
40 puede ser varios tipos de dispositivos, incluyendo un teléfono mévil, un portatil, o un dispositivo de pantalla tactil o
un ordenador. El segundo dispositivo de pantalla 40 puede tener una pantalla de visualizacidon 42 utilizada para
mostrar diversos tipos de informacion como se expondra mas adelante. El segundo dispositivo 40 de pantalla se
denomina como tal porque se utiliza junto con la pantalla 30 asociada con el decodificador 22.

[0018] Una red de area local (LAN) 44 también se puede incorporar en el sistema. La red de area local 44 puede
estar en comunicacién con el decodificador 22 y el segundo dispositivo de pantalla 40. La red de area local 44 puede
ser una red de area local inalambrica.

[0019] La red de area local 44 también puede incluir un router 46. El router 46 puede permitir que los dispositivos
dentro de la red de area local 44 se comunican. En este ejemplo, la red de area local 44 puede permitir que el
segundo dispositivo de pantalla 40 y el cuadro superior 22 se comuniquen. El router 46 también puede comunicarse
con la red 36.

[0020] Un modulo de centro de servicios de datos 50 (centro de servicios de datos) puede estar en comunicacion
con el extremo de cabeza 12. El centro de servicios de datos 50 también puede estar incluido en el extremo de
cabeza 12, como se ilustra. El centro de servicios de datos 50 esta en comunicaciéon con la red 36 para recopilar
diversos datos. Como se ha mencionado anteriormente, la red 36 puede ser Internet. El centro de servicios de datos
50 puede recopilar datos de diversas fuentes de datos 52 y actuar como un servidor de datos para distribuir los
datos. Las fuentes de datos 52 pueden incluir fuentes de datos 52 para diferentes tipos de datos relacionados con el
contenido proporcionado. A continuacion se proporcionan ejemplos de datos. En general, los datos pueden incluir
informacion de actores, imagenes, carteles, resultados deportivos y similares.

[0021] Otra fuente de datos en comunicaciéon con el centro de servicios de datos 50 es una fuente de medios
sociales 54. Varios tipos de fuentes de medios sociales se pueden usar, incluyendo sitios de web. Blogs, Twitter® y
Facebook® son ejemplos de fuentes de medios sociales o sitios web. El centro de servicios de datos 50, como se
describira mas adelante, puede agrupar datos de las diversas fuentes. Los datos pueden agregarse e indexarse en
una base de datos con el extremo de cabeza 12 o el centro de servicios de datos 50 para corresponder a un
identificador de contenido como se describira mas adelante.

[0022] Con referencia ahora a la Fig. 2, se ilustra el extremo de cabeza 12 con mas detalle. El extremo de cabeza 12
puede incluir varios médulos que estan interconectados. Las interconecciones han sido eliminadas en la figura por
simplicidad. El extremo de cabeza 12 se ilustra dentro de una instalacion. Sin embargo, varios numeros de
instalaciones con diferentes nimeros de moédulos pueden utilizarse en una implementacion real.

[0023] El extremo de cabeza 12 puede incluir un médulo de servicio web de sistema de aplicacién 110. El médulo de
servicio web de sistema de aplicacién 110 puede ser un servicio de configuracién que proporciona definiciones de
sitio, localizadores de investigacion uniforme de huesped y configuracién de la aplicacion. El médulo de servicio web
de sistema de aplicacion 110 puede usarse para llamar a otros servicios web, tales como el servicio web de guia de
programacion 112. La interaccidon del servicio web de sistema de aplicacion 110 se describira adicionalmente a
continuacion.

[0024] El modulo de servicio web de guia de programacion 112 proporciona un listado de contenido a varios
dispositivos, incluyendo el decodificador 22. El médulo de servicio web de guia de programaciéon 112 puede
proporcionar datos para una guia de cuadricula o datos especificos de un canal especifico. EI médulo de servicio
web de guia de programacién 112 puede suministrar los datos de programa, datos de canal u otras formas de datos
al segundo dispositivo de pantalla a través de la red 36 ilustrada en la Fig. 1.

[0025] EI centro de servicios de datos 50 también se ilustra como incorporado en el extremo de cabeza 12. El centro
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de servicios de datos 50 puede incluir un segundo modulo de proceso de pantalla 114 para proporcionar datos de la
segunda pantalla para dispositivos de pantalla en segundo lugar con el sistema. Como se ha mencionado
anteriormente, el centro de servicios de datos 50 puede usarse para agregar varios datos de diversas fuentes que se
pueden proporcionar al segundo dispositivo de pantalla cuando se solicite.

[0026] EI extremo de cabeza 12 también puede incluir un médulo de servicio web de autenticacion 120. El servicio
web de autenticacion 120 puede actuar como un servicio de consulta para autenticar un dispositivo de usuario, tales
como el receptor digital de multimedia o el segundo dispositivo de pantalla. El médulo de servicio web de
autenticacion 120 también puede usarse como un servicio de configuracién que se usa para configurar el segundo
dispositivo de pantalla basado en varios parametros de usuario. Tales parametros de usuario pueden incluir el tipo
de dispositivo y los servicios suscritos. Algunos servicios pueden ser prestados de forma selectiva a los dispositivos
de usuario por un precio.

[0027] El extremo de cabeza 12 puede también incluir un médulo de contenido 124. EI médulo de contenido 124
puede almacenar contenido en el mismo. El médulo de contenido 124 puede almacenar peliculas o deportes u otros
tipos de contenido cuando se solicite. El médulo de contenido 124 también se puede utilizar para comunicar
contenido en directo a usuarios desde una fuente de contenido 126. La fuente de contenido 126 puede proporcionar
contenido vivo o lineal. Contenido lineal es el contenido que se transmite a una hora preestablecida de acuerdo con
un horario predeterminado. El contenido no lineal, tal como contenido a pedido, se transmite bajo peticion y no de
acuerdo con un horario preestablecido.

[0028] Un médulo de metadatos 128 también pueden proporcionar datos que se transmite con el contenido. El
modulo de metadatos 128 también puede proporcionar datos al servicio web de guia de programaciéon 112. El
moddulo de metadatos 128 también puede incluir subtitulos cercanos, datos de calificacion u otros datos que se
emiten con el contenido o la guia de programacion.

[0029] Una red de difusién de contenido 130 se utiliza para el contenido de amplio elenco de decodificadores. La red
de distribuciéon de contenido 130 puede difundir sefales formateadas tales como sefiales empaquetadas. Las
sefales formateadas pueden ser emitidas a través del satélite 18 o pueden comunicarse a través de la red 36
ilustrada en la Fig. 1.

[0030] Con referencia ahora a la Fig. 3, se ilustra con mayor detalle el decodificador 22. Aunque se ilustra una
configuracion particular del decodificador 22, es meramente representativa de varios dispositivos electrénicos con un
controlador interno utilizado como un dispositivo receptor de contenido. La antena 24 puede ser uno de un ndmero
de tipos diferentes de antenas que pueden incluir uno o mas bloques de bajo ruido asociados con el mismo. La
antena 24 puede ser una Unica antena utilizada para la recepcion de televisién por satélite. Por supuesto, se pueden
usar multiples antenas para diferentes ranuras orbitales. En un sistema de cable no se puede utilizar ninguna
antena. Por el contrario, se puede usar un conector a un cable. El decodificador 22, como se ha descrito
anteriormente, esta acoplado a una pantalla 30. La pantalla 30 puede tener un controlador de salida 310 dentro del
decodificador 22.

[0031] Un controlador 314 puede ser un procesador general tal como un microprocesador que coopera con el
software de control. El controlador 314 puede utilizarse para coordinar y controlar las diversas funciones del
decodificador 22. Estas funciones pueden incluir un sintonizador 320, un desmodulador 322, un decodificador 324 tal
como un decodificador de correccion de errores hacia delante y cualquier funcion de memoria intermedia u otras
funciones.

[0032] El sintonizador 320 recibe la sefial o datos del canal individual. El sintonizador 320 puede recibir datos de un
satélite o de una fuente terrestre tal como un cable. El sintonizador 320 puede recibir contenido de programacion de
television, datos de guia de programacion u otros tipos de datos. El desamulador 322 desmodula la sefial o los datos
para formar una sefal o datos demodulados. El decodificador 324 descodifica la sefial desmodulada para formar
datos descodificados o una sefial codificada. El controlador 314 puede ser similar al encontrado en decodificadores
DIRECTV® actuales los cuales utilizan un controlador multifuncional basado en un chip. Aunque solo se ilustran un
sintonizador 320, un desmodulador 322 y un descodificador 324, se pueden proporcionar multiples sintonizadores,
desmoduladores y decodificadores de multiples melodias, desmoduladores y decodificadores dentro de un Unico
decodificador 22.

[0033] EI controlador 314 también puede incluir un protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP) del médulo de
motor 316 y un mddulo de estructura de aplicaciones televisivas 318. El médulo de motor HTTP 316 (el motor HTTP)
se utiliza para recibir comandos a través de la red de area local 44. Los comandos en este ejemplo se reciben desde
el segundo dispositivo de pantalla 40. El médulo de motor HTTP 316 recibe los comandos sobre los que actua el
controlador 314. Cuando las sefiales HTTP son recibidas en el motor HTTP 316 son comandos de control remotos,
el motor HTTP expone los comandos subyacentes de la sefial que son actuados por el controlador 314. Los
comandos de control remoto pueden ser los mismos comandos que son usados por un dispositivo de control remoto
que se usan para controlar el decodificador 22.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2611030 T3

[0034] EI médulo de marco de aplicacion televisiva (TV) 318 se utiliza para poner en marcha diversas aplicaciones
tales como un widget que se puede ver en la television. Los widgets pueden visualizarse en la parte superior del
video en la pantalla 30. En este ejemplo particular, el médulo de estructura de aplicacion de televisién 318 puede
utilizarse para comunicarse con el centro de servicios de datos 50 ilustrado en la Fig. 1. El mddulo de estructura de
aplicacion de TV 318 puede solicitar datos del cliente 50 al centro de servicios de datos 50 para datos de cuentas de
usuario, informacion de programa, datos deportivos o similares. EIl médulo de estructura de aplicaciéon de TV 318
puede recibir los datos solicitados y mostrar los datos en un formato o posicién particular en la pantalla 20.

[0035] EI controlador 314 esta en comunicacién con una memoria 330. La memoria 330 se ilustra como una sola
caja. La memoria 330 puede ser en realidad una pluralidad de tipos diferentes de memoria incluyendo el disco duro,
un accionamiento de memoria flash y varios otros tipos de memoria. La memoria 330 puede ser otros tipos de
memoria o secciones de diferentes tipos de memoria. La memoria 330 puede ser memoria no volatil o memoria
volatil.

[0036] La memoria 330 puede incluir el almacenamiento de los datos operativos variable recogidos durante el
funcionamiento del médulo de conexién 22. Por ejemplo, la memoria 330 puede almacenar diversos tipos de datos,
incluida la lista de reproduccion conjunta de datos del decodificador que tiene la lista de reproducciéon de contenido
guardado dentro de la memoria 330. Otro tipo de datos almacenados en la memoria son los ajustes preferidos para
el decodificador 22. Otro tipo de datos en la memoria 330 puede incluir los datos de suscripcién de canales, los
canales bloqueados, los canales adultos, Los datos de prioridad, los datos de resolucion de televisién, los datos de
lista de tareas, el identificador de mdédulo de acceso condicional, los datos de zona horaria, la hora del dia, los datos
de estado, los datos de relacion de aspecto, datos de horas de visualizacion, lista de melodias rapidas y un cédigo
postal.

[0037] La memoria 330 también puede almacenar los datos de guia de programaciéon avanzada. La memoria 330
puede almacenar datos de guia de programacién que se reciben en el extremo de cabeza. Los datos de la guia de
programacion pueden incluir cantidades de datos que incluyen dos 0 mas dias de datos de guia de programacion.
Los datos de la guia de programacion pueden comunicarse al descodificador 22 de diversas maneras, incluyendo a
través del satélite 18 de la Fig. 1. Los datos de la guia de programacion pueden incluir un identificador de contenido
o de programa, y varios objetos de datos correspondientes. El identificador de contenido puede incluir datos de
serie. Los primeros 4 digitos pueden, por ejemplo, identificar la serie. La guia de programacion puede incluir
caracteristicas del programa para cada contenido del programa. La caracteristica del programa puede incluir
clasificaciones, categorias, actor, director, escritor, identificador de contenido, datos del productor y tipo de evento.
Los datos también pueden incluir otras configuraciones.

[0038] La memoria 330 puede incluir también un grabador de video digital 332. El grabador de video digital 332
puede ser una unidad de disco duro, unidad flash, u otro dispositivo de memoria. Una grabacién del contenido
almacenado en el grabador de video digital es una lista de reproduccion. La lista de reproduccion puede
almacenarse en el DVR 332 u otras partes de la memoria 330.

[0039] El decodificador 22 también puede incluir una interfaz de usuario 350. La interfaz de usuario 350 puede ser
varios tipos de interfaces de usuario tales como un teclado, botones pulsadores, una pantalla tactil, una interfaz
activada por voz o similares. La interfaz de usuario 350 puede utilizarse para seleccionar un canal, seleccionar
varias informaciones, cambiar el volumen, cambiar la apariencia del visualizador u otras funciones. La interfaz de
usuario 350 también se puede usar para seleccionar recomendaciones y proporcionar retroalimentacion para
recomendaciones como se describira a continuacion.

[0040] Una interfaz de red 352 se puede incluir dentro del decodificador 22 para comunicar diversos datos a través
de las redes 36/44 descritas anteriormente. La interfaz de red 352 puede ser un sistema Wi-Fi, WiMax, WiMax mouvil,
inalambrico, celular u otros tipos de sistemas de comunicacién. La interfaz de red 352 puede utilizar varios
protocolos para la comunicacion, incluyendo, pero sin limitarse al protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP).

[0041] El decodificador 22 también puede incluir un médulo de acceso condicional 360. El mddulo de acceso
condicional 360 impide la recepcién no autorizada de las sefiales de televisién a través de la antena 24. El médulo
de acceso condicional 360 puede utilizar un hash criptografico para autorizar el uso y la visualizacion de las sefiales
recibidas.

[0042] Con referencia ahora a la Fig. 4, una vista esquematica en bloque del segundo dispositivo 40 de pantalla
ilustrado en la Fig. 1 se establece. Como se ha mencionado anteriormente, el segundo dispositivo de pantalla 40 es
un dispositivo de usuario que incluye una pantalla. El segundo dispositivo 40 de pantalla puede ser un ordenador de
tableta, un ordenador portatil, un teléfono maévil o similar. Un ejemplo de tal dispositivo es un iPad® Apple Corp. El
dispositivo de pantalla segundo 40 incluye un controlador 410. El controlador 410 puede incluir una unidad de
procesamiento central que es basado en un microprocesador. El controlador 410 realiza varias funciones, incluyendo
el control de una pantalla 42. El controlador 410 esta también en comunicacién con una interfaz de usuario 414. La
interfaz de usuario 414 puede ser una o una combinacién de diferentes tipos de interfaces de usuario en funcién del
dispositivo. Muchos ordenadores con tableta incluyen botones pulsadores o pantallas tactiles o ambos. También se
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pueden usar teclados, estiletes y otros tipos de dispositivos de entrada como una interfaz de usuario 414 del
dispositivo de segunda pantalla. La interfaz de usuario 414 se utiliza para proporcionar diversas entradas y
respuestas a los elementos mostrados en la pantalla 42. Cuando la interfaz de usuario es una pantalla tactil, la
pantalla tactil 42 y la interfaz de usuario 414 pueden ser la misma cosa. Se puede incorporar mas de una interfaz de
usuario 414 en el segundo dispositivo de pantalla 40.

[0043] Una memoria 420 esta también en comunicacién con el controlador 410. La memoria 420 puede incluir
diferentes tipos de memoria que almacenan varios tipos de datos. La memoria 420 puede almacenar software
operativo para el dispositivo, datos operativos, ajustes de usuario, video, musica, documentos y aplicaciones. Las
aplicaciones pueden realizar diversas funciones, incluyendo una aplicacion para comunicarse con un decodificador
22 ilustrado en las Figs. 1 y 3 y obtener datos del decodificador y del centro de servicios de datos. La aplicacion
puede permitir que el segundo dispositivo de pantalla 40 se comunique directamente con el centro de servicio de
datos 50. Se puede utilizar una interfaz web 430 para comunicarse con el centro de servicios de datos 50 y el cuadro
descodificador 22. Permiten una conexién a la red 36 ya la red 44. La interfaz web 430 puede permitir la
comunicacion a través de una red inalambrica tal como una red de area local, una red de area amplia o una red
movil o celular.

[0044] En el presente ejemplo, el controlador 410 permite al usuario personalizar la visualizacion de la pantalla 42
para visualizar los distintos tipos de datos en un formato controlado por el usuario. Es decir, la pantalla 42 puede ser
personalizada para visualizar los datos deseados por el usuario. El segundo dispositivo 40 de pantalla puede actuar
como una extension de decodificador 22 y pantalla 30 como se ilustra en la Fig. 1 para mostrar informacién adicional
acerca de la programacion mostrada a través del decodificador 22. Los datos se reciben a través de la interfaz web
430.

[0045] Con referencia ahora a la Fig. 5, se expone un método para utilizar el segundo dispositivo 40 de pantalla para
mostrar contenido relacionado para mejorar la experiencia visual del usuario. Diferentes tipos de datos de diferentes
fuentes pueden ser visualizados en el segundo dispositivo de pantalla.

[0046] En la etapa 510, una aplicacién se almacena en una memoria del segundo dispositivo de pantalla 40. Una
aplicacion es un programa que interactia con la interfaz de usuario y el controlador para realizar una funcion. En
este ejemplo, el segundo dispositivo de pantalla y el decodificador interactian para recibir y transmitir datos de
contenido especifico utilizando la aplicaciéon. En la etapa 512, una aplicaciéon se almacena en el decodificador. La
aplicacion en el decodificador, en este ejemplo, permite que el decodificador se comunique con el segundo
dispositivo de pantalla y proporcione datos al mismo. Los datos pueden ser datos relacionados o relacionados con el
contenido de video. Ademas, la aplicaciéon dentro del decodificador controla la pantalla asociada con el decodificador
para mostrar diversos datos asociados con la aplicacion.

[0047] En la etapa 514, el decodificador se sintoniza a diversos contenidos. El decodificador se puede sintonizar a la
television en directo, que se conoce como contenido lineal. La pantalla asociada con el decodificador puede mostrar
el contenido en tiempo real. El decodificador también se puede utilizar para reproducir contenido de un grabador de
video digital. Por lo tanto, el contenido almacenado en el grabador de video digital se reproduce y se visualiza en la
pantalla. El contenido mostrado en la pantalla puede tener un identificador de contenido asociado con el mismo. El
identificador de contenido y otros metadatos pueden mostrarse, pero se utilizan para identificar el contenido. El
sistema de radiodifusién suele asociar un identificador de contenido con el contenido.

[0048] En la etapa 516, una segunda aplicacion de pantalla se pone en marcha en el segundo dispositivo de
pantalla. El procedimiento para la autenticacion y similares se expone con mas detalle a continuacion. En la etapa
518, se genera una sefial de peticion de informacion de contenido en el segundo dispositivo de pantalla. La sefal de
peticién de informacién de contenido puede comunicarse al motor HTTP del decodificador. La sefial de peticion de
informacién de contenido puede utilizar, por tanto, HTTP para configurar la peticion. En la etapa 520, la sefial de
solicitud de informacion de contenido se comunica al motor HTTP del decodificador a través de la red de area local.

[0049] En la etapa 522, una sefial de peticion de informacién de contenido se genera en el médulo de conexién. La
sefial de informacion de contenido puede incluir un identificador de contenido correspondiente al contenido que se
muestra desde el decodificador. Es decir, la sefial de informacién de contenido puede incluir un identificador de
contenido. El identificador de contenido puede ser un identificador alfanumérico que identifica de forma exclusiva el
contenido que se muestra a través del decodificador. Se puede incluir también otra informacién en la sefal de
informacién de contenido que incluye caracteristicas de programa incluyendo un identificador de serie, identificador
de episodio, identificador de tipo de evento, identificadores de fecha, clasificaciones, categoria, actor, director,
escritor, titulo y similares. La sefial de informaciéon de contenido también puede incluir datos de canal. Los datos de
canal pueden incluir un identificador de canal para el canal al que esta actualmente ajustado el decodificador. Los
datos del canal también pueden incluir el canal o la red o ambos de los que se grabd el contenido cuando se
reproduce una grabacion a través del decodificador. EI nombre del espectaculo o del contenido y los datos del
episodio se pueden utilizar para el identificador en lugar de un identificador alfanumérico.

[0050] En la etapa 524, |la sefial de informacién de contenido se comunica con el segundo dispositivo de pantalla. La
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sefial de informacion de contenido puede comunicarse a través del motor HTTP 316 ilustrado en la Fig. 3. De este
modo, la sefial de informacién de contenido puede formatearse en un formato de HTTP.

[0051] En la etapa 526, el segundo dispositivo de pantalla recibe la sefial de informacion de contenido y genera una
peticién de sefal de datos relacionados con el uso de los datos de contenido recibidos en la sefial de informacién de
contenido. El segundo dispositivo de pantalla puede generar la solicitud de datos relacionados en un protocolo
HTTP. En la etapa 528, la peticion de sefial de datos relacionada se comunica al centro de servicios de datos 50
ilustrado en la Fig. 1. El centro de servicios de datos 50, como se menciond anteriormente, puede ser parte del
extremo de cabeza 12 o un servidor separado. La peticion de sefial de datos relacionada puede comunicarse a
través de la red de area local 44, el enrutador 46 y la red 36 ilustrada en la Fig. 1.

[0052] En la etapa 530, el centro de datos agrega datos de contenidos relacionados de diversas fuentes. Como se
ha mencionado anteriormente, las fuentes de datos 52 pueden comprender varios sitios web y similares. También se
puede utilizar un sitio web de medios sociales para los datos agregados. El contenido puede ser agregado y
coordinado en base a un identificador de contenido. El centro de servicios de datos 50 puede agregar datos a
peticién o puede agregar datos continuamente de modo que esté disponible a peticién. Los datos agregados pueden
incluir, pero no se limitan a, fotografias, comentarios sociales, ftrivia, calificaciones, servicios de compras de
mercaderia u otros tipos de datos.

[0053] En la etapa 532, los datos de contenidos relacionados agregados generados en la etapa 530 se comunica
con el segundo dispositivo de pantalla. Los datos de contenido relacionados agregados pueden comunicarse
directamente con el segundo dispositivo de pantalla utilizando HTTP. En la etapa 534, se muestran los datos de
contenido relacionados agregados en el segundo dispositivo de pantalla. Como se describira mas adelante, los
datos pueden mostrarse en médulos seleccionables por el usuario correspondientes al tipo especifico de datos.

[0054] Con referencia ahora a la Fig. 6, se describen adicionalmente detalles para el segundo algoritmo de pantalla
para obtener los datos relacionados como se expone en la etapa 530. En la etapa 610, el centro de servicios de
datos recibe una solicitud de datos relacionados. Como se menciond anteriormente, la solicitud de datos
relacionados incluye un identificador de contenido. Al menos una parte del identificador de contenido puede ser un
identificador de tipo de evento que identifica el tipo de evento. En la etapa 612, se determina si el evento es un
evento deportivo por los datos en el identificador de contenido o el tipo de evento identificador. Ciertos cédigos de
datos pueden corresponder a un evento deportivo (identficador de evento deportivo) o un tipo especifico de evento
deportivo. Si el evento es un evento deportivo, las estadisticas se pueden obtener en la etapa 614. Las estadisticas
se pueden obtener para el evento actual y también para eventos relacionados. Por ejemplo, si el futbol se esta
observando por un partido en particular, se pueden mostrar otros resultados de futbol. Los diferentes tipos de
eventos deportivos visualizados y el contenido deseado puede elegirse por el usuario en un moédulo de deportes. En
la etapa 616, las estadisticas relacionadas con el identificador externo se pueden obtener.

[0055] En |la etapa 618, los miembros del reparto importantes para un contenido particular se puede obtener. Esto se
puede obtener mediante el proveedor de contenido. También hay que sefalar que un identificador externo también
puede utilizarse para la obtencién de contenidos. Servicios de datos de contenido externos, tal como Tribune Media
Services® proporciona datos relacionados basados en la identificacion. El identificador de contenido puede ser
convertido a un identificador externo en la etapa 618. En la etapa 620, los metadatos pueden ser obtenidos de
terceros. Los metadatos se relacionan con el identificador de contenido o el identificador externo.

[0056] En la etapa 622, fuentes de medios sociales pueden también proporcionar datos en relacion con el contenido.
Por ejemplo, datos emitidos por miembros se pueden obtener a partir de fuentes de medios sociales. Correo de
miembros del reparto puede ser recogido y mostrado. El Twitter® de un actor puede ser recogido y mostrado. Se
pueden proporcionar imagenes o carteles de los miembros del reparto de contenidos, informacion biografica, asi
como descripciones proporcionadas a partir de los medios sociales. Eventos de medios sociales pueden ser
agregados, clasificados y evaluados en base a la frecuencia de un nombre particular de un miembro del reparto o de
un programa de televisidon. Por ejemplo, el contenido puede ser agregado a partir de multiples fuentes de medios
sociales con respecto a una caracteristica del contenido incluido un actor, titulo o similares. Recomendaciones para
el contenido o la informaciéon también se pueden proporcionar en base a la frecuencia del nombre en particular
dentro de los sitios web de fuentes de medios sociales.

[0057] En la etapa 624, el identificador de datos externo es correlacionado o asociado con los datos de los medios
sociales. Un actor principal de una pelicula o programa de televisiéon de este modo podria asociarse con un
identificador de contenido para el programa en particular. En la etapa 626, los canales de medios sociales también
pueden ser etiquetados con el identificador externo. Los medios sociales también pueden proporcionarse
directamente al segundo dispositivo de pantalla en respuesta al identificador de contenido.

[0058] En la etapa 628, los datos de las etapas 610-624 podran comunicarse con el segundo dispositivo de pantalla.
Los datos pueden estar en un formato predeterminado, como HTTP. Después de la etapa 628, se realiza de nuevo
la etapa 620. Este proceso puede llevarse a cabo continuamente para que los datos relacionados puedan
actualizarse y comunicarse al segundo dispositivo de pantalla.
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[0059] Con referencia ahora a la Fig. 7A, un método para compartir imagenes de segunda pantalla se expone. Al
compartir una imagen en la televisién, varias personas pueden ver la pantalla o una sefial de imagen de la misma.
En este ejemplo, la imagen de la segunda pantalla puede ser compartida con la televisién asociada con el
decodificador.

[0060] En la etapa 710, el usuario observa el contenido en una televisidon asociada con un decodificador. Como se
menciond anteriormente, la television puede ser una pantalla asociada con el decodificador. En la etapa 712, una
segunda aplicacién de pantalla se pone en marcha en un segundo dispositivo de pantalla. La segunda aplicacion de
pantalla para guardar una captura de pantalla o la imagen puede ser un botén de presién dentro de otra aplicacion.
En la etapa 714, después de la seleccion de la segunda aplicacién de pantalla de una imagen de captura de pantalla
por la interfaz de usuario del segundo dispositivo de pantalla, la etapa 714 selecciona la captura de pantalla en la
segunda pantalla. Esto se puede realizar mediante el inicio de una aplicaciéon de cuota de pantalla en el segundo
dispositivo de pantalla. En la etapa 716, la imagen de pantalla capturada se almacena en la memoria del segundo
dispositivo de pantalla. En la etapa 718, la sefial de imagen de la pantalla se comunica a la pantalla asociada con el
decodificador. Los detalles de la comunicacion entre el decodificador y el segundo dispositivo de pantalla se
proporcionan en las Figs. 7A y 7B a continuacion.

[0061] En la etapa 720, la imagen de pantalla capturada se visualiza en la pantalla asociada con el descodificador.
Este proceso también se describe con mas detalle en las Figs. 8 y 9.

[0062] Con referencia ahora a la Fig. 7B, un método para comunicar y mostrar una imagen de pantalla capturada se
expone. En la etapa 730, el motor de HTTP del mddulo de conexion puede ser configurado para mostrar imagenes.
En la etapa 732, una sefial de HTTP de la visualizaciéon de pantalla de captura puede comunicarse al decodificador.
En la etapa 714, la imagen de la pantalla capturada se mostrara en el decodificador. Se pueden proporcionar varios
métodos para iniciar la visualizacion en la pantalla asociada con el médulo de conexién. Una aplicaciéon puede
iniciarse mediante el médulo de marcos de aplicaciones de TV 318 de la Fig. 3 para la visualizacién de la pantalla
capturada.

[0063] Con referencia ahora a la Fig. 7C, otro método para mostrar la visualizaciéon en pantalla se expone. En la
etapa 740, el segundo dispositivo de pantalla puede ser registrado como un servidor web interno o los datos de
imagen de pantalla capturada pueden enviarse al centro de servicios de datos ilustrado en la Fig. 1.

[0064] En la etapa 742, el localizador uniforme de recursos (URL) puede ser comunicado al médulo de marco de
aplicaciones de television 318 que se ilustra en la Fig. 3. En la etapa 744, una aplicacién de television en el
decodificador podra lanzar una interfaz de usuario asociada con el descodificador. Pantallas de menu pueden ser
utilizadas para iniciar la aplicacién de television.

[0065] En la etapa 746, una imagen de la pantalla se puede visualizar en la pantalla asociada con el descodificador.

[0066] Con referencia ahora a la Fig. 8, un diagrama de flujo detallado que ilustra la interacciéon con los
componentes del extremo de cabeza y el segundo dispositivo de pantalla se expone. En la etapa 810, la aplicacién
en el segundo dispositivo de pantalla se inicia. El inicio de la aplicacién esta en comunicaciéon con el médulo de
servicio web de sistema de aplicacion 110 ilustrado en la Fig. 2. El servicio web de sistema de aplicacion en la etapa
812 puede devolver un documento XML que contiene un identificador de ubicacion o identificador de sitio, el anfitrion
de los localizadores de investigacion y configuracién de la aplicacion uniforme. En la etapa 814, el estado de inicio
de sesion para el usuario se presenta con el segundo dispositivo de pantalla. En la etapa 816, se le pide al usuario
del segundo dispositivo de pantalla detalles de seguridad, tales como identificador de usuario, contrasefia o
similares. En la etapa 818, el servicio de web de autorizacién recupera la informaciéon de usuario almacenada y la
compara con la informacién de seguridad introducida en la etapa 818. Si la autorizaciéon no se realiza en la etapa
820, al usuario se le podria pedir mas detalles en la etapa 816.

[0067] Después de la etapa 820, la etapa 822 obtiene los datos de fondo para el segundo dispositivo de pantalla.
Las solicitudes de datos de fondo se pueden encolar. Los datos de referencia pueden ser solicitados al servicio web
de sistema de aplicacion. El servicio web del sistema de aplicaciones puede llamar a los receptores del servicio web
de guia de programa en la etapa 826. Anuncios simples pueden ser proporcionados en la etapa 828 del servicio web
de guia de programacion. Los resultados pueden ser comunicados en un formato como el formato XML. Anuncios
simples pueden obtenerse para las primeras 1,5 horas de datos de guia de manera que se obtenga una vision inicial
de los datos de guia. Una vez que se obtengan los datos de guia inicial, otros listados de guia pueden ser obtenidos.
Por ejemplo, la siguiente hora puede ser solicitada después de la primera hora y se pide la mitad de la guia de
programacién. Resultados escalonadas pueden obtenerse para permitir que un grupo util de datos se obtenga
rapidamente. La etapa 830 se puede realizar sélo después de que la etapa 828 se complete. En la etapa 832, una
pagina de inicio se puede mostrar en el dispositivo de usuario. La pagina principal puede estar configurada con los
datos solicitados en los pasos 826-830.

[0068] Con referencia ahora a la Fig. 9, los datos sobre la segunda pantalla pueden seleccionarse tocando los datos
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en una pantalla tactil u otro medio para la seleccién a través de una interfaz de usuario. Al seleccionar los datos
especificos, los detalles del programa para un programa especifico se pueden obtener en la etapa 910. El servicio
web de guia de programacion puede utilizarse para obtener los detalles del programa en la etapa 910. Los detalles
del programa pueden incluir remolques del programa en la etapa 914 y una memoria caché de imagen con diversas
edades implantes en la etapa 916.

[0069] Después de la etapa 910, si se selecciona una serie futura, la etapa 918 se lleva a cabo. La etapa 918
obtiene los datos de series futuras del servicio web de guia de programacion.

[0070] En la etapa 910, si se selecciona un programa de futuro, datos de programacion futuros se pueden obtener
en la etapa 920 del servicio web de guia de programacion. En la etapa 910, si se seleccionan las imagenes del
programa, la etapa 922 obtiene los imagenes de programa del servicio web de guia de programacion. En la etapa
924, si una seleccién de muestra similar se ha seleccionado, la etapa 924 obtiene datos de muestra similares desde
el servicio web de guia de programacioén. Los datos de muestra similares se pueden obtener de diversas fuentes. En
la etapa 926, los datos de sentido comun que son datos parentales tales como calificaciones, graficos relacionados
con calificaciones, descripciones de calificaciones y un espejo de calificaciones se pueden obtener cuando los
detalles del programa son seleccionados en la etapa 910.

[0071] Varias otras selecciones se pueden hacer por parte del usuario tocando la pantalla tactil o por otros tipos de
interfaces de usuario. Por ejemplo, cuando los remolques estan seleccionados en la etapa 930, la red de distribucion
de contenidos puede iniciar la reproduccién de un remolque en la etapa 932. En la etapa 934, si el reparto y equipo
son seleccionados, los detalles de protagonistas se pueden obtener del servicio web en la guia de programacién en
la etapa 936. Si se selecciona una imagen en la etapa 938, la etapa 940 puede obtener descargas de imagenes
multiples del servicio web de guia de programacion u otra fuente de datos.

[0072] En la etapa 942, un programa puede ser seleccionado para grabar.

[0073] En la etapa 944, una serie futura o el programa que actualmente se observa a través del moédulo de conexion
puede ser seleccionado para la visualizacion de contenido relacionado.

[0074] Con referencia ahora a la Fig. 10, la obtenciéon de datos de la lista de reproduccion de decodificador puede
llevarse a cabo. Los datos de lista de reproduccién se pueden formar mediante la seleccion de un boton de lista de
reproduccion en la pantalla asociada con el segundo dispositivo de pantalla en la etapa 1010. En la etapa 1012, el
servicio de lista de reproduccion se inicia en el decodificador desde el segundo dispositivo de pantalla. En la etapa
1014, un proceso de bucle y programas de cada uno se agrupan. En la etapa 1016, cuando se almacenan las
imagenes del programa dentro del decodificador, la etapa 1018 espera la accion del usuario para visualizar el
contenido. En la etapa 1016, si el imagen de programa no esta en el caché local, la etapa 1020 obtiene los detalles
del programa del servicio web de guia de programacién. En la etapa 1022, el caché de imagenes se obtiene del
servicio web de guia de programacion. Después de la etapa 1022, la etapa 1018 también se realiza. En la etapa
1030, si el contenido del programa se toca o se selecciona de la lista, la etapa 1032 obtiene los detalles de programa
del servicio web de guia de programacion. En la etapa 1034, si mas informacion se toca o se selecciona en el
segundo dispositivo de pantalla, mas informacién del programa se obtiene.

[0075] Con referencia ahora a la Fig. 11, cuando una pagina de peliculas se selecciona en la segunda pantalla, un
botén de peliculas en la pantalla tactil puede haberse seleccionado en la etapa 1110 para obtener la pagina de
peliculas. En la etapa 1112, el sistema de guia de programacién puede obtener un numero predeterminado de
grabacions en la busqueda de diferentes peliculas. Las reglas para diferentes géneros pueden ser establecidas en la
etapa 1112. En la etapa 1114, el contenido puede ser obtenido del sistema de guia de programacién. Si la imagen
esta en un caché local en la etapa 1116, la etapa 1118 espera la accidn del usuario para mostrar la imagen. En la
etapa 1116, si la imagen no esta en el caché local, la etapa 1120 obtiene la imagen de una fuente de guia de
programacion u otra fuente.

[0076] La etapa 1130 permite que varios filtros de navegacién se cambien por el usuario. Los filtros de navegacion
pueden ser cambiados por interés personal en las peliculas. Los filtros pueden ser cambiados en varias ocasiones
por el usuario de manera que se puedan obtener peliculas deseadas. Por ejemplo, si el usuario desea peliculas
romanticas, peliculas de comedia, del oeste, o similares, las selecciones del usuario se pueden configurar de
manera que los filtros obtienen el contenido deseado. Los filtros también se pueden filtrar por grados de modo que
las peliculas de la familia puedan obtenerse en la lista. Peliculas para adultos pueden por lo tanto excluirse por los
filtros. Peliculas de clasificacion R y superiorea también pueden ser excluidos en funcién de los términos del filtro.

[0077] En la etapa 1134, cuando se pulsa una pelicula, las futuras series de datos pueden ser obtenidas en la etapa
1136. Los datos de series futuras se pueden obtener del sistema de la guia de programacion. En la etapa 1138, los
detalles del programa de la pelicula en particular también pueden seleccionarse. En la etapa 1140, la pantalla puede
mostrarse hasta que se desee otra accién a través de la interfaz de usuario o la pantalla tactil. En la etapa 1142, la
pagina de detalles del programa se puede obtener mediante la seleccion de programas o seleccién de detalles del
programa en una pantalla en la etapa 1140.
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[0078] En la etapa 1140, si se selecciona un botén de grabacion, la etapa 1144 procede a una pagina de grabacion.
Una pagina de grabacién se puede mostrar en la pantalla de manera que la grabacion se puede realizar.

[0079] Con referencia ahora a la Fig. 12, la busqueda también se puede realizar en el segundo dispositivo de
pantalla. En la etapa 1210, si el usuario envia un término de busqueda, una busqueda de la guia de programacion
puede llevarse a cabo en la etapa 1214. Los apagones y las autorizaciones también se pueden incluir dentro de los
términos de busqueda para que solo los programas autorizados correspondientes al servicio de suscripcion y
programas no apagados se pueden obtener. Después de la etapa 1214, la etapa 1216 espera la accién del usuario.
Si el usuario selecciona los datos del programa, datos de programa pueden ser obtenidos en la etapa 1218. En la
etapa 1216, si se desea el programa a grabar, la etapa 1220 puede llevarse a cabo.

[0080] Con referencia ahora a la Fig. 13, para llevar a cabo una etapa de grabacién 1310 puede seleccionarse. En la
etapa 1310, una grabacion podra ser sometido al servicio web de guia de programacién 1312. El servicio de guia de
programacién puede generar la solicitud de grabacién y comunicar la solicitud de grabaciéon de un servicio de
suscripcion de manera que un paquete de acceso condicional pueda ser proporcionado al decodificador. Esto puede
llevarse a cabo cuando el segundo dispositivo de pantalla no es directamente adyacente al mdédulo de conexién o
dentro de la misma red de area local. La grabacién también se puede realizar a través de la red de area local cuando
el usuario esta préximo al decodificador.

[0081] Con referencia ahora a la Fig. 14, una pantalla 1410 se ilustra con varios médulos mostrados en la misma. La
visualizacion de la pantalla 1410 muestra una pagina de inicio para servicio DIRECTV® denominado DIRECTV®
Home. Como se menciond anteriormente, varios modulos se pueden mostrar en un momento dado. Un médulo
Observando Actualmente 1412 se visualiza como se mencioné anteriormente, el decodificador identifica al segundo
dispositivo de pantalla dependiendo del programa visualizado actualmente. El programa visualizado puede ser una
emision o programas lineales grabados en el decodificador. Un botén de informacion 1414 y un boton de grabacion
1416 también se pueden mostrar junto con los datos en una parte de datos 1418. El botdon mas informacion se
puede seleccionar para obtener mas informaciéon sobre el programa que se observa actualmente. El botén de
grabacion 1416 puede iniciar una secuencia de grabacién para la grabacién de la programacion del programa actual.
Otros datos que se pueden visualizar son el numero de canal 1420, el nombre del canal 1422, y una imagen
correspondiente a 1426 del programa actual. Una seccion de titulo y el tiempo 1430 también pueden usarse. Un
indicador de calificaciones también puede aparecer.

[0082] Otro mddulo es un médulo de lista de guia. En el presente ejemplo, el médulo de lista de guia de favoritos
muestra favoritos de guia (listas de canales favoritos). Los favoritos de guia pueden ser seleccionados por el usuario
con el botén de edicion 1442. El boton de edicién se puede utilizar para seleccionar los canales favoritos
seleccionada por el usuario. Los botones de edicion también se pueden utilizar para seleccionar los programas
favoritos, o listas preseleccionados como noticias, programas y programas infantiles. En esta guia de aspecto los
favoritos se muestran para un canal predeterminado en una caja de médulo de canal 1444. Cuando una caja de
moddulo de canal se selecciona mediante la interfaz de usuario, como la pantalla tactil, mas informacion y detalles
sobre el canal o programa particular puede mostrarse dentro de la caja de guia de lista 1440. Opciones de grabacién
también se pueden proporcionar cuando se muestran mas detalles.

[0083] Otro mddulo es un moédulo de deportes 1450. El moédulo de deportes 1450 se puede configurar en varios
modales de acuerdo con las selecciones del usuario mediante el uso de la caja de edicion 1451. El médulo de
deportes 1450 puede generar resultados deportivos para eventos actuales, asi como los listados de eventos futuros.
Al seleccionar uno cualquiera de los cuadros de deportes 1452, mas informacion se puede obtener por el segundo
dispositivo de pantalla. Un cuadro de grabacion también se puede proporcionar después de que aparezca mas
informacién. El mddulo de deportes 1450 puede tener resultados actualizados después de una cantidad
predeterminada de tiempo. Por ejemplo, los deportes pueden ser actualizados cada 45 segundos. Por supuesto,
solo los resultados deportivos con una hora de inicio del dia en curso se actualizan.

[0084] Una pluralidad de lenguetas de 1460-1470 se pueden proporcionar en la parte inferior de la pantalla del
segundo dispositivo de pantalla. Una pestafia remota 1460 puede ser seleccionada para un control remoto de
pantalla tactil a mostrarse en la pantalla. Una ficha de inicio 1462 se puede seleccionar para mostrar la pagina de
inicio con la seleccién del usuario de moédulos. Los ajustes predeterminados se pueden proporcionar a los usuarios
nuevos. La visualizacién de pantalla 1410 ilustra la seleccion de inicio. La pestafia lista de reproduccion 1464
muestra la lista de reproduccion de la grabadora de video digital dentro del decodificador. La lista de reproduccion es
una compilacion de todo el contenido grabado en el decodificador. Algunas de estas funciones se describiran mas
adelante.

[0085] Con referencia ahora a la Fig. 15, una pantalla de visualizacion alternativa 1510 se ilustra. En esta pantalla,
un moédulo de guia rapida 1412 se ilustra. EI médulo de guia rapida puede mostrar programas de television favoritos
para un periodo de tiempo determinado. El médulo de guia rapida también puede mostrar los canales favoritos en un
periodo de tiempo determinado. Un cuadro de opcion 1514 puede aparecer al seleccionar uno de una pluralidad de
cajas de programa 1516. Al seleccionar la casilla de programa 1516, el cuadro de opcion 1514 se muestra, teniendo
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un botén Ver En TV 1520, un botén de informacién de 1522, y un botdn de grabaciéon 1524. El botén de Ver En TV
1520 iniciara el envio de una sefal de control al médulo de conexidon de modo que el decodificador sintonice al canal
y programa en particular. El botdn de informacion 1522, cuando se selecciona, provee mas informacion sobre el
programa seleccionado. El botén de grabaciéon 1524 graba el programa seleccionado. Otro tipo de médulo es un
médulo de Peliculas Ahora En Reproduccion 1530. El médulo Peliculas Ahora En Reproduccion puede proporcionar
al usuario una lista de peliculas que se muestran actualmente en varios canales. El botén Peliculas Ahora En
Reproduccion puede estar sujeto a restricciones de suscripcion. Es decir, el butdn Peliculas Ahora En Reproduccion
puede utilizarse para mostrar peliculas que sélo estan disponibles para los paquetes de suscripcion suscritos por el
usuario. Una pluralidad de cajas de peliculas 1532 se ilustran con un cartel de pelicula, titulos, un tiempo, un
indicador de alta definicién o de definicion estandar, una calificacion de asociaciéon de imagenes en movimiento, y
una clasificacion de usuario "estrella".

[0086] La pantalla 1510 puede incluir un médulo de guia de lista 1540. EI médulo de guia de lista puede
proporcionar una lista predeterminada para una red 1542. La red predeterminada puede ser seleccionable por el
usuario. La guia de lista proporciona tiempos 1544 y titulos 1546 para la programacion de una red en particular. En
este ejemplo, los programas para las préximas nueve horas de programacion se ilustran en la visualizaciéon de la
pantalla. Otros programas en el futuro pueden proporcionarse mediante la seleccion de la flecha 1548. Al
seleccionar una de las casillas del programa 1550, un menu de opciones puede aparecer de una manera similar a la
ilustrada en el moédulo de guia rapida 1512.

[0087] Con referencia ahora a la Fig. 16, una caja de edicidon de guia rapida 1610 se ilustra y se utiliza para la
edicion de las selecciones en el médulo de guia rapida 1512 ilustrado en la Fig. 15. En este ejemplo, los canales
disponibles se pueden seleccionar mediante la seleccién de un botén de numero de canal 1612, un botén alfabético
1614, y un botdén de mi canal 1616. Al seleccionar un boton selector 1620 en la columna de botones de canal, se
puede afadir el canal a la lista de datos de canal de la guia rapida o se muestra en la guia rapida. Los canales se
pueden mostrar en orden de numero de canal mediante la selecciéon del botén 1612, por orden alfabético mediante
la seleccién del boton 1614, o mediante la seleccion de una lista personalizable de "mis canales”, que se selecciona
por el usuario desde el botén 1616.

[0088] Con referencia ahora a la Fig. 17, una pantalla 1710 que ilustra un cuadro de personalizacion 1712 se
expone. El cuadro de personalizacion 1712 incluye una pluralidad de médulos de usuario seleccionables al respecto.
Indicadores de seleccidon 1714 proporcionan retroalimentacion visual respecto al moédulo seleccionado o no
seleccionado. Mddulos duplicados también pueden seleccionarse mediante la seleccién de moédulo duplicado 1716
en la parte inferior de la caja de personalizacion 1712.

[0089] Con referencia ahora a la Fig. 18, una visualizacién de pantalla 1810 que ilustra la caja de control DVR 1812
se ilustra. La visualizacion de pantalla 1810 actia como interfaz de pantalla de control remoto. Esta pantalla se
puede alcanzar desde la pestana de lista de reproducciéon 1464. Uno de los carteles de la pelicula o peliculas en una
lista se puede seleccionar de la lista de reproduccion. La caja de control 1812 puede entonces representarse en
respuesta. Varios botones de pantalla tactil se pueden mostrar en la pantalla de control que incluye un botén de
reproduccion 1814, un botén de avance rapido 1816, un botén de inversién 1818, un boton de paro 1820, un botén
de pausa 1822, un boton de avance de 30 segundos 1824, un botén de inicio 1826 el cual se rebobina hasta el
comienzo de la pelicula, un botén lento 1828 que ralentiza la reproduccion del contenido, un botdn delantero de 2,5
minutos 1830, botén delantero de tres veces la velocidad 1832, un botéon de avance al final 1834, un botén de
grabacion 1836, botones de flecha 1838 utilizados para hacer las selecciones, un teclado numérico 1840, botones
de acceso directo de color 1842, y varias otras selecciones consecutivas de seleccién 1850 se exponen. La fila de
seleccién puede incluir una pestafia del menu, una pestafia de guia, una pestafa de lista de reproduccion, una ficha
de informacioén, una pestafa activa, y una lengleta de salida. Por lo tanto, las funciones que corresponden a las
funciones de control remoto y mejoradas pueden ser proporcionadas en el segundo dispositivo de pantalla. Al
seleccionar un botén de pantalla tactil, se genera una sefial de botdén y se comunica al decodificador para controlar
el decodificador de acuerdo con la funcién del botén tocado o seleccionado.

[0090] Con referencia ahora a la Fig. 19, se expone una visualizacién de pantalla 1910 correspondiente a la
lenglieta de la guia 1466. La pantalla 1910 puede proporcionar diferentes pantallas. La primera pantalla ilustrada en
la Fig. 19 es una pantalla Programado Ahora 1912. La pantalla Programado Ahora 1912 da un listado de canales y
la programacion que se encuentra actualmente disponible. Un cuadro de seleccion 1914 para el canal 101 se
expone. Al seleccionar un canal utilizando la interfaz de usuario del segundo dispositivo de pantalla, se pueden
proporcionar datos de contenido. En este ejemplo, el nombre de la red, el titulo del contenido, una breve descripcion,
el tiempo y la longitud pueden establecerse. Botones de seleccién, tales como un botén Observa En TV 1916 se
pueden seleccionar para sintonizar directamente el sintonizador del decodificador al canal en particular. Un botén de
mas informacion 1918 puede seleccionarse para obtener més informacion sobre el contenido del canal particular
seleccionado. El botén 1920 permite al usuario iniciar la grabacién de un evento en el segundo dispositivo de
pantalla para que el decodificador se controle para grabar el programa particular en el canal seleccionado. La
pantalla Programado Ahora 1912 ilustra canales 1922, los cuales también pueden incluir un logotipo. Un titulo del
programa también se proporciona en la parte del titulo 1924. Una pantalla Ence 1926 también puede ser
proporcionada. La pantalla Programado Para Mas Tarde 1926 proporciona contenido que se encuentra programado
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para mas tarde para el canal seleccionado en el cuadro de seleccion 1914. En este ejemplo, se proporciona una lista
secuencial de los tiempos vy los titulos en los cuadros de contenido 1928.

[0091] Con referencia ahora a la Fig. 20, una pantalla 2010 se ilustra cuando se selecciona la pestafia de peliculas
1468. En este ejemplo, la ficha de peliculas ilustra las peliculas que estan disponibles a través de "DIRECTV
Cinema". DIRECTV Cinema es un sistema que permite el pedido de peliculas a la carta, asi como una seleccion de
peliculas precargadas en un decodificador. En el presente ejemplo, carteles 2012 se proporcionan para los diversos
titulos de peliculas. Los carteles son seleccionables por el usuario mediante la interfaz de usuario del segundo
dispositivo de pantalla. Cuando se selecciona un cartel, una sefial de selecciéon se comunica al decodificador. El
decodificador a su vez reproduce el contenido de la grabadora de video digital o solicita el contenido de un sistema
de procesamiento de contenido. Aunque se ilustran los carteles 2012, se pueden proporcionar otros tipos de
visualizadores. Un bloque de seleccion 2014 se puede utilizar para visualizar los titulos por fecha de lanzamiento. Un
cuadro de seleccion 2016 se puede utilizar para seleccionar o para mostrar los titulos en el orden de clasificacion de
estrellas. La clasificacion de estrellas puede proporcionarse por los abonados del servicio. Un cuadro de seleccion
2018 se puede utilizar para mostrar los titulos del cine por orden alfabético.

[0092] Con referencia ahora a la Fig. 21, una pantalla 2110 se ilustra después de seleccionar la pestafia de deporte
1470 de la Fig. 14. En este ejemplo, la visualizacién de la pantalla 2110 es una pantalla de deportes que tiene una
pluralidad de cajas de seleccion. En este ejemplo, un botdn personalizado 2112 ilustra que la personalizacion esta
disponible para la visualizacion de la pantalla. Esto se describira adicionalmente en la Fig. 22. La pantalla de
deportes 2110 puede ser usada para mostrar todos los resultados deportivos, toda la caja de seleccion 2114. La caja
de seleccién de todos los deportes 2128 se puede utilizar para visualizar los eventos deportivos del dia mediante la
seleccioén de la casilla de hoy 2116, los proximos eventos deportivos mediante la seleccién de la casilla de préoximos
eventos deportivos 2118 o juegos completados mediante la seleccion de la casilla completada 2120. Ademas, una
pestaia Mis Equipos 2130 se puede utilizar para seleccionar sélo los equipos de interés para el usuario particular.

[0093] Varias ligas también pueden seleccionarse mediante el uso de los cuadros de seleccion de ligas 2132-2138.
En este ejemplo, se seleccionan un cuadro de seleccién de Major League Baseball 2132, un cuadro de seleccion de
National Basketball Association 2134, cuadro de seleccion de baloncesto masculino 2136, y un cuadro de seleccion
de Liga de Futbol Nacional 2138. Un selector de flecha 2140 se puede utilizar para seleccionar diferentes redes.

[0094] La pantalla 2110 también puede seleccionarse en una posicion vertical. En esta pantalla 2110, una parte de
programado ahora 2142 ilustra los juegos que se esta programando actualmente en una seleccion de marcador
deportivo y caja de pantalla 2144. Una casilla Ver En TV 2146 puede seleccionarse por una interfaz de usuario del
segundo dispositivo de pantalla para que el decodificador se sintoniza en el evento deportivo en particular. La
seleccion de marcador deportivo y la caja de pantalla 2144 también puede seleccionarse de manera que se
proporcionen mas detalles sobre el partido en particular. A modo de ejemplo, varias oportunidades de gol se pueden
mostrar cuando se solicita informacion adicional.

[0095] Una parte de Programado Para Mas Tarde 2150 de la visualizacién de pantalla también puede indicar los
juegos o eventos deportivos disponibles en un momento posterior. En este caso, un botdn de grabacién 2152 puede
seleccionarse de manera que el decodificador puede registrar el evento deportivo.

[0096] Un botén de activacion de marcador 2160 se visualiza en la pantalla 2110. El botéon de activaciéon de
marcador 2160 se utiliza para ocultar los resultados deportivos. En este ejemplo, los resultados deportivos estan
desactivados de manera que no se muestran los resultados deportivos de juegos actuales o eventos deportivos.
Esto evita que el resultado se revele al usuario. Si los resultados deportivos estan disponibles, el botén de activacion
2160A se selecciona. En este ejemplo, boton de activacion de marcador o botéon de desactivacién de marcador
2160B esta seleccionado.

[0097] Con referencia ahora a la Fig. 22, una caja de control 2210 puede aparecer después de que el botén
personalizado 2112 de la Fig. 21 se selecciona. En este ejemplo, la caja de control 2210 se puede utilizar para
cambiar las puntuaciones por defecto de una manera similar a la caja 2160 de la Fig. 1. Al seleccionar activacién o
desactivacion, la parte de seleccién de visualizacion de marcador 2212, los resultados deportivos pueden mostrarse
u ocultarse.

[0098] EI botdon 2214, la parte de mi equipo, puede editarse. Al seleccionar el botdn de pantalla de visualizacion
2214, los equipos deportivos que se desea visualizar por el usuario se pueden cambiar.

[0099] En la parte "seleccionada" 2216, las diferentes ligas que tienen ganancias pueden ser seleccionadas.
Indicadores 2218 indican que la liga particular no ha sido seleccionada. Los indicadores 2220 indican que la liga
particular ha sido seleccionada.

[0100] Con referencia ahora a la Fig. 23, se expone un método para proporcionar un control remoto de los deportes.

Como se ha descrito anteriormente, el segundo dispositivo de pantalla puede ser utilizado para controlar el
decodificador. Sin embargo, mientras se observe un determinado tipo de evento, como un evento deportivo, el
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mando a distancia que se muestra puede ser diferente. En la etapa 2310, el usuario esta observando el contenido en
el decodificador asociado a la television. El contenido, en este ejemplo, se proporciona a partir de un dispositivo de
memoria tal como el grabador de video digital. En la etapa 2312, el segundo uso de la pantalla se pone en marcha
en el segundo dispositivo de pantalla. Como se mencioné anteriormente, la puesta en marcha de la segunda
aplicacion de la pantalla puede llevarse a cabo utilizando diversas autorizaciones, contrasefas, u otros tipos de
seguridad. En la etapa 2314, una sefal de tipo de identificador de evento de programa se comunican con el segundo
dispositivo de pantalla. En este ejemplo, una sefial de tipo de identificador de evento deportivo se comunica con el
segundo dispositivo de pantalla para indicar que un evento deportivo se esta mostrando a través del decodificador.
El identificador de contenido incluye el identificador de tipo de evento que identifica el tipo de evento. Ciertos
identificadores pueden corresponder a un evento deportivo o un tipo especifico de evento deportivo.

[0101] En la etapa 2316, se realiza una etapa opcional de recepcion de imagenes o graficos publicitarios
especificos para el evento deportivo que se esté emitiendo. Es decir, imagenes especiales correspondientes al
evento deportivo o imagenes generales publicitarias pueden ser recibidas por el segundo dispositivo de pantalla.
Estas imagenes pueden ser recibidas directamente a través de una conexién de red desde el decodificador o el
sistema de procesamiento de contenido. En la etapa 2318, un panel de control de pantalla tactil que corresponde a
un mando a distancia puede generarse. El control de pantalla tactil puede tener imagenes correspondientes a las
imagenes de publicidad utilizadas como parte o la totalidad de los botones. La etapa 2318 es también una etapa
opcional.

[0102] En la etapa 2320, los botones de control de pantalla tactil se generan especificamente para el evento
deportivo de tipo indicador. Por lo tanto, una pluralidad de controles de interfaz de usuario de eventos especificos se
muestran en el segundo dispositivo de pantalla. En la etapa 2322, un usuario selecciona uno de los botones de la
pantalla tactil y genera una sefal de control de botén. La sefial de control de botén puede ser comunicada al médulo
de conexién a través de una red de area local utilizando un protocolo adecuado, tal como HT-TP en la etapa 2324.
La etapa 2326 cambia la visualizacion asociada con el decodificador en respuesta a la sefial de control de botdn.

Como se describird a continuacion, el decodificador puede ser controlado de una manera especifica de evento.

[0103] Con referencia ahora a la Fig. 24, se expone un ejemplo de una pantalla para una visualizacién de la pantalla
de control remoto 2410. En este ejemplo, se exponen un botén de reproduccion 2412 y un botdn de pausa 2414. Se
exponen otros botones de la pantalla y areas de visualizacidon. Estos pueden ser seleccionables por usuario o
usados para los anuncios. El botdon 2416 puede mostrar una lista de eventos deportivos disponibles por deporte.
Estos pueden ser tanto eventos en directo como grabados, eventos que se acaban de grabar o sélo eventos en vivo.
En este ejemplo, un logotipo de baloncesto 2418 se utiliza para ilustrar que los eventos de baloncesto se han
seleccionado. Un area seleccionable por usuario 2.420 correspondiente a un logotipo preferido puede ser ajustado
por el usuario. Un area del logotipo 2.422 puede ser seleccionable de una lista de logotipos para varios equipos. El
botén 2.430 es un botdn correspondiente de eventos especificos para saltarse un periodo de tiempo de espera de
un partido de baloncesto. El botén 2.432 es un botdn de salto de tiros libres que se salta la reproduccion de tiro libre.
Un botoén de salto de defensa 2.434 salta defensa de un equipo. El botdn puede saltar hacia delante 24 segundos en
este ejemplo. Un botdn de camara lenta 2.436 también puede proporcionarse. El botén de camara lenta ralentiza la
reproduccion. El botéon 2.438 corresponde a un retroceso de tres segundos. El botdn de retroceso puede ser
configurable por el usuario o puede cambiarse basado en el deporte.

[0104] Otro botén 2.440 se puede utilizar para poner en marcha un video o vincularse al sitio web de un minorista.
En este ejemplo, una imagen 2.446 puede proporcionarse por un anunciante.

[0105] Los expertos en la técnica podran apreciar por la descripcion anterior que las conclusiones amplias de la
invencion se pueden implementar en una variedad de formas. Por lo tanto, mientras que esta descripcion incluye
ejemplos particulares, el verdadero alcance de la descripcién no debe ser tan limitado, ya que otras modificaciones
seran evidentes para el experto en la materia en un estudio de los dibujos, la memoria descriptiva y las
reivindicaciones siguientes.
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Reivindicaciones

1.

Un método que comprende:

la muestra del contenido en una pantalla asociada con un decodificador;

la generacién de una sefial de peticion de informacién de contenido en un segundo dispositivo de pantalla
que solicita los datos correspondientes a los contenidos;

la comunicacioén de la sefal de peticion de informacion sobre el contenido de la caja superior;

la comunicacion de una sefal de informacién de contenido al segundo dispositivo de pantalla en el
modulo de conexion que comprende un identificador de contenido;

la generacién de una solicitud de sefial de datos de correlacionado de responder al contenido en el
segundo dispositivo de pantalla con el identificador de contenido;

la comunicacion de la solicitud de sefal de datos relacionados desde el segundo dispositivo de pantalla a
través de una red directamente a un centro de servicios de datos;

la agregacion de datos de contenidos relacionados correspondientes a los contenidos en el centro de
servicios de datos para formar una sefial de datos de contenido relacionado agregado a partir de al
menos una fuente de medios sociales;

la comunicacion de la sefial de datos de contenido relacionado agregado al segundo dispositivo de
pantalla; y la visualizacion de los datos agregados de contenidos relacionados en el segundo dispositivo
de pantalla.

Un método segun la reivindicacion 1, en el que la visualizacion de contenido comprende:

la visualizacion de contenido almacenado dentro de un grabador de video digital del decodificador; o
la muestra del contenido en tiempo real a partir de un sintonizador de decodificador.

Un método segun la reivindicacion 1 en el que la sefial de peticion de informacién de contenido, la sefial de
informacién de contenido y la sefial de datos de contenido agregados se comunican a través de una red de
area local.

Un método segun la reivindicacién 1, en el que uno o mas de la sefial de peticién de informaciéon de
contenido y la sefial de informacién de contenido se comunican utilizando el protocolo de transferencia de
hiper-texto (HTTP) a través de una red de area local entre el segundo dispositivo de pantalla y un motor
http del decodificador.

Un método segun la reivindicacion 1:

en el que la comunicaciéon de la solicitud de sefal de datos relacionados comprende la solicitud de
sefales de datos correspondiente a un centro de servicios de datos; y

en el que la agregacion de contenido relacionado comprende la agregacion de datos de contenido
relacionado en el centro de servicios de datos a partir de una pluralidad de fuentes de datos,
comprendiendo los datos de contenidos relacionados agregados al menos una de las imagenes, los datos
de trivia, los datos de actores y las puntuaciones.

Un método segun la reivindicacién 1, que comprende ademas la visualizacion de una pluralidad de médulos
seleccionables por el usuario, en el que la pluralidad de médulos seleccionables por el usuario comprende:

un moédulo de visualizacién actual que muestra los datos contenidos relacionados agregados; o

un moédulo de lista de guia que muestra listas de canal durante un tiempo predeterminado; o

un moédulo de lista de canales que muestra listas de canales para un canal seleccionado por el usuario; o
un moédulo de deportes que muestra listas de eventos deportivos o los resultados deportivos.

Un método segun la reivindicaciéon 6, en el que la presentacion del médulo de deportes comprende la
muestra de un botén de activacion de marcador en el segundo dispositivo de pantalla para la visualizacion
de forma seleccionable y no se presentan los resultados deportivos.

Un sistema que comprende:

un decodificador que muestra el contenido en una pantalla asociada con el mismo;

un segundo dispositivo de pantalla, que genera una sefal de peticidon de informacion de contenido que
solicita los datos correspondientes a los contenidos, comunica la sefial de peticién de informacion de
contenido al médulo de conexion; y

un centro de servicios de datos de agregacion de datos desde una pluralidad de fuentes de datos que
incluye por lo menos una fuente de medios sociales para formar datos de contenido relacionados
agregados;
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dicho decodificador comunica una sefial de informacién de contenido a dicho segundo dispositivo de
pantalla que comprende un identificador de contenido;

dicho segundo dispositivo de pantalla que genera una solicitud de sefial de datos relacionados que
corresponde al contenido utilizando el identificador de contenido, comunicando la solicitud de sefal de
datos relacionados a través de una red directamente al centro de servicios de datos, recibiendo datos de
contenido relacionados agregados correspondientes al contenido del centro de servicios de datos y la
visualizacion de los datos de contenidos relacionados agregados.

Un sistema como el descrito en la reivindicacién 8 en el que el decodificador comprende un grabador de
video digital que almacena el contenido en el mismo.

Un sistema como el descrito en la reivindicacion 8, en donde el conjunto superior muestra el cuadro de
contenido en tiempo real desde un sintonizador decodificador.

Un sistema segun la reivindicacion 8, o un método como el expuesto en la reivindicacion 1, en el que el
segundo dispositivo de pantalla comprende un dispositivo de pantalla tactil movil.

Un sistema segun la reivindicacion 8, en el que el decodificador comunica la sefial de solicitud de
informacién de contenido a través de una red de area local que tenga un router.

Un sistema segun la reivindicacion 8, o un método como el expuesto en la reivindicacion 1, en el que la
sefial de contenido de informacion comprende ademas un identificador de canal o un identificador de
episodio.

Un sistema como el descrito en la reivindicacién 8 en el que dichos datos de contenido relacionado
agregado comprende al menos una de las imagenes, datos de trivia, datos de actores y puntuaciones.

Un sistema como el descrito en la reivindicacion 8 en el que la pantalla muestra una pluralidad de médulos
seleccionables por el usuario, comprendiendo los médulos seleccionables por el usuario:

un moédulo de visualizacién actual que muestra los datos de contenidos relacionados agregados; o

un moédulo de lista de guia que muestra listas de canales durante un tiempo predeterminado; o

un moédulo de lista de canales que muestra listas de canales para un canal seleccionado por el usuario; o
CJun médulo de deportes que muestra listas de eventos deportivos o de resultados deportivos.

Un sistema segun la reivindicacién 15 en el que el médulo de deportes muestra un botén de activacion de

marcador en el segundo dispositivo de pantalla para la opcidn de visualizar y no visualizar los resultados
deportivos.

16



ES 2611030 T3

17



ES 2611030 T3

—"
Exframao
I 1 de cabeza
Médulo de servicio dewab 110 Méduks de sardcia de ¥ ]
de sisterna de aplicacién = T web de autentificacin [ ="
1
- /
| 1 ] |
e ssbalu i P, Médulo de contnida Ad de srieage de conlenido
| |
Widrduil e cantra da asrvcon 1
s - Médulo do metadatcs  Fet
Mddulo e procesa da |
Suunds pantala
114

= Fisanbe dé conbanida

18




-

ES 2611030 T3

z
Sintonizador ——— Demodulador Decodificador
— —
k‘ 350 322 324
320 (‘ Controlador —360
ul Médulo de .
- Mot acceso condicional 30
o !
Interfaz de web ] Excitador de salida Pantalla
318 3815
352 314" f) Memoria —-.3.;3“
Mddulo de
marco de DVR\
apps. TV 332

19




ES 2611030 T3

Memoria ~ 420
414
ul Controlador F~410
430~ Interfaz de web Pantalla

~ 42

FIG. 4

20




ES 2611030 T3

=510

Aplicacién de almacen en decodificador

[T~ 512

'

Sintonizador STB a contenido

514

,

Lanzar aplicacidn de segunda pantalla

T~ 518

Generar senal de solicitud de informacion de
contenido en dispositiva de segunda pantalia

™~ 518

+

Comunicar informacidén de contenido
maotor HTTP de STB oor LAN

~— 520

Etﬁlj Generar sefial de informacidn de contenido
on dispesitve de segunda pantalla

~—§22

!

Comunicar seftal de informacidn de
contenido a dispositivo de segunda pantalla

524

!

Dispositivo de segunda pantalla genera sobcitud
para daios relacionados usando daios de contenide

M= 528

de datos relacionados

~Comunicar selr}c‘ﬂud para sefial |

—528

: )

Centro de datos agrega “m,
de contenido aoreaads

'_"h._w

Comunicar datos de contenido agregado
relacaonado a dispositive de segunda pantalls

532

:

Exponer datos de conlenoo agregado relacionads
a dispositivo de segunda pantalla

"‘-._m

21



FIG. 6 —
< evenio un evento

ES 2611030 T3

Recibir solicitud de datng relacionados — 610
usando datos de contenido

612

deportivo?

Obtener estadisticas ——— 614

Relatar estadisticas al identificador externo ™~ 616

Obtener miembros del reparto importantes/identificador externo " 618

L

r

Recibir metadatos de terceros p——~— 620

Recibir encuestas de redes sociales
relativas al contenido/lltimos miembros

e (22

I
Asociar identificador externo y datos de redes sociales ™~ 6§24

l

Etiquetar redes sociales —~— 626

— Gﬂmunlir;ar datos al dispositivo de sequnda pantalla [~ 628

22



ES 2611030 T3

Usuario visndo conlanido on telaviskin

—T10 Configurar motor HTTP a
(pantalla asociada con STB)

imaaenes de pantalla

Comunicar sefial HTTP de |_ 142

Lanzar aplicacitn de segunda pantalia [~ T12 “
anzar aplica @ segunda pan captura de pantalla

L N

o I
Seleccionar captura de pantalla |__,,, Exponer imagen de sefal de caplura de | pq4
guardada en segunda pantalla pantalla en pantalla asociada con STB

~ Sefal de imagen de caplurade | ‘
pantalla guardadaen memoria de  =~—T1§ M
disposilivo de segunda pantalla

1
Comunicar captura de sefial de imagen de ~T18

pantalla a pantalla asociada con STB .

1 _
Exponer sefial de imagen de pantafl-n 120
en pantalla asociada con 8TB ‘ !
Registrar dispositivo de segunda paniaila
como servidorde web intemo o erviara ~T40
servicios de centro de datos

EIG. 7A .

Publicar URL a marco
de aplicacidn de TV

= 142

Lanzar aplicacién de TV a STE ~Tdd

E

Enpnzwar imagen de sefial de captura de |._ y4g
nnnlqua en pantalja asociada con STB

ElG.7C

23



ES 2611030 T3

810

Inicio de . Servicio de
aplicacién " eonfiguracién

B2

816

B4
Estado de

acceso de
usuario

Solicitar datos |4 Sin informacién de
ﬁie usuario usuarios almacenados

Informacion de usuario almacenado

v

AUTHWS

Faith Auth
820

Recipientes
de usuario

AUTH

h

1
e Cola de solicitudes de _ |
B22 =" datos de anlace?enhs

832 Péagina de
inicio

Listas de
guia
adicionales

24



ES 2611030 T3




ES 2611030 T3

Lisia de
reproduscidn;
Recipienis selecto

-1012

Proceso en
1014 bucle en cada
grupo de programas

1020

Imagen de
| programa en
caché local
Yos
1022
Exponear;
1018 — esperar acciin | En‘:::ni:
de usuario
1034
3 1032
Mis info;
g | grama m J s
programa *| etiqueta de
de taqUG informacidn de
L programa

26



ES 2611030 T3

e
I

Peliculas
de toque

1138 1

Paliculs locadi
1
L
Whds into
Procader & ‘_[migr,lm
pilgica de dato BECHAN O USuRGEE
da progas
Grabacidn iocada;
1184 —" proceder a pigina
de grabacidn

27



ES 2611030 T3

1214
[ ’ ] Busqueda de
Usuaro somete guia PG;
1210 = término de busqueda . “#| Bisqueda con
l | authlapagon 7
1
Mas info: I
proceder a Exponer; esparar
M —— '
1218~ pdginas de datos accidn de usuario 1216
de programa |

|

Grabacidn tocada;
proceder a pagina [~ 1220
de Igrabat:i:&n

1312

Solicitud de
| grabacian

Grabacitn
presentada

1310

28



ES 2611030 T3

1430 1450
10— f ~
ooty Home 1z | ui " ® 0
7 7 [ l 1451
Programacion actual [Est| | @Favoritos de guia (a]| | Deportes de hoy (s
1420 T W N " "
MBCNEHD /| | efly Reveacn deronovacon | |(Favsris ]
Due Date = NBA 4hOTR 02
300 5009 ([ watch on TV) (info ) (Recorda) | | | 5| Heat -
¥l @@ dus| Lakers 0
L] cooxs 110N Chel
Peter Hgharan serd padrspor grimera — [ Pertidos programados |
bl e Era . m Deal or No Deal ABOTR 357 @
Atlanta para que pueda estar presants 300 - 400p
para el p-n_u. paro un ) casual Pistons 8
Gibcuta sus planes. Deseaperado para | | Il ?m Ceics L
] i e s ' - — T3
DU R vt Vialer & Dol @ Supemanny % Blazers 54 5“
pais con Ethan. 3%0-430p =3 m"‘
| E! True Hollywood
l E 300409 - Toonis .
I Australian
Punk'd
P ,[,Més info | [ Grabar) 300- 330 B Open
/ |
1412 (&) Creativo | @Hamnln] Inicio |t ] Guia | [Peliculas [Deportes |
1414 1416 uu 11!.:’ ‘Iﬂl—) Mll“jl [P P

EIG. 14

29




1610 —=

1516

1620 4
1522 4

ES 2611030 T3

1432

1418~

30

1512 N
DIRECTV W 1530 1 (a Bosqueda )
ﬂ i 'fdﬂl- Ii Tn veds Ig.mﬁ
Guiarépida = |[E)| | Pelicuias programadas Guia de lista 1544
= )
Rt | Wall Street: Money mmﬁ"'
'I.zi_iﬂl F =1
— : "o -y W a
( v:.!-mg )ik Jrmees- i) Bm 600-7:00p  Giada Al Home __I;;.
m}% Jre—prr T00.800p  Meal and Potaoes
—tfanl of No Deal | B o 800 - 1000p Condy Store
300 - 400 ‘ ' ©)
Customer . ki 1000 - 1100p  Sundae Fun
100400 - Dels B '
200 - &
m 11:00 - 1008  Roast The Movie 1482
ke Late Nite -y
D — —
FHTimul
200 - 1309 WHU\! *~
| CED Creativo | () Remoto | INICIO | Snki | Guia | [Peliculas | Deportes | e
tee0 1482’ 1484 1466 | )
EIG. 15



ES 2611030 T3

1612 1610 'lliu 1616
i i
P_JorecTy Home 1:,“7 \. \/ @
- - Editar Guia Répi
Guia rapida atini] @uldl
~ { Hamero de canal | Canales &-Z Mis ¢
330 - 4 00p [} 203 BABY  BabyFisiTV = t""‘
‘[ Veren TV '” I e 204 KIDS  PAS Kids Channel = P;w Giadns Al Home
(] 206 SPRT  Sproul =
Iron Chal Maat and Potaloos
-4 =] 206 CNe Canoon Network Esst B Lup
maetd o 297 CNw  Caoon Network West = [[00p Candy Store
Customer Informatil| ©@ 208 DOOM Boomerang Network & |, oo . iag Fun
. oot -] 200 Nke  Nickelodeon Easl =
? a =] 00 Niw Niowiodeonwest  m ||00 Roust The Mova
£l True Hollywood || @ 301 NKJR  Nick Jr. # [hoa  Late Nite Chocloate
3:00 - 4:00p i
(-] 302 NKTN  Nicktoons =
Punk'd
3,00~ 3:30p I (-] 303 TNNK  Teen Nick =
(G ot | @ oot Inicio [e] Gt [Potcs [ompores]
oo 62! e~ e aes 1470
EIG. 16

31




ES 2611030 T3

/ N
I 1714 1712 )
P_JorecTv Home f o (@ Basaueda Y @& @

Li |
Gufa rapida /[ Personalizar ajustes y contenido [ Done Lide
71 |
1710 fanoyston Rowieton || ] Programas actuales = I}O»M
(Veren v ) (ino )Rl v’ Guia = |>op Giada At Home
Von Chet ¥ Deportes % llop  Mest and Potatoes
?&'Tﬁm ¥ Para nifios mi PORPEG ®
— v Noticias =
Cuslomer Informat 1:00p Sundae Fun
300+ 4000 ¥ Lista de reproduccion = | I
¢ 30+l @ Peliculas actuales i 00 Fonst: The Mods
El True Hollywood || @ Guia = |poa  Late Nite Choclaate
)

[Pd@hljmﬂ—l
48 1470

1468

32




ES 2611030 T3

- _

| B2 1818 1814 a1 e ) )
ﬁ DIRECTV Playlist { (Gawan | pasing) |@BRwa ) © O |
I ¥ 4 f i
f- [ Lista de reproducsion de fitro 'l CU“_';'.'LH'{M%@‘_ H 227 10':"28
1810 [ —— i | | / J,e_-—-—;-1nq
1812 ——1
HEEM’I @@@@ " |m.;.lsja_____..--—— :z:
| s s R A [
w26 | | =
mwy 1 “2““ ][3"' ] @ Despicable Ma
| ) om)| o ®
1830 ——-"""f &)
w1 P e o)e=) 2
0O0Q@ Loaen ) o) (ewmn) @i
( MENU | GUIA |ia5.coon mml ACTIVD me
Toy Story 3 } O | O
1838 1842 1840 "
| 8 ©reativo ] (D] Remoto l Inicio l"!""'“, '!ﬂl Gufa | Peliculas I[_)apnrtes[
L T80 o) 14847 g~ =148 1470 )

FIG. 18

33



ES 2611030 T3

1018 1920 1926
. : \ - / "
PJ oRECTV Guide [ Vistcecine | Vistadoisia) |  (a Bisaueda ) / ® ®
(7| [ Sweiet s Programacion actual ]
1910 — I
D.m.u“ Més tarde
1 7:00=8:00p 1 60 min &J |
w4 8 () : )t 1928
NETWORK powed 2:00p The Gentleman's Lea...
101 » :':"_,"""m' '"';.:,":::,:“E; 2:30p Sponts lusirated Sw.
T102HD
e Veren TV/ |[(More Info | [Record 3:00p UFC 127 Penn va...
w2 nmx  w | DIRECTV News Mix 4:00p The Dan Patrick Bhow
108 P2 e | n3D Previews $00p How Nt 1o Live You
" 104 ONE® w | Despicable Me 3-D @D e
7:00p How Nol to Live You
m{ 107 3net  w| | Almost Got Away With It
7:30p How Not 1o Live You
10 pame o GSN Game
— 8:00p How Not ta Live You
A O e Cannibal £:00p How Not to Live You
(&) Creativo | @) Remoto | Inicio |22, | Guia |Peliculas [Deportes | J
922 .t we0  1482) 1484 1466 1488 1470

EIG. 19

34



2010

ES 2611030 T3

2014

2018

P oirecTv Cinema /

[!.ﬂih do carieles /| Vista da lista ]
)

2018
T{ (2 Hosqueda ) & ®
~ S6lo HD (On] Off)

(Tver peliculas || Fecha de sstrenc | Ciasificacién_|
(‘. Mz
Dinner for Schmucks Salt Inceplion Cyrus Despicable
Toy Story 3 Jonah Hex Shrek 30 Happy Feet Dragon 3D

| (8D Creativo | () Remoto | Inicio | =%, | Guia_[Peliculas | degortes |
{

1460

1462

‘MllJ

s =470

35

EIG. 20




ES 2611030 T3

E mnsc*r\fg:ma / ( /w @{@ )
(rescos 1| |4| TODO | 'wis 2quios Bl Seks 't
N2 Hoy Préximo Complei_adol\ Ver puntuaciones W ]

2116 2118 2
’_,_-- Actualmente
|1
|t
__..---Més tarde
4 -4
B Nets - o Wizards - @ Homes 2nd 3.
¥ b - P Pacens - & ristons -
Veren TV Veren TV Veren TV
2 32— G ) 22— S )
| (8 Creativo ]@ Remato I Iniciu| oo [ Guia IPglk;ulag [ Deportes. I

9 e 4 ou p— | . G

EIG. 21

36



ES 2611030 T3

22 ™OId

oh~  BOFh— ms;...__ yar) — 8122

zzz
LEEm\ﬁH OABSID — |

—.mﬂ.._nﬁ.u__u_ mm_.._u___m.n_— EING _ ke g EiEic
Adua Jeaipy ﬂ_, = %...w i Alua ey
- S8 ._..\. Hing
£ o /m._s_ K A
L% pUg [Mﬁfﬂ iz TAN
apie] SEW| UQ
vaN @
L FLLE
Alwa seapy Bizz uora|as % JEA
m e _ ¢ $0dIND3 SII mﬂtmﬂ e
= SOEM SOdIND3 S | HdN
Ll PUg N 57 del g8 vvon
ﬁE sopeynsal EL, BIOUE)
~ [ LLZZ
P (50 [ug) saucos md sepeuiuagapaud ssuoisemund 2p onpsodsig[f Ao

4_ TN _.Eﬁ,_.

=

sapiodap Jepp3

T

[Fezijeuos1ad 7]

O R e )

o Arozuia [P

— ZHEE

37



ES 2611030 T3

Usuario ve contenido en television
(pantalla asociada con STB) 210

:

Lanzar aplicacion de segunda pantalla) F—_ 5444

'

Comunicar sefial de indicader de lipe de evento deporiive
a dispositivo de segunda pantalla T —

. S ——

tmm.mmmwimmm-mmml

| ook e - 1T
Lusssnass FEEEFEAFEAFBEmEEE fl-HllIl-!- -------- FEEpEEGEEEEER RS Hlll:
B et e s Sl B e e e B A el :
i D& butones de control de pantalla téctil L_
: de imagenesigraficos I - | | ]
R T e '.‘HI.I“ -------- BESESSEES IR AR swd

Genorar bulones de control de paniails thold especifcos

a soflal de indicador de lpo de evento deportiva l-l.,.-ﬂ

en segunda pantalla

'

Generar sefial de control de butén ~~— nn

B!

Comunicar sefial de control de butén a STB ~— 2124

Casnbiar pantalia asociada con STE como respuesin & seflal do control de

i 228

EIG. 23

38



[ — =
Muestra lista de partidos I
disponibles segln departe |

f

Grabado an viva)

416

m—d

[ Saltar tiro libre |

| (8 secs)

pre— .
Saltar tiro libre

l (8 secs)

ES 2611030 T3

M8 un 2414

l )

o

Esba padria ser un imagen [ ——
proporcionsda por un vandador 1
¥ pusde lanzar un video o Saltar tiro libre -
piigina wob de minristas, (8 secs)
También, safta publicidad o
{3 min salo)
Saltar defensa
(24 sequndos)
20—
—
s+
Retroceso (retroceso 3 wg#}
Cémara lenta J <canfigurable>
S Al

imagen puede ser logo 1
da_ equipo favorito -
|
| e

EIG. 24

39

— N

— U

2432

— 2

L



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

