ES 2611577 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

: é ESPANA @NUmero de publicacién: 2 611 577
Eint. a1

HO4W 4/00 (2009.01)
HO4W 8/18 (2009.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: ~ 14.07.2014  PCT/US2014/046456
Fecha y nimero de publicacién internacional: 22.01.2015 WO15009585

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud europea:  14.07.2014  E 14748352 (3)
Fecha y nimero de publicacién de la concesion europea: 19.10.2016  EP 3022951

T|’tu|0: Seleccidn inteligente de SIM que soporta contexto enriquecido de entrada

Prioridad: @ Titular/es:
15.07.2013 US 201313942621 MICROSOFT TECHNOLOGY LICENSING, LLC
13.11.2013 US 201314079486 (100.0%)

One Microsoft Way

Fecha de publicacion y mencion en BOPI de la Redmond, WA 98052, US
traduccion de la patente: @ Inventor/es:

09.05.2017 HOWARD, GREGORY;
CHORY, SUSANy
HE, TONY

Agente/Representante:
DE ELZABURU MARQUEZ, Alberto

AViso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencion de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2611577 T3

DESCRIPCION
Seleccion inteligente de SIM que soporta contexto enriquecido de entrada
Antecedentes

Los teléfonos moviles que admiten multiples tarjetas de moddulo de identificacion de abonado (SIM) se estan
generalizando. No obstante, la experiencia de usuario para dichos teléfonos deja mucho que desear. Por ejemplo,
muchos de dichos teléfonos aun tienen interfaces de usuario y légica que fue originalmente desarrollada para una
sola tarjeta SIM e incorporan la funcionalidad de multiples SIM simplemente como una ocurrencia tardia. Otros
simplemente fallan al incorporar las expectativas de los usuarios cuando se enfrentan a mdltiples tarjetas SIM.

Por ejemplo, tener mas de una tarjeta SIM en un teléfono es una gran caracteristica, pero debe haber algun
mecanismo para cambiar entre las tarjetas SIM. Uno de dichos mecanismos usa una técnica de tarjeta SIM
predeterminada. Por ejemplo, si hay una agenda telefénica por SIM, se puede elegir una tarjeta SIM predeterminada
basada en la agenda telefénica en la que se encuentra un nimero marcado. Sin embargo, un enfoque tan simplista
pasa por alto los numerosos escenarios de uso y factores a los que un usuario podria desear ir para seleccionar la
tarjeta SIM deseada como se describe en la presente memoria.

El documento WO 2013/093555 A1 describe un sistema habilitador para seleccionar una tarjeta SIM para cada
numero de teléfono dependiendo de factores tales como la facturacion. El documento WO 2013/093559 A1 describe
un sistema habilitador para seleccionar una tarjeta SIM para cada numero de teléfono basado en factores como la
hora del dia. El documento US2007060199 describe un sistema configurado para asociar diferentes nimeros de
teléfono al mismo contacto.

Asi pues, hay una ausencia de tecnologias que puedan seleccionar inteligentemente una tarjeta SIM a la luz de las
diversas situaciones de comunicacion, basadas por ejemplo en la asociacion de nombre.

Compendio

El compendio se proporciona para introducir una selecciéon de conceptos en forma simplificada que son ademas
descritos a continuacién en la descripcion detallada. EI compendio no esta destinado a identificar caracteristicas
clave o caracteristicas esenciales del tema reivindicado, ni esta destinado a ser usado para limitar el alcance del
tema reivindicado.

Una amplia variedad de factores se pueden incorporar en la determinacion de qué tarjeta SIM usar cuando se
realicen las comunicaciones. Como se describe en la presente memoria, un motor de selecciéon de SIM puede
considerar una amplia variedad de factores que incluyen la naturaleza del contacto, punto de contacto, contenido del
mensaje relacionado, comportamiento pasado del usuario, hora del dia, localizacion, o similar. La flexibilidad de las
tecnologias permite a la seleccion de SIM progresar mas alla del concepto de una SIM global predeterminada por lo
que se puede seleccionar una SIM apropiada a un nivel mas granular segun las circunstancias existentes.

Las tecnologias pueden en efecto predecir qué SIM seleccionara un usuario y presentar la eleccion predicha. Sin
embargo, como se describe en la presente memoria, un usuario puede anular la prediccion como desee.

En una realizacion, un método implementado al menos en parte por un sistema informatico incluye la seleccion de
una tarjeta SIM predeterminada o por defecto, la presentacion de una interfaz de usuario que representa una
pluralidad de puntos de contacto para un contacto y un elemento de la interfaz de usuario activable para iniciar
comunicaciones con un punto de contacto particular para el contacto; la recepcion de una activacion del elemento
de la interfaz de usuario; en respuesta a la activacién del elemento de la interfaz de usuario, iniciar
comunicaciones con el punto de contacto particular a través de la tarjeta SIM predeterminada; y para otro de los
puntos de contacto del contacto, la presentacion de una tarjeta SIM predeterminada diferente.

En otra realizacion, el sistema para implementar tarjetas SIM predeterminadas incluye un procesador, memoria
acoplada al procesador, un motor de tarjeta SIM predeterminada configurado para generar una tarjeta SIM
predeterminada , y una tabla de tarjeta SIM predeterminada, en donde la tabla de tarjeta SIM predeterminada
comprende una correspondencia entre los puntos de contacto y una SIM predeterminada, en donde la tabla de
tarjeta SIM predeterminada soporta diferentes SIM predeterminadas para diferentes puntos de contacto de un
mismo contacto.

En otra realizacion, uno o mas almacenamientos legibles por un ordenador incluyen instrucciones ejecutables por
un ordenador que causan que un ordenador realice un método de seleccion de una tarjeta SIM predeterminada para
un punto de contacto asociado con un contacto, comprendiendo el método : la recepcion de una pluralidad de
factores de entrada que incluyen un origen del punto de contacto; la seleccion de una tarjeta SIM predeterminada
para el punto de contacto en base al origen del punto de contacto, en donde la seleccion ademas soporta factores
que incluyen una tarjeta SIM en la que se encuentra el punto de contacto, una tarjeta SIM desde la que se import6 el
punto de contacto, y una tarjeta SIM implicada mas recientemente en una actividad de comunicaciones con el punto
de contacto; y la anulacion posteriormente de la tarjeta SIM predeterminada seleccionada para el punto de

2



10

15

20

25

30

35

40

45

ES 2611577 T3

contacto, en donde la anulacién soporta factores que incluyen la seleccidon explicita recibida desde un interfaz de
usuario y la intensidad de sefal asociada a la tarjeta SIM predeterminada.

Como se describe en la presente memoria, se puede incorporar una variedad de otras caracteristicas y ventajas a
las tecnologias como se desee.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de bloques de un sistema ejemplar que implementa las interfaces de usuario para
multiples tarjetas SIM.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método ejemplar para presentar diferentes paradigmas de las interfaces de
usuario para interactuar con multiples tarjetas SIM.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques que muestra un sistema ejemplar que implementa un motor de seleccién de un
paradigma de la interfaz de usuario para elegir un paradigma de la interfaz de usuario.

La FIG. 4 es un diagrama de flujo de un método ejemplar para elegir un paradigma de la interfaz de usuario basado
en factores de entrada.

La FIG. 5 es un diagrama de bloques que muestra un resumen de las relaciones de navegacion ejemplares entre
tipos de interfaz de usuario ejemplares usados en varios escenarios de comunicacion.

La FIG. 6 es un diagrama de presentacion de una interfaz de usuario local ejemplar que implementa un paradigma
de la interfaz de usuario de SIM separadas.

La FIG. 7 es un diagrama de presentacion de una interfaz de usuario local ejemplar que implementa un paradigma
de la interfaz de usuario de SIM agregadas.

La FIG. 8 es un diagrama de presentacion de una interfaz de usuario local ejemplar que implementa un hibrido
entre los paradigmas de la interfaz de usuario de SIM agregadas y SIM separadas.

La FIG. 9 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario del historial de llamadas que
implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas.

La FIG. 10 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario del historial de llamadas que
implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas.

La FIG. 11 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario de una lista de conversaciones que
implementa un paradigma de interfaz de usuario de SIM separadas.

La FIG. 12 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario de una lista de conversaciones que
implementa un paradigma de interfaz de usuario de SIM agregadas.

La FIG. 13 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario de conversacion que implementa un
paradigma de interfaz de usuario de SIM agregadas.

La FIG. 14 es un diagrama de presentacion de una coleccion ejemplar de interfaces de usuario del cambiador
indicador de SIM.

La FIG. 15 es un diagrama de flujo de un método ejemplar para recibir una indicacién para hacer una llamada desde
una tarjeta SIM distinta a la tarjeta SIM seleccionada.

La FIG. 16 es un diagrama de bloques de un sistema ejemplar que elige una tarjeta SIM predeterminada.

La FIG. 17 es un diagrama de bloques de una tabla ejemplar que relaciona puntos de contacto y SIM
predeterminadas.

La FIG. 18 es una captura de pantalla de una interfaz ejemplar de usuario para mostrar las tarjetas SIM
predeterminadas para los puntos de contacto cuando se inicia una llamada desde una interfaz de usuario de tarjeta
de contacto.

La FIG. 19 es un diagrama de flujo de un método ejemplar para hacer una llamada a través de las interfaces de
usuario descritas en la presente memoria.

La FIG. 20 es un diagrama de un sistema informatico ejemplar en el que algunas de las realizaciones descritas se
pueden implementar.

La FIG. 21 es un dispositivo movil ejemplar que se puede usar para las tecnologias descritas en la presente
memoria.
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La FIG. 22 es un entorno ejemplar de soporte en la nube que se puede usar en conjuncion con las tecnologias
descritas en la presente memoria.

Descripcion detallada
Ejemplo 1 — Resumen Ejemplar

Las tecnologias descritas en la presente memoria se pueden usar para una variedad de escenarios con multiples
tarjetas SIM, y la adopcion de las tecnologias puede proporcionar técnicas mejoradas para comunicarse a través de
multiples tarjetas SIM. Las interfaces de usuario y el flujo entre ellas pueden mejorar los escenarios de usuario
comunes paralelos. Pueden dar como resultado una superior experiencia general de usuario con una mejor
consistencia interna, menos errores, y una comunicaciéon mas eficiente.

Se pueden soportar ambos paradigmas de la interfaz de usuario de SIM separadas y de SIM agregadas. Los
usuarios pueden ajustar las preferencias para controlar si las interfaces de usuario son agregadas o no. Sin
embargo, la seleccion inteligente del paradigma de la interfaz de usuario puede elegir un paradigma diferente segun
las expectativas de usuario previstas.

Un usuario puede controlar si las comunicaciones son separadas para cada SIM o si son presentadas en una lista
agregada para ver facilmente las comunicaciones de multiples SIM a la vez. Por ejemplo, usuarios centrados en la
linea pueden usar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas, mientras que usuarios centrados en la
persona pueden usar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas.

Un usuario puede elegir independientemente a través de las preferencias diferentes paradigmas de la interfaz de
usuario para distintos tipos de comunicacion. Por ejemplo, un usuario puede elegir agregar dos tarjetas SIM en las
interfaces de usuario para llamadas de teléfono, pero mantener las interfaces de usuario separadas (por ejemplo
puntos de entrada, listas de conversacion, o similares) para mensajeria.

Los usuarios pueden tomar ventaja de las tecnologias para cambiar facilmente entre roles (por ejemplo, trabajo,
casa, o similar) y mantener la privacidad.

Las tecnologias pueden ser Utiles para aquellos que deseen proporcionar a los usuarios con un manejo mas
inteligente de las comunicaciones en escenarios de multiples tarjetas SIM. Los beneficiarios pueden incluir aquellos
que desarrollan software para dispositivos que soporten multiples SIM. Los usuarios finales pueden también
beneficiarse de las tecnologias ya que ellos pueden comunicarse mas intuitiva y convenientemente.

Segun un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separada, las experiencias de llamada y mensajeria para
diferentes tarjetas SIM pueden ser separadas por tarjeta SIM en un dispositivo Unico. La experiencia puede emular
tener dos teléfonos en uno. Se pueden soportar puntos de entrada separados en dos diferentes aplicaciones de
teléfono o mensajeria (por ejemplo, a través de dos mosaicos diferentes como se describe en la presente memoria).

Se puede proporcionar cualquier nimero de técnicas para proporcionar informacién facilmente reconocible para
diferenciar actividad o SIM. Un nombre, nimero, color, icono, o combinaciones de los mismos se pueden asociar
con una tarjeta SIM particular. Por ejemplo, una SIM de trabajo se puede asociar con un color (por ejemplo, azul), y
la SIM de casa puede ser otro color (por ejemplo rojo). Los mosaicos para la linea de casa pueden ser presentados
en el color de la SIM de casa, asi como las notificaciones de llamada de fondo, el recuento de la pantalla de
bloqueo, y el color de acento para cualquier aplicacion que implique la SIM de casa.

Los nombres faciles de usar pueden ser proporcionados o elegidos por un usuario para diferenciar las dos tarjetas
SIM y se pueden usar en todas las interfaces de usuario.

Cuando la comunicacion se inicia, una tarjeta SIM predeterminada apropiada se puede elegir basandose en un
numero de factores como se describe en la presente memoria, que incluyen la actividad de las comunicaciones. Las
tarjetas SIM predeterminada pueden ser facilmente reconocidas en las interfaces de usuario, y un indicador-
conmutador de tarjeta SIM se puede usar para cambiar a otra tarjeta SIM.

Otras varias caracteristicas se pueden implementar y combinar como se describe en la presente memoria.
Ejemplo 2 — Sistema Ejemplar que Implementa las Interfaces de Usuario para Mdltiples Tarjetas SIM

La FIG.1 es un diagrama de bloques de un sistema ejemplar 100 que implementa las interfaces de usuario para
multiples tarjetas SIM como se describe en la presente memoria.

Por propdsitos de contexto, la FIG. 1 muestra que el dispositivo 110 de comunicaciones puede acceder a las redes
105A, 105B de comunicacion a través de las respectivas tarjetas SIM 135A, 135B. El dispositivo 110 de
comunicaciones puede ser adquirido o comprado con o sin las tarjetas SIM 135A, 135B, las cuales se encajan en las
ranuras 130A, 130B de SIM. Como se describe en la presente memoria, algunas tarjetas SIM pueden ser en forma
de software, por lo que una ranura 130A, 130B no es estrictamente requerida.
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Las redes 105A, 105B pueden ser proporcionadas por el mismo o diferentes operadores; asimismo las tarjetas SIM
135A, 135B pueden ser asociadas con el mismo o diferentes operadores. Aunque se han mostrado dos tarjetas SIM
en el ejemplo, se pueden soportar tarjetas SIM adicionales por las tecnologias descritas.

En el ejemplo, los dispositivos 110 de comunicaciéon pueden presentar cualquiera dentro de una amplia variedad de
interfaces de usuario. Un motor 120 de seleccion de un paradigma de la interfaz de usuario puede seleccionar un
paradigma de la interfaz de usuario, que se puede implementar por las definiciones 122 de la interfaz de usuario.
Tanto las definiciones 125 de SIM agregada como las definiciones 127 de SIM separada se pueden soportar para
presentar las interfaces de usuario (por ejemplo, en un elemento de presentacién del dispositivo 110) que
implementan un paradigma de SIM agregada, un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separada , 0 ambos.
Como se describe en la presente memoria, el motor 120 puede controlar qué tipo de la interfaz de usuario es
presentado y segun qué paradigma. Aunque el motor 120 se representa como un elemento discreto, en la practica
la funcionalidad de la interfaz de usuario se puede integrar en todo el dispositivo 110 de comunicaciones y se puede
lograr a través de un sistema operativo, aplicaciones, o combinaciones de los mismos implementadas en hardware,
software, o ambos.

Los datos 140 de configuracion de la SIM almacenados pueden incluir etiquetas 145 de tarjeta SIM (por ejemplo,
numeros de tarjeta SIM, nombres faciles de usar, y similares). La informacién de los datos 140 de configuraciéon se
puede presentar en las interfaces de usuario. Otros ajustes de configuraciéon pueden comprender una o mas
preferencias 147 de paradigma por el usuario respecto a qué paradigma de interfaz de usuario se prefiere; la
preferencia de paradigma puede ser diferente para diferentes tipos (por ejemplo, llamadas y mensajes) de
comunicaciones. Aunque la informacidon se muestra en los ejemplos como almacenada junta, en la practica, los
datos pueden estar dispersados a través de todo el sistema.

Se puede mostrar informacion adicional para las interfaces de usuario en el historial 150 de llamadas y en el historial
170 de conversaciones. Un motor predeterminada 160 puede tomar una entrada del historial 150 de llamadas y del
historial 170 de conversaciones para determinar las predeterminadas (por ejemplo, una tarjeta SIM predeterminada)
como se describe en la presente memoria. Alternativamente, se puede mantener una tabla de ejecucién de las
predeterminadas por punto de contacto. Se puede usar combinaciones de tales técnicas. Por ejemplo, las
predeterminadas se pueden ajustar segun la historia con un contacto, por tanto se anulan cuando el usuario crea
conveniente.

Aunque el motor 120 y los datos 140 de configuracion de SIM se muestran en cajas separadas, en la practica, los
limites entre componentes pueden variar. Por ejemplo, los componentes se pueden proporcionar como parte de un
sistema operativo de un teléfono, aplicaciéon, o similar. Otras disposiciones son posibles mientras aun se estan
implementando las tecnologias.

En la practica, los sistemas mostrados en la presente memoria, tales como el sistema 100 pueden ser mas
complicados, con una funcionalidad adicional, mas tarjetas SIM, mas redes, y similares.

El sistema 100 y cualquiera de los otros sistemas descritos en la presente memoria se pueden implementar en
conjuncion con cualquiera de los componentes de hardware descritos en la presente memoria, tales como los
sistemas informaticos descritos a continuacion (por ejemplo, unidades de procesamiento, memoria, y similar). En
cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, las entradas, salidas, y herramientas se pueden almacenar en
uno o mas medios de almacenamiento legibles por un ordenador o dispositivos de almacenamiento legibles por un
ordenador. Las tecnologias descritas en la presente memoria pueden ser genéricas para las especificaciones de los
sistemas operativos o hardware y pueden ser aplicadas en cualquier variedad de entornos para tomar ventaja de las
caracteristicas descritas.

Ejemplo 3 — Paradigmas ejemplares de la interfaz de usuario

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una interfaz de usuario puede implementar un paradigma de
la interfaz de usuario de SIM separada, un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregada, o ambos.

Una interfaz de usuario puede implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separada separando
(por ejemplo, segregando) comunicaciones, contactos, o eventos de comunicacion para tarjetas SIM en diferentes
elementos de la interfaz de usuario, listas, pantallas o similares. En el paradigma de la interfaz de usuario de SIM
separada un elemento de la interfaz de usuario, lista, pantalla o similar se puede limitar a una Unica tarjeta SIM (por
ejemplo, mostrar la informacion solo para una unica tarjeta SIM). Otra forma en la que una interfaz de usuario puede
implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separada es mediante la presentacion de diferentes
elementos de la interfaz de usuario para navegar a una interfaz de usuario de SIM separada (por ejemplo, un
elemento de usuario para navegar hasta una interfaz de usuario de SIM separada para una primera SIM y otro
elemento de la interfaz de usuario para navegar hasta una interfaz de usuario de SIM separada para una segunda
SIM). Asi, puede haber varias interfaces de usuario o elementos separados para un respectivo nimero de tarjetas
SIM representadas. Una interfaz de usuario de SIM separada puede estar limitada a la informacién respecto de las
comunicaciones transmitidas o recibidas a través de una tarjeta SIM Unica.
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Una interfaz de usuario puede implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregada mediante la
presentacion de las comunicaciones, contactos , o eventos de comunicacion para una pluralidad de tarjetas SIM en
un caso Unico de un elemento de la interfaz de usuario, lista, pantalla o similar. Otra forma en la que una interfaz de
usuario puede implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregada es mediante la presentacion
de un elemento de la interfaz de usuario Unica para navegar a una interfaz de usuario de SIM agregada que
agrega varias tarjetas SIM (por ejemplo un elemento de la interfaz de usuario para navegar a una interfaz de
usuario de SIM agregadas que presenta comunicaciones, contactos o eventos de comunicacion tanto para una
primera SIM como para una segunda SIM). Asi, una interfaz de usuario de SIM agregadas puede mostrar
informacion respecto de al menos una comunicacion transmitida o recibida a través de una primera tarjeta SIM e
informacion respecto de al menos una comunicacién transmitida o recibida a través de una segunda, tarjeta SIM
diferente.

Ya que el paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas efectivamente presenta al usuario con lineas de
comunicacion diferentes, se le llama a veces interfaz de usuario "centrada en la linea” . Por otro lado, el paradigma
de la interfaz de usuario de SIM agregadas puede claramente combinar diferentes lineas de comunicacion e
informacién de grupo basadas en una persona o numero de contacto. Por lo tanto, al paradigma de la interfaz de
usuario de SIM agregadas se le llama a veces una interfaz de usuario “centrada en la persona”.

Los usuarios pueden hacer uso del paradigma de la interfaz de usuario que prefieran. Por ejemplo, un usuario
centrado en la linea puede valorar el limite entre dos lineas y posiblemente hacer uso de las lineas para diferentes
situaciones (por ejemplo, laboral frente a personal o nacional frente a internacional). Un usuario centrado en la
persona puede comunicarse con el mismo conjunto de individuos sobre ambas lineas y puede trazar una distincion
no muy fuerte entre las dos lineas, simplemente eligiendo la mejor opcién segun las circunstancias.

Una interfaz de usuario puede contener ambos elementos del paradigma de la interfaz de usuario de SIM
separadas y elementos del paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas. Por ejemplo, algunos tipos de
comunicaciones pueden ser agregadas mientras otras son separadas.

Ejemplo 4 — Versiones Ejemplares de SIM Agregadas de Elementos de la Interfaz de Usuario

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una variedad de versiones de SIM agregadas de elementos
de la interfaz de usuario se pueden presentar en una interfaz de usuario que implementa un paradigma de la interfaz
de usuario de SIM agregadas. Aunque algunos ejemplos se recogen en la Tabla 1, a continuacion, otros se pueden
implementar agregando listas, mensajes, indicaciones, u otra informacion o funcionalidad a través de una pluralidad
de SIM.

Elemento Ul

Versiéon de SIM separadas

Version de SIM agregadas

Historial de llamadas

Las llamadas listadas se limitan a
aquellas de una unica SIM

Las llamadas listadas comprenden
una llamada desde una SIM y una
llamada desde otra SIM (por
ejemplo, las llamadas desde
multiples SIM se combinan en una
lista Unica)

Lista de conversaciones

Las conversaciones listadas se
limitan a aquellas de una Unica SIM

Las conversaciones listadas
comprenden una  conversacion
desde una SIM y una conversacion
desde otra SIM (por ejemplo, las
conversaciones para multiples SIM
se combinan en una lista Unica)

Conversacion

Los mensajes se limitan a aquellos
de una Unica SIM

Una conversacion puede
comprender un mensaje desde una
SIM y un mensaje desde otra SIM
(por ejemplo, los mensajes desde
multiples SIMs se combinan en una
lista Unica)

Inicio de llamada saliente

Elementos de inicio de llamadas
separados se presentan para las
respectivas SIM

La navegacion a un interfaz de
usuario de SIM agregadas se logra
por un uUnico elemento presentado
para iniciar una llamada. Un Unico
elemento
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Elemento Ul

Versiéon de SIM separadas

Version de SIM agregadas

Se puede usar para multiples SIM .
Un elemento Unico puede comenzar
un inicio de llamada, y la SIM que se
usa se puede controlar con otro
elemento.

Inicio de mensaje

Se muestran elementos de inicio de
mensaje separados para
respectivas SIM

La navegacion a una interfaz de
usuario de SIM agregadas (por
ejemplo, la lista de conversacion) se
logra por un Unico elemento
presentado para iniciar un mensaje.
Se puede usar un Unico elemento
para mdultiples SIM. Un elemento
Unico puede comenzar el inicio de
llamada, y la SIM que se usa se
puede controlar con otro elemento.

Indicacion de llamadas perdidas

Se muestran notificaciones
separadas (por ejemplo, numeros
que muestran cantidades) para las
respectivas SIM

Se muestra una unica Indicacion
(por ejemplo, un numero) para una
pluralidad de SIM (por ejemplo, los
numeros se afiaden juntos)

Indicacién de nuevos mensajes de
voz

Se muestran indicaciones
separadas (por ejemplo, numeros
que muestran cantidades) para las
respectivas SIM

Se muestra una unica Indicacion
(por ejemplo, un numero) para una
pluralidad de SIM (por ejemplo, los
numeros se afiaden juntos)

Indicacién de mensajes de texto no
leidos

Se muestran indicaciones
separadas (por ejemplo, numeros
que muestran cantidades) para las

Se muestra una unica Indicacion
(por ejemplo, un numero) para una
pluralidad de SIM (por ejemplo, los

respectivas SIM numeros se afiaden juntos)

Se muestran libretas de direcciones | Se muestra una libreta de
separadas limitadas a los contactos | direcciones combinada con
para una SIM particular contactos procedentes de mas de
una tarjeta SIM

Lista de contactos (por ejemplo,
libreta de direcciones)

Tabla 1 - Versiones de SIM agregadas de los Elementos de la Interfaz de Usuario

Ejemplo 5 — Preferencias del paradigma de la interfaz de usuario Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se pueden implementar una o mas preferencias de los
paradigmas de la interfaz de usuario almacenadas. Dicha preferencia puede indicar si un usuario desea configurar
las interfaces de usuario para escenarios de SIM separadas o de SIM agregadas. Para ayudar en la comprension
de la preferencia, estas pueden ser presentadas con un nombre facil de usar tal como “enlace”, "agregado”,
“combinado”, o similar. Se pueden implementar preferencias almacenadas por separado para diferentes tipos de

comunicaciones (por ejemplo, una preferencia para llamadas y una preferencia para mensajeria).

El paradigma de la interfaz de usuario se puede cambiar segun la preferencia de paradigma almacenada. De esta
forma, se puede presentar un mismo tipo de interfaz de usuario segun dos diferentes paradigmas de la interfaz de
usuario en diferentes momentos (por ejemplo, en el mismo dispositivo, dependiendo de las preferencias). Como se
describe en la presente memoria, se pueden tener en cuenta otros factores distintos de la preferencia del usuario.

Se puede recibir una indicacion de la preferencia de paradigma desde una interfaz de usuario de ajustes o durante
uno de los tipos de interfaz de usuario descritos en la presente memoria (por ejemplo un historial de llamada o una
interfaz de usuario de una lista de conversaciones).

Ejemplo 6 — Método Ejemplar que Presenta Diferentes Paradigmas de la Interfaz de Usuario para Mdltiples Tarjetas
SIM

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 200 de presentacion de diferentes paradigmas de la
interfaz de usuario para interactuar con multiples tarjetas SIM y se puede implementar, por ejemplo, en el sistema
mostrado en la FIG. 1. Como con los otros métodos descritos en la presente memoria, el orden de las acciones
puede ser irrelevante (por ejemplo, se pueden invertir o similar).
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En 210, se presenta una primera interfaz de usuario que implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
separadas. La primera interfaz de usuario puede ser cualquiera de una variedad de tipos de interfaces de usuario
descritos en la presente memoria.

En 240, se presenta una segunda interfaz de usuario que implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
agregadas. Aunque se puede soportar la navegacion directa para la primera interfaz de usuario hasta la segunda
interfaz de usuario, se pueden presentar interfaces de usuario adicionales entre las dos interfaces de usuario. La
primera interfaz de usuario y la segunda interfaz de usuario pueden ser del mismo tipo de interfaz de usuario. O, se
pueden presentar dos tipos de interfaces de usuario diferentes.

La entrada de usuario se puede recibir a través de las interfaces de usuario, y en respuesta a la entrada, se puede
lograr la navegacion a otra interfaz de usuario, o se pueden realizar una o mas acciones de comunicacion a través
de una SIM apropiada.

Como se describe en la presente memoria, se puede tomar en cuenta cualquier nimero de factores al escoger qué
paradigma presentar. Por ejemplo, escoger el paradigma de la interfaz de usuario se puede basar en al menos una
preferencia de paradigma de la interfaz de usuario almacenada, un tipo de interfaz de usuario que se presenta , y
similar. Como se describe en la presente memoria, algunos tipos de interfaces de usuario se pueden presentar
segun un paradigma particular, incluso cuando la preferencia del usuario indica un paradigma diferente.

Una interfaz de usuario puede transformarse desde un paradigma de la interfaz de usuario a otro bajo determinadas
circunstancias como se describe en la presente memoria. Una interfaz de usuario hibrida puede implementar tanto
un paradigma de SIM separadas como uno de SIM agregadas.

El método 200 y cualquiera de los otros métodos descritos en la presente memoria se pueden realizar mediante
instrucciones ejecutables por ordenador (por ejemplo, haciendo que un sistema informatico realice el método)
almacenadas en uno o mas medios legibles por un ordenador (por ejemplo, almacenamiento u otros medios
tangibles) o almacenadas en uno o mas dispositivos de almacenamiento legibles por un ordenador.

Ejemplo 7 — Seleccion del Paradigma de la Interfaz de Usuario Ejemplar

La FIG. 3 es un diagrama de bloques que muestra un sistema ejemplar 300 que implementa un motor de seleccion
del paradigma de la interfaz de usuario para escoger un paradigma de la interfaz de usuario. En el ejemplo, un
dispositivo 305 de comunicaciones (por ejemplo, el dispositivo 110 de comunicaciones de la FIG.1) incluye un motor
320 de seleccion del paradigma de la interfaz de usuario que acepta uno o mas factores 310 de entrada y aplica las
reglas 322 para escoger un paradigma 350 de la interfaz de usuario. EI motor 320 puede soportar un paradigma de
la interfaz de usuario de SIM separadas y un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas.

Como se describe en la presente memoria, los factores 310 de entrada pueden incluir una o mas preferencias 147
del paradigma de la interfaz de usuario siendo presentado un tipo de la interfaz de usuario 349, o similar. En la
practica, el paradigma 350 de la interfaz de usuario seleccionado puede incluir una referencia a una de las
definiciones 122 de la interfaz de usuario (por ejemplo, como se describe en la FIG.1), la cual luego se usa para
presentar una interfaz de usuario segun el paradigma de la interfaz de usuario seleccionado.

El motor 320 puede entonces seleccionar un paradigma 350 apropiado a través de la aplicacion de las reglas 322
como se describe en la presente memoria.

La FIG.4 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 400 para escoger un paradigma de la interfaz de usuario
basado en los factores de entrada y que puede ser implementado, por ejemplo, en el sistema mostrado en la FIG.
3.

En 420, se reciben uno o mas factores de entrada como se describe en la presente memoria.
En 430, un paradigma de la interfaz de usuario se escoge en base a los factores de entrada.

En la practica, se presenta a continuacion en un dispositivo de presentacién una interfaz de usuario que implementa
el paradigma de la interfaz de usuario elegido. Por lo tanto se pueden implementar cualquiera de los tipos de
interfaces de usuario descritos en la presente memoria.

Ejemplo 8 — Seleccion de los Factores de Entrada, Reglas y Paradigma Ejemplares

Los factores de entrada para escoger entre los paradigmas de la interfaz de usuario descritos en la presente
memoria pueden tomar cualquiera de una variedad de formas. Por ejemplo, pueden servir como factores de entrada
las preferencias del usuario, tales como una o mas preferencias de paradigma de la interfaz de usuario operables
para indicar ya sea un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas o un paradigma de la interfaz de
usuario de SIM agregadas. El tipo de interfaz de usuario presentado (por ejemplo, de cualquiera de los tipos de
interfaces de usuario descritos en la presente memoria) puede servir como un factor 310 de entrada.
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Las reglas de seleccion pueden soportar una amplia variedad de escenarios y proporcionar seleccion inteligente de
un paradigma de la interfaz de usuario. Por ejemplo, las preferencias de un usuario pueden ser respetadas,
pudiéndose soportar diferentes preferencias para diferentes tipos de interfaces de usuario (por ejemplo, uno para
llamadas, y otro para mensajes).

Ademas, puede ser deseable anular las preferencias del usuario en determinadas circunstancias. Por ejemplo,
cuando se presenta una interfaz de usuario de conversacion, se puede presentar un paradigma de la interfaz de
usuario de SIM agregadas, incluso cuando la preferencia de paradigma indica un paradigma de SIM separadas. Lo
mismo puede ser cierto para una libreta de direcciones (por ejemplo, para presentar los contactos de dos SIM en
una interfaz de usuario agregada). Las reglas se pueden configurar como se desee para implementar el
comportamiento deseado con respecto a la seleccion del paradigma de la interfaz de usuario.

Una regla se puede implementar en conjuncién con una tabla como se muestra en la Tabla 2, a continuacion, para
determinar qué paradigma de la interfaz de usuario mostrar. La tabla puede ser almacenada en la memoria y ser
consultada cuando se presenten las interfaces de usuario. En la practica, el tipo de interfaz de usuario se puede
almacenar como un identificador del tipo de interfaz de usuario. El paradigma de la interfaz de usuario se puede
almacenar como un identificador, con un identificador especial usado para indicar “conforme a la preferencia del
usuario.” O, el identificador del paradigma de la interfaz de usuario se puede actualizar cuando se cambie la
preferencia. La regla puede escoger el paradigma de la interfaz de usuario segun la tabla. En el ejemplo, una
interfaz de usuario de conversacion se presenta segun el paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas,
independientemente de la preferencia del usuario. Otras disposiciones son posibles (por ejemplo, se agrega la
libreta de direcciones independientemente de las preferencias del usuario). Las preferencias del usuario pueden ser
fijadas globalmente o segun el tipo de la interfaz de usuario.

Tabla 2 — Tabla para usar con la Regla para Determinar el Paradigma de la Interfaz de Usuario

Tipo de Ul Paradigma de Ul
Historial de llamadas Segun la preferencias del usuario
Conversaciones SIM agregadas
Compendio de conversaciones Segun las preferencia del usuario

Ejemplo 9 — Activacion Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, un elemento de la interfaz de usuario activable puede tomar
la forma de un elemento de la interfaz de usuario presentado o implicito que puede ser activado por un usuario.
Dichos elementos pueden tomar la forma de mosaicos, botones, areas, objetos de una lista, formas, controles
deslizantes o similares presentados como una parte de una interfaz de usuario grafica. El elemento de la interfaz de
usuario puede incluir texto o un icono para indicar la funcionalidad.

Una activacion (por ejemplo, de un elemento de la interfaz de usuario activable) puede tomar la forma de una
entrada de usuario indicativa de seleccion (por ejemplo, el elemento de la interfaz de usuario activable). Por ejemplo,
en sistemas tactiles, un toque, un desplazamiento, u otro gesto tactil pueden ser recibidos. Otros sistemas pueden
soportar hacer clic, desplazar, activacion por voz, parpadear, guifiar, y similar.

Ejemplo 10 — Puntos de Contacto Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se pueden soportar varios tipos de nimeros (por ejemplo, de
casa, de movil, de trabajo, o similar). Un punto de contacto puede tomar la forma de un contacto o un nimero
asociado con un contacto. Por ejemplo, un punto de contacto puede ser un numero de teléfono o direccion de
usuario para un contacto, tal como un numero de trabajo para un contacto, un nimero de movil para un contacto, o
un nimero de casa para un contacto. Como se describe en la presente memoria, ser capaz de diferenciar entre los
diferentes puntos de contacto para un contacto Unico puede ser Util cuando se realicen comunicaciones (por
ejemplo, usar una SIM de trabajo para llamar a un contacto a su nimero de trabajo).

Ejemplo 11 — Comunicaciones Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, los tipos de comunicaciones soportados pueden incluir
llamada, mensajeria, o similar. Una llamada puede ser una llamada de voz, llamada de video, o similar. La
mensajeria puede tomar la forma de mensajeria de texto, mensajeria SMS, mensajeria MMS, mensajeria OTT, o
similar y puede también soportar contenido extendido (por ejemplo, audio, video, imagen, o similar).

El mantenimiento de dicha comunicacién puede incluir hacer o recibir una llamada, mandar o presentar un
mensaje de texto, o similar. Los nimeros pueden incluir nimeros de teléfono u otros cédigos usados para realizar
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una llamada. Las direcciones de usuario pueden incluir direcciones de redes sociales u otros cédigos usados para
mandar un mensaje.

Ejemplo 12 — Tarjetas SIM Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM (mddulo de identidad de abonado) (o
simplemente “SIM”) puede tomar la forma de cualquier tamafio de tarjeta SIM (por ejemplo, mini-SIM, micro-SIM,
tamafio completo, o similar). Tales tarjetas se usan normalmente en teléfonos moviles que operan en una red de
sistema global para comunicaciones moviles (GSM). Sin embargo, se pueden soportar otros dispositivos de
comunicacion (por ejemplo tabletas, hibridos, o similares) y otras redes.

Aunque se use el término “SIM”, dicho termino pretende incluir tarjetas de circuito integrado universales (UICC),
tarjetas SIM virtuales, tarjetas de identidad de usuario extraibles (R-UIMs), o cualquier otro hardware o software que
se pueda usar para proporcionar una identidad separada en un dispositivo de comunicaciones. Por ejemplo, dicha
identidad se puede identificar por una identidad de abonado modvil internacional (IMSI) o similar. Las
implementaciones CDMA también se pueden soportar, incluyendo una implementacion hibrida CDMA/GSM

Ejemplo 13 — Implementaciones no-SIM Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, las tecnologias descritas como dirigidas a tarjetas SIM
pueden igualmente ser aplicadas a otros escenarios que proporcionen lineas de comunicacion separadas, tales
como voz sobre protocolo de internet (VOIP), comunicaciones de red social, o similares. En tal caso, se pueden
soportar los paradigmas de lineas agregadas y de lineas separadas, donde una linea se define como una o mas
tarjetas SIM, una o mas lineas no-SIM, o ambas. Se puede soportar un entorno mezclado. Por ejemplo, una tarjeta
SIM se puede agregar con un nombre de usuario de VOIP o similar. Se pueden soportar multiples lineas VOIP (por
ejemplo, casa, trabajo, o similar). En tales implementaciones, un nombre de usuario, direccion de usuario, o
similares se pueden usar en lugar de un numero de teléfono. Un operador en una implementacion como ésta puede
ser un proveedor de linea o servicio.

Ejemplo 14 — Multiples Tarjetas SIM Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, las tecnologias pueden soportar multiples tarjetas SIM. En
aras de la conveniencia, a veces el término “SIM dual” se usa, y se muestran dos tarjetas SIM. Sin embargo, se
puede soportar multiples tarjetas SIM (esto es, una pluralidad o cualquier nimero mayor que uno). Algunas tarjetas
SIM soportan una mayor variedad de caracteristicas que otras. Las tecnologias de la presente memoria pueden
soportar tarjetas SIM con distinta funcionalidad.

Ejemplo 15 — Etiquetas de Tarjeta SIM Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente invencion, una etiqueta de una tarjeta SIM puede tomar la forma de
una cadena de texto, numero, color, u otra indicacién que identifique una tarjeta SIM particular de una pluralidad
de tarjetas SIM. Por ejemplo, una simple etiqueta de una tarjeta SIM predeterminada puede ser un numero (por
ejemplo, “1,” “2,” etc.) o una letra (por ejemplo, “C” para CDMA, “G” para GSM, etc.). Un nombre de operador (por
ejemplo, “TMobile,” “AT&T,” o similar) asociado con la SIM se puede usar en lugar o ademas del nimero.

” o«

Los nombres de uso facil (por ejemplo, “casa,” “trabajo,” etc.) se pueden soportar como etiquetas para ayudar a un
usuario a reconocer facilmente qué tarjeta SIM es cual.

Cuando se presenta una pluralidad de etiquetas de tarjetas SIM, ellas pueden indicar diferentes tarjetas SIM
instaladas en el dispositivo de comunicaciones. En algunos casos, puede ser deseable usar dos etiquetas para
indicar una tarjeta SIM en un elemento Unico de la interfaz de usuario. Por ejemplo, se puede presentar tanto un
numero de un unico digito (por ejemplo, “1”) como un nombre de un operador (por ejemplo, “Operador X”) o un
nombre de uso facil (por ejemplo, “Casa”) en un Unico elemento de la interfaz de usuario.

Ejemplo 16 — Indicaciones Ejemplares de Color

En cualquier de los ejemplos de la presente memoria, las tarjetas SIM pueden ser configuradas para ser asociadas a
un color. Como resultado, los elementos de la interfaz de usuario asociados con las tarjetas SIM se pueden
representar en el color asociado con la tarjeta SIM respectiva. La seleccion del color se puede lograr como se
describe en la presente memoria a través de la preferencia del usuario, la seleccion de sistema, o similar.

Ejemplo 17 — Tipos de Interfaz de Usuario Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, un tipo de interfaz de usuario puede tomar la forma de
cualquiera dentro de una amplia variedad de interfaces de usuario usadas en escenarios de comunicaciéon para
presentar informacion, recopilar informacién, o ambas cosas. Dichos tipos de interfaces de usuario pueden incluir
una pantalla de inicio, historial de llamadas, llamadas recientes, tarjeta de contacto (por ejemplo, el perfil), lista de
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conversaciones (por ejemplo, compendio de conversaciones, temas, etc.), conversaciones, pantalla de bloqueo,
libreta de direcciones, llamada en progreso, llamada entrante, teclado, y similar.

Como se describe en la presente memoria, el mismo tipo de interfaz de usuario se puede presentar como
implementando un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas o como implementando un paradigma de
la interfaz de usuario de SIM separadas, dependiendo de varios factores. En algunos casos, un tipo de interfaz de
usuario se puede presentar como implementando algunos, todos, o ninguno de sus elementos segun uno u otro
paradigma, dependiendo de varios factores.

Ejemplo 18 — Resumen de las Relaciones de Navegacion Ejemplares

La FIG. 5 es un diagrama de bloques que muestra un resumen de las relaciones ejemplares de navegacion entre
tipos 500 de interfaces de usuario ejemplares usados en varios escenarios de comunicaciones soportados por los
ejemplos de la presente memoria.

Desde una interfaz 540 de usuario local, el dispositivo puede navegar a un historial 550 de llamadas, lista 560 de
conversaciones, u otros (por ejemplo, en respuesta a la activacion de un elemento de la interfaz de usuario en la
interfaz 540 de usuario local).

Desde la interfaz 560 de usuario de una lista de conversaciones, se puede soportar la navegacion a una interfaz 562
de usuario de conversacion (por ejemplo, en respuesta a la activacion de un elemento de la interfaz de usuario en la
interfaz 560 de usuario de la lista de conversaciones).

Como resultado de la activacion de un elemento de la interfaz de usuario en la interfaz 550 de usuario del historial
de llamadas, se puede hacer una llamada en 555. Asi pues, a la interfaz 550 de usuario del historial de llamadas se
le llama a veces interfaz de usuario de “inicio de llamada” o “entrada de llamada”.

Como resultado de la activaciéon de un elemento de la interfaz de usuario en la interfaz 562 de usuario de
conversaciones, se puede mandar un mensaje en 565. Asi pues, a la interfaz 560 de usuario de la lista de
conversaciones se le llama a veces interfaz de usuario de “inicio de mensaje” o “entrada de mensaje”. Los
mensajes son realmente enviados desde la interfaz de usuario 562 de conversacion.

Aunque en el ejemplo se muestra una navegacion ordenada, en la practica, se puede soportar por conveniencia del
usuario la navegacion en diferentes direcciones y la navegacion directamente a un tipo de interfaz de usuario
deseado. Por ejemplo, si se muestra una notificacion respecto a un mensaje entrante, la activacion de la notificacion
puede navegar directamente a la interfaz 562 de usuario de conversaciones sin presentar la interfaz de usuario 560
de la lista de conversaciones.

Se pueden soportar interfaces de usuario adicionales. Por ejemplo, se puede implementar una interfaz de usuario de
la tarjeta de contacto que se puede alcanzar desde un historial de llamadas o una conversacion. Dicha interfaz de
usuario de tarjeta de contacto se puede usar para iniciar llamadas.

Ejemplo 19 — Interfaz de Usuario Local Ejemplar

En cualquier de los ejemplos de la presente memoria, se puede soportar una interfaz de usuario local. Dicha interfaz
de usuario puede presentar una amplia variedad de posibles funcionalidades a través de los diferentes elementos de
la interfaz de usuario y se presenta normalmente en respuesta a la recepcion de una indicaciéon de que una interfaz
de usuario local ha de ser presentada (por ejemplo, activando un botdn local o similar). Por ejemplo, se pueden
presentar mosaicos, iconos, o similares diferentes mediante los cuales un usuario puede acceder a las funciones de
comunicacion.

La FIG. 6 es un diagrama de presentacion de una interfaz 600 de usuario local ejemplar que implementa un
paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas. En el ejemplo, la interfaz de usuario local presenta un
paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas para los elementos 610A y 610B de la interfaz de usuario de
iniciacion de llamada, los cuales se asocian con las respectivas tarjetas SIM. En respuesta a la activacion de un
elemento 610A, se presenta una interfaz de usuario desde la cual puede ser situada una llamada (por ejemplo, la
interfaz de usuario del historial de llamadas) que implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
separadas para la respectiva tarjeta SIM asociada. Ya que los elementos 610A y 610B se pueden usar para iniciar
llamadas, son llamados a veces elementos de la interfaz de usuario de “entrada de llamada”. Como se muestra, los
elementos 610A y 610B de la interfaz de usuario se pueden implementar como mosaicos.

Igualmente, los elementos 620A y 620B de la interfaz de usuario de inicio de mensajes pueden ser asociados con
las respectivas tarjetas SIM y ser presentados segun un paradigma de interfaz de usuario de SIM separadas. En
respuesta a la activacion de uno de los elementos 625, se presenta una interfaz de usuario de la lista de
conversaciones que implemente un paradigma de interfaz de usuario de SIM separadas para la respectiva tarjeta
SIM asociada.
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Para ayudar en la diferenciacion entre los elementos 610A, 610B, 620A, 620B de la interfaz de usuario, se les puede
representar con un color asociado con la tarjeta SIM representada. Asi, el o los elementos 610A, 620A de la interfaz
de usuario para iniciar una comunicacion a través de una primera SIM se pueden representar en un color asociado
con la primera tarjeta SIM (por ejemplo, SIM 1), y el o los elementos 610B, 620B de la interfaz de usuario para iniciar
una comunicacion a través de una segunda tarjeta SIM se pueden representar en un color asociado con la segunda
tarjeta SIM.

Un icono distintivo asociado con las comunicaciones por llamada se puede representar con (por ejemplo, dentro de)
los elementos 610A, 610B de llamada (por ejemplo, un auricular, teléfono, un icono de voz, o similar) y un icono
distintivo asociado con las comunicaciones por mensaje se puede usar en (por ejemplo, representado en) los
elementos 620A, 620B de mensaje (por ejemplo, un mensaje en un globo, un emoticono o similar).

Ademas o alternativamente, se pueden incluir una o mas etiquetas 615A de tarjeta SIM como se describe en la
presente memoria en los elementos de la interfaz 610A, 610B, 620A, 620B.

La informacion relacionada con la funcionalidad activable se puede representar en los elementos 610A, 610B, 620A,
620B de la interfaz de usuario segun un paradigma de una interfaz de usuario de SIM separadas. Por ejemplo, en
un elemento 610A, 610B de llamada se puede mostrar una indicacion o nimero de llamadas perdidas para la tarjeta
SIM asociada. Igualmente, se puede mostrar una indicacion o nimero de nuevos mensajes de voz. En un elemento
620A, 620B de mensaje, se puede mostrar una indicacion o nimero de mensajes no leidos para la tarjeta SIM
asociada.

En la practica, se puede presentar una variedad de otros elementos de la interfaz de usuario para acceder a
caracteristicas adicionales, tales como un calendario 630, libreta de direcciones 640, y otras 650 como parte de la
interfaz 600 de usuario local.

La FIG. 7 es un diagrama de presentacion de una interfaz 700 de usuario local ejemplar que implementa un
paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas. La interfaz de usuario 700 puede ser similar a la mostrada
en la FIG. 6, excepto que sélo se muestra un elemento 710 Unico de la interfaz de usuario para iniciar una llamada,
incluso aunque haya multiples tarjetas SIM activas en el teléfono (por ejemplo, los elementos 610A, 610B de la
interfaz de usuario para iniciar una llamada han sido colapsados en un tnico elemento 710 de la interfaz de usuario).
Asi, un Unico elemento de la interfaz de usuario representa una pluralidad de tarjetas SIM. Activando el elemento
710 de la interfaz de usuario se inician las comunicaciones sin especificar explicitamente una tarjeta de memoria.

En respuesta a la activacion del elemento 710 de llamada, se presenta una interfaz de usuario del historial de
llamadas que implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas para una pluralidad de tarjetas
SIM. Tales tarjetas SIM agregadas o sus historiales de llamadas a veces se dicen que estan “enlazados”.

En algunos casos, una tarjeta SIM predeterminada se seleccionara para los elementos de voz o texto agregados.
Para ayudar a determinar la funcionalidad de los elementos 710 de la interfaz de usuario, éstos se pueden
representar en un color asociado con su tarjeta SIM predeterminada, la cual puede ser la misma o diferente para
cada elemento. Como en la FIG. 6, se pueden usar iconos distintivos para diferenciar las llamadas de los mensajes.
Ademas o alternativamente, una o mas etiquetas de tarjeta SIM que identifiquen la SIM predeterminada se pueden
incluir en los elementos 710, 720 de la interfaz.

En algunos casos, se pueden presentar unos paradigmas hibridos de la interfaz de usuario. La FIG. 8 es un
diagrama de presentacién de una interfaz 800 de usuario local ejemplar que implementa un hibrido entre los
paradigmas de la interfaz de usuario de SIM agregadas y SIM separadas. El elemento 810 de la interfaz de usuario
de llamada puede funcionar como el elemento 710 de la interfaz de usuario de llamada de la FIG. 7, mientras los
elementos 820A, 820B de la interfaz de usuario de mensaje pueden funcionar como los elementos 620A, 620B de la
interfaz de usuario de mensaje de la FIG. 6. Asi, una interfaz de usuario que implementa una interfaz de usuario de
SIM agregadas para llamada y una interfaz de usuario de SIM separadas para mensajeria se puede presentar
como parte de la misma interfaz de usuario, o viceversa. En el ejemplo, la interfaz 800 de usuario se configura para
agregar elementos de la interfaz de usuario para un tipo de comunicacion (por ejemplo, llamadas), mientras que
presenta elementos de la interfaz de usuario separados para otro tipo de comunicaciones (por ejemplo mensajes).
Una configuracion al contrario se puede soportar facilmente.

Ejemplo 20 — Elementos Separados de Interfaz de Usuario Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, cuando diferentes elementos de la interfaz de usuario se
presentan segun un escenario de SIM separadas, los elementos de la interfaz de usuario se pueden redimensionar
(por ejemplo, para tener tamafios diferentes) y mover en la interfaz de usuario como se desee (por ejemplo,
colocados en diferentes, localizaciones arbitrarias en la interfaz de usuario local). Como se describe en la presente
memoria, los elementos de la interfaz de usuario pueden continuar presentando informacién distintiva de la tarjeta
SIM asociada (por ejemplo, un nimero de llamadas perdidas o similar).

Ejemplo 21 — Representacion de la Intensidad de Sefial Ejemplar
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Algunos elementos de la interfaz de usuario, tales como la intensidad de sefal, se pueden presentar en cualquiera
de los tipos de interfaces de usuario. Dichos elementos pueden ser uniformemente representados por separado para
diferentes SIMs, independientemente de los ajustes de configuracion. Un ejemplo se muestra en la FIG. 6.

Alternativamente, un medidor Unico de intensidad de sefial puede ser mostrado (por ejemplo, para una SIM
predeterminada). En cuanto a la funcionalidad de conmutacion de SIM descrita en la presente memoria, se puede
presentar un medidor de intensidad de sefal diferente (por ejemplo, para la tarjeta SIM seleccionada).

Ejemplo 22 — Interfaz de Usuario Ejemplar del Historial de Llamadas

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede soportar una interfaz de usuario del historial de
llamadas. Tal historial de llamadas se puede relacionar con llamadas de voz, llamadas de video, o similares y puede
ser usado para establecer una comunicacion con los contactos listados. La FIG. 9 es un diagrama de presentacion
de una interfaz 900 ejemplar de usuario del historial de llamadas que implementa un paradigma de la interfaz de
usuario de SIM separadas. En el ejemplo, la lista de llamadas 920A-N se limita a aquellas de una SIM unica y se
listan en orden cronoldgico inverso. Una representacion de una llamada 920 puede incluir informacion de contacto
presentada (por ejemplo, nombre, tipo de accion de comunicaciones, hora, tipo de numero, o similar).

Como se describe en la presente memoria, la interfaz 900 de usuario se puede presentar en respuesta a la
activacion de un elemento de la interfaz de usuario que representa la SIM Unica (por ejemplo, en una interfaz de
usuario local). La SIM unica se puede indicar a través de la etiqueta 904 que aparece en un lugar destacado,
confirmando que tarjeta SIM fue seleccionada por la activacion anterior.

Como se describe en la presente memoria, se puede presentar una coleccion de elementos de la interfaz de usuario
de indicador-conmutador de SIM para ayudar en el cambio de la tarjeta SIM. El indicador-conmutador 910 se
puede personalizar para el historial de llamadas (por ejemplo, éste puede indicar “devolver llamadas usando” o
similar). Cualquier llamada desde la interfaz 900 de usuario se puede hacer con la SIM indicada por el indicador-
conmutador 910.

Dentro de la lista de llamadas 920A-N, ciertos eventos especiales, tales como llamadas perdidas 924 se pueden
representar en un color distintivo, como un color asociado con la tarjeta SIM Unica.

Se puede hacer una llamada al punto de contacto indicado (por ejemplo, el nombre y tipo de nimero equivalente a
un numero) en la lista activando un elemento de la interfaz de usuario asociado con el numero. Por ejemplo, se
puede usar la activacion de un elemento 922 de la interfaz de usuario o de alguna otra posicion en la representacion
920A de la llamada, No es necesaria una representacion separada de un elemento 922 de la representacion 920A.
Por ejemplo, activar la representacion 920A de la llamada puede ser suficiente. Como alternativa, la activacion de la
representacion 920A de la llamada puede navegar hasta una tarjeta de contacto para la persona de contacto
indicada.

Se pueden presentar elementos 960 de la interfaz de usuario adicionales. Por ejemplo, puede presentarse un
elemento de la interfaz de usuario de la libreta de direcciones, un elemento de la interfaz de usuario del buzén de
voz, un elemento de la interfaz de usuario de la busqueda, un elemento de la interfaz de usuario del teclado, o
similar. De forma separada, se puede proporcionar un elemento de la interfaz de usuario que enlace los historiales
de una pluralidad de tarjetas SIM. En una implementacion, se puede activar un elemento auxiliar de la interfaz de
usuario que muestre una lista de las caracteristicas menos usadas (por ejemplo, borrar todos los mensajes, ajustes,
etc.). La lista puede incluir un comando “historiales de enlace” que cambia la configuraciéon para que el historial de
llamadas de la tarjeta SIM sea agregado al historial de llamadas de otra tarjeta SIM. Como resultado, el historial de
llamadas se puede cambiar para implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas, y la
interfaz de usuario local puede aglutinar dos elementos de la interfaz de usuario en uno para iniciar llamadas. Por
ejemplo, la proxima vez que los mosaicos son mostrados como parte de una pantalla de inicio, s6lo un mosaico se
mostrara para multiples (por ejemplo, dos) tarjetas SIM. En un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
agregadas, en lugar de tener elementos de la interfaz de usuario activables separados por tarjeta SIM, un elemento
de la interfaz de usuario activable puede representar una pluralidad de tarjetas SIM.

La configuracion se puede almacenar como un ajuste indicando que se han de presentar las interfaces de usuario de
SIM agregadas para las SIM (por ejemplo, para llamadas). Como se describe en la presente memoria, el enlace
se puede realizar separadamente para comunicaciones de voz o comunicaciones de mensaje.

Antes de que el enlace tenga lugar, la informacién se puede presentar para informar al usuario sobre el
comportamiento de la interfaz de usuario enlazada. Se le puede dar al usuario una opcién para cancelar el enlace si
asi lo desea.

La interfaz 900 de usuario puede ser presentada también como implementando un paradigma de la interfaz de
usuario de SIM agregadas. La FIG. 10 es un diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario del
historial de llamadas que implementa un paradigma de una interfaz de usuario de SIM agregadas. Algunos
elementos de la interfaz de usuario pueden permanecer igual, pero otros se pueden representar de manera diferente
segun el paradigma.
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Por ejemplo, una indicacion genérica 1004 (por ejemplo, “teléfono”) se puede usar en lugar de una etiqueta
especifica de SIM. La lista 1020A-1020N de llamadas puede incluir al menos una llamada 1020A para una primera
tarjeta SIM y al menos una llamada 1020B desde una segunda tarjeta SIM.

Dentro de la lista de llamadas 1020A-N, determinados eventos especiales, tales como llamadas perdidas 1024 se
pueden representar en un color distintivo, tal como un color asociado con la tarjeta SIM asociada con el evento (por
ejemplo, dentro de la interfaz 1000 de usuario, un color diferente indica una tarjeta SIM diferente).

Una etiqueta 1026 se puede incluir en la representacion de la llamada 1020B para indicar la tarjeta SIM para la
llamada.

Una llamada se puede iniciar de manera similar a la descrita en la FIG.9. Las llamadas se pueden devolver usando
la SIM indicada en el indicador-conmutador de SIM. La interfaz 1000 de usuario se puede cambiar para
implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas de manera similar al usado para el enlace
(por ejemplo, a través de una caracteristica de desenlace).

Ejemplo 23 — SIM Predeterminada para Interfaces de Usuario Agregadas Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, para una interfaz de usuario agregada, la SIM
predeterminada se puede basar en una preferencia del usuario, la primera SIM que se colocé en el dispositivo, una
ranura predeterminada (por ejemplo, en donde el hardware de la SIM se inserta), la SIM usada en primer lugar, o
similar. Dicha SIM es llamada a veces la SIM “principal”.

La predeterminada puede ser también la ultima SIM usada (por ejemplo, para un determinado tipo de
comunicacion), ya sea globalmente o para un tipo especifico de interfaz. Entonces, si la ultima llamada fue en una
primera SIM, la predeterminada para llamar puede ser la primera SIM. Si el Ultimo mensaje fue en una segunda SIM,
la predeterminada para mensajeria puede ser la segunda SIM. En algunos casos, no se puede determinar mediante
reglas una clara predeterminada, por lo que la SIM principal puede resultar la predeterminada.

La SIM predeterminada puede también escogerse en base a condiciones de entrada como se describe en la
presente memoria.

Ejemplo 24 — Interfaz de Usuario Ejemplar de lista de Conversacion

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede soportar una interfaz de usuario de una lista de
conversaciones como siendo la que implementa un paradigma de una interfaz de usuario de SIM separadas o de
SIM agregadas. La interfaz de usuario de la lista de conversaciones puede presentar una lista de conversaciones
resumida (por ejemplo, mensajes agrupados por punto de contacto o niUmero). Ya que una conversacion se puede
conceptualizar como una cadena o hilos de mensajes enlazados que constituyen una conversacion (por ejemplo,
con un contacto o punto de contacto), a las listas de conversaciones a veces se les llama “hilos”. La FIG. 11 es un
diagrama de presentacion de una interfaz ejemplar de usuario de la lista de conversaciones que implementa un
paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas. En el ejemplo, la lista de conversaciones 112A-N se limita a
aquellas de una SIM unica y se lista en orden cronoldgico inverso. Como se describe en la presente memoria, la
interfaz 1100 de usuario se puede presentar en repuesta a la activacion de un elemento de la interfaz de usuario que
representa la SIM Unica (por ejemplo, en una interfaz de usuario local). La SIM Unica se puede indicar a través de la
etiqueta 1104 que aparece en un lugar destacado, confirmando que la tarjeta SIM fue seleccionada por la activacion
anterior.

Dentro de la lista de conversaciones 1120A-N, ciertos eventos especiales, tales como mensajes no leidos 1124 (por
ejemplo, no leidos en la interfaz de usuario de conversacion) se pueden presentar en un color distintivo, como el
color asociado con la tarjeta SIM Unica.

Se puede iniciar un mensaje al contacto indicado en la lista activando un elemento de la interfaz de usuario asociado
con el contacto. Por ejemplo, se puede usar la activaciéon de una ubicacion en la representacion 1120A o un
elemento de la interfaz de usuario separado. Son posibles otras disposiciones.

Se pueden presentar elementos adicionales 1160 de la interfaz de usuario. Por ejemplo, se puede proporcionar un
elemento de la interfaz de usuario que enlace la lista de conversaciones de una pluralidad de tarjetas SIM. En una
implementacion, se puede activar un elemento auxiliar de la interfaz de usuario que presente una lista de las
caracteristicas menos usadas (por ejemplo, borrar todos los mensajes, ajustes, etc.). La lista puede incluir un
comando de “enlazar lista de conversaciones” que cambia la configuracion para que la lista de conversaciones de la
tarjeta SIM sea agregada con la lista de conversaciones de otra tarjeta SIM. Como resultado, la interfaz de usuario
de la lista de conversaciones puede cambiarse para implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
agregadas, y la interfaz de usuario local puede aglutinar dos elementos de la interfaz de usuario en uno para iniciar
mensajes. La configuracién se puede almacenar como un ajuste que indica que las interfaces de usuario de SIM
agregadas deben ser presentadas para las SIM (por ejemplo, para los mensajes).
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La interfaz 1100 de usuario puede implementar alternativamente un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
agregadas. La FIG. 12 es un diagrama de presentacion de una interfaz 1200 ejemplar de usuario de una lista de
conversaciones que implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas. Algunos elementos de la
interfaz de usuario pueden seguir siendo los mismos, pero otros se pueden presentar de manera distinta a la luz del
paradigma.

Por ejemplo, se puede usar una indicacion genérica 1204 de mensajeria en lugar de una etiqueta especifica de
SIM. La lista 1220A-1220N de conversaciones puede incluir al menos un mensaje1220A para una primera tarjeta
SIM en una conversacion resumida y al menos un mensaje 1220B desde una segunda tarjeta SIM en otra
conversacion resumida. Las propias conversaciones no necesitan ser agregadas en la lista, pero lo pueden ser.

Dentro de la lista 1220A-N de conversaciones, ciertos eventos especiales, tales como los mensajes 1224 sin leer se
pueden representar en un color distintivo, como un color asociado con la tarjeta SIM asociada con el mensaje (por
ejemplo, en la interfaz 1000 de usuario, un color diferente indica una tarjeta SIM diferente).

Se puede incluir una etiqueta 1226 en la representacion de la conversacion 1220B para indicar la tarjeta SIM para el
mensaje.

Un mensaje se puede iniciar de forma similar a lo descrito por la FIG. 11. La interfaz de usuario 1200 se puede
cambiar para implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas de forma similar a lo usado
para enlazar (por ejemplo a través de una caracteristica de desenlace).

Ejemplo 25 — Interfaz de Usuario Ejemplar de Conversacion

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede presentar una interfaz de usuario de conversacion.
Aunque en los ejemplos solo se muestra la implementacion de un paradigma de la interfaz de usuario de SIM
agregadas, es posible una implementacion de SIM segregadas y se puede controlar por las preferencias de usuario
u otros factores como se describe en la presente memoria.

La interfaz de usuario de conversacion puede presentar una conversacion como un hilo de mensajes agrupados por
contacto (por ejemplo, nombre, nimero, o similar). Como se describe en la presente memoria, la interfaz de usuario
de conversacion puede representar una conversacion entera, incluso si ésta abarca multiples tarjetas SIM (por
ejemplo, se usaron diferentes tarjetas SIM para los mensajes). Asi, una conversacion se puede mostrar en una Unica
interfaz de usuario de conversacion para mensajes comunicados a través de una pluralidad de tarjetas SIM.

La FIG. 13 es un diagrama de presentacion de una interfaz 1300 ejemplar de usuario de conversacion que
implementa un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas. En el ejemplo, la lista de mensajes 1320A-E
son agregados desde una pluralidad de tarjetas SIM y se listan en orden cronolégico. Como se describe en la
presente memoria, la interfaz 1300 de usuario se puede presentar en respuesta a la activacion de un elemento que
represente la conversacion (por ejemplo, en una interfaz de usuario de conversacion). La interfaz 1300 de usuario de
SIM agregadas se puede presentar independientemente de si las tarjetas SIM son agregadas para otras interfaces
de usuario (por ejemplo, incluso si las preferencias del usuario indican que las interfaces de usuario de SIM
separadas para mensajeria se deban presentar). Asi, se puede preservar la continuidad de las conversaciones
independientemente de los paradigmas de la interfaz de usuario previamente mostrados. Una preferencia de
paradigma separada puede indicar si las conversaciones deberian ser agregadas, a pesar de la preferencia para
mensajeria.

En un caso agregado, la SIM predeterminada puede estar basada en una preferencia del usuario, la primera SIM
que fue colocada en el dispositivo, una ranura predeterminada (por ejemplo, en donde el hardware de la SIM se
inserta), la SIM usada en primer lugar , o similar. O, se puede usar un valor predeterminado independiente de un
punto de contacto como se describe en la presente memoria.

En una implementacion de SIM segregadas, se pueden usar varias técnicas para expresar facilmente qué linea se
uso para cada mensaje. Por ejemplo, se puede presentar una etiqueta indicativa de la tarjeta SIM Unica como en los
otros ejemplos. Los mensajes 1320A-E se pueden presentar en colores asociados con las respectivas tarjetas SIM
(por ejemplo, un primer mensaje puede estar en un primer color, y un segundo mensaje en una SIM diferente puede
estar en un segundo color, diferente).

Un mensaje se puede enviar al contacto indicado escribiendo un mensaje en la caja 1330 de mensaje de texto y
activando un elemento 1345 de la interfaz de usuario de envio. Otros elementos 1340 de la interfaz de usuario
pueden proporcionar funcionalidades adicionales (por ejemplo, para adjuntar imagenes, grabaciones, o similares).
Aunque no se muestre, se puede activar un teclado virtual para ayudar a escribir un mensaje.

Una coleccion 1310 de la interfaz de usuario del indicador-conmutador de tarjeta SIM puede indicar tanto qué e
SIM se usara para mandar el mensaje como aceptar un cambio de tarjeta SIM. En la practica, la coleccién 1310 de
la interfaz se puede posicionar en una ubicacion diferente (por ejemplo, en la parte superior derecha) y puede o no
estar proxima a la caja 1330 de mensaje de texto. Se puede usar una descripcion de “enviar con” con el indicador-
conmutador. Si una conversacion esta transcurriendo en una tarjeta SIM Unica, un mensaje enviado o recibido desde
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otra tarjeta SIM ocasiona que la interfaz de usuario se transforme aparentemente desde un paradigma de la interfaz
de usuario de SIM separada a un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregada.

Un método para presentar una interfaz de usuario de conversacion que abarca una pluralidad de tarjetas SIM puede
incluir mostrar un primer mensaje comunicado con una primera tarjeta SIM y mostrar un segundo mensaje
comunicado con una segunda tarjeta SIM en una misma interfaz de usuario. Por ejemplo, un mensaje se puede
recibir a través de una SIM receptora distinta a la usada para mandar un mensaje al contacto. Aun asi, el mensaje
recibido se puede mostrar como parte de la interfaz de usuario de conversacion.

Igualmente, si un mensaje de texto se envia usando la interfaz de usuario de conversacion que usa una tarjeta SIM
distinta de la tarjeta SIM predeterminada, después de que el mensaje se envie, el mensaje se puede mostrar como
parte de la interfaz de usuario de conversacion (por ejemplo como parte de la conversacion mostrada en la interfaz
de usuario).

Ejemplo 26 — Interfaz de Usuario Ejemplar de la Pantalla de Bloqueo

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede soportar una interfaz de usuario de pantalla de
bloqueo. Tal interfaz de usuario puede presentar informacién que permita a un usuario mirar a la interfaz y
determinar una sinopsis de estado de las comunicaciones sin tener que introducir un cédigo de desbloqueo. A tal
funcionalidad se le llama a veces funcionalidad “por encima del bloqueo”.

Por ejemplo, se puede mostrar la intensidad de sefial, la fecha y hora actuales, una cita préxima, y similar.

La pantalla de bloqueo puede implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas mediante la
presentacion de indicaciones de llamadas perdidas, indicaciones de nuevos mensajes de voz, indicaciones de
mensajes de texto no leidos, o similares como numeros o indicaciones independientes para tarjetas SIM distintas.
Dicha informacion se puede etiquetar con una o mas etiquetas de tarjeta SIM para indicar con qué SIM esta
asociada.

La pantalla de bloqueo puede implementar un paradigma de la interfaz de usuario de SIM agregadas mediante la
presentacion de una indicacién de llamadas perdidas, indicacién de nuevos mensajes de voz, indicacion de
mensajes de texto no leidos, o similares como numeros o indicaciones combinados. Como se describe en la
presente memoria, la funcionalidad de llamada y texto pueden ser separada o agregada de manera
independiente. Por ejemplo, las llamadas pueden ser agregadas, y los mensajes puede ser separados o viceversa.

Ejemplo 27 — Otros Tipos de Interfaces de Usuario Ejemplares

En aras de la brevedad, no se presenta una descripcién completa de otros tipos de interfaces de usuario. Las
caracteristicas de la interfaz de usuario descritas como usadas en los otros tipos de interfaces de usuario se pueden
usar con dichas interfaces de usuario.

Los ejemplos incluyen una interfaz de usuario de llamada entrante (por ejemplo, que muestra una etiqueta de la SIM
que recibe la llamada), una interfaz de usuario de llamada en progreso (por ejemplo, que muestra una etiqueta de la
SIM implicada en la llamada y los elementos de la interfaz de usuario resaltados en un color asociado con la SIM
implicada), una interfaz de usuario del teclado (por ejemplo, que muestra un indicador-conmutador de SIM como se
describe en la presente memoria), una libreta de direcciones (por ejemplo, que puede ser agregada o separada), y
similar.

Una interfaz de usuario de llamadas recientes o contactos recientes puede funcionar de manera similar a la interfaz
de usuario del historial de llamadas listando la actividad reciente. Tales interfaces de usuario de llamadas recientes o
contactos recientes se pueden presentar como parte de una libreta de direcciones.

En un escenario agregado, las interfaces de usuario tales como el teclado pueden usar una SIM predeterminada
como se describe en la presente memoria (por ejemplo, para un historial de llamadas agregado).

Se puede usar una técnica de la interfaz de usuario de fondo para mostrar llamadas en el fondo, un mensaje
recientemente recibido, nuevos mensajes de voz, o similar. Por ejemplo, se puede usar una franja que aparece en
un borde (por ejemplo, arriba) de la interfaz de usuario. Una o mas etiquetas de tarjetas SIM se pueden incluir en la
banda para indicar la SIM implicada. La banda puede ser de un color asociado con la tarjeta SIM implicada.

Ejemplo 28 — Conmutacién de tarjeta SIM Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, la tarjeta SIM predeterminada o actual se puede conmutar a
otra tarjeta SIM. Por ejemplo, durante varias de las interfaces de usuario representadas en la presente memoria, se
puede recibir una indicacion de que la tarjeta SIM predeterminada va a ser cambiada a otra, tarjeta SIM
seleccionada. En respuesta a tal indicacion, se puede iniciar la comunicacioén (por ejemplo, al contacto seleccionado)
usando una tarjeta SIM distinta de la tarjeta SIM predeterminada (por ejemplo, la tarjeta SIM seleccionada).

Ejemplo 29 - Coleccion de Interfaz de Usuario Ejemplar de indicador-conmutador de SIM
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En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, un indicador-conmutador de SIM puede tomar la forma de
una coleccion de la interfaz de usuario de indicador-conmutador de SIM u otro mecanismo como se describe en la
presente memoria. Como se describe en la presente memoria, tal indicador-conmutador de SIM o cualquier
mecanismo puede aparecer como parte de una interfaz de usuario del historial de llamadas o similar. La interfaz de
usuario se puede presentar consistentemente a través de paradigmas de la interfaz de usuario de SIM separadas y
de SIM agregadas.

La FIG. 14 es un diagrama de presentacion de una colecciéon 1400 ejemplar de la interfaz de usuario de indicador-
conmutador de SIM. La coleccion puede incluir una pluralidad de elementos 1410A-B de la interfaz de usuario de
SIM para las SIM soportadas respectivas (por ejemplo, un elemento por tarjeta SIM). Por ejemplo, una
implementacion de SIM dual puede tener dos elementos de la interfaz de usuario de SIM. Los elementos de la
interfaz de usuario pueden incluir una etiqueta que indique la SIM representada. En una implementacion, se usa un
simple numero (por ejemplo, “1”) como una etiqueta para indicar la SIM. Son posibles otras etiquetas cortas o de un
solo caracter (por ejemplo, “T” para trabajo).

Se puede incluir también una etiqueta 1426 adicional con descripcion adicional. La etiqueta 1426 adicional y la
descripcion pueden personalizar la coleccién para un uso particular, mientras mantiene una interfaz de usuario
coherente a lo largo de la experiencia de usuario. La etiqueta y/o descripcion se puede representar en un color
asociado con la tarjeta SIM asociada con el elemento.

Los elementos 1410A-B de la interfaz de usuario de SIM pueden indicar la tarjeta SIM actual (por ejemplo, la
predeterminada) (por ejemplo, la tarjeta SIM que se usara cuando se establezcan comunicaciones) representandola
con claridad. Por ejemplo, puede estar resaltada, puesta en negrita, destellante o similar. También se puede
presentar en un color asociado con la tarjeta SIM representada. El o los elementos 1410 de la interfaz de usuario
para tarjetas SIM no actuales se pueden representar claramente. Por ejemplo, pueden ser neutros, sombreados en
gris, normales, no destellantes, o similar.

Asi, en la practica, uno de los elementos 1410B se representa claramente (por ejemplo, en un color asociado con la
tarjeta SIM), y el o los otros 1410A no lo son (por ejemplo, estan sombreados en gris). Se puede lograr conmutar
las tarjetas SIM mediante la activacién de un elemento no diferenciado en la coleccion.

La activacion de un elemento de la interfaz de usuario asociado con una tarjeta SIM no actual puede conmutar a la
SIM seleccionada (por ejemplo, la SIM asociada con el elemento de la interfaz de usuario activado). Sin embargo, en
algunos casos, puede ser deseable esperar una activacion adicional (por ejemplo, cuando se manda un mensaje).
Tras la activacion de una tarjeta SIM, el dispositivo de presentacién se puede cambiar para reflejar la activacion (por
ejemplo, se cambia la tarjeta SIM actual).

Ejemplo 30 — Alternativas de Conmutacion de SIM Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede lograr la conmutacién de SIM en una variedad de
maneras diferentes. Por ejemplo, en cualquiera de las interfaces de usuario mostradas en la presente memoria, en
lugar de mostrar un indicador-conmutador de SIM separado, se puede soportar la activacion especial de los
contactos listados. La activacion especial (por ejemplo, de un contacto) da como resultado la visualizaciéon de una
opcidn para mantenerse en comunicacion usando una SIM diferente (por ejemplo, la SIM es recogida como una
opcion seleccionable).

La activacion especial puede tomar la forma de una activacion de tocar y mantener (por ejemplo, de un contacto).
Alternativamente, se puede presentar (por ejemplo, proximo a un contacto) un elemento especial de la interfaz de
usuario (por ejemplo, cheurén). En respuesta a la activacion especial, se puede recoger una SIM diferente como
una opciodn seleccionable, lo que da como resultado una conmutacion de tarjeta SIM.

Otras posibles técnicas incluyen cualquier activacion de una lista presentada de etiquetas de tarjetas SIM; una
activacion de una etiqueta de una tarjeta SIM puede cambiar entre o rotar entre tarjetas SIM; una activacion de una
etiqueta de una tarjeta SIM puede dar como resultado una lista emergente de tarjetas SIM, desde la cual se puede
seleccionar una tarjeta SIM; o similar. Se puede usar también pasar la tarjeta, mover horizontalmente, arrancar y
parar, agitar, comandos de voz y similares.

Otros elementos de la interfaz de usuario se pueden usar para alcanzar resultados similares.
Ejemplo 31- Método de Conmutacion de Tarjeta SIM Ejemplar

La FIG. 15 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 1500 para presentar una interfaz de usuario para
conmutar tarjetas SIM y se puede implementar, por ejemplo, a través de la interfaz de usuario mostrada en la FIG.
14. Ya que la interfaz de usuario de la FIG. 14 se puede usar con una variedad de tipos de interfaces de usuario
descritos en la presente memoria, el método 1500 se puede emplear también a través de una variedad de tipos de
interfaz de usuario. Por ejemplo, se pueden soportar tanto llamadas como mensajes.
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En 1510, se presenta una coleccion de elementos de la interfaz de usuario (por ejemplo, uno por tarjeta SIM) como
se muestra en la FIG.14. El elemento asociado con la SIM predeterminada se representa claramente.

En 1520, se recibe una indicacion de otra tarjeta SIM a través de un elemento de la interfaz de usuario asociado con
una tarjeta SIM no predeterminada.

En 1530, las comunicaciones se inician con la otra tarjeta SIM.

Una indicacion de que la tarjeta SIM predeterminada ha de ser anulada y la otra tarjeta SIM seleccionada puede
ser conseguida a través de una interaccion de la interfaz de usuario (por ejemplo, una activacion tal como un toque).
Las comunicaciones también se pueden iniciar en respuesta a la activacion. Por lo tanto, una activacién unica puede
indicar tres acciones de comunicacion.

Ejemplo 32 — Importacién y Exportacion de tarjeta SIM Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede soportar la funcionalidad de importaciéon y
exportacion para multiples tarjetas SIM. Por ejemplo, se puede recibir la informacion de origen y destino, y se puede
indicar los contactos a importar o exportar. Posteriormente, los contactos se pueden importar desde o exportar hasta
una tarjeta SIM.

Se puede especificar el origen o destino por la etiqueta de la tarjeta SIM, cuentas de usuario (por ejemplo, de una
cuenta de usuario que tenga contactos asociados con ella), o similares.

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede almacenar el origen del contacto (por ejemplo,
desde qué tarjeta SIM se origind) y usar posteriormente como predeterminada cuando se trate con el contacto.

Ejemplo 33 — Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se pueden implementar tarjetas SIM predeterminadas.
Como se describe en la presente memoria, la tarjeta predeterminada se puede escoger basandose en una variedad
de factores de entrada. La tarjeta predeterminada se puede presentar como la SIM actualmente seleccionada, pero
se puede elegir una SIM diferente para iniciar realmente las comunicaciones como se describe en la presente
memoria.

Las tarjetas SIM predeterminadas se pueden configurar individualmente a un punto de contacto. Por ejemplo, la
predeterminada para un numero de trabajo puede ser diferente de la de un nimero de movil. Las tarjetas SIM
predeterminadas se pueden presentar en cualquiera de los tipos de interfaces de usuario descritos en la presente
memoria. En los casos donde se presenta mas de un punto de contacto, se puede presentar una tarjeta SIM
diferente para otro punto de contacto en la interfaz de usuario. Por ejemplo, una tarjeta de contacto puede presentar
una indicacion de la tarjeta SIM predeterminada (por ejemplo, en un indicador-conmutador de SIM) para un punto
de contacto. Ya que una tarjeta de contacto puede tener dos puntos de contacto diferentes, puede tener dos SIM
predeterminadas diferentes presentadas. Asi, cada niumero de teléfono en una tarjeta de contacto puede tener su
propia SIM predeterminada, la cual puede ser una tarjeta SIM independientemente escogida e indicada.

Sin embargo, cuando una tarjeta predeterminada se configura a un primer punto de contacto de un contacto, ésta
se puede propagar a otros puntos de contacto para el mismo contacto. Por ejemplo, si una primera llamada a un
contacto dado es en una primera SIM, otros nimeros para el contacto dado pueden ser predeterminados a la
primera SIM. Posteriores llamadas al contacto en un punto de contacto diferente (por ejemplo, trabajo) pueden
entonces cambiar la predeterminada (por ejemplo, si la llamada se hace en una segunda SIM, la predeterminada
sera la segunda SIM). Asi, se puede implementar la seleccion de SIM predeterminada por punto de contacto,
independiente. Asi, en ausencia de otros factores contrarios, la primera SIM usada para comunicarse con un
contacto se puede usar como la preferida para el conjunto entero de numeros para el contacto, pero dicha
preferencia se puede anular facilmente por comportamientos futuros.

La tarjeta SIM predeterminada se puede seleccionar en base a cualquiera de un nimero de factores. Un punto de
contacto se puede marcar tras la ocurrencia de ciertos eventos.

Por ejemplo, se puede seleccionar la predeterminada como la tarjeta SIM en la que se encuentran los puntos de
contacto. El punto de contacto se puede marcar con la predeterminada cuando se inserta la tarjeta SIM.

La tarjeta SIM predeterminada se puede seleccionar como la tarjeta SIM desde la cual se importé el punto de
contacto. El punto de contacto se puede marcar con la predeterminada cuando el punto de contacto se importa.

La tarjeta SIM predeterminada se puede seleccionar como la tarjeta SIM mas recientemente implicada en actividad
de comunicaciones (por ejemplo, llamadas respondidas, llamadas perdidas, llamadas iniciadas, mensajes entrantes,
mensajes salientes, o similares) con el punto de contacto. El punto de contacto se puede marcar con la
predeterminada cuando establezca tales comunicaciones.

18



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2611577 T3

Como se describe en la presente memoria, se puede usar una tarjeta SIM diferente de la tarjeta SIM
predeterminada. Por ejemplo, la predeterminada se puede indicar en un indicador-conmutador de SIM y conmutar
en consecuencia.

Anular la predeterminada puede dar como resultado cambiar la predeterminada para conversaciones posteriores.
En algunos casos, es posible anular la predeterminada sin realmente establecer una comunicacion (por ejemplo
seleccionando otra tarjeta SIM pero no haciendo una llamada).

Las indicaciones anteriores de una predeterminada (por ejemplo, importar) pueden ser anuladas por un
comportamiento posterior de comunicacion del usuario (por ejemplo, al recibir o hacer llamadas)

Se puede seleccionar una SIM predeterminada independientemente del punto de contacto basandose en
condiciones de entrada. Dicha SIM predeterminada puede anular una SIM predeterminada para un punto de
contacto o ser usada como predeterminada en un escenario de interfaces agregadas. Por ejemplo, una SIM
predeterminada que se ha de anular se puede seleccionar basandose en si una tarjeta SIM no esta recibiendo
sefial de un operador (por ejemplo, si hay cobertura). Asi, en respuesta a determinar que una tarjeta SIM no esta
recibiendo sefal, se puede seleccionar otra SIM como la predeterminada. La predeterminada original se puede
almacenar y usar posteriormente en respuesta a determinar que la tarjeta SIM esté recibiendo sefial de nuevo. Asi,
si el comportamiento del usuario implica que una SIM que actualmente no esta funcionando debiera ser
seleccionada como predeterminada, tal seleccién puede ser anulada con una SIM que pueda comunicarse. Las
razones para que una SIM no funcione pueden ser que no esté presente, que no haya (suficiente) sefial, o similar.

La intensidad de sefial relativa puede también anular la SIM predeterminada (por ejemplo, las llamadas se hacen
usando multiples SIM, y una de las SIM tiene una mejor intensidad de sefial que la otra).

La orientacion fisica de un dispositivo puede también anular la SIM predeterminada (por ejemplo, dar la vuelta al
teléfono para dejarlo de plano sobre un lado u otro ocasiona que éste seleccione una SIM particular o girar el
teléfono para tener un extremo particular hacia arriba puede ocasionar que éste seleccione una SIM particular).

La informacién almacenada sobre acuerdos o planes de facturacion (por ejemplo, suministrados por el usuario o la
red) puede anular la SIM predeterminada (por ejemplo, las llamadas a nimeros internacionales predeterminadas a la
SIM con un mejor plan internacional, llamadas predeterminadas a una SIM que tenga llamadas nocturnas gratis
durante el periodo nocturno, o similar).

El reconocimiento de una red inalambrica a la cual se conecta un dispositivo se puede usar para anular la SIM
predeterminada. Por ejemplo, si se determina que el dispositivo se esta conectando a una red inalambrica de casa,
se puede anular la SIM predeterminada para que sea la SIM de casa.

Si se invoca la funcionalidad de no molestar, la SIM predeterminada se puede anular para que sea una SIM
particular (por ejemplo, la SIM de casa).

Se pueden usar una variedad de otros factores al determinar si anular la SIM predeterminada. Por ejemplo, se
pueden usar la hora del dia, la indicacion de itinerancia, la localizacion fisica, la disponibilidad de calendario (por
ejemplo, que las citas de trabajo o las citas personales estén actualmente indicadas), o similar.

La FIG. 16 es un diagrama de blogues de un sistema ejemplar 1600 que elige una tarjeta SIM predeterminada. En el
ejemplo, un dispositivo 1605 de comunicaciones incluye un motor 1620 de tarjeta SIM predeterminada que acepta
uno o muchos de los factores 1610 descritos en la presente memoria como entrada y emite un identificador 1650 de
tarjeta SIM predeterminada. Como se describe en la presente memoria, dichos factores pueden incluir la recepcion
de un cambio de predeterminada a través de un indicador-conmutador de SIM como se describe en la presente
memoria.

Ejemplo 34 — Prioridad de Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, la SIM predeterminada se puede elegir segun un orden de
prioridad. Por ejemplo, si ha habido alguna actividad de comunicaciones para un contacto o punto de contacto, se
puede usar la SIM implicada en tal actividad de comunicaciones. Si no hay actividad de comunicaciones, entonces
se pueden consultar otros factores. Por ejemplo, si el contacto se encuentra en una tarjeta SIM dada, la tarjeta SIM
dada se puede usar como la predeterminada. Si el contacto se importé desde una tarjeta SIM dada, la tarjeta SIM
dada se puede usar como la predeterminada. Si nada de esto es cierto, entonces se puede simplemente escoger
una tarjeta SIM (por ejemplo, una prioridad, la primera tarjeta SIM, la SIM global predeterminada, o similar).

Ejemplo 35 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basadas en una Cuenta Asociada

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede elegir en base a la
cuenta origen asociada con un contacto (por ejemplo, la cuenta desde la cual se origin6 el contacto). Tales cuentas
de origen pueden incluir redes sociales, servidores de correo electrénico, o similares.
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Un contacto se puede asociar con una cuenta origen particular en virtud de ser originado desde la cuenta o de tener
afinidad con la cuenta de otra manera. En la practica, una libreta telefonica puede incluir la unién de cuentas y
origenes que permanecen en la nube y se sincronizan al teléfono. Por ejemplo, una cuenta de medios sociales se
puede integrar en la libreta telefénica. La afinidad con una cuenta particular se puede usar como un factor
ponderado al elegir qué tarjeta SIM usar. El hecho de que un numero se origine desde una cuenta particular puede
tener mucho peso en la determinacion, pero otras asociaciones son posibles. Y, ya que un numero se puede
originar desde multiples cuentas, se pueden considerar el grado o volumen de actividad de comunicacion pasada o
la asociacion para elegir qué cuenta predomina.

La naturaleza de la cuenta se puede considerar para determinar si la cuenta esta tipicamente asociada con
actividad de trabajo o personal. Por ejemplo, algunas redes sociales tienen una reputacion de ser personales,
mientras otras tienen una reputacion de ser usadas para el trabajo. Algunos servidores de correo electrénico (por
ejemplo, el servidor MICROSOFT EXCHANGE o similar) se asocian con actividad de trabajo. Se puede consultar
una correspondencia almacenada entre el nombre o identificador de una cuenta de origen y el tipo de actividad
(por ejemplo de trabajo, personal). Basado en la correspondencia, se puede elegir una SIM predeterminada (por
ejemplo, una SIM con un nombre u otra asociacion que indique el tipo de actividad). También, se pueden
proporcionar las preferencias del usuario a través de las cuales se puede indicar si una cuenta particular es una
cuenta de trabajo o personal.

En otro ejemplo, la actividad pasada de una SIM asociada con la misma cuenta se puede usar también para
determinar la SIM predeterminada. Por ejemplo, se puede determinar si ya ha habido actividad de comunicacién con
otros contactos originados en una cuenta. Basado en si se produce un umbral o una cantidad predominante de
actividad (por ejemplo, la mayoria, 60%, 90%, 100%, o similar) en una SIM dada, la SIM predeterminada para un
contacto que se origina en la misma cuenta se puede elegir como la SIM dada. En otras palabras, si hay una
tendencia para situar llamadas para contactos desde una red particular con una cierta SIM, entonces es probable
que se desee situar llamadas a otros contactos de la misma red con la misma SIM.

Ejemplo 36 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en la Identificacion del Tipo de Numero

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se puede elegir una tarjeta SIM predeterminada basandose
en la identificacion de un tipo de nimero llamado. Por ejemplo, si un niUmero parece ser un numero de negocios (por
ejemplo, 1-800, es un numero personalizado, o tiene una extension), puede dar como resultado en una seleccion
de una SIM de trabajo como la predeterminada.

Ejemplo 37 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en el Contenido

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede escoger
basandose en el contenido de un mensaje asociado a un contacto o punto de contacto. Por ejemplo, se puede
examinar un mensaje de buzén de voz de un numero o un mensaje de texto a o desde el numero. Tal contenido de
mensaje se puede analizar frente a un diccionario para determinar si es un mensaje de trabajo o personal/casa.

En un ejemplo particular, un mensaje que contiene la palabra “urgente” o marcado como “urgente” puede pesar a
favor de seleccionar una SIM de trabajo. Para ilustrar mas la flexibilidad de las tecnologias en el manejo de un
numero de factores de entrada, un mensaje que se designa como urgente puede anular las preferencias de
facturacion a la luz de una débil intensidad de sefial detectada porque puede ser deseable asegurar que el mensaje
sale rapido y/o de manera fiable, incluso aunque esto pueda dar como resultado un coste incrementado.

Ejemplo 38 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en la Localizacién Llamada

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede escoger
basandose en una localizacion detectada de una llamada. Por ejemplo, se puede considerar una direccion o cédigo
de area para determinar si la comunicacion sera local o de larga distancia (u otro diferenciador de coste). Se puede
seleccionar la SIM para la que la llamada es local como la predeterminada.

Ejemplo 39 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en el Tipo de Comunicacion

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede escoger
basandose en unas preferencias que indican que se desea una SIM particular para un tipo de comunicacién
particular. Por ejemplo, una SIM podra ser favorecida para voz, mensajes de texto, o ambos.

Ejemplo 40 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en una Asociacion de Nombre

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede escoger basada en
una asociacion de nombre. Por ejemplo, si el apellido de un contacto coincide con el del usuario del dispositivo, se
puede usar una SIM asociada con una comunicacién (por ejemplo, por nombre u otra asociacién) personal (por
ejemplo, familia) como la SIM predeterminada.

Ejemplo 41 - Tarjetas SIM Predeterminadas Ejemplares Basandose en una Asociacion de la Hora del Dia

20



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2611577 T3

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM predeterminada se puede escoger
basandose en una asociacion de la hora del dia. Por ejemplo, un dia puede ser dividido en periodos de tiempo (por
ejemplo, horas o similares). Se puede determinar qué comunicaciones en un periodo de tiempo particular son
realizadas predominantemente sobre una SIM dada. Si es asi, cuando se hace una llamada durante el periodo de
tiempo (por ejemplo, en un dia posterior), se puede configurar la SIM predeterminada para que sea la SIM dada.
Igualmente, los dias de la semana pueden ser usados para seleccionar una SIM predeterminada.

La hora del dia puede servir como una entrada para la determinacion general. Por ejemplo, las comunicaciones
pasadas pueden tener prioridad, pero en ausencia de informacién de dicho factor, si se observa que otras llamadas
son hechas predominantemente por una SIM dada durante el periodo de tiempo, la SIM dada se puede seleccionar
como la predeterminada. Tras situar la comunicacién con la predeterminada seleccionada, la predeterminada se
puede entonces llegar a confirmar y usar como la predeterminada para futuras comunicaciones.

Si hay citas de trabajo (por ejemplo, hechas con una cuenta de trabajo) préximas a la hora actual, se puede
seleccionar una SIM de trabajo como la SIM predeterminada. Lo mismo se puede hacer para las citas personales.

Ejemplo 42 — Asociacion por Tipo de Actividad-Tarjeta SIM ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, una tarjeta SIM se puede asociar con un tipo de actividad
particular (por ejemplo, de trabajo, personal, o similar). Dicha asociacion se puede determinar basandose en los
nombres de uso facil de la tarjeta SIM (por ejemplo, “trabajo”) o en la actividad en la tarjeta SIM (por ejemplo,
puntos de contacto de las llamadas a “casa”, miembros de la familia, o similares). También se puede considerar la
informacion de facturacion.

Es también posible simplemente designar una SIM particular como una SIM de trabajo o casa/personal a través de
las preferencias del usuario.

Ejemplo 43 — Tabla de SIM Predeterminadas Ejemplares

La FIG. 17 es un diagrama de bloques de una tabla ejemplar 1700 que relaciona puntos de contacto y SIM
predeterminadas y se puede usar en cualquiera de los ejemplos que implementa la tarjeta SIM predeterminada
descritos en la presente memoria. En el ejemplo, la tabla 1700 almacena una relacién 1730 entre un punto de
contacto 1730A y una tarjeta predeterminada 1730B. La tarjeta SIM predeterminada se puede marcar (por ejemplo,
almacenar) tras la ocurrencia de eventos de comunicaciéon como se describe en la presente memoria. En la practica,
los identificadores (por ejemplo, de punto de contacto, de tipo de contacto y nimero, o similar) se pueden usar en
lugar de nombres de texto o de etiquetas numéricas.

Por ejemplo, tras situar una llamada a un punto de contacto con una SIM dada, se puede almacenar un identificador
de la SIM dada como asociado con un identificador del punto de contacto. Posteriormente, la SIM dada se puede
usar como una SIM predeterminada y presentarse como tal como se describe en la presente memoria.

La tabla se puede mejorar para que las predeterminadas se puedan almacenar para interfaces especificas. Por
ejemplo, diferentes predeterminadas se pueden almacenar para el historial de llamadas, marcador, nueva
conversacion, numeros de teléfono reconocidos (por ejemplo, editar antes de llamar cuando un numero se extrae de
un pagina web u otro contenido). Las predeterminadas se pueden configurar también segun el tipo de comunicacion
(por ejemplo, mensajeria), lo que da como resultado una predeterminada para los contactos segun el tipo de
comunicacion, o con mas detalle (por ejemplo, para el tipo de comunicacion y el punto de contacto).

En la practica, la tabla 1700 no necesita ser implementada como una tabla separad y puede ser implementada
como parte de otra tabla (por ejemplo, una tabla de la libreta de direcciones, una tabla de configuracion de la tarjeta
SIM, o similar).

Ejemplo 44 — Interfaz de Usuario de Tarjeta de Contacto Ejemplar con Tarjetas SIM Predeterminadas

La FIG. 18 es una captura de pantalla de una interfaz 1800 ejemplar de usuario para mostrar tarjetas SIM
predeterminadas para puntos de contacto cuando se inicia una llamada desde una interfaz de usuario de tarjeta de
contacto. En el ejemplo, un compendio 1810 de contacto puede representar informacion sobre el contacto. tal y
como una imagen, actividad de redes sociales, o similar.

La interfaz 1800 de usuario se puede presentar como parte de una tarjeta de contacto y puede incluir indicadores-
conmutadores 1810A, 1810N de SIM que incluyen una indicacién de una tarjeta SIM predeterminada. La tarjeta SIM
predeterminada puede variar segun el tipo de numero.

Una etiqueta 1824 de tarjeta SIM se puede presentar como resaltada para indicar una tarjeta SIM seleccionada (por
ejemplo, la predeterminada) para la que se iniciaran las comunicaciones tras la activacion de los respectivos tipos de
numeros (por ejemplo, las comunicaciones al nimero movil se pueden iniciar con una primera tarjeta SIM
predeterminada, y las comunicaciones al ndmero de trabajo se pueden iniciar con una segunda tarjeta SIM
predeterminada diferente), La etiqueta 1824 y el texto préximo se pueden presentar en un color asociado con la
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tarjeta SIM predeterminada. El nimero del punto de contacto (por ejemplo, en conjuncién con el “que usa”) se puede
usar como una descripcién opcional para usar con el indicador-conmutador de SIM.

Tras la activacion de un punto 1820A o 1820N de contacto, se realiza una llamada usando la tarjeta SIM indicada
por el respectivo indicador-conmutador 1810A, 1810N de SIM. Por ejemplo, se puede iniciar la comunicacion a una
SIM no predeterminada usando primero el indicador-conmutador 1810A (por ejemplo, para seleccionar la SIM no
predeterminada), observando como resultado el cambio de 1820 (por ejemplo, para indicar una SIM diferente), y
luego pulsando o activando de otra manera la 1820A.

Tras la activacion de una representacion de la etiqueta de la tarjeta SIM no predeterminada en un conmutador
1810A, 1810N, las comunicaciones con el contacto se pueden iniciar a través de la tarjeta SIM no predeterminada
activada.

Se pueden incluir elementos adicionales 1860 de la interfaz de usuario apropiados para una interfaz de usuario de
tarjeta de contacto.

Ejemplo 45 — Escenario Ejemplar de Comunicaciones: Ubicacion de Llamada Eficiente

La FIG. 19 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 1900 para situar una llamada a través de las interfaces de
usuario descritas en la presente memoria. La ubicacion de llamada eficiente se puede lograr a través del método
1900.

En 1910, se presenta una interfaz de usuario con elementos de la interfaz de usuario activables que representan las
respectivas tarjetas SIM. Por ejemplo, se puede presentar la interfaz de usuario de la FIG. 6. Se puede presentar
una primera interfaz de usuario que incluye un primer elemento de la interfaz de usuario activable que representa el
inicio de la llamada para la primera tarjeta SIM y un segundo elemento de la interfaz de usuario activable que
representa el inicio de la llamada para una segunda tarjeta SIM.

En 1920, se recibe una primera activacion de uno de los elementos de la interfaz de usuario activables (por ejemplo,
ya sea del 620A o del 620B). Tal activacion puede indicar que se desea el inicio de la llamada, pero también puede
indicar una tarjeta SIM seleccionada, deseada (por ejemplo, en virtud del hecho de que el elemento de la interfaz de
usuario para una tarjeta SIM dada fue activado). De esta forma, una activacion unica puede indicar tanto el inicio de
las comunicaciones como la tarjeta SIM para llevar a cabo las comunicaciones.

En 1930, en respuesta a la recepcion de la primera activacion, se presenta una interfaz de usuario con elementos de
la interfaz de usuario activables que representan respectivos contactos. Por ejemplo, se puede presentar la interfaz
de usuario de la FIG. 9 (por ejemplo, un historial de llamadas), la cual incluye una pluralidad de elementos de la
interfaz de usuario para situar las llamadas que usan la SIM seleccionada en 1920. La interfaz de usuario puede
implementar el paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas para la tarjeta SIM seleccionada en virtud de
la activacion del primer elemento de la interfaz de usuario activable o del segundo elemento de la interfaz de
usuario.

En 1940, se recibe una segunda activacion (por ejemplo, de una llamada 922 o 920A representada en el historial de
llamadas). La activacién indica un punto de contacto particular.

En 1950, en respuesta a la segunda activacion recibida, se sitta una llamada al punto de contacto seleccionado
(por ejemplo, un numero asociado con la llamada) a través de la SIM seleccionada.

La interaccion con la interfaz de usuario para iniciar la comunicacion puede consistir en la primera activacion y la
segunda activacion. Mediante el soporte de la iniciacion de las comunicaciones con soélo dos activaciones,
independientemente del numero de SIM , se puede lograr un inicio de las comunicaciones mas eficiente.

A través de las interfaces de usuario, se puede recibir una indicacion de que la tarjeta SIM seleccionada (por
ejemplo, la que resulta la tarjeta SIM predeterminada) ha de ser conmutada a una tarjeta SIM diferente (por
ejemplo, a través de un indicador-conmutador de SIM descrito en la presente memoria). Como resultado, se hace
la llamada con la tarjeta SIM diferente.

Ejemplo 46 — Escenario Ejemplar de Comunicaciones: Seleccion de Conversacion

Las caracteristicas descritas en la presente memoria se pueden usar en un escenario de seleccion de conversacion
para una SIM Unica mientras que todavia soporta conversaciones de SIM agregadas. Por ejemplo, con referencia
de nuevo a la FIG. 2, la primera interfaz de usuario puede incluir una interfaz de usuario de la lista de
conversaciones (por ejemplo, como se describe en la presente memoria) que presenta un compendio de una
pluralidad de conversaciones segun un paradigma de la interfaz de usuario de SIM separadas. Por ejemplo, en
respuesta a una activacion de un elemento de la interfaz de usuario activable para mensajeria para una tarjeta SIM
particular, se puede presentar la primera interfaz de usuario.

22



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2611577 T3

Se puede presentar la segunda interfaz de usuario (por ejemplo, una interfaz de usuario de conversaciones como
se describe en la presente memoria) en respuesta a la activacion de una conversacion particular fuera de la
pluralidad de conversaciones y presenta una lista de mensajes para la conversacion particular segun un paradigma
de la interfaz de usuario de SIM agregadas.

Ejemplo 47 — Colores de Tarjeta SIM Ejemplar

En cualquiera de los ejemplos de la presente memoria, se pueden usar caracteristicas para ayudar en la seleccion
de los colores para representar las tarjetas SIM. Por ejemplo, si un usuario elige un color de acento para el
dispositivo de comunicaciones (por ejemplo, para ser usado a lo largo de todas las interfaces de usuario para
proporcionar unidad de color al dispositivo en todas las interfaces de usuario), el color de acento se puede usar en
asociacion con una de las tarjetas SIM (por ejemplo, la tarjeta SIM principal, tal como la SIM 1). Se puede
proporcionar una interfaz de usuario mediante la cual el color predeterminado (por ejemplo, de acento) se puede
cambiar al gusto del usuario.

Se puede consultar una tabla de busqueda de colores que son estéticamente agradables en combinacién con (por
ejemplo, los complementarios) los colores respectivos para elegir un color para una segunda SIM, en base al color
asociado con la primera tarjeta SIM. Asi, se puede elegir un color que es complementario al color de acento para las
interfaces de usuario del dispositivo de comunicaciones como el color asociado con una tarjeta SIM. De nuevo, se
puede proporcionar una interfaz de usuario mediante la cual se puede cambiar el color escogido a un color arbitrario
del gusto del usuario.

Ejemplo 48 — Interfaces de Usuario Consistentes Ejemplares

Se puede presentar una pluralidad de interfaces de usuario para acomodar una pluralidad de tarjetas SIM, en donde
las interfaces de usuario tanto indican una tarjeta SIM predeterminada como permiten conmutar la tarjeta SIM
predeterminada. Las interfaces de usuario pueden presentar consistentemente de la misma manera la tarjeta SIM
predeterminada y aceptar consistentemente la conmutacion de la misma manera. Por ejemplo, un indicador-
conmutador de tarjeta SIM se puede usar en todas las interfaces de usuario incluyendo una interfaz de usuario del
historial de llamadas, una interfaz de usuario de teclado, una interfaz de usuario de conversacioén y una interfaz de
usuario de la tarjeta de contacto. Dicho enfoque puede proporcionar al usuario una experiencia consistente
independientemente del escenario de comunicaciones.

La interfaz de usuario puede ademas ser consistente en todas las interfaces de usuario que implementan
paradigmas de la interfaz de usuario de SIM separadas o de SIM agregadas. Por ejemplo, una interfaz de usuario
del historial de llamadas puede implementar un indicador-conmutador si éste implementa un paradigma de la
interfaz de usuario de SIM separadas o de SIM agregadas. Una interfaz de usuario de conversacion puede hacer
lo mismo.

Ejemplo 49 — Ventajas Ejemplares

Las tecnologias pueden presentar y proporcionar un rapido acceso a comunicacion separada por linea. Las
tecnologias pueden proporcionar indicaciones visibles de qué linea fue usada cuando se recibe una comunicacion y
cuando se presenta un historial de comunicacion. Las tecnologias pueden proporcionar acceso facil e intuitivo para
conmutar lineas cuando un usuario pueda iniciar o responder a la comunicacion. Las tecnologias pueden
proporcionar una experiencia integrada a través de las lineas de comunicacién mientras que aun mantienen vy
muestran el historial de linea para los respectivos elementos comunicados. Las tecnologias pueden proporcionar la
capacidad para conmutar facilmente entre paradigmas separados y agregados por tipo de comunicacion.

Las tecnologias descritas en la presente memoria pueden abordar las necesidades de usuarios de teléfonos de SIM
dual de circulo social y proporcionarles un modelo sencillo para segregar sus comunicaciones segun la linea de
teléfono. Los usuarios de circulo social son personas que quieren separar diferentes partes de sus vidas. Un ejemplo
comun es separar la vida de trabajo y personal y mantener diferentes identidades y diferentes puntos de
comunicacion para los diferentes conjuntos de usuarios. A menudo, la comunicacion a uno de los circulos sociales
es de menor prioridad (por ejemplo, la personal es de menor prioridad cuando el usuario esta en el trabajo), y es
importante mantener la privacidad del nimero personal.

Ya que las tecnologias de la presente memoria permiten a un usuario determinar facilmente qué tarjeta SIM esta
implicada en tanto las comunicaciones entrantes como las salientes, el usuario es capaz de separar facilmente las
identidades y mantener la privacidad como desee.

Ejemplo 50 — Sistemas de Computacion Ejemplares

La FIG. 20 ilustra un ejemplo generalizado de un sistema informatico adecuado o entorno 2000 en el que se pueden
implementar varias de las innovaciones descritas. El sistema 2000 informatico no pretende sugerir ninguna
limitacién en cuanto al alcance de uso o funcionalidad, ya que las innovaciones se pueden implementar para
diversos sistemas informaticos de propdsito general o propdsito especial. Un dispositivo de comunicaciones como
se describe en la presente memoria puede tomar la forma del sistema 2000 informatico.
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Con referencia a la FIG. 20, el sistema 2000 informatico incluye una o mas unidades 2010, 2015 de procesamiento
y de memoria 2020, 2025. En la fig. 20, esta configuracion basica 2030 se incluye dentro de linea discontinua. Las
unidades 2010, 2015 de procesamiento ejecutan instrucciones ejecutables por ordenador. Una unidad de
procesamiento puede ser una unidad de procesamiento central (CPU) de propésito general, un procesador en un
circuito integrado de aplicacion especifica (ASIC) o cualquier otro tipo de procesador. En un sistema de multi-
procesamiento, multiples unidades de procesamiento ejecutan instrucciones ejecutables por ordenador para
aumentar la potencia de procesamiento. Por ejemplo, la FIG.20 muestra una unidad 2010 central de procesamiento
asi como una unidad de procesamiento grafico o unidad 2015 de co-procesamiento. La memoria 2020, 2025 tangible
puede ser memoria volatil (por ejemplo, registros, cache, RAM), memoria no volatil (por ejemplo, ROM, EEPROM,
memoria flash, etc.), o alguna combinacion de las dos, accesible por la o las unidades de procesamiento. La
memoria 2020, 2025 almacena el software 2080 que implementa una o mas de las innovaciones descritas en la
presente memoria, en forma de instrucciones ejecutables por el ordenador adecuadas para su ejecucion por la o las
unidades de procesamiento.

Un sistema informatico puede tener caracteristicas adicionales. Por ejemplo, el sistema informatico 200 incluye el
almacenamiento 2040, uno o mas dispositivos 2050 de entrada, uno o mas dispositivos 2060 de salida, y una o mas
conexiones 2070 de comunicacién. Un mecanismo de interconexion (no mostrado) tal como un bus, controlador, o
red interconecta los componentes del sistema informatico 2000. Normalmente, el software del sistema operativo (no
mostrado) proporciona un entorno de operacion para otro software que se ejecuta en el sistema informatico 2000, y
coordina las actividades de los componentes del sistema informatico 2000.

El almacenamiento 2040 tangible puede ser extraible o no extraible, e incluir discos magnéticos, cintas magnéticas o
casetes, CD-ROM, DVD, o cualquier otro medio que pueda ser usado para almacenar informaciéon de forma no
transitoria y al que se pueda acceder por el sistema informatico 2000. EI almacenamiento 2040 almacena
instrucciones para el software 2080 que implementan una o mas innovaciones descritas en la presente memoria.

El o los dispositivos 2050 de entrada pueden ser un dispositivo de entrada tactil tal como un teclado, ratén, lapiz, o
rueda de desplazamiento, un dispositivo de entrada por voz, un dispositivo de escaneado, u otro dispositivo que
proporcione entrada a los sistemas 2000 informaticos. Para codificacion de video el o los dispositivos 2050 de
entrada pueden ser una camara, una tarjeta de video, una tarjeta sintonizadora de TV, o un dispositivo similar que
acepte entrada de video en forma analdgica o digital, o un CD-ROM o CD-RW que lea muestras de video en el
sistema informatico 2000 . El o los dispositivos 2060 de salida pueden ser un monitor, impresora, altavoz,
grabadora de CD, u otro dispositivo que proporcione salida desde el sistema informatico 2000.

La o las conexiones 2070 de comunicaciéon permiten la comunicacién sobre un medio de comunicaciéon a otra
entidad informatica. El medio de comunicacién transporta informacién tal como las instrucciones ejecutables por
ordenador, entrada o salida de audio o video, u otros datos en una sefial de datos modulada. Una sefial de datos
modulada es una sefial que tiene una o mas de sus caracteristicas configuradas o cambiadas de tal manera que
codifique la informacion en la sefal. A modo de ejemplo, y no de limitacién, los medios de comunicacién pueden
usar una portadora eléctrica, 6ptica, de RF, u otra.

Las innovaciones se pueden describir en el contexto general de los medios legibles por un ordenador. Los medios
legibles por un ordenador son cualquier medio tangible disponible al que se puede acceder en un entorno
informatico. A modo de ejemplo, y no de limitacién, con el sistema informatico 2000, los medios legibles por un
ordenador incluyen una memoria 2020, 2025, un almacenamiento 2040, y combinaciones de cualquiera de los
anteriores.

Las innovaciones se pueden describir en el contexto general de las instrucciones ejecutables por ordenador, tales
como las incluidas en médulos de programa, que se ejecutan en un sistema informatico sobre un procesador real
o virtual objetivo (por ejemplo, que se ejecuta finalmente en hardware). Generalmente, los médulos de programa
incluyen rutinas, programas, librerias, objetos, clases, componentes, estructuras de datos, etc. que realizan tareas
particulares o implementan tipos de datos abstractos particulares. La funcionalidad de los médulos de programa se
puede combinar o dividir entre médulos de programa de varias realizaciones como se desee. Las instrucciones
ejecutables por ordenador para los médulos de programa se pueden ejecutar en un sistema informatico local o
distribuido.

Los términos “sistema” y “dispositivo” se usan indistintamente en la presente memoria. A menos que el contexto
indique claramente lo contrario, ningun término implica ninguna limitacion sobre un tipo de sistema informatico o
dispositivo informatico. En general, un sistema informatico o dispositivo informatico puede ser local o distribuido, y
puede incluir cualquier combinacion de hardware de propdsito especial y/o hardware de propodsito general con
software que implemente la funcionalidad descrita en la presente memoria.

A efectos de presentacion, la descripcion detallada usa términos como “determinar” y “usar” para describir las
operaciones del ordenador en un sistema informatico. Estos términos son abstracciones de alto nivel para
operaciones realizadas por un ordenador, y no deberian ser confundidas con los actos realizados por un ser
humano. Las operaciones reales del ordenador que corresponden con estos términos, varian dependiendo de la
implementacion.
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Ejemplo 51 — Dispositivo Moévil Ejemplar

La FIG.21 es un diagrama de sistema que representa un dispositivo moévil 2100 ejemplar que incluye una variedad
de componentes de hardware y software opcionales, mostrados generalmente en 2102. Cualquier componente
2102 en el dispositivo mévil puede comunicarse con cualquier otro componente, aunque no todas las conexiones se
muestran, para facilidad de la ilustracion. El dispositivo movil puede ser cualquiera de una variedad de dispositivos
informaticos (por ejemplo, teléfono movil, teléfono inteligente, ordenador de mano, asistente digital personal (PDA),
etc.) y puede permitir comunicaciones inalambricas en dos sentidos con una o mas redes 2104 de comunicaciones
moviles, tales como redes celulares, satelitales u otras. También se pueden soportar escenarios de voz sobre IP
(por ejemplo, sobre WIFI u otra red). Los dispositivos de comunicacion descritos en la presente memoria pueden
tomar la forma de los dispositivos moviles 2100 descritos.

El dispositivo 2100 moévil ilustrado puede incluir un controlador o procesador 2110 (por ejemplo, un procesador de
sefial, microprocesador, ASIC, u otra circuiteria l6gica de procesamiento y control) para realizar tales tareas como
codificacion de sefial, procesamiento de datos, procesamiento de entrada/salida, control de energia, y/o otras
funciones. Un sistema operativo 2112 puede controlar la asignacion y uso de los componentes 2102 y soportar uno
0 mas programas 2114 de aplicacion. Los programas 2114 de aplicacion pueden incluir aplicaciones informaticas
de movil comunes (por ejemplo, aplicaciones de correo electronico, calendarios, gestores de contactos, navegadores
en web, aplicaciones de mensajeria), o cualquier otra aplicacion informatica. La funcionalidad 2113 para acceder a
un almacén de aplicaciones también se puede usar para adquirir y actualizar las aplicaciones 2114.

El dispositivo moévil 2100 ilustrado puede incluir la memoria 2120. La memoria 2120 puede incluir la memoria no
extraible 2122 y/o la memoria extraible 2124. La memoria no extraible 2122 puede incluir RAM, ROM, memoria
flash, un disco duro, u otra tecnologia de almacenamiento bien conocida. La memoria extraible 2124 puede incluir
memoria flash o una tarjeta de Mddulo de Identificacion de Abonado (SIM), que es bien conocida en los sistemas de
comunicacion GSM, u otras tecnologias de almacenamiento en memoria bien conocidas, tal como las “tarjetas
inteligentes”. La memoria 2120 se puede usar para almacenar datos y/o cédigo para ejecutar el sistema operativo
2112y las aplicaciones 2114. Datos ejemplares pueden incluir paginas web, texto, imagenes, archivos de sonido,
datos de video, u otros conjuntos de datos que han de ser mandados a y/o recibidos desde uno o mas servidores de
red u otros dispositivos a través de una o mas redes cableadas o inalambricas. La memoria 2120 se puede usar
para almacenar un identificador de abonado, tal como una Identidad Internacional de Abonado a un Mévil (IMSI), y
un identificador de equipo, tal como un Identificador Internacional de Equipo Mévil (IMEI). Dichos identificadores se
pueden transmitir a un servidor de red para identificar los usuarios y equipos.

El dispositivo mévil 2100 puede soportar uno o mas dispositivos 2130 de entrada, tales como una pantalla tactil
2132, un microéfono 2134, una camara 2136, un teclado fisico 2138 y/o una rueda de desplazamiento 2140 y uno o
mas dispositivos 2150 de salida, tales como un altavoz 2152 y un dispositivo de presentacion 2154. Otros posibles
dispositivos de salida (no mostrados) pueden incluir dispositivos de salida piezoeléctricos u otros dispositivos de
salida tactiles. Algunos dispositivos pueden hacer mas de una funcién de entrada/salida. Por ejemplo, la pantalla
tactil 2132 y el dispositivo de presentacion 2154 se pueden combinar en un Unico dispositivo de entrada/salida.

Un médem inalambrico 2160 se puede acoplar a una antena (no mostrada) y puede soportar comunicaciones en dos
sentidos entre el procesador 2110 y dispositivos externos, como es bien entendido en la técnica. El médem 2160 se
muestra genéricamente y puede incluir un médem maovil para comunicarse con la red 2104 de comunicacién movil
y/u otros médems basados en radio (por ejemplo, Bluetooth 2164 o Wi-Fi 2162). EIl médem inalambrico 2160 se
configura normalmente para la comunicacion con una o mas redes moéviles, tales como una red GSM o CDMA para
comunicaciones de datos y voz en una red mévil Unica, entre redes méviles, o entre el dispositivo moévil y una red
telefénica conmutada publica (PSTN).

El dispositivo mévil 2100 puede ademas incluir al menos un puerto 2180 de entrada/salida, una alimentacion 2182
de energia, un receptor 2184 de un sistema de navegacion por satélite, tal como un receptor del Sistema de
Posicionamiento Global (GPS), un acelerometro 2186, y/o un conector fisico 2190, el cual puede ser un puerto USB,
un puerto IEEE 1394 (FireWire), y/o un puerto RS-232. Los componentes 2102 ilustrados no son necesarios ni estan
todos incluidos, ya que cualquier componente se puede eliminar y otros componentes se pueden afadir.

Ejemplo 52 — Entorno Ejemplar Compatible con la Nube

En el entorno ejemplar 2200, la nube 2210 proporciona servicio para dispositivos conectados 2230, 2240, 2250 con
una variedad de capacidades de pantalla. El dispositivo conectado 2230 representa un dispositivo con una pantalla
2235 de ordenador (por ejemplo, una pantalla de tamafio medio). Por ejemplo, el dispositivo conectado 2230 podria
ser un ordenador personal tal como un ordenador de escritorio, ordenador portatil, portatil, ultra portatil, o similar. El
dispositivo conectado 2240 representa un dispositivo con una pantalla 2245 de dispositivo mévil (por ejemplo, una
pantalla de pequefio tamario). Por ejemplo, un dispositivo conectado 2240 podria ser un teléfono movil, teléfono
inteligente, asistente digital personal, un ordenador tipo tableta y similar. El dispositivo conectado 2250 representa
un dispositivo con una pantalla grande 2255. Por ejemplo, el dispositivo conectado 2250 podria ser una pantalla de
television (por ejemplo, una television inteligente) u otro dispositivo conectado a una television (por ejemplo, un
decodificador o consola de juegos) o similar. Uno o mas de los dispositivos conectados 2230, 2240, 2250 pueden
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incluir capacidades de pantalla tactil. Las pantallas tactiles pueden aceptar entradas de diferentes maneras. Por
ejemplo, las pantallas tactiles capacitivas detectan la entrada tactil cuando un objeto (por ejemplo, una punta de
dedo o puntero) distorsiona o interrumpe una corriente eléctrica que circula a través de la superficie. Como otro
ejemplo, las pantallas tactiles pueden usar sensores 6pticos para detectar la entrada tactil cuando se interrumpen los
haces desde el sensor 6ptico. No es necesario el contacto fisico con la superficie de la pantalla para que la entrada
sea detectada por algunas pantallas tactiles. Los dispositivos sin capacidad de pantalla también se pueden usar en
el entorno ejemplar 2200. Por ejemplo, la nube 2210 puede proporcionar servicios para uno o mas ordenadores (por
ejemplo, ordenadores servidores) sin dispositivos de presentacion.

Los servicios se pueden proporcionar por la nube 2210 a través de los proveedores 2220 de servicio, o a través de
otros proveedores de servicios en linea (no representados). Por ejemplo, los servicios en la nube se pueden
personalizar al tamafio de la pantalla, capacidad de presentacion, y/o la capacidad de pantalla tactil de un
dispositivo conectado particular (por ejemplo, dispositivos conectados 2230, 2240, 2250).

En el entorno ejemplar 2200, la nube 2210 proporciona las tecnologias y soluciones descritas en la presente
memoria a los diferentes dispositivos conectados 2230, 2240, 2250 que usan al menos en parte, los proveedores
2220 de servicio. Por ejemplo, los proveedores 2220 de servicio pueden proporcionar una solucion centralizada para
diferentes servicios basados en la nube. Los proveedores 2220 de servicio pueden gestionar los servicios por
subscripcion para usuarios y/o dispositivos (por ejemplo, para los dispositivos conectados 2230, 2240, 2250 y/o sus
respectivos usuarios).

Ejemplo 53- Implementaciones Ejemplares

Aunque las operaciones de algunos de los métodos descritos se describen en un orden secuencial, particular para
una presentacion conveniente, se deberia entender que esta forma de descripcidon abarca la reorganizacion, a
menos que se requiera un orden particular por un lenguaje especifico establecido a continuacion. Por ejemplo, las
operaciones descritas secuencialmente se pueden reorganizar o realizar simultdneamente en algunos casos.
Ademas, en aras de la simplicidad, las figuras adjuntas pueden no mostrar las diferentes formas en las que los
métodos descritos se pueden usar en conjuncion con otros métodos.

Cualquiera de los métodos descritos se pueden implementar como instrucciones ejecutables por ordenador
almacenadas en uno o mas medios de almacenamiento legibles por un ordenador (por ejemplo, medios legibles por
un ordenador no transitorios, tales como uno o mas discos de medios 6pticos, componentes de memoria volatil, (
tales como DRAM o SRAM), o componentes de memoria no volatiles (tales como discos duros)) y ejecutados en un
ordenador (por ejemplo, cualquier ordenador disponible comercialmente, incluyendo teléfonos inteligentes u otros
dispositivos moviles que incluyan hardware computacional). Cualquiera de las instrucciones ejecutables por
ordenador para implementar las técnicas descritas asi como cualquier dato creado y usado durante la
implementacion de las realizaciones descritas se puede almacenar en uno o mas medios legibles por un ordenador
(por ejemplo, medios legibles por un ordenador no transitorios). Las instrucciones ejecutables por ordenador pueden
ser parte de, por ejemplo, una aplicacion de software dedicado o una aplicacion software que sea accedida o
descargada a través de un navegador en web u ofra aplicacion de software (tal como una aplicacion informatica
remota). Dicho software se puede ejecutar, por ejemplo, en un Unico ordenador local (por ejemplo, cualquier
ordenador adecuado disponible comercialmente) o en un entorno de red (por ejemplo, a través de internet, una red
de area amplia, una red de area local, una red cliente-servidor (tal como una red informatica en la nube), u otra red)
que usa uno o mas ordenadores de red.

Por claridad, sélo se describen ciertos aspectos seleccionados de las implementaciones basadas en software. Otros
detalles que son bien conocidos en la técnica se omiten. Por ejemplo, deberia entenderse que la tecnologia descrita
no esta limitada a algun lenguaje de ordenador o programa especifico. Por ejemplo la tecnologia descrita se puede
implementar por software escrito en C++, Java, Perl, JavaScript, Adobe Flash, o cualquier otro lenguaje de
programacion adecuado. Asimismo, la tecnologia descrita no se limita a algin ordenador o tipo de hardware
particular. Ciertos detalles de los ordenadores y hardware adecuados son bien conocidos y no necesitan ser
expuestos en detalle en esta descripcion.

Ademas, cualquiera de las realizaciones basadas en software (que comprenden, por ejemplo, instrucciones
ejecutables por ordenador para causar que un ordenador realice cualquiera de los métodos descritos) se puede
cargar, descargar o acceder remotamente a través de unos medios de comunicacion adecuados. Dichos medios de
comunicacion adecuados incluyen, por ejemplo, la Internet, la Red Informatica Mundial, una red interna,
aplicaciones de software, cable (que incluye cable de fibra 6ptica) comunicaciones magnéticas, comunicaciones
electromagnéticas (que incluyen RF, microondas, y comunicaciones por infrarrojos), comunicaciones electrénicas, u
otros medios de comunicacion.

Los métodos, aparatos, y sistemas descritos no deberian interpretarse como una limitacion de ninguna manera. Al
contrario, la presente descripcion se dirige hacia todas las caracteristicas y aspectos nuevos y no obvios de las
diversas realizaciones descritas, solas y en varias combinaciones y subcombinaciones de unas con otras. Los
métodos, aparatos y sistemas descritos no se limitan a algun aspecto o caracteristica especifica o combinaciones de
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los mismos, ni las realizaciones descritas requieren que cualquiera o las ventajas mas especificas estén presentes
0 que los problemas sean solucionados.

Medios No Transitorios Legibles por Ordenador

Cualquiera de los medios leibles por un ordenador de la presente memoria pueden ser no transitorios (por ejemplo,
la memoria, el almacenamiento magnético, el almacenamiento 6ptico, o similar)

Almacenamiento en Medios Legibles por Ordenador

Cualquiera de las acciones de almacenamiento descritas en la presente memoria se pueden implementar mediante
el almacenamiento en uno o mas medios legibles por un ordenador (por ejemplo, medios de almacenamiento
legibles por un ordenador u otros medios tangibles)

Cualquiera de las cosas descritas como almacenadas se pueden almacenar en uno o mas medios legibles por un
ordenador (por ejemplo, medios de almacenamiento legibles por un ordenador u otros medios tangibles)

Métodos en Medios Legibles por Ordenador

Cualquiera de los métodos descritos en la presente memoria se pueden implementar mediante instrucciones
ejecutables por ordenador en (por ejemplo, codificadas en) uno o mas medios legibles por un ordenador (por
ejemplo, medios de almacenamiento legibles por un ordenador u otros medios tangibles). Dichas instrucciones
pueden hacer que un ordenador realice el método. Las tecnologias descritas en la presente memoria se pueden
implementar en una variedad de lenguajes de programacion.

Métodos en Dispositivos de Almacenamiento Legibles por Ordenador

Cualquiera de los métodos descritos en la presente memoria se pueden implementar mediante instrucciones
ejecutables por ordenador almacenadas en uno o mas dispositivos de almacenamiento legibles por un ordenador
(por ejemplo, memoria, almacenamiento magnético, almacenamiento 6ptico, o similar). Dichas instrucciones pueden
hacer que un ordenador realice el método.

Combinaciones Ejemplares

Varias combinaciones pueden ser soportadas. Por ejemplo, la interfaz de usuario de llamada entrante se puede
combinar con la interfaz de usuario de llamada en progreso (por ejemplo después de que la llamada entrante sea
aceptada). La interfaz de usuario de llamada en progreso se puede combinar con la interfaz de usuario de llamada
en progreso de fondo (por ejemplo, si la llamada se mueve al fondo).

La interfaz de usuario de llamada en progreso se puede combinar con la interfaz de usuario local (por ejemplo, si la
navegacion a la interfaz de usuario local se produce durante una llamada). En tal caso, se puede mostrar también la
interfaz de usuario de llamada en progreso de fondo.

La interfaz de usuario para iniciar comunicaciones se puede combinar también con cualquiera de las otras interfaces
de usuario.

Alternativas

Las tecnologias de cualquier ejemplo se pueden combinar con las tecnologias descritas en uno o mas de los otros
ejemplos. Donde se use la palabra “ejemplar”, se pretende indicar un ejemplo y no una realizacion ideal. En vista de
las muchas realizaciones posibles para las cuales se pueden aplicar los principios de la tecnologia descrita, se
deberia reconocer que las realizaciones ilustradas son ejemplos de la tecnologia descrita y no se deberian tomar
como una limitacién en el alcance de la tecnologia descrita. Mas bien, el alcance de la tecnologia descrita incluye lo
que esta cubierto por las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
Un método implementado al menos en parte por un sistema informatico, comprendiendo el método:

presentar una interfaz (1800) de usuario que representa una pluralidad de puntos (18020A, 18020B,
18020N) de contacto y un elemento de la interfaz de usuario activable para iniciar las comunicaciones con
un punto (1820A) de contacto particular para el contacto;

determinar si un apellido del contacto coincide con el de un usuario del dispositivo;

seleccionar una tarjeta SIM predeterminada para el punto de contacto basandose en si el apellido del
contacto coincide con el del usuario del dispositivo que comprende, en respuesta a la determinacién de si
el apellido del contacto coincide con el del usuario del dispositivo, seleccionar una tarjeta SIM asociada con
la comunicacion personal como la tarjeta SIM predeterminada;

recibir una activacion del elemento de la interfaz de usuario;

en respuesta a la activacion del elemento de la interfaz de usuario, iniciar las comunicaciones con el punto
(1820A) de contacto particular a través de la tarjeta SIM predeterminada (1824); y

para otro de los puntos (1820N) de contacto del contacto, presentar una tarjeta SIM predeterminada
diferente.

El método de la reivindicacién 1 en donde:

la seleccion de la tarjeta SIM predeterminada se basa ademas en la SIM mas recientemente usada por el
contacto.

El método de la reivindicaciéon 2 que comprende ademas:
propagar la tarjeta SIM predeterminada a un punto de contacto diferente para el contacto
El método de la reivindicaciéon 1 en donde:

la seleccion de la tarjeta SIM predeterminada se basa mas en una actividad de comunicacion implicada con
el punto de contacto particular.

El método de la reivindicaciéon 1 que comprende ademas:
determinar qué comunicaciones en un periodo de tiempo particular se realizan en una SIM dada; y

la seleccion de la tarjeta SIM predeterminada se basa ademas en si la comunicacion ha de hacerse
durante el periodo de tiempo particular; o

anular la tarjeta SIM predeterminada seleccionada en base a los acuerdos de facturacion.
El método de la reivindicacion 1, en donde

la seleccion de la tarjeta SIM predeterminada se basa mas en el contenido de un mensaje asociado con el
punto de contacto.

El método de la reivindicaciéon 1 que comprende ademas:

anular la tarjeta SIM predeterminada seleccionada en base a los acuerdos de facturacion.

El método de la reivindicaciéon 1 que comprende ademas:

almacenar en una tabla una correspondencia de puntos de contacto a tarjetas SIM predeterminadas;
en donde la seleccion de la tarjeta SIM predeterminada consulta la tabla.

Un sistema para implementar tarjetas SIM predeterminadas, comprendiendo el sistema:

un procesador;

memoria acoplada al procesador

un motor (1620) de tarjeta SIM predeterminada configurado para emitir una tarjeta SIM (1650)
predeterminada para un punto de contacto de un contacto, estando el motor de tarjeta SIM predeterminada
configurado para seleccionar la tarjeta SIM predeterminada basandose en si un apellido del contacto
coincide con un apellido del usuario del dispositivo que comprende, en respuesta a la determinacién de si el
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apellido del contacto coincide con el apellido del usuario del dispositivo, seleccionar una tarjeta SIM
asociada con la comunicacion personal como la tarjeta SIM predeterminada para el punto de contacto; y

una tabla (1700) de tarjetas SIM predeterminadas, en donde la tabla de tarjetas SIM predeterminadas
comprende una correspondencia entre los puntos (1730A) de contacto y una SIM (1730B) predeterminada,
en donde la tabla (1700) de tarjetas SIM predeterminadas soporta diferentes SIM (1730B) predeterminadas
para diferentes puntos (1730A) de contacto de un mismo contacto.

10. El sistema de la reivindicacion 9 en donde:

el motor (1620) de tarjetas SIM predeterminadas se configura ademas para seleccionar una SIM (1650)
predeterminada basandose en la actividad de comunicaciones con el contacto.
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