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DESCRIPCION
Unidad dispensadora de dinero y maquina recreativa con una unidad dispensadora de dinero.
CAMPO TECNICO

La presente invencion se refiere a una maquina recreativa con un dispositivo de control del desarrollo del juego que
esta conectado con un aparato de mando de una unidad dispensadora de dinero, comunicandose el dispositivo de
control del desarrollo del juego con el aparato de mando para dispensar dinero. La presente invencion se refiere
asimismo a un procedimiento para el funcionamiento de una maquina recreativa con un dispositivo de control del
desarrollo del juego que esta conectado y se comunica con un aparato de mando de una unidad dispensadora de
dinero para dispensar dinero.

ESTADO DE LA TECNICA

En la practica se conocen maquinas recreativas accionadas por dinero que comprenden en cada caso al menos una
unidad dispensadora de dinero, en particular para el pago de los premios, comprendiendo la unidad dispensadora de
dinero un aparato de mando que esta acoplado, por ejemplo, a un dispositivo de control del desarrollo del juego.
Para extraer de forma no autorizada dinero u objetos de valor monetario de la unidad dispensadora de dinero, el
denominado cajon de recaudacion, se intenta manipular la unidad dispensadora de dinero a través de, por ejemplo,
una interfaz, a saber, mediante una ingesta selectiva de datos que no proceden del aparato de mando o el
suministro de tensién para poner en marcha un motor de la unidad dispensadora de dinero. Para luchar contra este
tipo de manipulaciones se toman multiples medidas cuya implementacion, sin embargo, es con frecuencia muy cara
y costosa.

El documento US 5380008 A describe una maquina recreativa con un dispositivo de control del desarrollo del juego
que esta conectado con un aparato de mando de una unidad dispensadora de dinero. Para dispensar dinero el
dispositivo de control del desarrollo del juego se comunica con el aparato de mando, y la unidad dispensadora de
dinero presenta un motor eléctrico que, para dispensar dinero, puede ser solicitado con tension.

Asimismo, el documento US 4250533 A da a conocer un sistema de seguridad encriptado electronicamente. Este
sistema comprende un alojamiento fisico para una llave insertable en el alojamiento y que comprende un cédigo que
se lee sin contacto cuando la llave se encuentra en el alojamiento. De este modo se proporciona una cerradura
mecanica con seguro electronico.

DESCRIPCION DE LA INVENCION

Por lo tanto, la presente invencion se propone el objetivo de crear una maquina recreativa y un procedimiento para el
funcionamiento de una maquina recreativa del tipo mencionado al principio que presenten una proteccién
relativamente alta contra manipulaciones indebidas de la unidad dispensadora de dinero, realizandose la unidad
dispensadora de dinero con medios relativamente sencillos.

Este objetivo se alcanza de acuerdo con la invencion mediante las caracteristicas de las reivindicaciones
independientes. Las reivindicaciones dependientes representan configuraciones ventajosas de la invencion.

Una maquina recreativa comprende un dispositivo de control del desarrollo del juego que esta conectado con un
aparato de mando de una unidad dispensadora de dinero. Para dispensar dinero, el dispositivo de control del
desarrollo del juego se comunica con el aparato de mando. La unidad dispensadora de dinero comprende un motor
eléctrico y el aparato de mando, que comprende una unidad de almacenamiento. El motor eléctrico esta acoplado al
aparato de mando a través de un interruptor controlable y encapsulado con el motor eléctrico y se puede someter a
corriente/ tensién a través del interruptor durante un periodo de tiempo determinado para dispensar dinero. Un
circuito activador monoestable asignado al interruptor establece un tiempo de funcionamiento determinado del motor
eléctrico por suministro de tensién/ corriente durante un tiempo correspondientemente largo cerrando el circuito
eléctrico por medio del interruptor. El aparato de mando esta previsto y configurado para emitir un cédigo que esta
configurado en forma de una secuencia de tensién con huecos de tensién. Para la transmision del cédigo se puede
utilizar una linea eléctrica bifilar a través de la cual se suministra tension de funcionamiento/ corriente de
funcionamiento al motor eléctrico. La unidad dispensadora de dinero comprende asimismo un elemento comparador
para recibir y comparar el cédigo con un codigo predefinido. Delante del elemento comparador esta dispuesto un
registro de desplazamiento en el que el codigo se puede filtrar en serie a través del registro de desplazamiento a
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partir de la tension aplicada al motor eléctrico y transmitir en paralelo al elemento comparador. Si el codigo recibido
es idéntico o igual al codigo predefinido conocido, el interruptor para el abastecimiento del motor eléctrico con
tension/ corriente se puede activar a través del circuito activador monoestable para dispensar dinero.

Por ejemplo, el codigo esta adaptado especificamente a la unidad dispensadora de dinero y es conocido para el
aparato de mando y el elemento comparador. El codigo se transmite para asegurar que la activacion del interruptor
solo se produce cuando se ha transmitido el cédigo correcto. De esta forma queda garantizado que la informacion
para dispensar dinero proviene del aparato de mando de la unidad dispensadora de dinero y no de un aparato de
manipulacién, siendo la consecuencia de la activacion del interruptor el abastecimiento del motor eléctrico con
tension/ corriente y con ello la dispensacién de dinero. La implementacion de esta medida es relativamente
econdmica puesto que unicamente requiere realizar modificaciones pequefas en la estructura, como, por ejemplo,
tan solo la adicion del elemento comparador, en relacién con una unidad dispensadora de dinero conocida. Ademas,
la proteccion contra manipulaciones desde el exterior es relativamente alta ya que el cédigo transmitido solo ha de
ser conocido para el fabricante que ajusta entre si el aparato de mando y el elemento comparador. Naturalmente, el
elemento comparador, el interruptor y el motor eléctrico pueden estar encapsulados para que estos elementos
sensibles estén protegidos frente a una manipulacion mecanica. Resultara obvio para el experto que el interruptor no
sirve directamente para el abastecimiento del motor eléctrico con tensién/ corriente sino que esta dispuesto entre
una fuente de tension/ corriente y el motor eléctrico para interrumpir o cerrar un circuito eléctrico.

En el marco de la invencion, la tensién eléctrica equivale esencialmente a la corriente eléctrica.

El cédigo esta configurado en forma de una secuencia de tension con huecos de tensién. La tension con la que se
hace funcionar el motor eléctrico de la unidad dispensadora de dinero contiene huecos de tensién a intervalos
temporales determinados, constituyendo estos intervalos temporales de los huecos de tensién una secuencia de
datos. De este modo no es necesario poner a disposicion un dispositivo de transmision de datos especial. Para
pagar con dinero, fichas o premios similares de valor monetario el aparato de mando suministra en realidad una
tension pulsada de, por ejemplo, 0 y 1 en forma del codigo y a continuacion una tensién de 1 equivalente a la tension
de funcionamiento del motor eléctrico. Ademas, el motor eléctrico no se puede poner en funcionamiento por una
simple aplicacion de tension/ corriente o un cortocircuito para entregar el contenido de una unidad de
almacenamiento de dinero a través de la unidad dispensadora de dinero asignada de la maquina recreativa.
Tampoco la modulacién de sefiales de tension sinusoidales o trapezoidales es suficiente para arrancar el motor
eléctrico y manipular asi la unidad dispensadora de dinero. Esto complica considerablemente la manipulacion
indebida de la unidad dispensadora de dinero.

Para la transmision del cédigo se puede utilizar la linea eléctrica bifilar a través de la cual se puede activar el motor
eléctrico con tension de funcionamiento/ corriente de funcionamiento. Por consiguiente, no es necesario modificar el
arnés de cableado o las lineas eléctricas de la unidad dispensadora de dinero. Asi pues, la invencién se puede
implementar sin problemas en una unidad dispensadora de dinero existente.

Delante del elemento comparador esta dispuesto un registro de desplazamiento. El registro de desplazamiento filtra
el cédigo en serie a partir de la tension para el motor eléctrico y transmite después el cédigo en paralelo al elemento
comparador.

Un denominado circuito activador monoestable esta asignado al interruptor.

Para permitir una adaptacion sencilla durante la sustitucion de elementos, convenientemente esta asignado al
elemento comparador un interruptor de codificacion, en particular un interruptor DIP, o una memoria para el cédigo
predefinido. Mediante el ajuste manual correspondiente del interruptor DIP se puede adaptar después el elemento
comparador al cédigo del aparato de mando.

El objetivo indicado se alcanza asimismo mediante un procedimiento para el funcionamiento de una magquina
recreativa con un dispositivo de control del desarrollo del juego, en el que el dispositivo de control del desarrollo del
juego esta conectado y se comunica con un aparato de mando de una unidad dispensadora de dinero para
dispensar dinero. La unidad dispensadora de dinero comprende un motor eléctrico, asi como un aparato de mando
que comprende una unidad de almacenamiento. EI motor eléctrico esta acoplado al aparato de mando a través de
un interruptor controlable y encapsulado con el motor eléctrico y el motor eléctrico se puede someter a corriente/
tensién a través del interruptor durante un periodo de tiempo determinado para dispensar dinero. Un circuito
activador monoestable asignado al interruptor establece un tiempo de funcionamiento determinado del motor
eléctrico por suministro de tensién/ corriente durante un tiempo correspondientemente largo cerrando el circuito
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eléctrico por medio del interruptor. El aparato de mando esta previsto y configurado para emitir un cédigo que esta
configurado en forma de una secuencia de tensidon con huecos de tension. Para la transmision del codigo se utiliza
una linea eléctrica bifilar a través de la cual se suministra tensién de funcionamiento/ corriente de funcionamiento al
motor eléctrico. La unidad dispensadora de dinero comprende asimismo un elemento comparador para recibir y
comparar el cédigo con un codigo predefinido, y delante del elemento comparador esta dispuesto un registro de
desplazamiento. El cédigo se filtra en serie a través del registro de desplazamiento a partir de la tension aplicada al
motor eléctrico y se transmite después en paralelo al elemento comparador. Si el cadigo recibido es idéntico o
coincide con el codigo predefinido conocido, el interruptor para el abastecimiento del motor eléctrico con tension/
corriente se activa a través del circuito activador monoestable para dispensar dinero.

El aparato de mando comprende, por ejemplo, el elemento de memoria o similar para almacenar el cédigo que se
envia al elemento comparador. Para lograr una proteccion relativamente alta contra la manipulaciéon indebida se
puede asignar a cada unidad dispensadora de dinero un codigo individual. También es posible asignar un cédigo
conjunto a una serie determinada de unidades dispensadoras de dinero.

El cédigo es filtrado en serie por el registro de desplazamiento a partir de la tensidon que sirve de tension de
funcionamiento para el motor eléctrico y se transmite en paralelo al elemento comparador. Si el codigo recibido
coincide con el cédigo conocido, es decir, con el cédigo predefinido, el elemento comparador activa el circuito
activador monoestable y, de ese modo, el interruptor por medio del cual el motor eléctrico es abastecido durante un
periodo de tiempo determinado con la tension de funcionamiento/ corriente de funcionamiento.

El cddigo se introduce con una unidad de introduccion del codigo dispuesta en el elemento comparador. La unidad
de introduccion del cédigo puede estar, por ejemplo, integrada en un aparato de servicio electronico o configurada,
como se ha explicado anteriormente, en forma de un interruptor DIP en el elemento comparador.

La unidad dispensadora de dinero antes explicada se puede integrar facilmente en cualquier aparato que realice un
procesamiento de dinero o una entrega de dinero o de objetos de valor monetario. La unidad dispensadora de dinero
se usa preferentemente en una maquina recreativa, si bien no es obligatoria tal limitacion, pues la unidad
dispensadora de dinero también puede preverse en una maquina de cambio, una maquina expendedora automatica
o un denominado cajero automatico, sin que esta enumeracion pretenda ser exhaustiva.

Si, por ejemplo, se acciona un interruptor de reembolso de dinero de la maquina recreativa, se emite una
sefializacion correspondiente al dispositivo de control del desarrollo del juego. El dispositivo de control del desarrollo
del juego activa a su vez el aparato de mando de la unidad dispensadora de dinero para poner en funcionamiento el
motor eléctrico para la dispensacion de dinero. El cédigo, que comprende sefiales de tensién, se envia junto con la
tension al elemento comparador de la unidad dispensadora de dinero, el cual compara el cédigo recibido con un
cédigo predefinido conocido y, en caso de identidad o coincidencia del cédigo recibido con el cédigo predefinido,
activa el interruptor a través del circuito activador monoestable para cerrar el circuito eléctrico y abastecer el motor
eléctrico con tension o corriente.

Se entiende que las caracteristicas antes mencionadas y las que se explicaran a continuacién no solo se pueden
usar en la combinacion indicada en cada caso sino también en otras combinaciones. El alcance de la invencion solo
esta definido por las reivindicaciones.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

A continuacion se explicara la invencién con mas detalle mediante un ejemplo de realizacion, haciendo referencia al
dibujo adjunto. Muestra:

Muestran:

la fig. 1 una representacion esquematica de una vista frontal de una maquina recreativa con una unidad
dispensadora de dinero segun la invencién y

la fig. 2 una representacion esquematica parcial de la unidad dispensadora de dinero para la maquina recreativa
segun la fig. 1.

REALIZACION DE LA INVENCION

La carcasa 1 de la maquina recreativa accionada con dinero y controlada por ordenador con posibilidad de ganar
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premios presenta, en su cara frontal, tres dispositivos indicadores 2 dispuestos uno encima del otro en forma de
pantallas 3, de las cuales la pantalla 3 superior sirve para mostrar un dispositivo de juego 4. El dispositivo de juego 4
esta representado opticamente en forma de un dispositivo de juego de simbolos con tres carretes 5 dispuestos uno
junto al otro y configurados en forma de rodillos. Un dispositivo de control del desarrollo del juego 33 genera,
controlado por ordenador, una imagen que corresponde a los carretes 5 giratorios con simbolos 6 en su
circunferencia. En la pantalla 3 se muestran asimismo ventanas de lectura 7 controladas por ordenador que sirven
para visualizar el resultado aleatorio del juego, es decir, una combinacién determinada de simbolos 6. La
presentacion del resultado del juego esta asociada a una visualizacion de los carretes 5 virtuales que corresponde a
rodillos detenidos. El usuario puede leer el resultado del juego a partir de los simbolos 6 visualizados, especialmente
también si existe un premio seguin un plan de premios visualizable.

La pantalla 3 central de la maquina recreativa esta configurada en forma de pantalla tactil 8 y sirve para representar
dispositivos de juego adicionales 10 configurados en forma de escaleras de riesgos 9. El premio ganado en el
dispositivo de juego 4 al alcanzar una combinacién de simbolos determinada al azar se puede transferir con control
por teclado o por ordenador como apuesta a uno de los dispositivos de juego adicionales 10 dispuestos a ambos
lados de la pantalla 3 central. La escalera de riesgos 9 izquierda comprende varios campos indicadores 11
representados uno encima del otro y ocupados, en orden creciente, con valores correspondientes a premios de 10 a
5000 puntos. La escalera de riesgos 9 derecha posee igualmente varios campos indicadores 11 representados uno
encima del otro y ocupados, en orden creciente, con valores correspondientes a premios de 15 a 6000 puntos.

El premio indicado en la escalera de riesgos 9 se puede arriesgar cuando el campo indicador 11 inmediatamente
superior al campo indicador 11 destacado visualmente y que indica el premio parpadea en alternancia con un campo
indicador de pérdida total 12 con la inscripcion "0", colocado debajo de la escalera de riesgos 9. Al pulsar una tecla
13 configurada en forma de pulsador, cuyo botén pulsador 14 esta dispuesto en un segmento 15 inferior de la
carcasa, se obtiene al azar el premio inmediatamente superior o bien se pierde el premio apostado. Este proceso se
puede prolongar hasta alcanzar el premio maximo en puntos representado.

La pantalla 3 inferior estd provista de indicadores 16 para el saldo, los puntos, los premios y similares,
representando uno de los indicadores 16 un banco de puntos 17. En caso de que un indicador 16 realizado en forma
de indicador de saldo 18 presente un saldo, un importe monetario determinado del indicador de saldo 18 se
convierte en un nimero determinado de puntos que se suma al banco de puntos 17, del que se descuenta un
numero determinado de puntos como apuesta para un juego del dispositivo de juego 4 y se suman los puntos
ganados en el dispositivo de juego 4. Para el pago de un valor monetario el valor de puntos del banco de puntos 17
se convierte primero, a intervalos de tiempo predeterminados, en un saldo que aparece en el indicador de saldo 18.

En el segmento 15 inferior de la carcasa de la maquina recreativa estan dispuestas teclas de reinicio/parada
configuradas en forma de pulsadores 19 con los botones pulsadores 14 correspondientes por medio de los cuales,
cuando se pulsan, se puede reiniciar o parar prematuramente el simbolo 6 del carrete 5 asignado indicado en el
dispositivo de juego 4. Es decir, se actda sobre el indicador de tal manera que los carretes 5 aparezcan parados o
girando. Por supuesto, todos los botones pulsadores 14 pueden retroiluminarse, preferentemente en color y, en
particular, en funcion del desarrollo del juego. Asimismo se prevén una ranura para monedas 20 y una ranura para
billetes 21 de un dispositivo procesador de dinero no representado en detalle. Junto a la ranura para monedas 20
esta dispuesta asimismo una tecla de devolucién 22 cuyo accionamiento permite recuperar, en una bandeja de
entrega no representada, el saldo indicado en el indicador de saldo 18, estando asignado a la tecla de devolucién 22
igualmente un botén pulsador 14.

El dispositivo procesador de dinero de la maquina recreativa comprende una unidad dispensadora de dinero 23 con
un aparato de mando 24 que esta conectado con el dispositivo de control del desarrollo del juego 33 de la maquina
recreativa. La unidad dispensadora de dinero 23 presenta asimismo un motor eléctrico 25 que, para dispensar
dinero, se ha de abastecer con corriente/ tensién, conectando el aparato de mando 24 la corriente/ tensién durante
un tiempo determinado por accionamiento de un interruptor 26 electrénico controlable antepuesto. Para evitar la
manipulacion del proceso de pago mediante un abastecimiento ilegitimo del motor eléctrico 25 con tensién/ corriente
se prevé o antepone un elemento comparador 28 para controlar el interruptor 26 del motor eléctrico 25. El aparato
de mando 24 envia al elemento comparador 28, a través de una linea eléctrica bifilar 29, un cédigo almacenado en
una unidad de almacenamiento 32 del aparato de mando 24. El elemento comparador 28 compara este cédigo, que
es filtrado mediante un registro de desplazamiento 27, con un cédigo conocido para el elemento comparador 28. Si
el cddigo recibido es idéntico o coincide con el cddigo conocido o predefinido, el interruptor 26 para abastecer el
motor eléctrico 25 con tensién/ corriente se activa a través de un circuito activador monoestable 30 para dispensar
dinero.
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El cédigo enviado por el aparato de mando 24 al elemento comparador 28 se presenta en forma de huecos en la
tensién que abastece al motor eléctrico 25, representando los huecos de tensién una secuencia de datos. Esta
secuencia de datos debera generarse en primer lugar de manera correcta y, a continuacion, ser reconocida como
correcta por el elemento comparador, con el fin de que se cierre el interruptor 26 encapsulado con el motor eléctrico
25 para abastecer el motor eléctrico 25 con la tensidon necesaria para entregar dinero u objetos de valor monetario.

El cédigo transmitido por el aparato de mando en un denominado paquete de impulsos y que también se puede
ajustar por medio de un interruptor DIP 31 dispuesto en el elemento comparador 24 es filtrado en serie por el registro
de desplazamiento 27 a partir de la tension aplicada al motor eléctrico 25 y transmitido en paralelo al elemento
comparador 28. El elemento comparador 28 compara el cédigo que se ha ajustado o predefinido mediante un
interruptor DIP 31 con el coédigo preajustado recibido por el aparato de mando 24 a través del registro de
desplazamiento 27. En caso de coincidencia, el elemento comparador 28 emite un impulso de cualquier duracién
limitada. El circuito activador monoestable 30 activado por el impulso establece a continuacién un tiempo de
funcionamiento determinado del motor eléctrico 25 por medio de un suministro correspondientemente largo de
tension/ corriente, cerrando el circuito eléctrico mediante el interruptor 26. Si el cédigo es enviado una sola vez por el
aparato de mando 24, el circuito activador monoestable 30 interrumpe el suministro de tensién/ corriente abriendo el
interruptor 26 y, por consiguiente, desconecta el motor eléctrico 25 después de un tiempo de funcionamiento
minimo. Puesto que el circuito activador monoestable 30 esta configurado de forma que se pueda volver a disparar,
el interruptor 26 antepuesto al motor eléctrico 25 se puede conectar sin interrupciones.

En una posible transposicion del circuito se detecta el cédigo, es decir, la sefial logica, y se genera tension/ corriente
para el abastecimiento del motor eléctrico 25. El registro de desplazamiento 27 puede tomar los huecos de tension,
es decir los niveles de 0V, con una duracién inferior a 1,5 ms como 0 y los de una duracién superior a 1,5 ms como
1. En el tiempo durante el cual se ha de llenar el registro de desplazamiento 27 es necesario enviar los niveles de 0V
en un plazo inferior a 3,5 ms, por ejemplo. Si se envia o recibe un nivel superior, es decir un denominado nivel alto,
durante mas de 3,5 ms, el contenido del registro de desplazamiento 27 es comparado mediante el elemento
comparador 28 con el codigo ajustado a través del interruptor DIP 31 y, en caso de coincidir el contenido del registro
de desplazamiento 27 con el coédigo predeterminado, se conecta el interruptor 26 configurado en forma de MOS-FET
para abastecer el motor eléctrico 25 con tensién/ corriente.

SIMBOLOS DE REFERENCIA

1. Carcasa

2. Dispositivo indicador

3. Pantalla

4. Dispositivo de juego

5. Carrete

6. Simbolo

7. Ventana de lectura

8. Pantalla tactil

9. Escalera de riesgos

10. Dispositivo de juego adicional
11. Campo indicador

12. Campo indicador de pérdida total
13. Tecla

14. Botén pulsador

15. Segmento de carcasa

16. Indicador

17. Banco de puntos

18. Indicador de saldo

19. Pulsador

20. Ranura para monedas

21. Ranura para billetes

22. Tecla de devolucion

23. Unidad dispensadora de dinero
24. Aparato de mando

25. Motor eléctrico

26. Interruptor



27.

29.
30.
31.
32.
33.

ES2613130T3

Registro de desplazamiento

Elemento comparador

Linea

Circuito activador monoestable

Interruptor DIP

Unidad de almacenamiento

Dispositivo de control del desarrollo del juego
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REIVINDICACIONES

1. Maquina recreativa con un dispositivo de control del desarrollo del juego (33), en la que el dispositivo
de control del desarrollo del juego (33) esta conectado con un aparato de mando (24) de una unidad dispensadora
de dinero (23), comunicandose el dispositivo de control del desarrollo del juego (33) con el aparato de mando (24)
para dispensar dinero, comprendiendo la unidad dispensadora de dinero (23)

 un motor eléctrico (25) y
* el aparato de mando (24) que comprende una unidad de almacenamiento (32),

- en la que el motor eléctrico (25) esta acoplado al aparato de mando (24) a través de un interruptor (26)
controlable y encapsulado con el motor eléctrico y se puede someter a corriente/ tension a través del
interruptor (26) durante un periodo de tiempo determinado para dispensar dinero, generando un circuito
activador monoestable (30) asignado al interruptor (26) un tiempo de funcionamiento determinado del motor
eléctrico (25) por medio de un suministro correspondientemente largo de tensién/ corriente cerrando el
circuito eléctrico mediante el interruptor 26; y

- en la que el aparato de mando (24) esta previsto y configurado para emitir un cédigo en forma de una
secuencia de tension con huecos de tension; y

- en la que se puede utilizar para la trasmision del cédigo una linea eléctrica bifilar (29) a través de la cual
se ha de abastecer el motor eléctrico (25) con tension de funcionamiento/ corriente de funcionamiento,

* un elemento comparador (28) para recibir el codigo y comparar el cédigo con un cédigo predefinido, en el que

- un registro de desplazamiento (27) se halla antepuesto al elemento comparador (28), en el que el cédigo
se puede filtrar en serie a través del registro de desplazamiento (27) a partir de la tension aplicada al motor
eléctrico (25) y transmitir en paralelo al elemento comparador (28), y

- en caso de ser el cadigo recibido idéntico al cddigo predefinido, el interruptor (26) para el abastecimiento
del motor eléctrico (25) con tension se puede activar a través del circuito activador monoestable (30) para
dispensar dinero.

2. Maquina recreativa segun la reivindicacion 1, caracterizada porque esta asignado al elemento
comparador (28) un interruptor de codificacion, en particular un interruptor DIP (31), o una memoria para el codigo
predefinido.

3. Procedimiento para el funcionamiento de una maquina recreativa segun la reivindicacion 1,

- en el que el motor eléctrico (25) se somete a corriente/ tension a través del interruptor (26) durante un periodo de
tiempo determinado para dispensar dinero,

- en el que para la transmision y durante la emision del cédigo por el aparato de mando (24) se utiliza la linea
eléctrica bifilar (29),

- en el que el cédigo se recibe en el elemento comparador (28) y se compara con un codigo predefinido,

- en el que el cdédigo se filtra en serie a través del registro de desplazamiento (27) a partir de la tensién aplicada al
motor eléctrico (25) y se transmite en paralelo al elemento comparador (28) y

- en el que en caso de ser el cédigo recibido idéntico al cédigo predefinido, el interruptor (26) para el abastecimiento
del motor eléctrico (25) con tension se activa a través del circuito activador monoestable (30) para dispensar dinero,
generando el circuito activador monoestable (30) un tiempo de funcionamiento determinado del motor eléctrico (25)
por suministro de tension/ corriente durante un tiempo correspondientemente largo cerrando el circuito eléctrico por
medio del interruptor (26).

4. Procedimiento segun la reivindicacion 3, caracterizado porque el cédigo se introduce con una unidad
de introduccion del codigo dispuesta en el elemento comparador (28).
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