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DESCRIPCION
Elementos de interfaz de usuario para seleccion de contenido y seleccion de contenido extendida
Antecedentes

Cuando se trabaja en muchos dispositivos de computacién méviles (teléfonos inteligentes, tabletas) el estado real de
la pantalla y los dispositivos de entrada disponibles son a menudo limitados. Como tal, realizar muchas interacciones
de usuario comunes con documentos es desafiante. Por ejemplo, seleccionar contenido en un dispositivo de
visualizacion limitada puede ser dificil para un usuario (por ejemplo, seleccionar celdas en una hoja de calculo,
palabras, columnas, filas y similares).

El documento US2012/0030566A1 desvela la seleccion tactil de articulos de datos de una lista de articulos en un
sistema de representacion de pantalla tactil. Una unica opcidn seleccionable por el usuario se muestra adyacente a
un articulo seleccionado inicialmente. Dicha Unica opcién seleccionable por el usuario puede entonces seleccionarse
para actualizar la seleccion inicial, afadiendo elementos de interfaz adicionalmente mostrados que se muestran en
respuesta a la seleccion del usuario de la opcion seleccionable por el usuario.

Sumario

Este Sumario se proporciona para introducir una seleccién de conceptos de forma simplificada que se describen
ademas a continuacion en la Descripcion Detallada. Este Sumario no pretende identificar caracteristicas clave o
caracteristicas esenciales de la materia objeto reivindicada, y pretende usarse como una ayuda para determinar el
alcance de la materia objeto reivindicada.

Un dnico elemento controlador de interfaz de usuario (IU) se muestra en respuesta a una seleccion de contenido.
Por ejemplo, en respuesta a la seleccion de una parte del contenido (por ejemplo, celda, palabra, articulo...), el
Unico elemento controlador de IU se muestra cerca de la seleccion del contenido (por ejemplo, cerca de una esquina
del contenido seleccionado). La representacion del Unico elemento controlador de IU ayuda a mantener el sistema
de representacion despejado en oposicion a mostrar inicialmente mas elementos de interfaz de usuario con una
seleccion de contenido. En respuesta a una indicacion para expandir la seleccién, uno o mas elemento
controladores IU adicionales pueden mostrarse para ayudar al usuario a intercambiar la seleccion de contenido (por
ejemplo, un controlador adicional mostrado cerca de otra esquina de la seleccion).

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 muestra un sistema que incluye los elementos de interfaz de usuario para seleccion de contenido;

la Figura 2 muestra la seleccion de contenido dentro de una hoja de calculo;

las Figuras 3A y 3B muestran la seleccion de columnas vy filas dentro de una hoja de calculo;

la Figura 4 muestra la seleccion de contenido dentro de una tabla;

la Figura 5 muestra la seleccion de diferentes tipos de contenido;

la Figura 6 muestra la seleccion de contenido y el cambio de la seleccién a una accion diferente;

la Figura 7 muestra los procedimientos ilustrativos para mostrar elemento controladores de interfaz de usuario
para ayudar en la seleccion de contenido;

la Figura 8 ilustra un sistema ejemplar para seleccionar contenidos usando diferentes dispositivos; y

las Figuras 9-11 y las descripciones asociadas proporcionan un analisis de una variedad de entornos operativos
en los que las realizaciones de la invencion pueden practicarse.

Descripcion detallada

En referencia ahora a los dibujos, en los que los mismos nuimeros representan elementos iguales, se describiran
diversas realizaciones.

La Figura 1 muestra un sistema que incluye los elementos de interfaz de usuario para seleccionar contenido. Como
se ilustra, el sistema 100 incluye un programa 110 de aplicacion, un gestor 26 de seleccion y un dispositivo/sistema
115 de representacion de entrada de pantalla tactil.

Para facilitar la comunicacion con el gestor 26 de seleccion, una o mas rutinas de llamada pueden implementarse.
De acuerdo con una realizacion, el programa 110 de aplicacion es una aplicacion de productividad de negocio que
se configura para recibir entradas desde un dispositivo 115 de entrada sensible al tacto y/o de entrada de teclado
(por ejemplo, teclado fisico y/o SIP). Por ejemplo, el gestor 26 de seleccién puede proporcionar informacion a la
aplicacion 110 en respuesta a un gesto del usuario (es decir, un dedo de la mano 230) que selecciona contenido y
otros gestos basados en el tacto. Por ejemplo, el gesto puede incluir una accién de deslizamiento y/o una accién de
arrastre.

El sistema 100 tal como se ilustra comprende un dispositivo/sistema115 de representacion de entrada de pantalla
tactil que detecta cuando una entrada tactil se ha recibido (por ejemplo, un dedo que toca o casi toca la pantalla
tactil). Cualquier tipo de pantalla tactil puede utilizarse que detecte la entrada tactil del usuario. Por ejemplo, la
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pantalla tactil puede incluir una o mas capas de material capacitivo que detectan la entrada tactil. Otros sensores
pueden usarse ademas o en lugar del material capacitivo. Por ejemplo, unos sensores infrarrojos (IR) pueden
usarse. De acuerdo con una realizacion, la pantalla tactil se configura para detectar objetos que estan en contacto o
sobre una superficie tactil. Aunque el término “sobre” se usa en esta descripcion, deberia entenderse que la
orientacion del sistema de pared tactil es irrelevante. El término “sobre” va destinado a ser aplicable a todas las
orientaciones. La pantalla tactil puede configurarse para determinar ubicaciones de dénde se recibe la entrada tactil
(por ejemplo, un punto de inicio, puntos intermedios y un punto final). El contacto actual entre la superficie tactil y el
objeto puede detectarse mediante cualquier medio adecuado, incluyendo, por ejemplo, un sensor de vibracion o un
micréfono acoplado al panel tactil. Una lista no exhaustiva de ejemplo de sensores para detectar el contacto incluye
mecanismos basados en presion, acelerdmetros micromecanizados, dispositivos piezoeléctricos, sensores
capacitivos, sensores resistivos, sensores inductivos, vibrometros laser y vibrometros LED.

El gestor 26 de seleccién se configura para mostrar elemento controladores U (tales como controladores 122 y 124)
para ayudar en la seleccion de contenido. Por ejemplo, en respuesta a la selecciéon de una celda 123 de hoja de
calculo (por ejemplo, al pulsar en una celda 123), un primer elemento 122 controlador de IU se muestra cerca de la
esquina del contenido seleccionado. De acuerdo con una realizaciéon, un Unico elemento controlador de IU (por
ejemplo, el elemento 122) actia como el controlador inicial que se usa para cambiar de tamafo de la seleccion. En
lugar de mostrar multiples controladores como resultado de la seleccion de una celda 123, un unico controlador de
IU se muestra de manera que el area del sistema de representacion permanezca despejada y sea mas facil de ver
por parte del usuario. Mientras que el elemento 122 controlador de IU se muestra con un pequefio circulo, otros
indicadores pueden mostrarse para actuar como un controlador (por ejemplo, una linea pequefia, flecha, o cualquier
otro pequefio indicador).

En el ejemplo actual, la celda seleccionada se distingue de las otras celdas mostrando un marco alrededor de la
celda seleccionada. Otros procedimientos pueden usarse para distinguir la celda seleccionada (cambiar un color de
llenado de la celda, diferente patrén de llenado, cambiar una visualizacion del valor, y similares). Un usuario puede
usar el elemento 122 controlador para cambiar la selecciéon de contenido. Por ejemplo, el usuario puede arrastrar el
elemento 122 controlador a través de celdas de la hoja de calculo para incluir mas celdas (tal como se indica
mediante el area 140). En respuesta a la determinaciéon de que la seleccion inicial esta cambiando, se muestra un
elemento 124 controlador de |U inicial adicional. De acuerdo con una realizacion, el elemento 124 controlador de 1U
adicional es un controlador que se muestra cerca de una esquina superior izquierda del area seleccionada
actualmente. En lugar de mostrar el segundo elemento controlador de IU (por ejemplo, el elemento 124 IU) en
respuesta a la seccion inicial (123), el elemento 124 controlador de IU se muestra después de que el gestor 26 de
seleccion determine que la seleccion de contenido cambia usando el elemento 122 controlador de 1U.

La Figura 2 muestra la seleccion de contenido dentro de una hoja de calculo. Como se ilustra, la Figura 2 incluye dos
representaciones (210 y 220) diferentes que ilustran diferentes selecciones dentro de la hoja de calculo. Las
representaciones pueden mostrarse en un dispositivo que tiene un tamafo de sistema de representacion limitado
(por ejemplo, un teléfono moévil que tiene un sistema de representacion de aproximadamente 5 por 7,6 cm, una
pizarra/tableta que tiene un sistema de representacion de aproximadamente 17,7-25 cm y/u otros dispositivos que
tienen diferentes tamarios de sistema de representacion (por ejemplo, 10,16, 12,7, 15,24 cm). Las representaciones
también pueden mostrarse en una pantalla tactil. Los tamafios no limitados de sistema de representacién también
pueden utilizase.

La representacion 210 muestra una seleccion inicial de una celda. De acuerdo con una realizacién, un usuario
selecciona primero una celda que se usa como punto de inicio para seleccionar otras celdas. En el ejemplo actual, el
usuario ha seleccionado la celda B3 usando uno de sus dedos. Como resultado de la seleccion, la celda B3 se
resalta para indicar la seleccion. En respuesta a la seleccion inicial, el elemento 214 controlador de IU se muestra 'y
actua como un controlador que el usuario puede mover par ajustar la seleccion actual. El elemento 214 controlador
de IU puede moverse en cualquier direccion (por ejemplo, arriba, abajo, izquierda, derecha y en diagonal).

La representacion 220 muestra que al usuario arrastrando elementos 214 controladores de IU hacia abajo y a través
de la representacion 220 a la esquina de una celda en la ubicacién C5. El elemento 216 controlador de IU se
muestra en respuesta a una determinacion de que la seleccion actual estd cambiando. El usuario puede usar
elementos 214 controladores y/o elementos 216 controladores para ajustar un tamafio del area actualmente
seleccionada.

Las Figuras 3A y 3B muestran la seleccion de las columnas y filas dentro de una hoja de calculo. Como se ilustra, la
Figura 3A incluye dos representaciones (310 y 320) diferentes que ilustran diferentes selecciones dentro de la hoja
de calculo.

La representacion 310 muestra una seleccion inicial de una columna. De acuerdo con una realizacién, un usuario
selecciona primero una columna que se usa como punto de inicio para seleccionar otras columnas. En el ejemplo
actual, el usuario ha seleccionado la columna B pulsando en el encabezado B de la columna. Como resultado de la
seleccion, la columna B se indica como seleccionada. En el ejemplo actual, un marco se ha mostrado alrededor de
la columna B. En respuesta a la seleccion inicial, se muestra el elemento 314 controlador de U que actiia como un
controlador que el usuario puede mover para ajustar la seleccién actual. El elemento 314 de IU puede moverse para
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seleccionar un numero diferente de columnas.

La representacion 320 muestra que el usuario arrastra el elemento 314 controlador de IU a través de la
representacion 320 a la columna A. El elemento 316 controlador de IU se muestra en respuesta a una determinacion
de que la seleccion de columna actual ha cambiado. El usuario puede usar el controlador 314 y/o 316 para ajustar
un tamafio de las columnas actualmente seleccionadas. De acuerdo con una realizacion, los elementos (por ejemplo
322, 323) de IU adicionales pueden usarse para cambiar el area actualmente seleccionada. Por ejemplo, un usuario
puede arrastrar el elemento 322 controlador y/o el elemento 323 controlador para cambiar el nimero actual de
columnas seleccionadas.

Tal como se ilustra, la Figura 3B incluye dos representaciones (330 y 340) diferentes que ilustran diferentes
selecciones dentro de la hoja de calculo.

La representacion 330 muestra la seleccion inicial de una fila. De acuerdo con una realizacién, un usuario selecciona
primero una fila que se usa como punto de inicio para seleccionar otras filas. En el ejemplo actual, el usuario ha
seleccionado la fila 2 pulsando en el indicador “2” de fila. Como resultado de la seleccién, la fila 2 se indica como
seleccionada. En el ejemplo actual, un marco se ha mostrado alrededor de la fila 2. En respuesta a la seleccion
inicial, se muestra el elemento 332 controlador de IU que actia como un controlador que el usuario puede mover
para ajustar la seleccion actual. El elemento 332 de IU puede moverse para seleccionar un nimero diferente de filas.

La representacion 340 muestra que el usuario arrastra el elemento 332 controlador de IU hacia abajo de la
representacion 340 al extremo de la fila 6. El elemento 334 de IU se muestra en respuesta a una determinacién de
que la seleccion de fila actual ha cambiado. El usuario puede usar el elemento 332 controlador y/o el elemento 334
controlador para ajustar un tamafo de las filas actualmente seleccionadas. De acuerdo con una realizacion, los
elementos de IU adicionales (no se muestran) pueden usarse para cambiar el nimero actualmente seleccionado de
filas.

La Figura 4 muestra la seleccién de contenido dentro de una tabla. Tal como se ilustra, la Figura 4 incluye dos
representaciones (410 y 420) diferentes que ilustran diferentes selecciones dentro de la tabla.

La representacion 410 muestra una seleccion inicial de contenido (por ejemplo, “C”) dentro de la tabla. De acuerdo
con una realizacién, un usuario selecciona primero el contenido que se usa como punto de inicio para la seleccion
de otro contenido. En el ejemplo actual, el usuario ha seleccionado “C” mediante pulsacion. Como resultado de la
seleccion, el contenido “C” se indica como seleccionado. En el ejemplo actual, se ha mostrado un marco.

La representacion 420 muestra que el usuario arrastra el elemento 414 controlador de U a través del contenido
mostrado dentro de la tabla. El elemento 416 de IU se muestra en respuesta a una determinacién de que el usuario
ha cambiado la seleccién de contenido dentro de la tabla. El usuario puede usar el elemento 414 controlador y/o el
elemento 416 controlador para ajustar un tamafo del contenido actualmente seleccionado dentro de la tabla.

La Figura 5 muestra la seleccién de diferentes tipos de contenido. Como se ilustra, la Figura 5 incluye cuatro
representaciones (510, 520, 530 y 540) diferentes que ilustran selecciones de diferente contenido.

Las representaciones 510 y 520 ilustran la seleccién de diferente contenido que esta dispuesto en formato
estructurado. Por ejemplo, el contenido puede corresponderse con imagenes, archivos, carpetas y similares.

La representacion 510 muestra una seleccion inicial de contenido (por ejemplo, articulo “15”). En el ejemplo actual,
el usuario ha seleccionado el articulo 15. Como resultado de la seleccién, un elemento 514 controlador de IU se
muestra cerca de la esquina del contenido seleccionado. En el ejemplo actual, el contenido 15 seleccionado no se
muestra de manera diferente del contenido no seleccionado excepto por la representacion del elemento 514
controlador de IU.

La representacion 520 muestra que el usuario arrastra el elemento 514 controlador de IU a través del contenido. El
elemento 516 controlador de IU se muestra en respuesta a una determinacion de que el usuario esta cambiando la
seleccion de contenido. El usuario puede usar el elemento 514 controlador y/o el elemento 516 controlador para
ajustar un tamano del contenido actualmente seleccionado dentro de la tabla.

Las representaciones 530 y 540 ilustran la seleccién del contenido de texto que esta dispuesto en lineas y/o
parrafos.

La representacion 530 muestra una seleccion inicial de contenido (por ejemplo, “Esto”). En el ejemplo actual, el
usuario ha seleccionado la palabra “Esto” que se resalta. Como resultado de la seleccién, un elemento 524
controlador de |U se muestra cerca de la esquina del contenido seleccionado.

La representacion 540 muestra que el usuario arrastra el elemento 524 controlador de IU a través del contenido. El
elemento 526 controlador de IU se muestra en respuesta a una determinacion de que el usuario esta cambiando la
seleccion de contenido. El usuario puede usar el elemento 524 controlador y/o el elemento 526 controlador para
ajustar un tamano del contenido actualmente seleccionado dentro de la tabla.
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La Figura 6 muestra la seleccion de contenido y el cambio de seleccion a una accion diferente. Tal como se ilustra,
la Figura 6 incluye dos representaciones (610 y 620) diferentes.

La representacion 610 incluye una seleccion inicial de contenido (por ejemplo, “12”). Como resultado de la seleccion,
un elemento 614 controlador de IU se muestra cerca de la esquina del contenido seleccionado.

La representacion 620 muestra que el usuario usa un gesto tactil (por ejemplo, pulsacion/presion en el elemento 614
controlador de 1U) para cambiar el elemento controlador de IU a un tipo diferente de elemento de IU (por ejemplo, un
elemento de autollenado). Como puede verse, el icono grafico cambia desde un pequefio circulo a un pequefio “+”
para indicar el cambio de funcionalidad.

La Figura 7 muestra procedimientos ilustrativos para mostrar un elemento controlador de interfaz de usuario para
ayudar en la seleccion de contenido. Al leer el analisis de las rutinas presentadas en el presente documento, deberia
apreciarse que las operaciones logicas de diversas realizaciones se implementan (1) como una secuencia de actos
implementados por ordenador o mdédulos de programa que se ejecutan en un sistema informatico y/o (2) como
circuitos légicos de maquinas interconectadas o moddulos de circuito dentro del sistema informatico. La
implementacion es un asunto de eleccién que depende de los requisitos de rendimiento del sistema informatico que
implementa la invencién. Por consiguiente, las operaciones logicas ilustradas y que conforman las realizaciones
descritas en el presente documento se denominan de manera variada operaciones, dispositivos estructurales, actos
o0 moédulos. Estas operaciones, dispositivos estructurales, actos y médulos pueden implementarse en software, en
firmware, en logica digital de fin especifico y cualquier combinacion de los mismos.

Después de una operacioén de inicio, el procedimiento contindia en la operacion 710, donde el contenido se muestra.
El contenido mostrado puede ser diferentes tipos de contenido. Por ejemplo, el contenido puede ser una hoja de
calculo, un documento, una tabla, imagenes, archivos y similares. Generalmente, el contenido que se muestra puede
ser cualquier tipo de contenido que se muestre de manera estructural (por ejemplo, celdas, filas, columnas, datos
tabulares...).

Siguiendo con la operacion 720, se determina una seleccion inicial de contenido. De acuerdo con una realizacion,
una entrada tactil se recibe indicando una seleccion de contenido. Por ejemplo, un usuario coloca al menos una
porcién de un dedo en la superficie tactil para seleccionar contenido (por ejemplo, una palabra, una celda, un
elemento o algun otro contenido). De acuerdo con una realizacién, el contenido se selecciona basandose en la
deteccion tactil detectada dentro de un tamafio virtual que rodea el contenido (por ejemplo, si un dedo esta dentro de
una tolerancia predeterminada de un tamafio del contenido mostrado). Por ejemplo, incluso si el dedo del usuario se
detecta ligeramente por debajo del marco inferior de la celda, la celda sobre la seleccién actual puede seleccionarse.
Adicionalmente, de acuerdo con algunas realizaciones, el usuario puede tener solo que colocar su dedo (o algun
otro objeto) cerca de la superficie de la superficie tactil para que la entrada tactil se reciba y se detecte.

Siguiendo con la operacion 730, un unico elemento controlador de IU se muestra cerca del contenido seleccionado.
De acuerdo con una realizacién, un pequefio icono que representa un “controlador” se muestra cerca de la parte
derecha inferior del contenido seleccionado. Un indicador grafico puede usarse para distinguir la seleccion actual del
contenido no seleccionado. Por ejemplo, un marco alrededor del contenido seleccionado puede mostrarse para
indicar la seleccion actual. Otros indicadores graficos también pueden usarse. Por ejemplo, un coloreado/sombreado
de contenido seleccionado puede usarse para diferenciar la seleccién actual.

Siguiendo con la operacion 740, se realiza una determinacion de que la seleccion actual se esta actualizando. Por
ejemplo, un usuario puede haber seleccionado el Ginico elemento controlador de IU y arrastrar el controlador a través
de otro contenido.

Siguiendo con la operacién 750, un segundo elemento controlador de IU se muestra ademas del primer elemento
controlador de IU. De acuerdo con una realizacion, el segundo elemento controlador de IU se coloca cerca de la
esquina superior izquierda de la seleccion actual. Otro elemento controlador de IU también puede mostrarse (por
ejemplo, uno o mas lados de una caja de unién grafica pueden usarse como controladores).

Siguiendo con la operacion 760, la seleccion actual puede cambiar usando cualquier controlador mostrado.
El procedimiento fluye entonces a una operacion final y vuelve a procesar otras acciones.

La Figura 8 ilustra un sistema ejemplar para seleccionar contenidos usando diferentes dispositivos. Tal como se
ilustra, el sistema 1000 incluye un servicio 1010, un almacén 1045 de datos, un dispositivo/sistema 1050 de
representacion de entrada de pantalla tactil (por ejemplo, pizarra) y un teléfono 1030 inteligente.

Tal como se ilustra, el servicio 1010 es un servicio basado en la nube y/o basado en empresas que puede
configurarse para proporcionar servicios, tal como servicios de productividad (por ejemplo, MICROSOFT OFFICE
365 o algun otro servicio basado en la nube/online que se usa para interactuar con articulos (por ejemplo, mensajes,
hojas de calculo, documentos, graficos y similares). Puede interactuarse con el servicio usando diferentes tipos de
entrada/salida. Por ejemplo, un usuario puede usar entrada tactil, entrada basada en hardware, entrada de dialogo y
similares. El servicio puede proporcionar salida de dialogo que combina dialogo registrado de antemano y dialogo
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sintetizado. La funcionalidad de uno o mas de los servicios/aplicaciones proporcionadas por el servicio 1010 también
puede configurarse como una aplicacion basada en cliente/servidor. Por ejemplo, un dispositivo cliente puede incluir
una aplicacion que se crea usando componentes neutrales de plataforma y componentes especificos de aplicacion.
Aunque el sistema 1000 muestra un servicio referente a las aplicaciones de productividad, otros
servicios/aplicaciones pueden configurarse.

Tal como se ilustra, el servicio 1010 es un servicio de multiples usuarios que proporciona recursos 1015 y servicios a
cualquier numero de usuarios (por ejemplo, Usuarios 1-N). El servicio 1010 de multiples usuarios es un servicio
basado en la nube que proporciona recursos/servicios 1015 a usuarios suscritos al servicio y mantiene los datos de
cada usuario por separado y protegidos de los datos de otro usuario.

El sistema 1000 tal como se ilustra comprende un dispositivo/sistema 1050 de representacion de entrada de pantalla
tactil (por ejemplo, pizarra/dispositivo de tableta) y un teléfono 1030 inteligente que detecta cuando una entrada tactil
se ha recibido (por ejemplo, un dedo que toca o casi toca la pantalla tactil). Las plataformas pueden ser el mismo
tipo de plataforma y/o diferentes tipos de plataformas. Puede utilizarse cualquier tipo de pantalla tactil que detecte la
entrada tactil del usuario. Por ejemplo, la pantalla tactil puede incluir una o mas capas de material capacitivo que
detecta la entrada tactil. Otros sensores pueden usarse ademas de o en lugar del material capacitivo. Por ejemplo,
los sensores infrarrojos (IR) pueden usarse. De acuerdo con una realizacion, la pantalla tactil se configura para
detectar objetos que estan en contacto con o sobre una superficie tactil. Aunque el término “sobre” se usa en esta
descripcién deberia entenderse que la orientacion del sistema de panel tactil es irrelevante. El término “sobre” va
destinado a ser aplicable a todas las orientaciones. La pantalla tactil puede configurarse para determinar ubicaciones
de dénde se recibe la entrada tactil (por ejemplo, punto de inicio, puntos intermedios y punto final). El contacto actual
entre la superficie tactil y el objeto puede detectarse incluyendo, por ejemplo, un sensor de vibracion o micréfono
acoplado al panel tactil. Una lista no exhaustiva de ejemplos de sensores para detectar el contacto incluye
mecanismos basados en presion, acelerdmetros micromecanizados, dispositivos piezoeléctricos, sensores
capacitivos, sensores resistivos, sensores inductivos, vibrémetros laser y vibrometros LED.

De acuerdo con una realizacion, un teléfono 1030 inteligente y un dispositivo/sistema 1050 de representacion de
entrada de pantalla tactil se configuran con diferentes aplicaciones.

Tal como se ilustra, el dispositivo/sistema 1050 de representacion de entrada de pantalla tactil y el teléfono 1030
inteligente muestran representaciones 1052/1032 ejemplares que muestran el uso de una aplicaciéon en la que se
selecciona contenido. Los datos pueden almacenarse en un dispositivo (por ejemplo, teléfono 1030 inteligente,
pizarra 1050 y/o en alguna otra ubicacién (por ejemplo, almacén 1045 de datos de red)). Las aplicaciones usadas
por los dispositivos pueden ser aplicaciones basadas en cliente, aplicaciones basadas en servidor, aplicaciones
basadas en la nube y/o alguna combinacién.

El gestor 26 de seleccion se configura para realizar operaciones referentes a mostrar los elemento controladores de
IU y seleccionar contenido. Aunque el gestor 26 se muestra dentro del servicio 1010, la funcionalidad del gestor
puede incluirse en otras ubicaciones (por ejemplo, teléfono 1030 inteligente y/o dispositivo 1050 de pizarra).

Las realizaciones y funcionalidades descritas en el presente documento pueden operar por medio de una multitud de
sistemas informaticos, incluyendo, sistemas informaticos inalambricos y con cables, sistemas informaticos moviles
(por ejemplo, teléfonos moviles, tabletas u ordenadores de tipo pizarra, ordenadores portatiles, etc.). Ademas, las
realizaciones y funcionalidades descritas en el presente documento pueden operar sobre sistemas distribuidos,
donde la funcionalidad de aplicacién, la memoria, el almacenamiento de datos y la recuperacion y diversas funciones
de procesamiento pueden operar en remoto entre si, sobre una red de computacion distribuida, tal como Internet o
una intranet. Las interfaces de usuario y la informacion de diversos tipos pueden representarse por medio de
sistemas de representacion de dispositivos de computacién de abordo o por medio de unidades de representacion
remotas asociadas con uno o mas dispositivos de computacion. Por ejemplo, la interfaz de usuario y la informacion
de diversos tipos pueden mostrarse y puede interactuarse con ellas en una superficie de pared en la que se proyecta
la interfaz de usuario e informacién de diversos tipos. La interaccién con la multitud de sistemas informaticos con los
que las realizaciones de la invencion formacion pueden practicarse incluyen entrada por pulsacion, entrada de
pantalla tactil, entrada de voz o de otro audio, entrada por gestos donde un dispositivo de computacion asociado
esta equipado con funcionalidad de deteccion (por ejemplo, camara) para capturar e interpretar gestos de usuario
para controlar la funcionalidad del dispositivo de computacion y similares.

Las Figuras 9-11 y las descripciones asociadas proporcionan un analisis de una variedad de entornos operativos en
los que las realizaciones de la invencion pueden practicarse. Sin embargo, los dispositivos y sistemas ilustrados y
utilizados con respecto a las Figuras 9-11 son con fines de ejemplo e ilustracion y no limitan el vasto numero de
configuraciones del dispositivo de computacion que pueden utilizarse para practicar las realizaciones de la
invencion, descritas en el presente documento.

La Figura 9 es un diagrama de bloques que ilustra componentes fisicos de ejemplo de un dispositivo 1100 de
computacién con el que las realizaciones de la invencién pueden practicarse. Los componentes del dispositivo de
computacién descritos a continuacién pueden ser adecuados para los dispositivos de computaciéon antes descritos.
En una configuraciéon basica, el dispositivo 1100 de computacién puede incluir al menos una unidad 1102 de
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procesamiento y una memoria 1104 de sistema. Dependiendo de la configuracion y el tipo de dispositivo de
computacion, una memoria 1104 de sistema puede comprender, pero no se limita a, volatil (memoria de acceso
aleatorio (RAM)), no volatil, (por ejemplo, memoria de solo lectura (ROM)), memoria flash o cualquier combinacion.
La memoria 1104 de sistema puede incluir un sistema 1105 operativo, uno o mas maédulos 1106 de programacion, y
puede incluir una aplicacion 1120 de navegador web. El sistema 1105 operativo, por ejemplo, puede ser adecuado
para controlar la operaciéon del dispositivo 1100 de computaciéon. En una realizacion, los moédulos 1106 de
programacion pueden incluir un gestor 26 de seleccion, tal como se ha descrito antes, instalado en el dispositivo
1100 de computacion. Ademas, las realizaciones de la invenciéon pueden practicarse junto con una biblioteca de
graficos, otros sistemas operativos, o cualquier otro programa de aplicacion y no se limitan a ninguna aplicaciéon o
sistema particular. Esta configuracion basica se ilustra en la Figura 9 mediante los componentes con una linea 1108
discontinua.

El dispositivo 1100 de computaciéon puede tener caracteristicas y funcionalidad adicionales. Por ejemplo, el
dispositivo 1100 de computacion también puede incluir dispositivos de almacenamiento de datos adicionales
(desmontables y/o no desmontables), tal como, por ejemplo, discos magnéticos, discos Opticos o cinta. Tal
almacenamiento adicional se ilustra mediante un almacenamiento 1109 desmontable y un almacenamiento 1110 no
desmontable.

Como se ha dicho antes, un nimero de médulos de programa y archivos de datos pueden almacenarse en una
memoria 1104 de sistema, incluyendo el sistema 1105 operativo. Mientras se ejecutan en la unidad 1102 de
procesamiento, los médulos 1106 de programacion, tal como el gestor, pueden realizar procedimientos incluyendo,
por ejemplo, operaciones relacionadas con un procedimiento 900 como se ha descrito antes. El procedimiento antes
mencionado es un ejemplo, y la unidad 1102 de procesamiento puede realizar otros procedimientos. Otros madulos
de programacion que pueden usarse de acuerdo con realizaciones de la presente invencién pueden incluir correo
electrénico y aplicaciones de contactos, aplicaciones de procesamiento de palabras, aplicaciones de hoja de calculo,
aplicaciones basadas en datos, aplicaciones de presentacion de diapositivas, dibujos u otros programas de
aplicacion asistidos por ordenador, etc.

Generalmente, de manera consistente con las realizaciones de la invencion, los modulos de programa pueden incluir
rutinas, programas, componentes, estructuras de datos y otros tipos de estructuras que pueden realizar tareas
particulares o que pueden implementar tipos de datos abstractos particulares. Ademas, las realizaciones de la
invencion pueden practicarse junto con ofras configuraciones del sistema informatico, incluyendo dispositivos
portatiles, sistemas multiprocesadores, componentes electrénicos de consumidor programables o basados en
microprocesadores, miniordenadores, ordenadores centrales y similares. Las realizaciones de la invencién también
pueden practicarse en entornos de computacion distribuida donde las tareas se realizan mediante dispositivos de
procesamiento remoto que se vinculan a través de una red de comunicaciones. En un entorno de computacién
distribuida, los médulos de programa pueden ubicarse tanto en dispositivos de almacenamiento de memoria local
como remota.

Ademas, las realizaciones de la invencion pueden practicarse en un circuito eléctrico que comprende elementos
electroénicos discretos, chips electronicos empaquetados o integrados que contienen compuertas légicas, un circuito
que utiliza un microprocesador, o un Unico chip que contiene elementos electronicos o microprocesadores. Por
ejemplo, las realizaciones de la invencion pueden practicarse por medio de un sistema en un chip (SOC) donde cada
uno o muchos de los componentes ilustrados en la Figura 9 pueden integrarse en un unico circuito integrado. Tal
dispositivo SOC puede incluir una o mas unidades de procesamiento, unidades de graficos, unidades de
comunicacion, unidades de virtualizacion de sistema y diversas funcionalidades de aplicacion, que se integran (o se
“queman”) en un sustrato de chip como un unico circuito integrado. Cuando se opera por medio de un SOC, la
funcionalidad, descrita en el presente documento, con respecto al gestor 26 puede operarse por medio de légica
especifica de aplicacion integrada con otros componentes del sistema/dispositivo 1100 de computacion en el Unico
circuito integrado (chip). Las realizaciones de la invencion también pueden practicarse usando otras terminologias
capaces de realizar operaciones logicas tal como, por ejemplo, AND, OR y NOT, incluyendo, pero sin limitarse a
tecnologias mecanicas, opticas, fluidicas y cuanticas. Ademas, las realizaciones de la invencién pueden practicarse
dentro de un ordenador de fin general o en cualquier otro circuito o sistema.

Las realizaciones de la invencion, por ejemplo, pueden implementarse como un procedimiento informatico (tarea), un
sistema informatico, o como un articulo de fabricacion, tal como un producto de programa informatico o medio legible
por ordenador. El producto de programa informatico puede ser un medio de almacenamiento informatico legible
mediante un sistema informatico y que codifica un programa informatico de instrucciones para ejecutar un
procedimiento informatico.

El término medio legible por ordenador tal como se usa en el presente documento puede incluir medios de
almacenamiento informatico. Los medios de almacenamiento informatico pueden incluir medios volatiles y no
volatiles, desmontables y no desmontables implementados en cualquier procedimiento o tecnologia para
almacenamiento de informacion, tal como instrucciones legibles por ordenador, estructuras de datos, médulos de
programa u otros datos. La memoria 1104 de sistema, el almacenamiento 1109 desmontable y el almacenamiento
1110 no desmontable son ejemplos de medios de almacenamiento informaticos (es decir, almacenamiento de
memoria). Los medios de almacenamiento informaticos pueden incluir, pero no se limitan a, RAM, ROM, memoria de
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solo lectura borrable eléctricamente (EEPROM), memoria flash u otra tecnologia de memoria, CD-ROM, discos
versatiles digitales (DVD) u otros almacenamiento épticos, casetes magnéticos, cinta magnética, almacenamiento de
disco magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnéticos o cualquier otro medio que puede usarse para
almacenar informacion y al que pueda accederse mediante un dispositivo 1100 de computacion. Cualquiera de tales
medios de almacenamiento informaticos puede ser parte del dispositivo 1100. El dispositivo 1100 de computacién
puede tener dispositivos 1112 de entrada tales como un teclado, un ratén, un boligrafo, un dispositivo de entrada de
sonido, un dispositivo de entrada tactil, etc. Los dispositivos 114 de salida tal como un sistema de representacion,
altavoces, una impresora, etc., también pueden incluirse. Los dispositivos antes mencionados son ejemplos y otros
pueden usarse.

Una camara y/o algun otro dispositivo de deteccion puede ser operativo para grabar a uno o mas usuarios y capturar
movimientos y/o gestos realizados por usuarios de un dispositivo de computacion. El dispositivo de deteccion puede
ser operativo ademas para capturar palabras habladas, tal como, mediante un micréfono y/o capturar otras entradas
de un usuario tal como mediante un teclado y/o raton (no representados). El dispositivo de deteccion puede
comprender cualquier dispositivo de deteccién de movimiento capaz de detectar el movimiento de un usuario. Por
ejemplo, una camara puede comprender un dispositivo de captura de movimiento MICROSOFT KINECT® que
comprende una pluralidad de camaras y una pluralidad de micréfonos.

El término medio legible por ordenador tal como se usa en el presente documento también puede incluir medios de
comunicacion. Los medios de comunicacion pueden representarse mediante instrucciones legibles por ordenador,
estructuras de datos, modulos de programa u otros datos en una sefial de datos modulada, tal como una onda de
transporte u otro mecanismo de transporte, e incluyen cualquier medio de suministro de datos. El término “sefial de
datos modulada” puede describir una sefial que tiene una o mas caracteristicas establecidas o cambiadas de tal
manera que se codifica informacion en la sefial. A modo de ejemplo, y no limitacion, los medios de comunicacion
pueden incluir medios con cables, tal como una red con cables o una conexiéon directa con cables, y medios
inalambricos tal como medios acusticos de radiofrecuencia (RF), infrarrojos o cualquier otro medio inalambrico.

Las Figuras 10A y 10B ilustran un entorno de computacion moévil adecuado, por ejemplo, un teléfono mavil, teléfono
inteligente, ordenador personal en tableta, ordenador portatil, y similar, con los que las realizaciones de la invencion
pueden practicarse. En referencia a la Figura 10A, se ilustra un ejemplo de dispositivo 1200 de computacion movil
para implementar realizaciones. En una configuracion basica, el dispositivo 1200 de computacion movil es un
ordenador portatil que tiene ambos elementos de entrada y salida. Los elementos de entrada pueden incluir un
sistema 1205 de representacion de pantalla tactil y botones 1215 de entrada que permiten que el usuario introduzca
informacion en el dispositivo 1200 de computacién movil. El dispositivo 1200 de computacién mévil también puede
incorporar un elemento 1215 de entrada lateral opcional que permite al usuario una entrada adicional. El elemento
1215 de entrada lateral opcional puede ser un conmutador rotativo, un botdén o cualquier otro tipo de elemento de
entrada manual. En realizaciones alternativas, el dispositivo 1200 de computacion mévil puede incorporar mas o
menos elementos de entrada. Por ejemplo, el sistema 1205 de representacion puede no ser una pantalla tactil en
algunas realizaciones. En otra realizacion alternativa, el dispositivo de computacién mévil es un sistema de teléfono
portatil, tal como un teléfono mévil que tiene un sistema 1205 de representacion y botones 1215 de entrada. El
dispositivo 1200 de computaciéon movil también puede incluir un teclado 1235 numérico opcional. El teclado 1215
numérico opcional puede ser un teclado numeérico fisico o un teclado numérico “suave” generado en el sistema de
representacion de pantalla tactil.

El dispositivo 1200 de computacion movil incorpora elementos de salida, tal como el sistema 1205 de
representacion, que puede mostrar una interfaz grafica de usuario (GUI). Otros elementos de salida incluyen el
altavoz 1225 y la luz 1220 LED. Adicionalmente, el dispositivo 1200 de computacién movil puede incorporar un
modulo de vibracion (no se muestra) que provoca que el dispositivo 1200 de computacion movil vibre para notificar
al usuario de un evento. En otra realizaciéon adicional, el dispositivo 1200 de computacién mévil puede incorporar un
conector hembra de auriculares (no se muestra) para proporcionar otro medio de proporcionar sefiales de salida.

Aunqgue se describe en el presente documento en combinacién con el dispositivo 1200 de computaciéon movil, en
realizaciones alternativas la invencién se usa en combinaciéon con cualquier nimero de sistemas informaticos, tal
como entornos de escritorio, sistemas informaticos de libro de notas o portatil, sistemas de multiprocesador,
componentes electronicos de consumidor programables o basados en microprocesador, PC de red,
miniordenadores, ordenadores centrales y similares. Las realizaciones de la invencion también pueden practicarse
en entornos de computacion distribuida donde las tareas se realizan mediante dispositivos de procesamiento remoto
que se vinculan a través de una red de comunicaciones en un entorno de computacion distribuido; los programas
pueden ubicarse tanto en dispositivos de almacenamiento de memoria locales como remotos. En resumen, cualquier
sistema informatico que tenga una pluralidad de sensores de entorno y una pluralidad de elementos de salida para
proporcionar notificaciones a un usuario y una pluralidad de tipos de evento de notificacion puede incorporar
realizaciones de la presente invencion.

La Figura 10B es un diagrama de bloques que ilustra componentes de un dispositivo de computaciéon movil usado en
una realizacion, tal como el dispositivo de computacién mostrado en la Figura 10A. Es decir, el dispositivo 1200 de
computacion moévil puede incorporar el sistema 1202 para implementar algunas realizaciones. Por ejemplo, el
sistema 1202 puede usarse para implementar un “teléfono inteligente” que puede ejecutar una o mas aplicaciones
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similares a las de un ordenador de sobremesa o portatil tal como, por ejemplo, el navegador, email, programacion,
mensajeria instantanea y aplicaciones de reproduccion de medios. En algunas realizaciones, el sistema 1202 se
integra como un dispositivo de computacion, tal como un asistente digital personal integrado (PDA) y un fonema
inaldmbrico.

Uno o mas programas 1266 de aplicacion pueden cargarse en la memoria 1262 y ejecutarse en o en asociacion con
el sistema 1264 operativo. Los ejemplos de programas de aplicacion incluyen programas de disco de llamada de
fonemas, programas de email, programas PIM (gestién de informacion personal), programas de procesamiento de
palabras, programas de hoja de calculo, programas de navegador de Internet, programas de mensajeria, etc. El
sistema 1200 también incluye almacenamiento 1268 no volatil dentro de la memoria 1262. El almacenamiento 1268
no volatil puede usarse para almacenar informacién persistente que no deberia perderse si el sistema 1202 se
apaga. Las aplicaciones 1266 pueden usarse y almacenar informacion en el almacenamiento 1268 no volatil, tal
como email y otros mensajes usados por aplicaciones de email, y similares. Una aplicacion de sincronizacion (no se
muestra) también puede residir en el sistema 1202 y se programa para interactuar con una aplicacion de
sincronizacioén correspondiente residente en un ordenador huésped para mantener la informacién almacenada en un
almacenamiento 1268 no volatil sincronizado con la informaciéon correspondiente almacenada en el ordenador
huésped. Tal como deberia apreciarse, otras aplicaciones pueden cargarse en la memoria 1262 y ejecutarse en el
dispositivo 1200, incluyendo un gestor 26 de seleccion, antes descrito.

El sistema 1202 tiene un suministro 1270 de potencia, que puede implementarse como una o mas baterias. El
suministro 1270 de potencia también puede incluir ademas una fuente de potencia externa, tal como un adaptador
AC o un soporte de acoplamiento alimentado que alimenta o recarga las baterias.

El sistema 1202 también puede incluir una radio 1272 que realiza la funcién de transmitir y recibir comunicaciones
de frecuencia de radio. La radio 1272 facilita la conductividad inalambrica entre el sistema 1202 y el “mundo exterior”
por medio de un operador de comunicaciones o proveedor de servicios. Las transmisiones hacia y desde la radio
1272 se realizan bajo el control del SO 1264. En otras palabras, las comunicaciones recibidas por la radio 1272
pueden diseminarse a programas 1266 de aplicacion por medio del SO 1264 y viceversa.

La radio 1272 permite que el sistema 1202 se comunique con otros dispositivos de computacién, tal como sobre una
red. La radio 1272 es un ejemplo de un medio de comunicacion. Los medios de comunicaciéon pueden contenerse
tipicamente mediante instrucciones legibles por ordenador, estructuras de datos, médulos de programa u otros datos
de una sefal de datos modulada, tal como una onda de transporte u otro mecanismo de transporte, e incluir
cualquier medio de suministro de informacion. El término “sefial de datos modulada” significa una sefial que tiene
una o mas de sus caracteristicas establecidas o cambiadas de tal manera que se codifica informacién en la sefial. A
modo de ejemplo, y no limitacion, los medios de comunicacion incluyen medios con cables tal como una red con
cables o conexion directa con cables, y medios inaldmbricos tal como medios acusticos, RF, infrarrojos y otros
medios inalambricos. El término medio legible por ordenador tal como se usa en el presente documento incluye
medios de comunicacion, asi como medios de almacenamiento.

Esta realizacion del sistema 1202 se muestra con dos tipos de dispositivos de salida de notificacion; el LED 1220
que puede usarse para proporcionar notificaciones visuales y una interfaz 1274 de audio que puede usarse con el
altavoz 1225 para proporcionar notificaciones de audio. Los dispositivos pueden acoplarse directamente al
suministro 1270 de potencia de manera que cuando se activan, permanecen activados durante una duracién dictada
por el mecanismo de notificacion incluso aunque el procesador 1260 y otros componentes pueden apagarse para
conservar potencia de la bateria. EI LED 1220 puede programarse para permanecer activado indefinidamente hasta
que el usuario pase a la accion para indicar el estado activado del dispositivo. La interfaz 1274 de audio se usa para
proporcionar sefiales audibles a y recibir sefiales audibles desde el usuario. Por ejemplo, ademas de acoplarse al
altavoz 1225, la interfaz 1274 de audio también puede acoplarse a un micréfono 1220 para recibir entradas audibles,
tal como para facilitar una conversacién de teléfono. De acuerdo con las realizaciones de la presente invencion, el
micréfono 1220 también puede funcionar como un sensor de audio para facilitar el control de notificaciones, como se
describira a continuacion. El sistema 1202 puede incluir ademas una interfaz 1276 de video que permite la operacién
de una camara 1230 de abordo para registrar imagenes inmdviles, transmitir video, y similares.

Un dispositivo de computacién mévil que implementa el sistema 1202 puede tener caracteristicas o funcionalidad
adicionales. Por ejemplo, el dispositivo también puede incluir dispositivos de almacenamiento de datos
(desmontables y/o no desmontables) tales como discos magnéticos, discos Opticos o cinta. Tal almacenamiento
adicional se ilustra en la Figura 10B mediante el almacenamiento 1268. Los medios de almacenamiento informaticos
pueden incluir medios volatiles y no volatiles, desmontables y no desmontables implementados en cualquier
procedimiento o tecnologia para almacenamiento de informacién, tal como instrucciones legibles por ordenador,
estructuras de datos, mddulos de programa u otros datos.

Los datos/informacion generados o capturados por el dispositivo 1200 y almacenados por medio del sistema 1202
pueden almacenarse localmente en el dispositivo 1200, como se ha descrito antes, o los datos pueden almacenarse
en cualquier numero de medios de almacenamiento a los que puede accederse mediante el dispositivo por medio de
la radio 1272 o por medio de una conexion con cables entre el dispositivo 1200 y un dispositivo de computacion
separado asociado con el dispositivo 1200, por ejemplo, un ordenador servidor en una red de computacion
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distribuida tal como Internet. Tal como deberia apreciarse, a tales datos/informaciéon puede accederse por medio del
dispositivo 1200 por medio de la radio 1272 o por medio de una red de computacién distribuida. De manera similar,
tales datos/informacion pueden trasmitirse de inmediato entre dispositivos de computacién para el almacenamiento y
uso de acuerdo con medios de transferencia y almacenamiento de datos/informacién bien conocidos que incluyen
correo electronico y sistemas de intercambio de datos/informacién colaborativos.

La Figura 11 ilustra una arquitectura de sistema para una aplicacion que usa elemento controladores para
seleccionar contenido.

Los componentes gestionados por medio del gestor 26 de seleccion pueden almacenarse en diferentes canales de
comunicacion u otros tipos de almacenamiento. Por ejemplo, los componentes junto con la informacion a partir de la
que se desarrollan pueden almacenarse usando servicios 1322 de directorio, portales 1324 web, servicios 1326 de
buzén de voz, almacenes 1328 de mensajeria instantanea y sitios 1330 de red social. Los sistemas/aplicaciones 26,
1320 pueden usar cualquiera de estos tipos de sistemas o similares para permitir la gestion y almacenamiento de
componentes en un almacén 1316. Un servidor 1332 puede proporcionar comunicaciones y servicios referentes a la
creacion de una aplicacién usando coédigo compartido por diferentes plataformas. El servicio 1332 puede
proporcionar servicios y contenidos sobre la web al cliente a través de una red 1308. Los ejemplos de clientes que
pueden utilizar el servidor 1332 incluyen el dispositivo 1302 de computacién que puede incluir cualquier ordenador
personal de fin general, un dispositivo 1304 de computacién de tableta y/o un dispositivo 1306 de computacion maovil
que puede incluir teléfonos inteligentes. Cualquiera de estos dispositivos puede obtener comunicaciones y contenido
de gestion de componentes de representacion del almacén 1316.

Las realizaciones de la presente invencion se han descrito anteriormente en referencia a diagramas de bloques y/o
ilustraciones operativas de procedimientos, sistemas y productos de programa informatico de acuerdo con
realizaciones de la invencion. Las funciones/actos mencionados en los bloques pueden ocurrir fuera del orden tal
como se muestra en cualquier diagrama de flujo. Por ejemplo, dos bloques mostrados en sucesion pueden de hecho
ejecutarse sustancialmente a la vez o los bloques pueden algunas veces ejecutarse en orden inverso, dependiendo
de las funcionalidades/actos implicados.

La anterior memoria descriptiva, ejemplos y datos proporcionan una descripcion completa de la fabricacion y uso de

la composiciéon de la invencién. Ya que muchas realizaciones de la invencion pueden realizarse sin apartarse del
alcance de la invencion, la invencion reside en las reivindicaciones adjuntas a continuacion.
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REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento de seleccién de contenido, que comprende:

mostrar un uUnico elemento controlador de interfaz de usuario (IU) cerca de una esquina de una seleccién de
contenido dentro de un sistema (710; 720) de representacion grafica, que se usa para ajustar un tamafo de la
seleccion de contenido (730);

recibir una actualizaciéon del tamario de la seleccion de contenido usando el Gnico elemento controlador de 1U, en
el que recibir la actualizacion del tamafio de la seleccion de contenido usando el elemento Unico de U
comprende recibir un gesto basado en tacto que mueve el Unico elemento controlador de IU a través de otro
contenido (740); y

en respuesta a la recepcion de la actualizacion de la seleccion de contenido mostrar un segundo elemento (750)
controlador de IU que pueda usarse para ajustar el tamafio de la selecciéon de contenido (760).

2. El procedimiento de la reivindicaciéon 1, que comprende ademas mostrar un marco seleccionable alrededor del
contenido seleccionado que puede usarse para expandir el tamafio de la seleccién de contenido.

3. El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas en respuesta a una seleccién de un encabezado
de columna, mostrar un marco alrededor de la columna seleccionada y mostrar el Unico elemento controlador de U
en un borde del encabezado de columna seleccionado.

4. El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas en respuesta a una seleccion de un encabezado
de fila, mostrar un marco alrededor de la fila seleccionada y el Ginico elemento controlador de U en un borde de la
fila seleccionada.

5. El procedimiento de la reivindicacion 1, que comprende ademas recibir un gesto tactil en el Unico elemento
controlador de IU que cambia el Unico elemento controlador de IU a un elemento de autorelleno de 1U.

6. Un medio legible por ordenador que almacena instrucciones ejecutables por ordenador para seleccionar
contenido, que comprende:

mostrar contenido dentro de un sistema (710) de representacion grafica;

determinar cuando el contenido es selecciona inicialmente (720);

en respuesta a la determinaciéon de que el contenido se selecciona inicialmente, mostrar un Unico elemento
controlador de interfaz de usuario (IU) cerca de una esquina de la seleccidon que se usa para ajustar un tamafio
de la seleccion de contenido (730);

recibir una actualizaciéon del tamafio de la selecciéon usando el Unico elemento de IU, en el que recibir la
actualizacion del tamafio de la seleccion usando el unico elemento de IU comprende recibir un gesto basado en
tacto que mueve el Unico elemento controlador de U a través de otro contenido (740); y

en respuesta a la recepcion de la actualizacion del tamafio, mostrar un segundo elemento controlador de U
cerca de la seleccion (750) que pueda usarse para ajustar el tamafio de la seleccion (760).

7. Un sistema de seleccién de contenido, que comprende:

un sistema de representacion que se configura para recibir entrada tactil y mostrar contenido seleccionable;
un procesador y una memoria;

un entorno operativo que se ejecuta usando el procesador; y

un gestor de seleccion que se configura para realizar acciones que comprenden:

determinar cuando el contenido se selecciona inicialmente (710; 720);

mostrar un Unico elemento controlador de interfaz de usuario (IU) cerca de una esquina de la selecciéon que
se usa para ajustar un tamafio de la seleccion de contenido (730);

recibir una actualizaciéon del tamafio de la selecciéon usando el Unico elemento de IU, en el que recibir la
actualizacion del tamafio de la seleccidon usando el Unico elemento de IU comprende recibir un gesto basado
en tacto que mueve el Unico elemento controlador de U a través de otro contenido (740); y

en respuesta a la recepcion de la actualizacion del tamafio, mostrar un segundo elemento controlador de U
cerca de la seleccion (750) que pueda usarse para ajustar el tamario de la seleccion (760).

8. El sistema de la reivindicacion 7, que comprende ademas mostrar un marco alrededor de la seleccion y usar al
menos uno de los bordes del marco como un elemento controlador adicional.

9. El sistema de la reivindicacién 7, que comprende ademas en respuesta a una seleccion de un encabezado de
columna dentro de una hoja de calculo, mostrar un marco alrededor de la columna seleccionada y mostrar el Unico
elemento controlador de IU en un borde del encabezado de columna seleccionada.

11



ES 2616 690 T3

[1ﬂ3

Bisterna de representacion

140

115

124 123

L H

A B 122 c
1 Dia c2 (| ) c3
2 Lunes 410812012
3 Martes 2  4/10/2012
a Miércoles 3) “~4/11/2012
5 Jueves B jan212012
6 Viernes 5 /411312012
7 Sabado 6\ / 41412012
I \

\

Gestor de seleccidn

26

Programa de aplicacion

110

FI1G.1

12



ES 2616 690 T3

[‘21{}

[
( Hoja de calculo m@

Archivo Editar Formato Formulas Herramilertas  Avuda

DEE?- =, @JV&@E‘J

212
A B 8
i Domingo 9 30
2 Lunes i0 40
3 Martes 1 214 60
4 Miércoles iz 84
5 Jueves 13 \"\ H
6 Viernes | } 128
7 Sabado 15 j 148
\ - ,

[ 220

R
g Hoja de célculo !@

Archivo Editar Formato Férmulas Herramientas Ayuda

NErPpXR S R[YYO®
| |

A B <
i Domingo g 3D

212
P

Lunes
Martes

Miércoles

] e ] e b

Jugves

Viernes

-

Sébado

13



ES 261

6 690 T3

~

Hoja de célculo

Archivo Editar Formato Formulas Herramientas Ayuda

NEryERE[BLYYDE
| |

Hoja de calculo

312
A B ;}14 L
i Domingo 9 \ N 30
2 Lunes 19 ) L\ 40
3 Martes i | 60
4 Miércoles 12\ / 80
5 Jueves 13 \ / 100
6 Viernes 14 | l 120
7 Sabado 15 40
A\ >,
7

Archive Editar Formato Férmulas Herramientas Ayuda

0= & @q”*‘fraél@@
;

312
36\ A B @~ J14 ¢
i Domingo 9 38
2 Lunes [R1) 40
3 Martes i1 ;}‘22 6
32( 4 L ’b;liéroole‘s 12 hill
5 Jueves 13 3i11]
6 Viemes 14 120
7 Sabado 15 140
\ L

FIG.3A

14



ES 2616 690 T3

' T e g I
Hoja de calculo ;@
Archivo Editar Formato Formulas Herramientas Ayuda
AR
D HERS RBVY @ ra
312
A B C
I Demingo 9 30
Lunes 1] 40
K3 \/\ Martes 11 6l
»f) Miércoles 12 80
3 Jueves i3 1040
Viernes 14 120
N Sébado 15 140
b ; i A
.
Hoja de calculo
Archivo Editar Formato Formulas Herramientas Ayuda
- Adlig =
NErER & [V
32
a P
A B C
i Domingo 9 b
>3 Lunes 16 40
3 Martes i 6
4 Miércoles 12 80
g Jueves 13 1
6 Viernes id 120
Séabado 18 140

FIG.3B

15



ES 2616 690 T3

410
- ™
E— X)) {
Tabla 1
Usuario Contrasefia
A XXX123
B Yyviaz
414 LLEAL2
ABCX]1
o A
( Documento .@
Tabla 1
Usuaric Contrasena
/ XXX123
416 YYY132
O 22712
i ABOCX1 414
S A

FIG.4

16



ES 2616 690 T3

Aplicacién

#
E]EE]ER]
Tk 1 kot [ 1ol [] e
HEHERRE
:

-

LIOXI]

Aplicacion

f:'il(}

524
Esto es un e}e?npﬁo de seleccion
de texto. Un usuario puede
sxpandir una seleccidn inicial de
et

Aplicacion

||
]
X

ot
EIEIEE]

-

i
7
—
.

2)
|

:
Lk
B

F0 bad 1

EIEIE]]
e 331k o
Ik L

Aplicacion

_IOX):

526

«

Esto es un ejemplo de seleccidn
de texto. Un usuario puede

expandir una seleccion inicial de
Texto f
M "

FIG.5

17

524
—



ES 2616 690 T3

7 T TR
Hoja de calculo ;@
frchivo Editar Formato Formulas Herramientas Ayuda
A
D HFRER S [V [31 [
312
r‘“’
A B L
1 Domingo 9 30
2 Lunes 1 464
3 Martes it 60
4 Miércoles 12 614 80
8 Jueves 13 100
& Viernes 14 120
7 Sébado 15 /] 40
. J

Y7

s Hoja de calculo !@ )

Archivo Editar Formato Formulas Herramientas Ayuda

Dy RERSE B 'vYDE
| |

312
A B C
i Domingo 9 g
P Lunes 10 40
3 f\ Martes 11 60
4 f] S Mercotes 12 616 80
A Jusves i3 140
6 wemesf 14 120
7 Sabado 15 140

FIG.6

18

1 )

fél{]

[ 6240



ES 2616 690 T3

f Tah

714
Mostrar contenido  7INJ

v
720

Determinar ~J
seleccion inicial

v

Mostrar elemento 730
anico de interfaz de T
usiiario

v

Recibir una
i 740
actualizacion en la ~
seleccion de
contenido

v

Mostrar elemento 750
adicional de interfaz de f. ;"
usuario para seleccion
de contenido

'

Recibir seleccion 761
usando
identificadores

FIN

FIG. 7

19



ES 2616 690 T3

fl 400

&3 O
Usuario 1 -
. 1430
Usuario 2 )
Recursos Domingo f
. 1015 Lunes - ~J_ 1032
Usuario N \/
Gestor de seleccion 26 00 D OO
Servicio E i Jom Yo o am l wa fan B
1010 e o o e R F e R | |
i i Y | o S

O
i
1 [ =

Almaceén de datos 1045

I 1050
L

WA
gl = P
A B &
“ a—mdgh 2
i Domingo 4
2 Lunes 14
B
3 Martes |1 TR o
4 Miércoles 12
g Jueves 13
& Viemes i
7 Séabado 14
B2 )
Fig. 8

20



ES 2616 690 T3

DISPOSITIVO DE COMPUTACION
1100

fm— T e e
1104 I !
|| memoriADE sisTEMA | N i |
| ROM/RAM l |
; SISTEMA N 1105 I |
OPERATIVO
| | [ALMACENAMEENTO "‘L.zm}()
| 1 i0e || DESMONTABLE |
s
| MODULOS DE 1102 | 3 110
| PROGRAMACION f I acmacenamnero [ A
| |nO DESMONTABLE | |
| UNIDAD DE I ;
| PROCESAMIENTO
| : DISPOSITIVO(S) ,\iL) 12
DE ENTRADA
i Gestor de F\__, 26 l ;
i seleccidn
| l DISPOSITIVO(S) 114
i I DE SALIDA I
]
| l CONEXION(ES) DE 1116
| Il comunicacion !
| | |
| I |
| | |
i | |
L — e —— ==
1118
OTROS N\~
DISPOSITIVOS DE
COMPUTACION

Fig. 9

21



ES 2616 690 T3

/"' 1230
12060
1225 -1 — d /—
1220 -1...- sz
L
1215 ‘\/‘

a---I-D‘l

A W R SR WS R R A

DISPOSITIVO DE COMPUTACION MOVIL

Fig. 10A

22



ES 2616 690 T3

1202
1260 "\{ PROCESADOR }—- MEMORIA
i I 1266
—— @&
: | \ciones J |
12058 SISTEMA DE _ T 26
REPRESENTACION | GESTORDE |
SELECCION
1264
3 PUERTODE  Y.w, 50
1230 DISPOSITIVO | N e S
PERIFERICO  J ) L~ 1268
|
12358 TECLADO Y e y
NUMERICO
_f' '
| SUMINISTRO L1270
¢ | DEPOTENCIA |

i

¥
¥

¥ ¥ ]
INTERFAZ DE INTERFAZ DE CAPADE
VIDEQ AUDIO INTERFAZ DE
7 7 RADIO
127 1274
6 1272 J

Fig. 10B

23




13022

DISPOSITIVO DE
COMPUTAGION

ES 2616 690 T3

1304

DISPOSITIVO DE
COMPUTACION:

DE TABLETA

1306

F oo

DISPOSITIVO DE
COMPUTACION
MOVIL

SERVIDOR I3322

Gestor de seleccion
26

SISTEMA
1326
Y
PORTALES SERVICIOS DE Am@%iﬂggif SERVICIOS DE
SERVICIOS DE WEB BUZONDE VOZ | | |\ cTanTANEA RED SOCIAL
DIRECTORIO
1322 1324 1326 1328 1330

Fig. 11

24




	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

