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(9 Titulo: METODO Y SISTEMA DE EMISION EN CONTINUO DE EVENTOS MULTICAMARA

@Resumen: sa Ra
Método y sistema de emision en continuo de eventos
multicAmara.

El método comprende emitir y presentar, en continuo,
unas secuencias de video relativas a un evento
ocupando diferentes ventanas de visualizacion (Wp,
Ws) de una o méas pantallas de uno o mas
dispositivos de computacién, generar
automaticamente y de manera dindmica, en respuesta
a una seleccion por parte de un usuario, unas nuevas
secuencias de video a partir de unas sefiales de
video individuales, y presentarlas en la(s) pantallas(s).
El sistema esta adaptado para implementar el método
de la presente invencion.

Generacion

Fig. 2
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DESCRIPCION

METODO Y SISTEMA DE EMISION EN CONTINUO DE EVENTOS MULTICAMARA

Sector de la técnica

La presente invencidn concierne en general, en un primer aspecto, a un método de emisién
en continuo de eventos multicamara, cuyo fin es el de mostrar diferentes secuencias de video
en diferentes ventanas de visualizacién, y mas particularmente a un método que comprende

cambiar autométicamente y de manera dindmica las secuencias de video presentadas.

Un segundo aspecto de la invencién concierne a un sistema de emisién en continuo de

eventos multicamara adaptado para implementar el método del primer aspecto.

Estado de la técnica anterior

Son conocidos en el estado de la técnica diferentes métodos de emision en continuo (es decir

de “streaming”) de eventos multicamara.

En particular, en la solicitud internacional WO2015073924A1 se describe un método que
comprende las etapas incluidas en el preAmbulo de la reivindicacion 1 de la presente

invencién, es decir:

a) recibir, en al menos un servidor informético, unas sefiales de video individuales relativas a
un evento y que son emitidas en continuo desde unas correspondientes fuentes de video que
incluyen multiples camaras, tales como camaras moviles o de dispositivos de computacién

moviles y/o camaras fijas;

b) seleccionar al menos algunas de dichas sefiales de video individuales, y configurarlas para
que las secuencias de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de

visualizacién de al menos una pantalla al presentarse en al menos dicha pantalla;

¢) enviar, en continuo, informacion que incluye a dichas secuencias de video, desde dicho
servidor informatico hasta al menos un dispositivo de computacién de un usuario que incluye

al menos una pantalla;
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d) al menos presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al menos dicha

pantalla, las secuencias de video recibidas ocupando diferentes ventanas de visualizacion; y

e) realizar, dicho usuario, una seleccion, a través de unos medios de entrada de dicho
dispositivo de computacion, que implica que se presenten en varias ventanas de visualizacion
de al menos dicha pantalla, en continuo, secuencias de video requeridas, relativas a dicho u

otro evento, que difieren al menos en parte de las presentadas previamente a dicha seleccion.

En W02015073924A1, en el servidor informético se crean sefiales de video multipantalla
(denominadas sefiales de video compuesto) con las sefiales de video individuales, y se envia
una primera de dichas sefales de video multipantalla en la etapa c) y, tras la seleccion en la
etapa e), una segunda de dichas sefiales de video multipantalla, que ha sido previamente

creada y almacenada en memoria.

Es decir, el usuario solamente puede elegir (implicita o explicitamente) entre sefiales de video
multipantalla ya creadas antes de su seleccion en la etapa e€), lo cual convierte al método
propuesto en WO2015073924A1 en un método de generacion estatica de sefiales de video
gue no permite la generacion dindmica de nuevas sefiales de video multipantalla como
respuesta a la seleccién del usuario (ni como respuesta a ninguna otra clase de accién), sino
gue simplemente le ofrece al usuario la posibilidad de elegir entre sefiales de video

multipantalla ya creadas.

Aparece, por tanto, necesario ofrecer una alternativa al estado de la técnica que permita cubrir
las carencias halladas en el mismo, en la forma de un método y sistema de emision en
continuo de eventos multicAmara que claramente mejore las prestaciones y funciones de los

ya conocidos.

Explicacion de la invencion

Con tal fin, la presente invencidn concierne, en un primer aspecto, a un método de emision en

continuo de eventos multicamara, que comprende, de manera en si conocida:

a) recibir, en al menos un servidor informético, unas sefiales de video individuales relativas a
un evento y que son emitidas en continuo desde unas correspondientes fuentes de video que
incluyen multiples cdmaras, tales como camaras moviles o de dispositivos de computacion

moviles y/o camaras fijas;
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b) seleccionar al menos algunas de dichas sefiales de video individuales, y configurarlas para
gue las secuencias de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de

visualizacién de al menos una pantalla al presentarse en al menos dicha pantalla;

¢) enviar, en continuo, informacién que incluye a dichas secuencias de video, desde dicho
servidor informético hasta al menos un dispositivo de computacion de un usuario que incluye

al menos una pantalla;

d) al menos presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al menos dicha

pantalla, las secuencias de video recibidas ocupando diferentes ventanas de visualizacion; y

e) realizar, dicho usuario, una seleccion, a través de unos medios de entrada de dicho
dispositivo de computacion, que implica que se presenten en varias ventanas de visualizacion
de al menos dicha pantalla, en continuo, secuencias de video requeridas, relativas a dicho u

otro evento, que difieren al menos en parte de las presentadas previamente a dicha seleccion;

A diferencia de los métodos conocidos, el propuesto por el primer aspecto de la invencién

comprende, de manera caracteristica:

f) generar automéaticamente y de manera dindmica, en respuesta a dicha seleccion, dichas
secuencias de video requeridas a partir de unas sefales de video individuales que incluyen a
dichas secuencias de video requeridas y que son o han sido emitidas en continuo desde unas
correspondientes fuentes de video que incluyen mduiltiples camaras, configurando a dichas
secuencias de video requeridas para que cada una de ellas ocupe una respectiva de dichas

varias ventanas de visualizacion al presentarse en al menos dicha pantalla; y

g) al menos presentar, en continuo, las secuencias de video requeridas en al menos dicha

pantalla, por parte del dispositivo de computacion.

En funcién del ejemplo de realizacién, las citadas ventanas de visualizacion se muestran en
una Unica pantalla o en varias pantallas, en este Gltimo caso mostrdndose una 0 mas ventanas

de visualizacion por pantalla.

De acuerdo a un primer ejemplo de realizacién principal del método propuesto por el primer

aspecto de la presente invencion:
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la etapa b) comprende crear, por parte del servidor informético, al menos una primera sefial
de video multipantalla, para emisién en continuo, a partir de dichas algunas sefiales de video
individuales recibidas, donde dicha primera sefial de video multipantalla configura a las
sefales de video individuales que la componen para que las secuencias de video de cada
una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizaciébn de al menos una pantalla al

presentarse la primera sefial de video multipantalla en al menos dicha pantalla;

la citada informacion enviada en la etapa c) desde el servidor informético hasta por lo menos

el citado dispositivo de computacion es dicha primera sefial de video multipantalla;

la mencionada etapa d) comprende presentar el dispositivo de computacion, en continuo, en

al menos dicha pantalla, la primera sefial de video multipantalla recibida;

la etapa f) comprende generar automéaticamente y de manera dindmica, en respuesta a la
seleccidn de la etapa e), las citadas secuencias de video requeridas mediante al menos uno

de los siguientes pasos:

f1) modificando la citada primera sefial de video multipantalla de manera que incluya
dichas secuencias de video requeridas, configuradas para que cada una de ellas
ocupe una respectiva de dichas varias ventanas de visualizacién al presentarse en al

menos dicha pantalla;

f2) creando una segunda sefial de video multipantalla, para emision en continuo, a
partir de dichas sefiales de video individuales que incluyen a dichas secuencias de
video requeridas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla configura a las
sefales de video individuales que la componen para que cada una de las secuencias
de video requeridas ocupe una respectiva de dichas varias ventanas de visualizacion

al presentarse la segunda sefal de video multipantalla en al menos dicha pantalla;

y la etapa g) comprende presentar, en continuo, la primera sefial de video multipantalla
modificada o la segunda sefal de video multipantalla, en al menos dicha pantalla, por parte

del dispositivo de computacion.

De acuerdo a una implementacion de dicho primer ejemplo de realizacion principal, el método

comprende llevar a cabo la etapa f2) por parte del servidor informético, llevandose a cabo tras

5
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la etapa f2) el envio de la segunda sefial de video multipantalla desde el servidor informético

hasta el dispositivo de computacion.

Por lo que se refiere a la etapa f1), ésta se lleva a cabo en el dispositivo de computacion y/o
en el servidor informético y/o en otra entidad computacional intermedia comunicada con

ambos.

Por sefial de video multipantalla debe entenderse a una sefial individual de video digital que
incluye, combinadas, compuestas (no confundirse con las sefiales de video compuesto
analégicas) o mezcladas, a varias sefiales de video individuales de manera que sus
respectivas secuencias de video estan configuradas, en la sefial de video multipantalla, para

ocupar diferentes ventanas de visualizacidn al presentarse en una o mas pantallas.

Para un segundo ejemplo de realizacién principal:

la configuracion de la etapa b) comprende asignar, por parte del servidor informatico,
diferentes tasas de bits a la referidas algunas sefiales de video individuales, con el fin de
reducir el ancho de banda necesitado para su envio en la etapa c), enviando asi sefiales de

video de mayor calidad (con mayor tasa de bits) y de menor calidad (con menor tasa de bits);

la citada informacién enviada en continuo en la etapa c) desde el servidor informatico hasta al
menos el citado dispositivo de computacion comprende a las algunas sefiales de video

individuales, cada una enviada con su respectiva tasa de bits; y

la etapa d) comprende:

dl) presentar el dispositivo de computacion, en continuo, en al menos la citada

pantalla, las sefiales de video individuales recibidas, de manera sincronizada; 6

d2) crear y presentar en dicha pantalla, por parte del dispositivo de computacion, al
menos una primera sefial de video multipantalla a partir de las sefales de video
individuales recibidas, donde dicha primera sefal de video multipantalla configura a
las sefiales de video individuales que la componen para presentar a las secuencias de
video de cada una de ellas ocupando una respectiva ventana de visualizacion de al

menos dicha pantalla;
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dicha etapa f) comprende generar automaticamente y de manera dindmica, en respuesta a
dicha seleccién de la etapa e), dichas secuencias de video requeridas en la forma de unas
respectivas sefales de video individuales requeridas, asignandoles, por parte del servidor

informatico, diferentes tasas de bits a dichas sefiales de video individuales requeridas;

comprendiendo el método enviar, en continuo, desde el servidor informatico hasta el
dispositivo de computacion dichas sefales de video individuales requeridas, cada una enviada

con su respectiva tasa de bits; y

comprendiendo la etapa g):

gl) presentar el dispositivo de computacion, en continuo, en como minimo la citada
pantalla, las sefiales de video individuales requeridas recibidas, de manera

sincronizada; 6

g2) crear y presentar en la citada pantalla, por parte del dispositivo de computacién, al
menos una segunda sefal de video multipantalla a partir de las sefiales de video
individuales requeridas recibidas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla
configura a las sefiales de video individuales requeridas que la componen para
presentar a las secuencias de video de cada una de ellas ocupando una respectiva

ventana de visualizacion de al menos dicha pantalla.

De acuerdo a un tercer ejemplo de realizacion principal del método propuesto por el primer

aspecto de la presente invencion:

la configuracion de dicha etapa b) comprende asignar, por parte del servidor informético,

diferentes tasas de bits a las referidas como algunas sefales de video individuales;

la etapa c¢) comprende:

cl) enviar desde el servidor informatico hasta una entidad computacional intermedia a
las algunas sefales de video individuales, cada una enviada con su respectiva tasa de
bits,

c2) crear, por parte de la citada entidad computacional intermedia, al menos una

primera sefial de video multipantalla, para emision en continuo, a partir de dichas

7
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algunas sefales de video individuales recibidas, donde dicha primera sefal de video
multipantalla configura a las sefiales de video individuales que la componen para que
las secuencias de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de
visualizacién de al menos una pantalla al presentarse la primera sefial de video

multipantalla en al menos dicha pantalla; y

c3) enviar, desde la entidad computacional intermedia hasta el dispositivo de

computacion dicha primera sefial de video multipantalla;

la etapa d) comprende presentar el dispositivo de computacion, en continuo, en al menos

dicha pantalla, la primera sefial de video multipantalla recibida;

la etapa f) comprende generar automaticamente y de manera dinamica, en respuesta a la
seleccién de la etapa e), las citadas secuencias de video requeridas en la forma de unas
respectivas sefales de video individuales requeridas, asignandoles, por parte del servidor

informatico, diferentes tasas de bits a las sefiales de video individuales requeridas;

comprendiendo el método:

i) enviar, en continuo, desde el servidor informético hasta la entidad computacional
intermedia las sefiales de video individuales requeridas, cada una enviada con su

respectiva tasa de bits;

i) crear, por parte de la entidad computacional intermedia, una segunda sefial de video
multipantalla, para emisién en continuo, a partir de dichas sefales de video
individuales requeridas recibidas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla
configura a las sefales de video individuales que la componen para que las secuencias
de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizacion de al
menos una pantalla al presentarse la segunda sefial de video multipantalla en al

menos dicha pantalla; y

iii) enviar, desde la entidad computacional intermedia hasta el dispositivo de

computacion la segunda sefal de video multipantalla;

y comprendiendo la etapa g) presentar, en continuo, la segunda sefial de video multipantalla

en por lo menos la citada pantalla, por parte del dispositivo de computacion.

8
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De acuerdo a un ejemplo de realizacion, el método propuesto por el primer aspecto del
invencién permite implementar cualquiera de los anteriores primer, segundo y tercer ejemplos
de realizacion principales, ya sea seleccionandolos de manera manual, por un usuario, o,
ventajosamente, de manera automatica, en funcién de algun criterio pre-programado, tal como
el nimero de sefiales de video individuales a presentar en d) o en g). Por ejemplo, si tal
namero es pequefio, se selecciona automaticamente el segundo ejemplo de realizacién
principal, ya que el ancho de banda a ocupar para el envio de unas pocas sefales individuales
no es muy alto. En cambio si el nimero de sefiales de video individuales es demasiado alto
como para enviarlas por separado, ya que ocupan un ancho de banda demasiado grande o
por encima del disponible, entonces se selecciona autométicamente el primer ejemplo de
realizacion, es decir combinar las sefiales de video individuales en una unica sefal de video

multipantalla.

Ademas de las sefiales de video, el método del primer aspecto de la invencion también
comprende, para un ejemplo de realizacion, enviar una o mas sefales de audio, individuales
o combinadas, sincronizadas con las de video, y también seleccionables por parte del usuario

del dispositivo de computacion.

Los siguientes ejemplos de realizacién o implementaciones del método del primer aspecto de
la invencién son aplicables al método cuando no esta limitado segun uno cualquiera de los
tres ejemplos de realizacion principales expuestos arriba, o cuando si lo esta segun cualquiera
de dichos tres ejemplos de realizacion principales, a no ser que se indique explicitamente su

vinculacion a uno concreto de tales ejemplos de realizacién principales.

Para un ejemplo de realizacion, la etapa b) comprende configurar a las sefales de video
individuales para que una de las secuencias de video de una de ellas ocupe una ventana
principal de visualizacion de la pantalla y el resto unas ventanas secundarias de visualizacion,

al presentarse la primera sefial de video multipantalla en al menos dicha pantalla.

Por lo que se refiere a la etapa e) del método propuesto por el primer aspecto de la presente
invencién, ésta comprende, para un ejemplo de realizacion, seleccionar una de las ventanas

de visualizacion.

Para el mencionado caso de que una de las secuencias de video se muestre en una ventana

de visualizacién principal y el resto en unas secundarias, de acuerdo a un ejemplo de

9
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realizacion, la etapa e) comprende seleccionar una de dichas ventanas de visualizacion
secundarias con el fin de requerir que la secuencia de video mostrada en la misma sea
mostrada en la ventana principal de visualizacion y la de la ventana principal de visualizacion
sea mostrada en una de las ventanas secundarias de visualizacién. En este caso, las
secuencias de video requeridas difieren de las presentadas previamente al menos por lo que
se refiere a la ubicacion y tamafio de algunas de ellas, en particular de la mostrada

previamente en la ventana principal y de la mostrada en la misma tras la seleccién en e).

Para el primer ejemplo de realizacién principal, en respuesta a dicha seleccidn de una de las
ventanas de visualizacion secundarias en la etapa €), el método comprende realizar a etapa
f1) o la etapa f2).

En el primer caso, es decir cuando se realiza la etapa fl), se modifica la primera sefial
multipantalla de manera que se cambien las ubicaciones y los tamafios de las secuencias de
video que ocupan, respectivamente, la ventana de visualizacion principal y la secundaria
seleccionada, y en el caso de que se realice la etapa f2), se crea una segunda sefial de video
multipantalla que produce el mismo efecto, es decir presentar en la ventana principal la
secuencia de video que ocupaba la ventana de visualizacion secundaria seleccionada y
presentar en una de las ventanas de visualizacion secundarias la que se mostraba en la
principal, aunque tal efecto se consigue accediendo de nuevo a las sefiales de video
individuales y creando la segunda sefial de video multipantalla a partir de ellas,

configurdndolas y escaldndolas convenientemente.

De manera opcional, el método de la invencibn comprende crear automéaticamente y
superponer, en como minimo en la mencionada pantalla, al menos una secuencia de video
adicional de otra sefial de video, en respuesta a una seleccién por parte del usuario llevada a

cabo en la etapa €) o en otra etapa.

Para otro ejemplo de realizacion, la etapa e) comprende seleccionar la realizacion de un
desplazamiento virtual de las ventanas de visualizacion mostradas en la mencionada pantalla,
con el fin de requerir la presentacién, en al menos dicha pantalla, de secuencias de video
contenidas en ventanas de visualizacion contiguas a las inicialmente mostradas pero que se
mantienen al menos parcialmente ocultas antes de dicho desplazamiento virtual, es decir lo

gque se conoce como un “scrolling”.

10
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De acuerdo a una variante de dicho ejemplo de realizacién, aplicado al anteriormente referido
como primer ejemplo de realizacion principal, el método comprende, en respuesta a dicha
seleccién de la realizacion de un desplazamiento virtual, realizar la etapa f1). En este caso,
cuando la primera sefial de video multipantalla incluye a todas las secuencias de video a
mostrar en las ventanas de visualizacion, las inicialmente mostradas y las contiguas, la etapa
f1) comprende modificar al menos un pardmetro que es interpretado por el dispositivo de
computacién para realizar dicha presentacién requerida, en al menos dicha pantalla, de

secuencias de video contenidas en las ventanas de visualizacion contiguas.

El efecto conseguido mediante el mencionado “scrolling” también es aplicable a la etapa f2)
asi como a cualquiera de otros dos ejemplos de realizacion principales descritos arriba, ya
sea mediante la presentacion de las secuencias de video requerida en la forma de sefiales de

video individuales o como parte de una sefal de video multipantalla.

Para otro ejemplo de realizacion, la etapa e€) comprende seleccionar, por parte del usuario, al
menos una de las siguientes opciones:

- visualizar el mismo evento pero para un intervalo temporal anterior;

- visualizar el mismo evento pero cambiando al menos algunas de las fuentes de video;

- visualizar otro evento.

Cuando la etapa e) comprende seleccionar visualizar el mismo evento pero cambiando al
menos algunas de las fuentes de video, dicha seleccion se lleva cabo en base a, por ejemplo,
como minimo uno de los siguientes criterios: calidad de las sefiales de video, ubicacion
geografica de las camaras que constituyen la fuente de video, tipo de contenido de las sefales

de video, y retardo en la recepcién de las sefiales de video.

Ventajosamente, en cada una de las etapas b) y f) el método del primer aspecto de la
invencion comprende llevar a cabo una realizacién automatica por parte de, como minimo el

servidor informatico.

Dicha realizacion automatica incluye, para un ejemplo de realizacién, sincronizar las sefales
de video individuales, ya sea para emitirlas individualmente hasta el dispositivo de
computacién o la entidad computacional intermedia o para incluirlas en la sefial de video

multipantalla (la primera, la segunda y/o cualquier otra adicional que pueda crearse).

11
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De acuerdo con otro ejemplo de realizacion, la citada realizacion automética comprende
aplicar en cada una de las etapas b) y f) un filtrado de las sefiales de video individuales para

modificarlas antes de seleccionarlas o decidir si seleccionarlas o no.

Segun diversos ejemplos no exhaustivos, dicho filtrado esta basado en al menos uno de los
siguientes criterios: detectar, con el fin de ocultar, caras de nifios, detectar fragmentos se
sefales de video que no se corresponden con la tematica general de la mayoria de sefiales
de video recibidas, detectar la ubicacion geografica de las camaras asociadas a las sefiales
de video recibidas, y seleccionar las sefiales de video asociadas a camaras que mejor

cumplen con una serie de parametros pre-programados o indicados por un usuario.

Por ejemplo, si el evento multicAmara es un partido de futbol, el citado filtrado permite ocultar
las caras de nifios, asi como las camaras (mdviles o fijas) cuya ubicacidon geogréfica no se
corresponda con el interior del estadio de fdtbol, o, cuando, es una carrera, permite
seleccionar las cAmaras mas préximas a la meta, cuando los corredores ya estan llegando a

la misma.

En la presente invencién, por servidor informético se entiende un ordenador o una red de

ordenadores interconectados, de manera local y/o remota, via cable y/o inalambricamente.

En general, el método esta aplicado a una pluralidad de dispositivos de computacién de
distintos usuarios, llevandose a cabo las etapas €) a g) para cada usuario, de manera

personalizada, en funcién de la seleccion realizada por el usuario en la etapa e).

En funcidn del ejemplo de realizacién, las ventanas de visualizacion se muestran en diferentes
regiones de una misma pantalla 0 se muestran en dos 0 mas pantallas, en al menos una

ventana de visualizacion por pantalla.

El método de la presente invencién es particularmente aplicable, de manera ventajosa, a la
emisién en continuo de eventos multicAmara a una pluralidad de dispositivos de computacion,
realizandose al menos las etapas €) a g) de manera personalizada para cada dispositivo de
computacion personalizada o para cada grupo de dispositivos de computacion de un mismo
usuario. En este caso, las etapas a) a d) también se llevan a cabo para la pluralidad de
dispositivo de computacion, con el fin de transmitir el evento multicAmara a todos ellos, de

acuerdo con cualquiera de los ejemplos de realizacion descritos aqui.

12



10

15

20

25

30

35

ES 2619503 Al

Ventajosamente, el método propuesto por el primer aspecto de la invencion comprende, por
parte del servidor informéatico o del dispositivo de computacibn o de otra entidad
computacional interconectada con ambos, almacenar, almacenar en memoria las sefiales de
video individuales recibidas en a) etiquetadas temporalmente e identificadas por la fuente de
video de la que provienen, con el fin de utilizarlas en la etapa f). Se consigue asi que cuando
el usuario en la etapa e) realiza una seleccién que implica acceder a secuencias de video ya
pasadas, se acceda a ellas facilmente al disponerse en memoria debidamente etiquetadas, y

puedan enviarsele para que se muestren en la pantalla de su dispositivo movil.

La realizacion de las diferentes etapas del método propuesto por el primer aspecto de la
invencion implica la utilizacion de hardware y software adecuado. Por lo que se refiere al
software, se propone que al menos parte de las funciones realizadas por el dispositivo de
computacién se lleven a cabo en un programa informatico reproductor de video, conocido
popularmente como “player”. En tal caso, la etapa e) se lleva a cabo interactuando el usuario
con dicho “player”, segun funciones convencionales tales como rebobinar o avanzar, pero que
implican la realizacién no convencional de las etapas explicadas anteriormente, es decir el
acceso a secuencias de video requeridas al realizar la seleccion, almacenadas en memoria,
y el envio de las mismas ya sea en la forma de sefiales de video individuales o de una sefial

de video multipantalla formada a partir de las mismas.
En cualquier caso, el método propuesto por el primer aspecto de la invencidén no esta limitado
a ningun nombre, numero ni tipos de programas informéticos para implementar las funciones

del mismo.

Un segundo aspecto de la presente invencién con a un sistema de emision en continuo de

eventos multicamara, que implementa el método del primer aspecto, para lo cual comprende:
- como minimo un servidor informético, adaptado para realizar las etapas a), b) y ¢); y

- como minimo un dispositivo de computacién de un usuario que incluye al menos una
pantalla, que es controlable por un usuario a través de unos medios de entrada (raton, teclado,

puntero digital, pantalla tactil, etc.), y que esta adaptado para realizar las etapas d), €) y 9);

estando dicho servidor informético y/o dicho dispositivo de computacion y/o otra entidad

computacional interconectada con ambos, adaptado para implementar dicha etapa f).
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Tal como se ha apuntado anteriormente, en la presente invencion, por servidor informatico se
entiende un ordenador o una red de ordenadores interconectados, de manera local y/o

remota, via cable y/o inalambricamente.
Por lo que se refiere a dispositivo de computacién, éste puede ser de cualquier tipo conocido
0 que pueda desarrollarse en el futuro, tal como un teléfono mévil inteligente (“Smartphone”),

tableta digital (“Tablet"), ordenador personal, etc.

Breve descripcion de los dibujos

Las anteriores y otras ventajas y caracteristicas se comprenderan mas plenamente a partir de
la siguiente descripcion detallada de unos ejemplos de realizacion con referencia a los dibujos

adjuntos, que deben tomarse a titulo ilustrativo y no limitativo, en los que:

La Figura 1 muestra, de manera esquematica, al sistema propuesto por el segundo aspecto

de la invencion, para un ejemplo de realizacion;

La Figura 2 muestra un esquema funcional representativo de un ejemplo de realizacion del
método propuesto por el primer aspecto de la presente invencién, que se encuentra
implementado en un servidor informético y en un dispositivo de computacion de usuario,
donde la generacion de las sefiales de video multipantalla o compuesto se llevan a cabo en

el dispositivo de computacién de usuario;

La Figura 3 muestra a otro esquema funcional representativo de otro ejemplo de realizacién
del método propuesto por el primer aspecto de la presente invencidn, que se encuentra
implementado también en un servidor informético y en un dispositivo de computacién de
usuario, pero donde la generacion de las sefiales de video compuesto se llevan a cabo en el

servidor; y
La Figura 4 ilustra una posible presentacion multipantalla en la pantalla del dispositivo de

computacién de usuario, a través de un “player” instalado en el mismo, para un ejemplo de

realizacion del método del primer aspecto de la presente invencion.
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Descripcion detallada de unos ejemplos de realizacion

En la Figura 1 se ilustra un ejemplo de realizacién del sistema propuesto por el segundo

aspecto de la invencion, adaptado para el método del primer aspecto, y el cual comprende:

- uno o mas servidores informaticos Sa, Sb (un nimero mayor implica una mayor capacidad
de escalabilidad), que estdn adaptados para realizar las etapas a), b) y ¢) del método de la

invencion; y

- unos dispositivos de computacién Ra, Rb, Rc de uno o mas usuarios (por ejemplo ordenador
personal Ra, “tablet” Rb y “smartphone” Rc) con sus respectivas pantallas (no ilustradas), que
son controlables por uno o mas usuarios a través de unos medios de entrada, y que estan

adaptados para realizar las etapas d), e) y g).

En funcién del ejemplo de realizacion, los servidores informéticos Sa, Sb y/o los dispositivos
de computacion Ra, Rb, Rc y/o otra entidad computacional (no ilustrada) interconectada con

ambos, estan adaptados para implementar la etapa f) del método del primer aspecto.

En la Figura 2 se ilustra una de las posibles implementaciones del método de la invencién en
la forma de una serie de bloques funcionales dispuestos dentro de un servidor Sa y de un
dispositivo de computacion de usuario Ra, o cliente. La implementaciéon ilustrada se
corresponde con el descrito y denominado en un apartado anterior como segundo ejemplo de
realizacion principal, en particular la variante para la cual el servidor informatico, en este caso
Sa, envia las sefiales de video individuales al dispositivo de computacion Ra, y es este Ultimo
el encargado de crear, en d2) y en g2), la correspondiente sefial de video multipantalla,

denominada en la figura como flujo de video compuesto.

En la Figura 2 se han etiquetado los bloques funcionales como sigue:

Por lo que se refiere al servidor Sa:

- Adquisicion de sefiales: Bloque encargado de adquirir las sefiales de video

individuales de las fuentes de video (por ejemplo de Ca, Cb y Cc en la Figura 1);
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- Interfaz de control de realizacion: Bloque que permite al operador del servidor Sa
controlar manualmente parte de la realizacion de video, por ejemplo para variar algunos

parametros o criterios utilizados por la realizacion automética;

- Sistema de realizacion automatizada: Bloque encargado de llevar a cabo la
realizacion automatizada de video (filtrado, seleccion de sefales, ajustes tasa de bits,

escalado, etc.);

- Aimacenamiento: Bloque para almacenar en memoria, debidamente etiquetadas, las
sefales de video individuales adquiridas, para su posterior utilizacion, por ejemplo cuando el

usuario desea visualizar unas secuencias de imagenes ya emitidas;

- Generacion de flujos (sefiales independientes): Bloque donde se generan los flujos
gue incluyen las sefales de videos individuales, seleccionandolas y configurdndolas como se

ha explicado en un apartado anterior;

- Entrega de flujos: Bloque encargado de enviar los flujos, es decir las sefiales de video

individuales con sus respectivas tasas de bits, al dispositivo de computacion Ra.

Por lo que se refiere al dispositivo de computacion Ra:

- Generacion de flujo de video compuesto: Bloque encargado de recibir las sefiales de
video individuales enviadas desde el servidor Sa, y crear con ellas la sefial de video

multipantalla, es decir el flujo de video compuesto;

- Reproductor: Aplicacion informatica (“player”) encargada de recibir la sefial de video
multipantalla enviada desde el bloque anterior y de presentarla en la pantalla del dispositivo

de computacién Ra.

En la Figura 3 se ilustra otra de las posibles implementaciones del método de la invencién
también en la forma de una serie de bloques funcionales dentro de un servidor Sa y un
dispositivo de computacién de usuario Ra, o cliente. En este caso, la implementacion ilustrada
se corresponde con el descrito y denominado en un apartado anterior como primer ejemplo
de realizacion principal, en particular la variante para la cual el servidor Sa crea las sefiales

de video multipantalla (en b) y en 2)) a partir de las sefiales de video individuales adquiridas,
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y se las envia al dispositivo de computacion Ra para que éste las presente en pantalla, en

particular mediante el bloque “Reproductor”.

El significado de las leyendas de los bloques funcionales de la Figura 3 es el ya indicado en

relacién a la Figura 2.

Finalmente, en la Figura 4 se ilustra una de las posibles presentaciones multipantalla en la
pantalla del dispositivo de computacion de usuario Ra, a través de un “player” instalado en el
mismo, para un ejemplo de realizacion del método del primer aspecto de la presente

invencion.

Entre la informacion presentada en pantalla en la Figura 4 se aprecia una ventana de
visualizacién principal Wp y varias secundarias Ws, cada una de ellas dispuesta para mostrar
unas correspondientes secuencias de video (no ilustradas) segun el método de la presente

invencion.

Al seleccionar el usuario, en la etapa e) (por ejemplo moviendo un cursor mediante un raton
informatico o tocando un punto de la pantalla si ésta es t4ctil), una de las ventanas secundarias
WSs, se desencadenaran las etapas del método explicadas anteriormente, es decir las etapas
f) y g), segun cualquiera de los ejemplos de realizacion descritos, con el fin de que en la
ventana Wp se presente la secuencia de video que se estaba presentando en la ventana Ws

gque se ha seleccionado, y viceversa.

Se aprecia asimismo, a la derecha de la imagen de la Figura 4, una barra de desplazamiento
Bs para realizar los anteriormente descritos ejemplos de realizacion asociados a la funcién de
“scrolling”, es decir para presentar en pantalla secuencias de video de ventanas de

visualizacién ocultas y dispuestas (virtualmente) méas arriba de las ilustradas Wp, Ws.

También se muestra en la Figura 4, en particular en su region superior, una representacion
grafica que incluye una linea temporal asociada a una serie de nimeros dispuestos dentro de
unos cuadros. Cada uno de estos numeros indica el nimero de camaras de las que se tienen
almacenadas en memoria sefiales de video individuales para el evento reproducido, para el
momento temporal asociado, de manera que si el usuario selecciona uno de los cuadros
ilustrados, por ejemplo uno asociado a 4 cAmaras, porque quiere rebobinar el evento que se
esta reproduciendo hasta ese punto en el tiempo, se presentardn en pantalla las secuencias

de video correspondientes a las cAmaras disponibles en el momento temporal seleccionado
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en el ejemplo 4 secuencias, en general en cuatro correspondientes ventanas de visualizacion,
tal como una principal Wp y tres secundarias Ws, aunque el nimero y tamafio de las ventanas
podria ser diferente, por ejemplo aumentando el de algunas para aprovechar el tamafio

disponible en la pantalla.
Un experto en la materia podria introducir cambios y modificaciones en los ejemplos de

realizacion descritos sin salirse del alcance de la invencién segun esta definido en las

reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1.- Método de emisién en continuo de eventos multicamara, que comprende:

a) recibir, en al menos un servidor informatico (Sa, Sb), unas sefales de video individuales
relativas a un evento y gue son emitidas en continuo desde unas correspondientes fuentes de

video que incluyen multiples camaras (Ca, Cb, Cc);

b) seleccionar al menos algunas de dichas sefiales de video individuales, y configurarlas para
que las secuencias de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de

visualizacién (Wp, Ws) de al menos una pantalla al presentarse en al menos dicha pantalla;

¢) enviar, en continuo, informacién que incluye a dichas secuencias de video, desde dicho
servidor informatico (Sa, Sb) hasta al menos un dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) de

un usuario que incluye al menos una pantalla;

d) al menos presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al menos dicha
pantalla, las secuencias de video recibidas ocupando diferentes ventanas de visualizacion
(Wp, Ws); y

e) realizar, dicho usuario, una seleccion, a través de unos medios de entrada de dicho
dispositivo de computacion, que implica que se presenten en varias ventanas de visualizacion
(Wp, Ws) de al menos dicha pantalla, en continuo, secuencias de video requeridas, relativas
a dicho u otro evento, que difieren al menos en parte de las presentadas previamente a dicha

seleccion;

estando el método caracterizado porque ademéas comprende:

f) generar automaticamente y de manera dinamica, en respuesta a dicha seleccion, dichas
secuencias de video requeridas a partir de unas sefiales de video individuales que incluyen a
dichas secuencias de video requeridas y que son o han sido emitidas en continuo desde unas
correspondientes fuentes de video que incluyen multiples camaras (Ca, Cb, Cc), configurando
a dichas secuencias de video requeridas para que cada una de ellas ocupe una respectiva de

dichas varias ventanas de visualizacion (Wp, Ws) al presentarse en al menos dicha pantalla;

y
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g) al menos presentar, en continuo, las secuencias de video requeridas en al menos dicha

pantalla, por parte del dispositivo de computacion.

2.- Método segun la reivindicacion 1, en el que:

dicha etapa b) comprende crear, por parte de dicho servidor informatico (Sa, Sb), al menos
una primera sefial de video multipantalla, para emision en continuo, a partir de dichas algunas
sefales de video individuales recibidas, donde dicha primera sefial de video multipantalla
configura a las sefiales de video individuales que la componen para que las secuencias de
video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizacion (Wp, Ws) de al
menos una pantalla al presentarse la primera sefial de video multipantalla en al menos dicha

pantalla;

dicha informacién enviada en dicha etapa c) desde dicho servidor informético (Sa, Sb) hasta
al menos dicho dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) es dicha primera sefial de video

multipantalla;

dicha etapa d) comprende presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al

menos dicha pantalla, la primera sefial de video multipantalla recibida;

dicha etapa f) comprende generar automaticamente y de manera dindmica, en respuesta a
dicha seleccion de la etapa e), dichas secuencias de video requeridas mediante al menos uno

de los siguientes pasos:

f1) modificando dicha primera sefial de video multipantalla de manera que incluya
dichas secuencias de video requeridas, configuradas para que cada una de ellas
ocupe una respectiva de dichas varias ventanas de visualizacion (Wp, Ws) al

presentarse en al menos dicha pantalla;

f2) creando una segunda sefial de video multipantalla, para emision en continuo, a
partir de dichas sefales de video individuales que incluyen a dichas secuencias de
video requeridas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla configura a las
sefales de video individuales que la componen para que cada una de las secuencias
de video requeridas ocupe una respectiva de dichas varias ventanas de visualizacion
(Wp, Ws) al presentarse la segunda sefial de video multipantalla en al menos dicha

pantalla;
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dicha etapa g) comprende presentar, en continuo, la primera sefial de video multipantalla
modificada o la segunda sefal de video multipantalla, en al menos dicha pantalla, por parte

del dispositivo de computacion.

3.- Método segun la reivindicacion 1, en el que:

dicha configuracion de dicha etapa b) comprende asignar, por parte de dicho servidor

informatico (Sa, Sb), diferentes tasas de bits a dichas algunas sefales de video individuales;

dicha informacién enviada en continuo en dicha etapa c) desde dicho servidor informatico (Sa,
Sh) hasta al menos dicho dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) comprende a dichas

algunas sefales de video individuales, cada una enviada con su respectiva tasa de bits; y

dicha etapa d) comprende:

d1) presentar dicho dispositivo de computacién, en continuo, en al menos dicha

pantalla, las sefiales de video individuales recibidas, de manera sincronizada; 6

d2) crear y presentar en dicha pantalla, por parte del dispositivo de computacion, al
menos una primera sefial de video multipantalla a partir de las sefiales de video
individuales recibidas, donde dicha primera sefial de video multipantalla configura a
las sefales de video individuales que la componen para presentar a las secuencias de
video de cada una de ellas ocupando una respectiva ventana de visualizacién (Wp,

Ws) de al menos dicha pantalla;

dicha etapa f) comprende generar automaticamente y de manera dinamica, en respuesta a
dicha seleccion de la etapa e), dichas secuencias de video requeridas en la forma de unas
respectivas sefiales de video individuales requeridas, asignandoles, por parte del servidor
informatico (Sa, Sb), diferentes tasas de bits a dichas sefales de video individuales

requeridas;
comprendiendo el método enviar, en continuo, desde el servidor informético (Sa, Sb) hasta el

dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) dichas sefiales de video individuales requeridas,

cada una enviada con su respectiva tasa de bits; y
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comprendiendo dicha etapa g):

gl) presentar dicho dispositivo de computacién, en continuo, en al menos dicha
pantalla, las sefiales de video individuales requeridas recibidas, de manera

sincronizada; 6

g2) crear y presentar en dicha pantalla, por parte del dispositivo de computacion, al
menos una segunda sefial de video multipantalla a partir de las sefiales de video
individuales requeridas recibidas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla
configura a las sefales de video individuales requeridas que la componen para
presentar a las secuencias de video de cada una de ellas ocupando una respectiva

ventana de visualizacion (Wp, Ws) de al menos dicha pantalla.

4.- Método segun la reivindicacion 1, en el que:

dicha configuracién de dicha etapa b) comprende asignar, por parte de dicho servidor

informatico (Sa, Sb), diferentes tasas de bits a dichas algunas sefiales de video individuales;

dicha etapa c) comprende:

c1) enviar desde dicho servidor informético (Sa, Sb) hasta una entidad computacional
intermedia a dichas algunas sefiales de video individuales, cada una enviada con su

respectiva tasa de bits,

c2) crear, por parte de dicha entidad computacional intermedia, al menos una primera
sefal de video multipantalla, para emisidon en continuo, a partir de dichas algunas
sefales de video individuales recibidas, donde dicha primera sefial de video
multipantalla configura a las sefiales de video individuales que la componen para que
las secuencias de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de
visualizaciéon (Wp, Ws) de al menos una pantalla al presentarse la primera sefial de

video multipantalla en al menos dicha pantalla; y

c3) enviar, desde dicha entidad computacional intermedia hasta dicho dispositivo de

computacion (Ra, Rb, Rc) dicha primera sefial de video multipantalla;
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dicha etapa d) comprende presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al

menos dicha pantalla, la primera sefial de video multipantalla recibida;

dicha etapa f) comprende generar automaticamente y de manera dindmica, en respuesta a
dicha seleccion de la etapa e), dichas secuencias de video requeridas en la forma de unas
respectivas sefiales de video individuales requeridas, asignandoles, por parte del servidor
informatico (Sa, Sb), diferentes tasas de bits a dichas sefales de video individuales

requeridas;

comprendiendo el método:

i) enviar, en continuo, desde el servidor informatico (Sa, Sb) hasta la entidad
computacional intermedia dichas sefiales de video individuales requeridas, cada una

enviada con su respectiva tasa de bits;

ii) crear, por parte de la entidad computacional intermedia, una segunda sefial de video
multipantalla, para emisibn en continuo, a partir de dichas sefiales de video
individuales requeridas recibidas, donde dicha segunda sefial de video multipantalla
configura a las sefiales de video individuales que la componen para que las secuencias
de video de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizacion (Wp,
WSs) de al menos una pantalla al presentarse la segunda sefal de video multipantalla

en al menos dicha pantalla; y

ii) enviar, desde dicha entidad computacional intermedia hasta dicho dispositivo de

computacion (Ra, Rb, Rc) dicha segunda sefal de video multipantalla;

y comprendiendo dicha etapa g) presentar, en continuo, la segunda sefal de video

multipantalla en al menos dicha pantalla, por parte del dispositivo de computacién.

5.- Método segln una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que la etapa b)
comprende configurar a las sefiales de video individuales para que una de las secuencias de
video de una de ellas ocupe una ventana principal de visualizacion (Wp) de al menos dicha
pantalla y el resto unas ventanas secundarias de visualizacion (Ws), al presentarse la primera

sefial de video multipantalla en al menos dicha pantalla.
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6.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que la etapa e)

comprende seleccionar una de dichas ventanas de visualizacion (Wp, Ws).

7.- Método segun la reivindicacion 6 cuando depende de la 5, en el que la etapa €) comprende
seleccionar una de dichas ventanas de visualizacién secundarias (Ws) con el fin de requerir
gue la secuencia de video mostrada en la misma sea mostrada en dicha ventana principal de
visualizacién (Wp) y la de la ventana principal de visualizacién (Wp) sea mostrada en una

ventana secundaria de visualizacién (Ws).

8.- Método segun la reivindicacion 7 cuando depende de la 2, que comprende, en respuesta

a dicha seleccion de la etapa e), realizar dicha etapa 2).

9.- Método segun la reivindicacién 7 cuando depende de la 2, que comprende, en respuesta

a dicha seleccion de la etapa e), realizar dicha etapa f1).

10.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende crear
autométicamente y superponer, en al menos dicha pantalla, al menos una secuencia de video
adicional de otra sefial de video, en respuesta a una seleccion por parte del usuario llevada a

cabo en la etapa e) o en otra etapa.

11.- Método segun la reivindicacion 1, en el que la etapa e) comprende seleccionar la
realizacion de un desplazamiento virtual de las ventanas de visualizacion (Wp, Ws) mostradas
en al menos dicha pantalla, con el fin de requerir la presentacion, en al menos dicha pantalla,
de secuencias de video contenidas en ventanas de visualizacion contiguas a las inicialmente
mostradas pero que se mantienen al menos parcialmente ocultas antes de dicho

desplazamiento virtual.

12.- Método segun la reivindicacion 11 cuando depende de la 2, que comprende, en respuesta

a dicha seleccion de la realizacion de un desplazamiento virtual, realizar dicha etapa f1).

13.- Método segun la reivindicacion 12 cuando depende de la 2, en el que cuando la primera
sefial de video multipantalla incluye a todas las secuencias de video a mostrar en las ventanas
de visualizacion (Wp, Ws), las inicialmente mostradas y las contiguas, la etapa f1) comprende
modificar al menos un parametro que es interpretado por el dispositivo de computacién (Ra,
Rb, Rc) para realizar dicha presentacion requerida, en al menos dicha pantalla, de secuencias

de video contenidas en las ventanas de visualizacién contiguas.
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14.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la
etapa e) comprende seleccionar, por parte del usuario, al menos una de las siguientes
opciones:

- visualizar el mismo evento pero para un intervalo temporal anterior;

- visualizar el mismo evento pero cambiando al menos algunas de las fuentes de video;

- visualizar otro evento.

15.- Método segun la reivindicacion 14, en el que cuando la etapa e) comprende seleccionar
visualizar el mismo evento pero cambiando al menos algunas de las fuentes de video, dicha
seleccion se lleva cabo en base a al menos uno de los siguientes criterios: calidad de las
sefales de video, ubicacién geografica de las camaras (Ca, Cb, Cc) que constituyen la fuente
de video, tipo de contenido de las sefiales de video, y retardo en la recepcién de las sefiales

de video.

16.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores cuando dependen de la
2, que comprende llevar a cabo dicha etapa f2) por parte de dicho servidor informético (Sa,
Sb), llevdndose a cabo tras la etapa f2) el envio de la segunda sefial de video multipantalla

desde el servidor informéatico (Sa, Sb) hasta al menos dicho dispositivo de computacion.

17.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que cada una de
dichas etapas b) y f) comprende llevar a cabo una realizacion automética por parte de al

menos el servidor informatico (Sa, Sb).

18.- Método segun la reivindicaciébn 17, en el que dicha realizacién automatica incluye

sincronizar las sefales de video individuales.

19.- Método segun la reivindicacién 17 6 18, en el que la realizacién automatica comprende
aplicar en cada una de dichas etapas b) y f) un filtrado de las sefales de video individuales

para modificarlas antes de seleccionarlas o decidir si seleccionarlas o no.

20.- Método segun la reivindicacion 19, en el que dicho filtrado esta basado en al menos uno
de los siguientes criterios: detectar, con el fin de ocultar, caras de nifios, detectar fragmentos
se sefiales de video que no se corresponden con la temética general de la mayoria de sefales

de video recibidas, detectar la ubicacion geogréfica de las camaras asociadas a las sefiales
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de video recibidas, y seleccionar las sefiales de video asociadas a camaras que mejor

cumplen con una serie de pardmetros pre-programados o indicados por un usuario.

21.- Método segun la reivindicacion 2, que comprende llevar a cabo dicha etapa f1) en el
dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) y/o en el servidor informético (Sa, Sb) y/o en otra

entidad computacional intermedia comunicada con ambos.

22.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que al menos parte
de dichas cadmaras (Ca, Cb, Cc) son camaras moviles o de dispositivos de computacion

moviles.

23.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que esta aplicado a una
pluralidad de dispositivos de computacion de distintos usuarios, llevandose a cabo las etapas
e) a g) para cada usuario, de manera personalizada, en funcién de la seleccion realizada por

el usuario en la etapa e).

24.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que dichas
ventanas de visualizacién (Wp, Ws) se muestran en dos o mas pantallas, en al menos una

ventana de visualizacion por pantalla.

25.- Método segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende, por
parte del servidor informatico (Sa, Sb) o del dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) o de otra
entidad computacional interconectada con ambos, almacenar en memoria las sefales de
video individuales recibidas en a) etiquetadas temporalmente e identificadas por la fuente de

video de la que provienen, con el fin de utilizarlas en la etapa f).

26.- Sistema de emisién en continuo de eventos multicamara, que implementa el método

segun una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, para lo cual comprende:
- al menos un servidor informético (Sa, Sb), adaptado para realizar las etapas a), b) y ¢); y
- al menos un dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc) de un usuario que incluye al menos

una pantalla, que es controlable por un usuario a través de unos medios de entrada, y que

esta adaptado para realizar las etapas d), e) y 9);
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estando dicho servidor informatico (Sa, Sb) y/o dicho dispositivo de computacion (Ra, Rb, Rc)
y/o otra entidad computacional interconectada con ambos, adaptado para implementar dicha

etapa f).
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Fig. 1
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OPINION ESCRITA N° de solicitud: 201531896

1. Documentos considerados.-

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideraciéon para la
realizacién de esta opinion.

Documento Numero Publicacién o Identificacion Fecha Publicacion
D01 US 2015135234 Al (HALL JASON) 14.05.2015
D02 US 2014223491 Al (BOUNTOUR LAZAROS) 07.08.2014
D03 US 2011007130 Al (PARK JOON-YOUNG et al.) 13.01.2011

2. Declaracién motivada segun los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucion de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracién

Se considera D01 el documento del estado de la técnica anterior mas cercano al objeto de la invencion.

Siguiendo la redaccién de la primera reivindicacion, DO1 describe un método de emisidon en continuo de eventos
multicamara, que comprende:

a) recibir, en al menos un servidor informético, unas sefiales de video individuales relativas a un evento y que son emitidas
en continuo desde unas correspondientes fuentes de video que incluyen miltiples camaras (parrafo 5; paso 710, fig 7);

b) seleccionar al menos algunas de dichas sefiales de video individuales, y configurarlas para que las secuencias de video
de cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizacion (zona primaria y zonas secundarias; parrafo 40) de al
menos una pantalla al presentarse en al menos dicha pantalla (parrafo 5; paso 720, fig 7);

c¢) enviar, en continuo, informaciéon que incluye a dichas secuencias de video, desde dicho servidor informatico hasta al
menos un dispositivo de computacién de un usuario que incluye al menos una pantalla (parrafo 7; paso 730, fig 7);

d) al menos presentar dicho dispositivo de computacion, en continuo, en al menos dicha pantalla, las secuencias de video
recibidas ocupando diferentes ventanas de visualizacion (parrafos 6, 66; referencias 610, 612);

e) realizar, dicho usuario, una seleccion, a través de unos medios de entrada de dicho dispositivo de computacion, que
implica que se presenten en varias ventanas de visualizacion de al menos dicha pantalla, en continuo, secuencias de video
requeridas, relativas a dicho u otro evento, que difieren al menos en parte de las presentadas previamente a dicha seleccion
(parrafos 31,66;);

estando el método caracterizado porque ademas comprende:

f) generar en respuesta a dicha seleccion, dichas secuencias de video requeridas a partir de unas sefales de video
individuales que incluyen a dichas secuencias de video requeridas y que son o han sido emitidas en continuo desde unas
correspondientes fuentes de video que incluyen multiples camaras, configurando a dichas secuencias de video requeridas
para que cada una de ellas ocupe una de dichas varias ventanas de visualizacion al presentarse en al menos dicha pantalla
(parrafo 31, 41y 42);

g) al menos presentar, en continuo, las secuencias de video requeridas en al menos dicha pantalla, por parte del dispositivo
de computacion.

Existe una diferencia significativa entre DO1 y la primera reivindicacion. En ésta, en la etapa f) se configuran las secuencias
de video para que cada una de ellas ocupe una respectiva ventana de visualizacidon segun la seleccion particular del
usuario. Es decir, DO1 no permite la generacion dinamica de sefiales de video multipantalla como respuesta a la seleccion
del usuario, Unicamente le ofrece la posibilidad de elegir entre sefiales de video multipantalla ya creadas.

El efecto técnico que produce esta diferencia, es que en la solicitud existe la posibilidad de que el usuario configure, segun
su propia seleccion, qué sefial de video desea ver en cada zona de la pantalla, creando una sefial multipantalla “a medida”.
El problema técnico objetivo es como poder seleccionar cada secuencia de video para que ocupe una ventana especifica
dentro de la pantalla.

Sin embargo, este problema aparece resuelto en D02, donde se describe un interface de usuario que le permite acceder y
controlar una pantalla con multiples ventanas. En este documento (ver parrafos 154-159) se sitlan varias camaras en
distintas posiciones y con diferentes orientaciones. El usuario puede activar cada cadmara para visualizarla en una ventana
concreta de la pantalla (ventanas secundarias) o enviarla a la pantalla principal. El cliente/usuario puede adaptar la
informacion mostrada de acuerdo a sus necesidades y a la capacidad del dispositivo de acceso utilizado y elegir qué ver en
qué parte del display en cada instante.

Se considera que un experto en la materia utilizaria el documento DO1 combinado con las caracteristicas del interface de
usuario descrito en D02 para obtener el objeto de la primera reivindicacion, y por tanto, ésta no cumple el requisito de
actividad inventiva, segun el Art. 8 de la Ley Espafiola de Patentes.
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La segunda reivindicacion se diferencia respecto a la primera en que inicialmente se envia una primera sefial de video
multipantalla desde el servidor al dispositivo cliente y posteriormente, segun la seleccion del usuario, ésta sefial multipantalla
se modifica y se crea una nueva sefial multipantalla que configure cada sefial de video individual para que ocupe una
ventana de visualizacion concreta.

Al igual que en el caso anterior, esta reivindicacién también queda anticipada por la combinacién de D01 y D02 y por tanto,
carece de actividad inventiva.

La tercera reivindicacion afiade a la primera la capacidad de que el servidor asigne diferentes tasas de bits a las sefales de
video individuales para presentarlas en el dispositivo cliente de forma sincronizada.

D01 (parrafos 26 y 27) detalla que el servidor, mediante el compositor de video 106 puede automaticamente transcodificar los
videos de entrada a uno o mas protocolos de difusién de audio/video compatibles y automaticamente crear en tiempo real
multiples cadenas de video. La salida del compositor de video se conecta a la entrada del médulo de procesamiento de sefial
108 que puede realizar operaciones tales como la transcodificacion, equilibrado, ecualizacién, ajustar indices de tramas,
tamafos de tramas y/o resolucion y proporcionar un video/audio de salida en una forma adecuada a los diferentes
dispositivos de usuario clientes. No presenta actividad inventiva.

La cuarta reivindicacion es semejante a las anteriores pero utilizando una entidad computacional intermedia.

El hecho de realizar el método reivindicado en el propio servidor o en una entidad computacional intermedia es una
caracteristica que no contribuye al resultado técnico de la invencion y por tanto, no se considera que suponga actividad
inventiva para un experto en la materia.

La reivindicacion cinco especifica que una de las secuencias de video ocupa una ventana principal de visualizacion dentro de
la pantalla y el resto ocupan ventanas secundarias.
Esta caracteristica aparece divulgada en ambos documentos D01 y DO2. No tiene actividad inventiva.

Las reivindicaciones 6-9 son pequefias alternativas que no aportan caracteristicas técnicas adicionales al método de la
reivindicacién 1 (por ejemplo, la séptima reivindicacion queda anticipada por el parrafo 42 de D01). Todas ellas carecen de
actividad inventiva.

La reivindicacion diez define que se crea automaticamente y superpone, en al menos dicha pantalla, al menos una secuencia
de video adicional de otra sefial de video, en respuesta a una seleccion por parte del usuario llevada a cabo en la etapa €) o
en otra etapa. Este detalle se encuentra en el parrafo 67 de DO1.

Las reivindicaciones 11-13 describen la posibilidad de realizar un desplazamiento virtual a través de las ventanas y qué
ocurre al realizar dicho desplazamiento.

D01 (parrafo 44) presenta la existencia de una zona de nuevos videos, que muestra un scrolling o desplazamiento por los
videos. D02 (parrafos 154 y 158) permite la seleccion dindmica por parte del usuario de lo que desea ver y de qué cadmara
activar. No se considera que estas reivindicaciones supongan actividad inventiva para un experto en la materia.

Las reivindicaciones 14 y 15 especifican que la etapa e) comprende seleccionar, por parte del usuario, al menos una de las
siguientes opciones:

- visualizar el mismo evento pero para un intervalo temporal anterior;

- visualizar el mismo evento pero cambiando al menos algunas de las fuentes de video segun calidad de las sefiales de
video, ubicacion geogréafica de las camaras, tipo de contenido de las sefiales de video, y retardo en la recepcién de las
sefiales de video.

- visualizar otro evento.

Son criterios que utiliza el usuario para realizar la seleccién. Estos criterios no presentan actividad inventiva, ya que es el
usuario quien realiza la seleccion. Se considera que quedan anticipadas por la combinacion de D01 y D02.

Las reivindicaciones 16-25 indican donde se lleva a cabo la realizacion automatica, que se sincronizan las sefiales de video
individuales y que se aplican técnicas de filtrado. Todas estas reivindicaciones no aportan caracteristicas técnicas que
contribuyan al resultado técnico de la invencién y se considera que no presentan actividad inventiva a la luz de la
combinacion de DO1 y DO2.

La reivindicacién 26 se refiere al sistema que implementa el método anterior y al igual que el método, no tiene actividad
inventiva.

En resumen, la solicitud presentada no cumple el requisito de actividad inventiva y queda anticipada por la combinacion de
los documentos D01 y D02, segun el Art. 8 de la Ley Espafiola de Patentes.
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