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DESCRIPCION
Dispositivo para desarrollar operaciones monetarias

La presente invencion se refiere a un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias, tal como en cajeros
automaticos, distribuidores automaticos de billetes, maquinas para el cambio de billetes, cambiadores de moneda,
maquinas recreativas o similares, mediante los cuales pueden desarrollarse operaciones monetarias o similares.

Son dispositivos para el desarrollo de operaciones monetarias por ejemplo los cajeros automaticos, cajeros
automaticos de supermercados, cajeros automaticos bancarios, distribuidores automaticos de billetes, cambiadores
de dinero, cambiadores de moneda, maquinas autoexpendedoras, maquinas recreativas, maquinas automaticas
para el sistema de pagos por cheques o mediante efectivo o trafico de cambio, terminales de check- in o de check-
out, o similares.

En los dispositivos electronicos recreativos se han conocido pantallas regulables, en donde la pantalla de un
ordenador u ordenador portatil puede ajustarse manualmente para permitir un mejor angulo de observacion para un
usuario en una posicion. También se conocen televisores en los que puede realizarse un ajuste accionado por
motor.

EP1016950A1 divulga una pantalla ajustable, donde en particular en dicho documento se hace referencia a un
ajuste de una pantalla de cristal liquido (LCD) con respecto a una base de la pantalla asi como a un soporte de la
pantalla. El ajuste tiene lugar con la ayuda de un motor eléctrico que acciona una rueda helicoidal que, a su vez, se
encuentra acoplada a un mecanismo dentado dispuesto en la base. El ajuste es posible en forma de un movimiento
de balanceo.

Ademas, US 2006/014 586 A1 describe una disposicién de pantalla en un marco que se dispone de forma que
puede rotar o inclinarse de forma manual en un soporte que esta conectado a una base, donde la disposicion de
pantalla se encuentra asociada al soporte, de forma articulada, con su lado posterior.

Ademas, EP 1 686 549 A1 muestra un juego automatico con una pantalla dispuesta en una carcasa regulable en
altura. Un motor que puede trasladar la pantalla en su altura con respecto a la carcasa es activado a través de los
datos de un sensor infrarrojo, donde el sensor infrarrojo determina si un usuario se encuentra presente, y a qué
altura se encuentra el extremo de la cabeza del usuario.

Ademas, WO 01/24519 A1 divulga un dispositivo indicador que, para evitar deslumbramientos o reflexiones, se
encuentra articulado en forma de cruz en un marco. El dispositivo indicador puede rotar de forma manual alrededor
de un eje horizontal y de un eje vertical.

En los dispositivos para el desarrollo de operaciones monetarias, como en cajeros automaticos, distribuidores
automaticos de billetes, cambiadores de dinero, cambiadores de moneda, maquinas recreativas o similares del
estado de la técnica, mediante los cuales pueden desarrollarse operaciones monetarias, no se proporciona una
pantalla sino sélo una unidad de visualizacioén o sélo una pantalla de estructura fija. Sin embargo, esto implica la
desventaja de que la pantalla, dependiendo de la altura del observador y de la situacion de iluminacion, no pueda
leerse parcialmente con comodidad. Esto reduce la facilidad de utilizacion para el usuario y disminuye la
aceptacion de este tipo de dispositivos.

El objeto de la presente invencion consiste en crear un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias con una
carcasa y una pantalla alojada en la carcasa, en donde pueda ser posible una utilizacion 6ptima de la pantalla a
través de usuarios con diferente altura evitando la aparicion de reflexiones a través del ajuste de la pantalla.

Esto se consigue a través de las caracteristicas de la reivindicacion 1, segun las cuales un dispositivo para
desarrollar operaciones monetarias comprende una carcasa y una pantalla alojada en una carcasa, donde la
pantalla puede rotar y/o puede inclinarse enfrente de la carcasa con respecto a un eje horizontal y/o vertical, de
manera que la inclinacion de la pantalla se modifica automaticamente, donde los ejes se sitlan esencialmente en el
plano de la superficie de la pantalla, y con un controlador del motor para ajustar la pantalla, donde el controlador
del motor controla una unidad de accionamiento que se encuentra acoplada a la pantalla. El dispositivo comprende
ademas

— medios para determinar el angulo de observacion para determinar un angulo de observacion de un
usuario que se encuentre delante de la pantalla con la ayuda de imagenes de una camara y de un
algoritmo de reconocimiento facial, y

— medios de determinacion del angulo de reflexion para determinar un angulo de reflexion de una fuente de
radiacion que ilumina la pantalla, donde en funcién de la hora del dia y de la estacion del afio puede
inferirse la posicion del sol o el angulo de radiacién sobre la pantalla o en la superficie de la pantalla, para
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determinar la posicién angular del sol con relacion a la pantalla mas alla de la hora del dia, donde una
hora del dia actual puede determinarse mediante un reloj en tiempo real segun un hardware o un
software, asi como el angulo de radiaciéon solar almacenado puede recuperarse de unos medios de
almacenamiento, donde se puede efectuar una calibracién con la ayuda de medios de calibracion y, para
la calibracién, comprende un mdédulo sensor con sensores de luz, con los cuales puede medirse la
intensidad de la radiacion solar durante un periodo, por ejemplo durante un dia, y

— medios de determinacion del angulo del monitor para determinar la informacion de ajuste del angulo del
monitor mediante el angulo de observaciéon determinado y mediante el angulo de reflexion, la cual puede
emitirse al controlador del motor.

Gracias a ello, el usuario puede regular de forma automatizada la pantalla, de manera que pueda leer la pantalla de
forma éptima, donde puede reducirse la presencia de reflexiones no deseadas o donde estas pueden impedirse.

El grado de reflexion de la radiacion solar, asi como de otras fuentes de luz dificulta la lectura de informacion en
una pantalla y esta determinado por el angulo de la fuente de luz con respecto a la pantalla o al monitor y con
respecto al angulo de los ojos del usuario con respecto a la pantalla.

En un ejemplo de realizacion se considera ventajoso que la pantalla pueda inclinarse frente a la carcasa con
respecto al eje horizontal, donde el eje se dispone en el area central de la pantalla. En otro ejemplo de realizacion
se considera ventajoso que la pantalla pueda inclinarse frente a la carcasa con respecto al eje horizontal, donde el
eje se encuentra dispuesto en el area inferior de la pantalla. En otro ejemplo de realizacion se considera ventajoso
que la pantalla pueda inclinarse frente a la carcasa con respecto al eje horizontal, donde el eje se encuentra
dispuesto en el area superior de la pantalla.

En un ejemplo de realizacion se considera ventajoso que la pantalla pueda rotar frente a la carcasa con respecto al
eje vertical, donde el eje se encuentra dispuesto en el area central de la pantalla. En otro ejemplo de realizacién se
considera ventajoso que la pantalla pueda rotar frente a la carcasa con respecto al eje vertical, donde el eje se
encuentra dispuesto en el area derecha lateral de la pantalla. En un ejemplo de realizacion se considera ventajoso
que la pantalla pueda rotar frente a la carcasa con respecto al eje vertical, donde el eje se encuentra dispuesto en
el area izquierda lateral de la pantalla.

Con ello, la seleccion del eje puede adecuarse a las exigencias del dispositivo, de manera que en el caso de
usuario con una altura diferente puede evitarse la aparicion de reflexiones a través del ajuste selectivo de la
pantalla.

De manera especialmente ventajosa, en el lado posterior de la pantalla se encuentra la disposicion de una
articulacion esférica para el soporte giratorio y/o inclinable de la pantalla en la carcasa.

Se considera ventajoso ademas que el accionamiento electromotriz de la pantalla tenga lugar a través de datos o
sefales regulados previamente. De este modo, esos datos pueden estar almacenados en un soporte de datos, tal
como en un chip de memoria, de manera que al introducir el soporte de datos, los datos puedan ser leidos y a
continuacion tener lugar el ajuste de forma automatica.

Ademas, se considera ventajoso que el accionamiento electromotriz de la pantalla sea controlado por un sensor
que detecta si el observador puede detectar reflexiones de la pantalla y en qué medida.

Los aspectos antes indicados y otros aspectos de la invenciéon se deducen de los ejemplos de realizacion que se
describen a continuacion y se explican mediante dichos ejemplos.

A continuacion, se explicara la invencion con mayor detalle mediante los ejemplos de realizacion representados en
los dibujos, sin que la invencioén se limite a los mismos. En ellos muestran:

la Figura 1, una representacion esquematica de una pantalla con la disposicion posible de los ejes de
rotacion;

la Figura 2, una representacion esquematica de una pantalla con la disposiciéon posible de los ejes de
rotacion;

la Figura 3a, una vista de un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias, tal como un cajero
automatico o similar, con una pantalla replegada;

la Figura 3b, una vista de un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias, tal como un cajero
automatico o similar, con una pantalla replegada;

la Figura 4a, una vista de un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias, tal como un cajero
automatico o similar, con una pantalla desplegada;

la Figura 4b, una vista de un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias, tal como un cajero
automatico o similar, con una pantalla desplegada;
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la Figura 5, una representacion esquematica de una pantalla con posibles disposiciones de los ejes de

rotacion;
la Figura 6, una representacion esquematica de una pantalla con posibles disposiciones de los ejes de
rotacion;
la Figura 7, una representacion esquematica del angulo de observacion de un observador con respecto al
monitor;

las Figuras 8 y 9, una representacion esquematica de la influencia en funcion del tiempo del angulo de
irradiacion, asi como del angulo de reflexion del sol o de la fuente de luz delante de la pantalla;

la Figura 10, una representacion esquematica de los sensores de luz en la pantalla;

la Figura 11, una representacion esquematica de los componentes funcionales del dispositivo segun la
invencion;

la Figura 12, una representacion esquematica de un desarrollo de la calibracion; y

la Figura 13, una representacion esquematica de un desarrollo de la modificacion de la inclinacion de la
pantalla.

La Figura 1 muestra, de forma esquematica, una pantalla 100 con una superficie 1 de pantalla, en la que puede
representarse informacion de datos, texto o imagen. Preferentemente, la superficie 1 de pantalla esta alojada en un
marco de soporte 2. De manera preferente, la pantalla 100, en su lado posterior, presenta, al menos, un soporte o
varios soportes que estan realizados de manera que la pantalla puede rotar alrededor de un eje horizontal. De este
modo, el eje puede estar dispuesto en el centro de la pantalla 100, véase el signo de referencia 4. En otro ejemplo
de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area superior de la pantalla 100, véase el signo de referencia 3.
En otro ejemplo de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area inferior de la pantalla 100, véase el signo de
referencia 5.

La Figura 2 muestra, de forma esquematica, una pantalla 100 con una superficie 1 de pantalla, en la que puede
representarse informacion de datos, texto o imagen. Preferentemente, la superficie 1 de pantalla esta alojada en un
marco de soporte 2. De manera preferente, la pantalla 100, en su lado posterior, presenta al menos un soporte o
varios soportes que estan realizados de manera que la pantalla puede rotar alrededor de un eje vertical. De este
modo, el eje puede estar dispuesto en el centro de la pantalla 100, véase el signo de referencia 7. En otro ejemplo
de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area izquierda de la pantalla 100, véase el signo de referencia 6.
En otro ejemplo de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area derecha de la pantalla 100, véase el signo
de referencia 8.

Las Figuras 3a y 3b muestran una vista de un dispositivo seguin la invencién para el desarrollo de operaciones
monetarias 10, tal como un cajero automatico o similar, con una carcasa 11 y una pantalla 12, donde dicha pantalla
12, en las Figuras 3a y 3b, se muestra en un estado replegado, donde la Figura 3a representa una vista anterior y
la Figura 3b representa una vista oblicua. De este modo, la pantalla 12 estd orientada de forma vertical y la
superficie 1 de la pantalla esta esencialmente al mismo nivel que el lado frontal de la carcasa.

Las Figuras 4a y 4b muestran una vista de un dispositivo segin la invencion para desarrollar operaciones
monetarias 10, tal como un cajero automatico o similar, con una carcasa 11 y una pantalla 12, donde la pantalla 12,
en las Figuras 4a y 4b, se muestra en un estado desplegado. La pantalla 12 esta inclinada hacia delante, desde la
posicion vertical, alrededor de un eje de rotacion horizontal, colocandose un poco inclinada.

La Figura 5 muestra, de forma esquematica, una pantalla 100 con una superficie 1 de pantalla, en la que puede
representarse informacion de datos, texto o imagen. Preferentemente, la superficie 1 de pantalla esta alojada en un
marco de soporte 2. De manera preferente, la pantalla 100, en su lado posterior, presenta al menos un soporte o
varios soportes que estan realizados de manera que la pantalla puede rotar alrededor de un eje horizontal. De este
modo, el eje puede estar dispuesto en el centro de la pantalla 100, véase el signo de referencia 20. En otro ejemplo
de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area superior de la pantalla 100, véase el signo de referencia 21.
En otro ejemplo de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area inferior de la pantalla 100, véase el signo de
referencia 22. Ademas, al menos un soporte esta realizado de manera que la pantalla también puede rotar
alrededor de un eje vertical. De este modo, el eje puede estar dispuesto en el centro de la pantalla 100, véase el
signo de referencia 23. En otro ejemplo de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el area izquierda de la
pantalla 100, véase el signo de referencia 24. En otro ejemplo de realizacion, el eje puede estar dispuesto en el
area derecha de la pantalla 100, véase el signo de referencia 25.

La Figura 6 muestra, de forma esquematica, una pantalla 100 con una superficie 1 de pantalla, en la que puede
representarse informacion de datos, texto o imagen. Preferentemente, la superficie 1 de pantalla esta alojada en un
marco de soporte 2. De manera preferente, la pantalla 100, en su lado posterior, presenta al menos un soporte que
esta realizado de manera que la pantalla puede rotar alrededor de un eje horizontal 26 y alrededor de un eje
vertical 27. De manera ventajosa, el soporte esta realizado como una articulacion esférica 28 que, ventajosamente,
esta dispuesta en el centro de la pantalla. Sin embargo, la articulacién esférica 28 también puede estar dispuesta
de otra forma, como por ejemplo en el area inferior o en el area superior de la pantalla.
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De manera ventajosa, la pantalla es un monitor, como un monitor LCD o un monitor de otro tipo para representar
datos, como por ejemplo datos de imagen y/o de texto.

En un ejemplo de realizacion preferente, el ajuste puede tener lugar tanto de forma manual como también motriz,
donde el ajuste manual de la pantalla no esta cubierto por las reivindicaciones.

Del modo antes descrito, la pantalla es una pantalla de un dispositivo para desarrollar operaciones monetarias,
donde dicho dispositivo presenta una carcasa y una pantalla alojada en la carcasa. La pantalla 100 puede rotar e
inclinarse alrededor de un eje horizontal y de un eje vertical, de manera que la inclinacion de la pantalla puede
realizarse de forma automatizada.

El grado de reflexion de la radiacion solar, asi como de otras fuentes de luz dificulta la lectura de informacion en
una pantalla y esta determinado por el angulo de la fuente de luz con respecto a la pantalla 100 o al monitor y con
respecto al angulo A, B de los ojos del usuario con respecto a la pantalla 100, véase la Figura 7.

El sol 80, asi como la fuente de luz, se desplaza a lo largo de una trayectoria 81, delante de la pantalla 100
(véanse las Figuras 8, 9). La pantalla 100 esta colocada de forma fija. La pantalla 100 o el dispositivo en el cual se
encuentra colocada estan equipados con sensores de luz 101, 102, 103, 104 y/o con una camara 110 (véase la
Figura 9). La camara 110, en este caso, es un aparato fototécnico que puede registrar imagenes estaticas o
moviles en un medio de almacenamiento electronico o digital.

Los sensores de luz pueden consistir en sensores que, bajo el efecto de la luz, modifiquen sus propiedades
eléctricas. En este caso puede tratarse por ejemplo de una fotorresistencia, un fotodiodo, un fototransistor, una
fotocélula, un fotomultiplicador o un sensor piroeléctrico.

La Figura 11 muestra, de manera esquematica, componentes del dispositivo 10, donde una unidad de control
central 11 esta conectada a un modulo sensor 112, asi como a un médulo de camara 113, a una pantalla 100y a
un controlador del motor 114 para el ajuste de la pantalla 100. El controlador del motor 114 controla de este modo
una unidad de accionamiento 116 que se encuentra acoplada a la pantalla 100. La unidad de control central 111
comprende ademas medios de calibracion 117, medios de determinacion del angulo del monitor 118, medios de
determinacion del angulo de observacion 119, asi como medios de determinacion del angulo de reflexion 120, y se
conecta a medios de almacenamiento electronicos 115.

En primer lugar, se efectua una calibracion con la ayuda de los medios de calibracién 117. La Figura 12 muestra un
desarrollo de la calibracion:

En este caso, el modulo sensor 112 comprende los sensores de luz 101, 102, 103, 104 y, segin una etapa de
procesamiento 121, con éstos se mide la intensidad de la radiacion solar durante un periodo, por ejemplo de un
dia. De este modo, no se depende obligatoriamente del maximo o de valores absolutos, sino de la diferencia
relativa en los diferentes momentos. A través de diferentes influencias (por ejemplo, los edificios podrian influir
durante el dia sobre la radiacion a través de reflexiones), los valores de mediciéon determinados por los sensores de
luz pueden ser filtrados en valores extremos, tal como se representa en la Figura 12 segun la etapa de
procesamiento 122. Segun una etapa de procesamiento 123, se efectda una produccion de valores diferenciales
por unidad de tiempo (por ejemplo minutos).

Segun una etapa de procesamiento 124, con la ayuda de los medios de determinacion del angulo de reflexion 120,
en funcién de la hora del dia y de la estacion del afio, puede inferirse la posicion del sol, asi como el angulo de
radiacion sobre la pantalla o en la superficie de la pantalla. Como resultado se obtiene la posiciéon angular del sol
con relacion al monitor mas alla de la hora del dia. Dicho angulo por unidad de tiempo puede almacenarse de
forma electrénica en los medios de almacenamiento 115, para una comparacion posterior. Eventualmente, en el
transcurso del afio puede realizarse una nueva calibraciéon (la posicion del sol en el invierno es diferente a la
posicion en el verano). Ademas, la calibracion puede realizarse en principio de forma permanente y ser empleada
nuevamente en momentos determinados como referencia.

La Figura 13 describe el desarrollo de la modificacion de la inclinacion de la pantalla con la ayuda de los medios de
determinacion del angulo del monitor 118:

Segun una etapa de procesamiento 131, la hora del dia actual puede determinarse por ejemplo mediante un reloj
en tiempo real segun un hardware o un software, asi como el angulo de radiaciéon solar almacenado puede
recuperarse de los medios de almacenamiento 115, donde eventualmente tiene lugar una interpolacion para
determinar un angulo de radiacion solar correspondiente a un valor angular temporal no almacenado.

La vista éptima del monitor no depende solo del angulo de radiacion solar, sino también de la posicion de los ojos
del observador con respecto al monitor (véase la Figura 7). Segun una etapa de procesamiento 132, el medio de
determinacion del angulo de observacion 119, con la ayuda de la camara 110 y de un algoritmo de reconocimiento
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facial, determina los ojos (la posicion de los ojos) de un usuario que se encuentra delante de la pantalla 100, donde
a continuacion se calcula el angulo de observacion A, B. Segun una etapa de procesamiento 133, mediante el
angulo de observacion determinado y el angulo de radiacion solar solicitado, a continuacion, se calcula un angulo
optimo respectivamente para el eje horizontal y para el eje vertical de la orientaciéon del monitor, donde una
informacion de ajuste del angulo del monitor obtenida de ese modo es emitida al controlador del motor 114. Segun
una etapa de procesamiento 134, con la ayuda del controlador del motor 114 se efectia entonces la regulacion de
la inclinacién de la pantalla 100 mediante la unidad de accionamiento 116.
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REIVINDICACIONES

1. Dispositivo (10) para desarrollar operaciones monetarias, con una carcasa (11) y una pantalla (12; 100) alojada
en una carcasa (11), donde la pantalla (12; 100) puede rotar y/o puede inclinarse frente a la carcasa (11) con
respecto a un eje horizontal y/o vertical (3, 4, 5; 6, 7, 8; 20, 21, 22; 23, 24, 25; 26, 27), de manera que la inclinacion
de la pantalla (12; 100) se modifica automaticamente, donde los ejes (3, 4, 5; 6, 7, 8; 20, 21, 22; 23, 24, 25; 26, 27)
se sitian esencialmente en el plano de la superficie (1) de la pantalla y con un controlador del motor (114) para
ajustar la pantalla (100), donde el controlador del motor (114) controla una unidad de accionamiento (116) que se
acopla a la pantalla (100) caracterizado por
— medios para determinar el angulo de observacion (119) para determinar un angulo de observacion (A, B) de un
usuario que se encuentre delante de la pantalla (12; 100) con la ayuda de imagenes de una camara (110) y de
un algoritmo de reconocimiento facial, y
— medios de determinacion del angulo de reflexion (120) para determinar un angulo de reflexion de una fuente
de radiacion que ilumina la pantalla (12; 100), donde en funcion de la hora del dia y de la estacion del afo
puede inferirse la posicién del sol, asi como el angulo de radiacién sobre la pantalla (12;100) o en la superficie
de la pantalla, para determinar la posiciéon angular del sol con relacién a la pantalla (12; 100) mas alla de la
hora del dia, donde una hora del dia actual puede determinarse mediante un reloj en tiempo real segun un
hardware o un software, asi como el angulo de radiacion solar almacenado puede recuperarse de los medios
de almacenamiento (115), donde puede efectuarse una calibracion con la ayuda de los medios de calibracion
(117) y, para la calibraciéon, comprende un moédulo sensor (112) con sensores de luz (101, 102, 103, 104), con
los cuales puede medirse la intensidad de la radiacion solar durante un periodo, por ejemplo durante un dia, y
— medios de determinacion del angulo del monitor (118) para determinar la informacion de ajuste del angulo del
monitor mediante el angulo de observacion (A, B) determinado y mediante el angulo de reflexion, la cual puede
emitirse al controlador del motor (114).

2. Dispositivo segun la reivindicacion 1, caracterizado porque la pantalla (12; 100) se dispone esencialmente de
forma vertical.

3. Dispositivo (10) segun la reivindicacion 1, caracterizado por que el eje horizontal esta dispuesto en un area
superior, en un area central o en un area inferior de la pantalla (12; 100).

4. Dispositivo (10) seguin una de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizado por que el eje vertical esta dispuesto en
un area izquierda lateral, en un area central o en un area derecha lateral de la pantalla (12; 100).

5. Dispositivo (10) seguin una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que en el lado posterior de la
pantalla se proporciona una articulacion esférica (28) para el soporte giratorio y/o inclinable de la pantalla (12; 100)
en la carcasa (11).
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