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DESCRIPCION
Método y aparato para generar flujo de bits de informacién adicional de sefial de audio multiobjeto
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un método y aparato para generar un flujo de bits de informacion lateral de una
sefal de audio multiobjeto.

Este trabajo fue apoyado por el programa IT R&D de MIC/IITA [2008-F-011-01, Developing Next Generation DTV
Core Technology (Standardization Linkage), Developing Autostereoscopic Personal 3-D Broadcasting Technology
(Continued)].

Antecedentes de la técnica

Una tecnologia convencional para codificar y descodificar una sefial de audio no combina diferentes tipos de objetos
de audio tales como un objeto de audio de canal mono, un objeto de audio de canal estéreo, y un objeto de audio
multicanal. Es decir, la tecnologia de codificacion y descodificacion de sefial de audio convencional no permitia al
usuario consumir un tipo de contenidos de audio en diversas maneras. Por consiguiente, un usuario ha consumido
pasivamente los contenidos de audio.

Una tecnologia de codificacion de audio espacial (SAC) codifica una sefial de audio multicanal en un sefial de canal
mono sometida a mezcla descendente o una sefial de canal estéreo sometida a mezcla descendente con
informacion de referencia espacial y transmite una sefial multicanal de alta calidad incluso a una velocidad de bit
baja. La tecnologia SAC también analiza una sefal de audio por cada subbanda y restaura una sefal de audio
multicanal original de la sefial de canal mono sometida a mezcla descendente o la sefial de canal estéreo sometida
a mezcla descendente basandose en informacién de referencia espacial que corresponde a cada subbanda. La
informacion de referencia espacial incluye informacion para restaurar una sefial original en un procedimiento de
descodificacion y decide la calidad de una sefial de audio que va a reproducirse en un aparato de descodificacion
SAC. EI MPEG ha progresado la estandarizacion de la tecnologia SAC como MPEG envolvente (MPS) y ha usado la
diferencia de nivel de canal como una referencia espacial principal.

Ya que la tecnologia SAC permite codificar y descodificar una sefial de audio multicanal formada de un solo tipo de
objeto de audio, es imposible codificar o descodificar una sefial de audio que tenga diversos tipos de objetos de
audio tales como un objeto de audio de canal mono, un objeto de audio de canal estéreo, o un objeto de audio
multicanal tal como canales 5.1 que usan la tecnologia SAC.

Se introdujo una tecnologia de codificacion de referencia binaural (BCC) segun la técnica anterior para codificar o
descaodificar una sefial de audio multiobjeto formada de objetos de audio de canal mono. Sin embargo, una sefal de
audio multiobjeto formada de objetos de audio de canal multiples no podia codificarse o descodificarse usando la
tecnologia de codificacion de referencia binaural BCC.

Tal como se describe anteriormente, las tecnologias de codificacion y descodificacion de audio convencionales no
pueden usarse para codificar o descodificar una sefial de audio multiobjeto que tiene objetos de audio multicanal
aunque una unica sefial de audio objeto formada de objetos de audio de multicanal o una sefal de audio multiobjeto
formada de objetos de audio de canal mono. Por tanto, una pluralidad de diferentes objetos de audio de canal no
pueden combinarse basandose en las tecnologias de codificacion y descodificacién de audio convencionales. Es
decir, un usuario no podria consumir un tipo de contenidos de audio en diversas maneras. La tecnologia de
codificacion y descodificacion de audio convencional permite a un usuario solo consumir pasivamente contenidos de
audio.

Los enfoques para codificacion de audio multiobjeto se dan a conocer por ejemplo en los documentos WO
2008/111770 A1y WO 2008/078973 A1.

Divulgacion

Problema técnico

Una realizacion de la presente invencion esta dirigida a proporcionar un método y aparato para cambiar la
configuracion de informacion de escena de audio (por ejemplo preestablecer) segun la intencion de un ingeniero de
sonido o un editor mientras se reproduce una sefial de audio multiobjeto incluyendo informacién preestablecida en
una region de trama del flujo de bits de informacion lateral que se genera cuando se codifica la sefal de audio

multiobjeto.

Pueden entenderse otros objetos y ventajas de la presente invencion a partir de la siguiente descripcion, y resultan
evidentes con referencia a las realizaciones de la presente invencién. También, es obvio para aquellos expertos en
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la técnica de la presente invencion que los objetos y ventajas de la presente invenciéon pueden realizarse mediante
los medios reivindicados.

Solucion técnica

Segun aspectos de la presente invencion, se proporciona un aparato o un método segun las reivindicaciones
independientes 1, 3y 5-10.

Efectos ventajosos

Un método y aparato para generar un flujo de bits de informacion lateral de una sefial de audio multiobjeto segun
una realizacion de la presente invencién permite ventajosamente el cambio de configuracion de informacion de
escena de audio segun la intencién de un editor o un ingeniero de sonido mientras se reproduce una sefal de audio
multiobjeto incluyendo informacién preestablecida en una region de trama de un flujo de bits de informacion lateral
generado cuando se codifica una sefal de audio multiobjeto.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 es un diagrama que describe codificar, descodificar, y renderizar una sefial de audio multiobjeto segun
una realizacion de la presente invencion.

La figura 2 ilustra una estructura de un flujo de bits de informacion lateral generado usando una sefial de audio
multiobjeto.

La figura 3 ilustra una estructura de un flujo de bits de informacion lateral segun una realizacion de la presente
invencion.

La figura 4 ilustra una estructura de un flujo de bits de informacioén lateral segun otra realizacién de la presente
invencion.

La figura 5 ilustra una estructura de un flujo de bits de informacién lateral segiin aun otra realizacion de la presente
invencion.

Mejor modo para la invencion

Las ventajas, caracteristicas y aspectos de la invencion resultaran evidentes a partir de la siguiente descripcion de
las realizaciones con referencia a los dibujos adjuntos, que se expone a continuacion en el presente documento.
Cuando se considera que una descripcion detallada de una técnica anterior puede impedir ver claramente un punto
de la presente invencion, la descripcién no se proporcionara en el presente documento.

La presente invencion se refiere a una tecnologia para comprimir y descomprimir una sefial de audio
multicanal/multiobjeto. La codificacién de audio multiobjeto es una tecnologia para comprimir diferentes objetos de
audio juntos y transmitir los objetos de audio comprimidos. La tecnologia de codificacion de audio multiobjeto se
desarrollé basandose en una tecnologia de codificacion de audio espacial (SAC).

En un procedimiento de descodificacion de una sefal de audio multiobjeto, se somete a mezcla descendente y se
transmite una sefial de audio de entrada formada de multiples objetos a un aparato descodificador. Aqui, se
transmite un flujo de bits de informacion lateral con la sefial sometida a mezcla descendente. El flujo de bits de
informacion lateral incluye informacion necesaria para reproducir una sefial de audio multiobjeto. La informacion para
reproducir una sefial de audio multiobjeto incluye informacion de escena de audio preestablecida (ASI
preestablecida). El publico de una sefial de audio multiobjeto puede disfrutar diversas escenas de audio usando la
informacion preestablecida configurada y proporcionada por un editor o un ingeniero de sonido.

El flujo de bits de informacion lateral esta dividido en una region de cabecera y una region de trama. La informacion
preestablecida solo esta incluida en la region de cabecera. Por consiguiente, a un publico solo se le proporciona
informacion preestablecida por defecto almacenada en la region de cabecera. Después de proporcionar la
informacioén preestablecida por defecto, es imposible actualizar la informacién preestablecida.

Con el fin de superar el problema, una realizacion de la presente invenciéon proporciona una tecnologia para
proporcionar escenas de audio realistas al publico actualizando la informacion preestablecida mientras se reproduce
una sefial de audio multiobjeto. Con el fin de actualizar la informacién preestablecida, un método y aparato para
generar un flujo de bits de informacion lateral segun la presente invencion incluye la informacién preestablecida en
una regién de trama del flujo de bits de subinformaciéon. Es decir, un método y aparato para generar un flujo de bits
de informacién lateral segun la presente invencion permite a un publico recibir no solo informacion preestablecida
por defecto incluida en una region de cabecera sino también informacion preestablecida opcional incluida en cada
trama incluyendo la informacién preestablecida en la region de trama y transmitiendo la informacién preestablecida
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con la regién de trama.

Por ejemplo, una fuente de sonido de coro esta ubicada en la parte frontal de un escenario con una fuente de sonido
vocal principal cuando se reproduce inicialmente una sefial de audio correspondiente. La informacion preestablecida
actualizada puede reubicar la fuente de sonido de coro en la parte posterior del escenario en un tiempo
predeterminado durante la reproduccion de la sefial de audio. Como otro ejemplo, es posible mover una ubicacion
de una fuente de sonido de coro desde la parte frontal de un escenario o la parte trasera del escenario segun el
tiempo durante la reproduccion de la sefial de audio. El método y aparato para generar un flujo de bits de
informacion lateral segun la presente invencion pueden mejorar un campo de sonido de una sefial de audio o formar
una escena de sonido dinamica.

A continuacion en el presente documento, se describira con referencia a los dibujos adjuntos un método y aparato
para generar un flujo de bits de informacion lateral segun la presente invencion. Referencias numéricas parecidas
denotan elementos parecidos en todos los dibujos adjuntos.

La figura 1 es un diagrama para describe codificar, descodificar, y renderizar una sefial de audio multiobjeto segun
una realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 1, se codifica, descodifica, y renderiza una sefial de audio multiobjeto a través de un
codificador SAOC 102, un formateador de flujo de bits 104, un descodificador SAOC 106, un analizador de flujo de
bits 108, un generador de matriz de renderizacién 110, y un renderizador 112 segun la presente realizacion.

En un codificador de objeto de audio espacial multiobjeto (SAOC), se codifica una sefial introducida como objeto de
audio. Cada uno de los objetos de audio se restaura mediante un descodificador. Los objetos restaurados no se
reproducen independientemente. Los objetos restaurados estan renderizados basandose en informacion sobre
objetos de audio para formar una escena de audio especifica y emitida como una sefial de audio multiobjeto. Por
tanto, es necesario tener un aparato para renderizar informacion sobre objetos de audio de entrada con el fin de
obtener una escena de audio predeterminada basandose en una sefial de audio multiobjeto.

El codificador SAOC 102 es un codificador basado en referencia espacial y codifica una sefial de audio de entrada
como objeto de audio. Aqui, el objeto de audio introducido al codificador SAOC 102 puede ser una sefial de audio de
canal mono o una sefial de audio de canal estéreo. El codificador SAOC 102 emite una sefial sometida a mezcla
descendente codificando mas de un objeto de audio. La sefial sometida a mezcla descendente emitida puede ser
una sefal mono o una sefal estéreo. El codificador SAOC 102 extrae parametros de referencia espacial
relacionados con el multiobjeto necesario para descodificar la sefial sometida a mezcla descendente. El codificador
SAOC 102 puede analizar una sefial de objeto de audio de entrada basandose en un esquema de disefio
heterogéneo SAOC o un esquema de Faller.

El parametro de referencia espacial extraido incluye informacion de referencia espacial. La referencia espacial se
analiza y extrae mediante una unidad de una subbanda de dominio de frecuencias. La referencia espacial es
informacion usada para codificar y descodificar una sefial de audio. La referencia espacial se extrae de un dominio
de frecuencia e incluye informacion sobre diferencia de amplitud, diferencia de retardo, y correlacion entre dos
sefiales. Por ejemplo, la referencia espacial incluye diferencia de nivel de canal (CLD), diferencia de nivel intercanal
(ICLD), diferencia de tiempo intercanal (ICTD), correlacion intercanal (ICC), e informacion de ubicacion de fuente
virtual. Sin embargo, la presente invencién no se limita a esto.

El parametro de referencia espacial incluye informacion para restaurar y controlar la referencia espacial y una sefal
de audio. Particularmente, informacién de cabecera incluida en un parametro de referencia espacial incluye
informacion para restaurar y reproducir una sefal de audio multiobjeto formada de diversos objetos de audio de tipo
canal y define informaciéon de canal sobre un objeto de audio y una ID de un objeto de audio correspondiente,
proporcionando de ese modo informacioén de descodificacion sobre objetos de audio de canal mono, objetos de
audio de canal estéreo, y objetos de audio multicanal. Por ejemplo, la informacion de cabecera puede incluir
informacion de identificacion (ID) o un objeto que permite identificar si un objeto de audio codificado es una sefial de
audio de canal mono o una sefial de audio de canal estéreo.

El formateador de flujo de bits 104 genera un flujo de bits de informacion lateral (flujo de bits SAOC) basandose en
informacion preestablecida (ASI preestablecida) de un dispositivo externo y los parametros de referencia espacial
transferidos desde el codificador SAOC 102.

El descodificador SAOC 106 restaura la sefial sometida a mezcla descendente del codificador SAOC 102 como una
sefial de audio multiobjeto que usa el parametro de referencia espacial emitido del analizador de flujo de bits 108. El
descodificador SAOC 106 puede sustituirse con un descodificador MPEG envolvente y un descodificador BCC.

El analizador de flujo de bits 108 extrae parametros de referencia espacial e informacion preestablecida analizando

el flujo de bits de informacion lateral emitido del formateador de flujo de bits 104. Los parametros de referencia
espacial extraidos se transfieren al descodificador SAOC 106, y la informacion preestablecida se transfiere a un
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generador de matriz de renderizacion 110.

El generador de matriz de renderizacion 110 genera una matriz de renderizacion usando informacion preestablecida
emitida del analizador de flujo de bits 108 y control de usuario introducido de un dispositivo externo. Si la informacion
preestablecida no se transmite del analizador de flujo de bits 108, se configura por defecto la informacion
preestablecida.

El renderizador 112 renderiza una sefial de audio multiobjeto emitida del descodificador SAOC 106 para dar una
sefial de audio multicanal usando la matriz renderizada emitida del generador de matriz de renderizacién 110.

Aunque se ha descrito la codificacion, descodificacion, y renderizacion de la sefial de audio multiobjeto segun la
presente realizacion con referencia a la figura 1, el flujo de bits de informacion lateral segun la presente invencion no
se limita a esto. Es decir, la presente invencion puede aplicarse de manera idéntica a cualquier estructura para
renderizar sefales multiobjeto basandose en informacién preestablecida incluida en la sefial de objeto de audio.

La figura 2 es un diagrama para describir una estructura de un flujo de bits de informacion lateral generado usando
una sefal de audio multiobjeto.

Tal como se muestra en la figura 2, el flujo de bits de informacidn lateral incluye una region de cabecera y una region
de trama. La region de cabecera incluye informacion de cabecera, informacion de canal de un objeto de audio,
informacion de la ID de un objeto de audio correspondiente, el nimero de objetos de audio por un canal. La region
de trama incluye informacion sobre una sefial de audio real, por ejemplo, informacién de referencia espacial.

La informacion preestablecida significa informacion de control de objeto de audio e informacion de disefio de altavoz.
En mas detalle, la informacion preestablecida incluye informacion de disefio de altavoz, informacion de ubicacion de
objeto de audio, e informacion de nivel con el fin de producir una escena de audio de manera adecuada. La
informacién preestablecida puede expresarse directamente o expresarse en una formacion de matriz.

Cuando la informacién preestablecida se expresa directamente, la informacién preestablecida puede incluir
informacion sobre un disefio de un sistema de reproduccién tal como un sistema mono, un sistema estéreo, y un
sistema multicanal, una ID de objeto de audio, un disefio de objeto de audio (mono o estéreo), una ubicacion de
objeto de audio, azimut tal como de 0 grados a 360 grados, elevacion tal como de -50 grados a 90 grados, y un nivel
de objeto de audio tal como de -50 dB a 50dB.

Cuando la informacién preestablecida se expresa en una formacién de matriz, la informacién preestablecida puede
tener una forma de una matriz P tal como se muestra en la Eq. 1. La informacion preestablecida expresada en la
matriz incluye informacién de ganancia de potencia que se asignara a un canal de salida o informacion de fase como
vectores de elementos.

i
%

,
2
»

{2} W ==

s
&

Matriz 1 Ec. 1

La informacién preestablecida puede definir diversas escenas de audio del mismo contenido de audio para
adecuarse a diferentes escenarios de reproduccion. Por ejemplo, puede generarse una pluralidad de informacion
preestablecida configurada para sistemas de reproduccion estéreo o multicanal tales como sistemas de
reproduccion de canal 5.1 y canal 7.1 para adecuarse al objetivo de un servicio de reproduccion o a la invencion de
un productor de contenidos. Un usuario puede seleccionar una informaciéon de escena de audio de entre mas de una
informacién de escena de audio (ASI) incluida en la informacién preestablecida. La informacion de escena de audio
seleccionada se usa para renderizar una sefial de audio multiobjeto de contenidos de audio correspondientes.

El flujo de bits de informacién lateral incluye informacion preestablecida para renderizar una sefial de audio
multiobjeto. Una informacion preestablecida de este tipo no estaba incluida en una region de trama segun la técnica
anterior. La informacién preestablecida solo estaba incluida convencionalmente en una region de cabecera. Por
tanto, solo se permitia disfrutar de manera limitada de una sefial de audio multiobjeto a un usuario o un publico
usando solamente informacion preestablecida por defecto incluida en la region de cabecera.
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La figura 3 ilustra una estructura de un flujo de bits de informacion lateral segun una realizacion de la presente
invencion.

Haciendo referencia de nuevo a la figura 2, la informacion preestablecida por defecto solo esta incluida en la region
de cabecera en la técnica anterior. Por tanto, es imposible proporcionar diversa informacion preestablecida
configurada de manera adecuada con respecto a un entorno variable durante la reproduccion de una sefal de audio
o configurada de manera adecuada con respecto a las multiples intenciones de un productor de contenidos, un
editor, o un ingeniero de sonido. Con el fin de superar tal inconveniente, el flujo de bits de informacién lateral segun
la presente realizacion incluye informacion preestablecida no solo en una region de cabecera sino también en una
region de trama. Por tanto, el flujo de bits de informacion lateral segun la presente realizacion permite proporcionar
informacion preestablecida diferente de la informacién preestablecida por defecto incluida en una region de cabecera
en un punto (o trama) de tiempo predeterminado mientras se reproduce una imagen multiobjeto.

Haciendo referencia a la figura 3, un flujo de bits de informacion lateral segun la presente realizacion incluye una
region de cabecera y una region de trama. La region de cabecera incluye informaciéon de cabecera e informacion
preestablecida por defecto. Ya que la informacion de cabecera ya se ha descrito en detalle, esta omitida la
descripciéon detallada de la misma. Puede proporcionarse a un usuario la informacién preestablecida por defecto en
una fase inicial de la reproduccion de una sefial de audio multiobjeto.

La region de trama incluye mas de una trama. Tal como se muestra en la figura 3, la regién de trama incluye una
primera trama, una segunda trama, ..., y una enésima trama. Cada una de las tramas puede incluir una pluralidad de
informacion. La figura 3 muestra la region de trama que incluye informacion de referencia espacial e informacion
preestablecida por comodidad. Tal como se muestra en la figura 3, una primera trama puede incluir no solo primera
informacion de referencia espacial sino también primera informacion preestablecida. De manera similar, la segunda
trama incluye segunda informacion de referencia espacial con segunda informacion preestablecida.

Es posible proporcionar informacion preestablecida de una trama correspondiente mientras se reproduce una sefal
de audio multiobjeto mediante la asignacion de un espacio en cada trama para incluir informacion preestablecida.
Por ejemplo, el analizador de flujo de bits 108 de la figura 1 analiza secuencialmente un flujo de bits de informacion
lateral del formateador de flujo de bits 104. El analizador de flujo de bits 108 extrae informacién preestablecida por
defecto analizando la region de cabecera y extrayendo continuamente informacién preestablecida incluida en una
region de trama analizando la region de trama. El analizador de flujo de bits 108 transmite la informacion
preestablecida extraida al generador de matriz de renderizacion 110. Por tanto, el analizador de flujo de bits 108
segun la presente realizacion puede extraer nueva informacion preestablecida siempre que el analizador de flujo de
bits 108 analiza cada region de trama y usa la nueva informacion preestablecida extraida para renderizar una sefial
de audio multiobjeto correspondiente a una trama correspondiente.

La informacion preestablecida puede usarse en diversas maneras proporcionando la informacion preestablecida por
cada trama. Por ejemplo, si se recibe una trama que incluye nueva informacion preestablecida mientras se renderiza
cada trama basandose en la informacién preestablecida por defecto de la region de cabecera en una fase inicial de
reproduccién de una sefial de audio correspondiente, la nueva informacion preestablecida solo puede aplicarse para
renderizar la trama correspondiente o la nueva informacién preestablecida puede aplicarse para renderizar las
tramas restantes.

Si se recibe ofra trama que incluye diferente informacién preestablecida después de aplicar la nueva informacion
preestablecida, se aplicara la informacion preestablecida de la trama recién recibida a una trama correspondiente.
Como método de usar la informacion preestablecida por defecto incluida en la regién de cabecera, es posible
proporcionar diversa informacion preestablecida a un usuario proporcionando toda la informacién preestablecida por
defecto de la region de cabecera y la nueva informacion preestablecida incluida en tramas correspondientes.

La figura 4 es un diagrama que ilustra una estructura de un flujo de bits de informacion lateral segun otra realizacion
de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 4, el flujo de bits de informacion lateral incluye una regién de cabecera y una region
de trama. La region de cabecera incluye informacion de cabecera e informacion preestablecida por defecto. La
region de trama incluye mas de una trama tal como una primera trama, una segunda trama, ..., y una enésima
trama.

En la figura 4, la primera trama incluye una pluralidad de informacion preestablecida tal como primera informacion
preestablecida y segunda informacién preestablecida. Segun el flujo de bits de informacion lateral segun la presente
realizacion, un usuario recibe informacion preestablecida mas diversa en un periodo correspondiente a la primera
trama que cualquier otro periodo incluyendo una pluralidad de informacion preestablecida en una trama tal como se
muestra en la figura 4.

Aunque no se muestra en la figura 4, la segunda trama también puede tener una pluralidad de informacion
preestablecida como la primera trama. O, la segunda trama puede no incluir cualquier informacion preestablecida.
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Aunque no se muestra en la figura 4, es posible incluir informacion preestablecida en cada trama en un patron
regular. Por ejemplo, la primera trama incluye tres informaciones preestablecidas, la segunda trama no incluye
informacion preestablecida, la tercera trama incluye tres tramas de nuevo, y la cuarta trama no incluye informacion
preestablecida.

Adicionalmente, es posible incluir informacion preestablecida solo en una regién de trama particular tal como se
muestra en la figura 4. Ademas, puede incluirse mas de una trama en la regidon de trama basandose en diversos
patrones aplicables.

Mediante la configuracion de diversas regiones para incluir informacion preestablecida por cada trama tal como se
ha descrito anteriormente, es posible proporcionar diversa informacion de escena de audio sobre una senal de audio
multiobjeto correspondiente a cada trama.

La figura 5 es un diagrama que ilustra una estructura de un flujo de bits de informacion lateral segun otra realizacion
de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 5, el flujo de bits de informacion lateral (flujo de bits SAOC) incluye una region de
informacion preestablecida. (Region ASI preestablecida). La region de informacion preestablecida incluye una
pluralidad de informacion preestablecida tal como ASI preestablecida (por defecto), ASI preestablecida (1) a (N).
Una informacién preestablecida incluye informacién de control de objeto de audio e informacion de disefio de
altavoz. Tal como se ha descrito anteriormente, la informacion preestablecida puede expresarse directamente o
expresarse en una formacién de matriz. En caso de expresarse directamente, la informacion preestablecida incluye
una ID de objeto, un tipo de objeto, una ubicacién, un disefio de altavoz, e informacion de nivel de sonido en la
misma cantidad que el nimero de objetos. Tal como se muestra en la figura 5, puede expresarse la informacion
preestablecida en una matriz que tiene tales elementos como vectores de elementos.

El método descrito anteriormente segun la presente invencion puede realizarse como un programa y almacenarse
en un medio de grabacion legible por ordenador. El medio de grabacion legible por ordenador es cualquier
dispositivo de almacenamiento de datos que puede almacenar datos que el sistema informatico puede leer después.
El medio de grabacion legible por ordenador incluye una memoria de solo lectura (ROM), una memoria de acceso
aleatorio (RAM), un CD-ROM, un disquete, un disco duro y un disco magneto-6ptico.

La presente solicitud incluye contenido relacionado con la solicitud de patente coreana n.° 2008-0029562,
presentada en la oficina de propiedad intelectual coreana el 31 de marzo de 2008, y la solicitud de patente coreana
n.° 2008-0034161, presentada en la oficina de propiedad intelectual coreana el 14 de abril de 2008.

Aunque se ha descrito la presente invencion con respecto a las realizaciones especificas, resultara evidente para los
expertos en la técnica que pueden realizarse diversos cambios y modificaciones sin apartarse del alcance de la
invencion tal como se define en las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

Aparato para generar un flujo de bits de informacion lateral de una sefial de audio multiobjeto, que
comprende:

una unidad de entrada de informacion de referencia espacial configurada para recibir informaciéon de
referencia espacial generada en un codificador de la sefial de audio multiobjeto;

una unidad de entrada de informacién preestablecida configurada para recibir informacion preestablecida
para la sefial de audio multiobjeto; y

un generador de flujo de bits de informacion lateral configurado para generar el flujo de bits de informacion
lateral basandose en la informacion de referencia espacial, la informacién preestablecida e informacion
preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una regién de cabecera y una region de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar la sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Aparato segun la reivindicacion 1, en el que la region de trama incluye una o mas tramas y al menos una de
las tramas incluye una o mas informacion preestablecida.

Aparato para analizar un flujo de bits de informacién lateral de una sefal de audio multiobjeto, que
comprende:

una unidad de entrada de flujo de bits de informacioén lateral configurada para recibir el flujo de bits de
informacion lateral;

un extractor de informacion de referencia espacial configurado para extraer informacion de referencia
espacial basandose en el flujo de bits de informacion lateral; y

un extractor de informacion preestablecida configurado para extraer informacion preestablecida e
informacion preestablecida por defecto basandose en el flujo de bits de informacion lateral,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una region de cabecera y una regién de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar la sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacion preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Aparato segun la reivindicacion 3, en el que la region de trama incluye una o mas tramas y al menos una de
las tramas incluye una o mas informacion preestablecida.

Aparato para codificar una sefial de audio multiobjeto, que comprende:

un codificador configurado para someter a mezcla descendente una sefial de audio formada de una
pluralidad de objetos y generar informacién de referencia espacial para la sefial de audio formada de la
pluralidad de objetos; y

un generador de flujo de bits de informacion lateral configurado para generar un flujo de bits de informacion
lateral basandose en informacion preestablecida para la informaciéon de referencia espacial, la sefial de
audio e informacion preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una regidon de cabecera y una region de trama,
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en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar la sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Aparato para descodificar una sefial de audio multiobjeto, que comprende:

un analizador de flujo de bits de informacion lateral configurado para recibir un flujo de bits de informacion
lateral y extraer informacion de referencia espacial, informacion preestablecida e informacion preestablecida
por defecto incluidas en el flujo de bits de informacion lateral;

un descodificador configurado para restaurar una sefial de audio formada de una pluralidad de objetos de
audio basandose en la informacién de referencia espacial de una sefial de audio sometida a mezcla
descendente de entrada,

un renderizador configurado para renderizar la sefial de audio formada de la pluralidad de objetos para dar
una sefal de audio formada de una pluralidad de canales basandose en al menos una de la informacion
preestablecida y la informacion preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una regién de cabecera y una region de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacién preestablecida por defecto,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Método para generar un flujo de bits de informacion lateral de una sefial de audio multiobjeto, que
comprende:

recibir informacioén de referencia espacial generada en un codificador de la sefial de audio multiobjeto;
recibir informacion preestablecida de la sefial de audio multiobjeto; y

generar el flujo de bits de informacién lateral basandose en la informacion de referencia espacial, la
informacién preestablecida e informacién preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una region de cabecera y una regién de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar la sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Método para analizar un flujo de bits de informacion lateral de una sefial de audio multiobjeto, que
comprende:

recibir el flujo de bits de informacion lateral;

extraer informacion de referencia espacial basandose en el flujo de bits de informacion lateral, extraer
informacion preestablecida e informacion preestablecida por defecto basandose en el flujo de bits de
informacion lateral,

en el que el flujo de bits de informacion lateral incluye una region de trama y una regiéon de cabecera,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
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informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar una sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Método para codificar una sefal de audio multiobjeto, que comprende:

someter a mezcla descendente una sefial de audio formada de una pluralidad de objetos y generar
informacion de referencia espacial para la sefial de audio formada de una pluralidad de objetos; y

generar un flujo de bits de informacion lateral basandose en informacién preestablecida para la informacion
de referencia espacial, la sefial de audio e informacién preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacion lateral incluye una region de cabecera y una region de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacion preestablecida por defecto para usar al menos una de la informacién preestablecida y la
informacion preestablecida por defecto para renderizar la sefial de audio multiobjeto que corresponde a la
region de trama,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un
sistema mono, un sistema estéreo o sistema multicanal, una ubicacién de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.

Método para descodificar una sefial de audio multiobjeto, que comprende:

recibir un flujo de bits de informacion lateral y extraer informacion de referencia espacial, informacion
preestablecida e informacion preestablecida por defecto incluida en el flujo de bits de informacion lateral;

restaurar una sefial de audio formada de una pluralidad de objetos basandose en la informacion de
referencia espacial de una sefial de audio sometida a mezcla descendente de entrada; y

renderizar la sefial de audio formada de la pluralidad de objetos para dar una sefial de audio formada de
una pluralidad de canales basandose en al menos una de la informacion preestablecida y la informacion
preestablecida por defecto,

en el que el flujo de bits de informacién lateral incluye una region de cabecera y una regién de trama,

en el que la regién de trama incluye la informacion preestablecida y la region de cabecera incluye la
informacién preestablecida por defecto,

y en el que la informacién preestablecida incluye un disefio de un sistema de reproduccién para que sea un

sistema mono, un sistema estéreo o un sistema multicanal, una ubicacion de objeto de audio y un nivel de
objeto de audio.
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