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DESCRIPCION

Procedimientos y aparatos para la compensacion de iluminacion y color en la codificacién de video de multiples
vistas

Campo de la invencion

La presente invencion se refiere, en general, a la codificacion y descodificacion de video y, mas en particular, a
procedimientos y aparatos para la compensacion de iluminacion y la compensacion de color en la codificacion de
video de multiples vistas (MVC). La compensacion de color puede aplicarse a al menos una componente de color.

Antecedentes de la invencion

Una secuencia de codificacion de video de mudiltiples vistas (MVC) es un conjunto de dos o mas secuencias de video
que capturan la misma escena desde diferentes puntos de visualizacién. Se ha reconocido de manera generalizada
que la codificacion de video de multiples vistas es una tecnologia clave que permite una gran variedad de
aplicaciones, incluyendo aplicaciones de puntos de visualizacion libres y de video en 3D, ocio doméstico, vigilancia,
etc. En estas aplicaciones de multiples vistas se necesita normalmente una cantidad muy elevada de datos de video.

En un escenario practico, los sistemas de codificacion de video de multiples vistas que utilizan un gran ndmero de
camaras se instalan usando camaras heterogéneas o camaras que no se han calibrado de manera precisa. Esto da
lugar a diferencias de iluminacion y crominancia cuando las mismas partes de una escena se visualizan con
camaras diferentes. Ademas, la distancia y el posicionamiento de las camaras también afectan a la iluminacion, en
el sentido de que la misma superficie puede reflejar luz de diferente manera cuando se percibe desde diferentes
angulos. En estos escenarios, las diferencias de luminancia y crominancia reduciran la eficacia de la prediccion de
vistas cruzadas.

Varias estrategias de la técnica anterior se han desarrollado para resolver el problema de la discrepancia de
iluminacion entre pares de imagenes. En una primera estrategia de la técnica anterior, segun valores de entropia
cruzados, se determina si aplicar un modelo de variacion de brillo local. Si la entropia cruzada es superior a un
umbral, se aplica una compensacion de variacion de brillo global y local usando un multiplicador (escala) y un campo
de desajuste. Sin embargo, solo se seleccionan parametros locales tras obtener el mejor bloque coincidente, lo que
puede ser desventajoso cuando las discrepancias de iluminacion son significativas. Asimismo, una segunda
estrategia de la técnica anterior propone una estrategia de estimaciéon de movimiento modificada, pero se usa un
modelo de compensacion de iluminacion global. Ademas, la segunda estrategia de la técnica anterior propone un
procedimiento de control que se activa/desactiva bloque a bloque; sin embargo, tal procedimiento esta basado en
MSE. En una tercera estrategia de la técnica anterior se afronta un problema de desajuste de iluminacién en
secuencias de video. En la tercera estrategia de la técnica anterior se propone un parametro de escala/desajuste
para un macrobloque de 16x16 y la codificacion predictiva del parametro. La tercera estrategia de la técnica anterior
también propone un conmutador de habilitacion basado en el coste de distorsiéon de velocidad. Sin embargo, la
tercera estrategia de la técnica anterior se centra principalmente en secuencias de video temporales. En las
secuencias de video, el problema de la discrepancia de iluminacién no se produce de manera uniforme como en la
prediccion de vistas cruzadas.

El documento de JOAQUIN LOPEZ, JAE HOON KIM, ANTONIO ORTEGA, GEORGE CHEN: "Block-Based
lllumination Compensation and Search Techniques for Multiview Video Coding" PICTURE CODING SYMPOSIUM
2004, del 15 de diciembre de 2004 (15/12/2004) al 17 de diciembre de 2004 (17/12/2004) XP002437841 Universidad
de California Davis, da a conocer una compensacion de iluminacién usando desajustes calculados para bloques
durante la correspondencia de bloques. El documento XP002437841 da a conocer la prediccién de valores de
desajuste a partir de los bloques espacialmente cercanos, y sefiala que el esquema puede activarse/desactivarse
blogue a bloque a expensas de mas informacién de control necesaria para indicar si se usa IC en cada bloque. El
documento US 2001/045979 A1 (MATSUMOTO YUKINORI [JP] ET AL) 29 de noviembre de 2001 (29/11/2001) da a
conocer la generacion de video en 3D a partir de secuencias capturadas por multiples camaras y la correccion de
diferentes componentes de color calculando tres constantes de deflexion de color individuales ([alfa]B, [alfa]R,
[alfa]G para las componentes azul, rojo y verde) que se sustraen como un ajuste de las componentes de color
individuales. El documento "Survey of Algorithms used for Multi-view Video Coding (MVC)", 71. MPEG MEETING;
del 17/01/2005 al 21/01/2005; HONG KONG; (GRUPO DE EXPERTOS EN IMAGENES EN MOVIMIENTO O
ISO/IEC JTC1/SC29/ WG11), n.° N6909, 21 de enero de 2005 (21/01/2005), XP030013629 da a conocer en el
campo de la MVC una compensacion de color basada en fotogramas y una compensacion de iluminacion orientada
a bloques.

Resumen de la invencién
Estos y otros inconvenientes y desventajas de la técnica anterior son abordados por la presente invencion, la cual se
refiere a procedimientos y aparatos para la compensacion de iluminacion y la compensacion de color en la

codificacion de video de multiples vistas (MVC) segun las reivindicaciones.
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Estos y otros aspectos, caracteristicas y ventajas de la presente invencion resultaran evidentes a partir de la
siguiente descripcion detallada de formas de realizacién a modo de ejemplo, la cual debe leerse en relacion con los
dibujos adjuntos.

Breve descripcion de los dibujos
La presente invencion puede entenderse mejor segun las siguientes figuras a modo de ejemplo, en las que:

la FIG. 1 es un diagrama de bloques de un codificador de codificacion de video de multiples vistas (MVC) a
modo de ejemplo en el que pueden aplicarse los presentes principios segun una forma de realizacion de los
mismos;

la FIG. 2 es un diagrama de bloques de un descodificador de codificacion de video de multiples vistas (MVC)
a modo de ejemplo en el que pueden aplicarse los presentes principios segun una forma de realizacion de los
mismos;

la FIG. 3 es un diagrama de flujo de un procedimiento de codificacién de video a modo de ejemplo con
compensacion de iluminacién para contenido de video de multiples vistas segin una forma de realizacién de
los presentes principios;

la FIG. 4 es un diagrama de flujo de un procedimiento de descodificacion de video a modo de ejemplo con
compensacion de iluminacién para contenido de video de muiltiples vistas segun una forma de realizacion de
los presentes principios; y

la FIG. 5 es un diagrama de bloques de un aparato a modo de ejemplo para la generaciéon de bloques de
referencia con compensacion de iluminacién para contenido de video de muiltiples vistas en el que pueden
aplicarse los presentes principios segun una forma de realizacién de los mismos.

Descripcion detallada

La presente invencion se refiere a procedimientos y aparatos para la compensacion de iluminacion y la
compensacion de color en la codificacion de video de multiples vistas (MVC). La compensacion de color puede
aplicarse a al menos una componente de color.

De manera ventajosa, las formas de realizacion de la presente invencidon proporcionan una compresion de
codificacion mejorada de datos de multiples vistas de difusion simultanea. Como se usa en el presente documento,
una secuencia de multiples vistas es un conjunto de dos o mas secuencias de video que capturan la misma escena
desde diferentes puntos de visualizacion. Debe apreciarse que las ensefianzas de la compensacion de iluminacion y
la compensacion de color dadas a conocer en el presente documento pueden usarse conjuntamente o por separado
en varias formas de realizacion de los presentes principios, manteniendo al mismo tiempo el alcance de los
presentes principios.

La presente descripcion ilustra los principios de la presente invencion. Debe apreciarse que los expertos en la
técnica pueden concebir diversas disposiciones que, aunque no se describan o muestren de manera explicita en el
presente documento, representan los principios de la invencién y estan incluidas dentro de su espiritu y alcance.

Todos los ejemplos y lenguaje condicional incluidos en el presente documento tienen fines pedagdgicos para ayudar
al lector a entender los principios de la invencion y los conceptos aportados por el inventor para mejorar la técnica, y
debe considerarse que no se limitan a tales ejemplos y condiciones expuestos de manera especifica.

Ademas, todas las afirmaciones del presente documento que enumeran principios, aspectos y formas de realizacion
de la invencion, asi como ejemplos especificos de los mismos, abarcan equivalencias estructurales y funcionales de
los mismos. Ademas, tales equivalencias incluyen equivalencias actualmente conocidas asi como equivalencias
desarrolladas en el futuro, es decir, cualquier elemento desarrollado que lleve a cabo la misma funcién,
independientemente de la estructura.

Por tanto, por ejemplo, los expertos en la técnica apreciaran que los diagramas de bloques presentados en el
presente documento representan vistas conceptuales de sistemas de circuitos ilustrativos que representan los
principios de la invencion. Asimismo, debe apreciarse que cualquier organigrama, diagrama de flujo, diagrama de
transicion de estados, seudocodigo, etc., representan varios procesos que pueden representarse sustancialmente en
medios legibles por ordenador y ejecutarse por tanto mediante un ordenador o procesador, independientemente de
que tal ordenador o procesador se muestre explicitamente o no.

Las funciones de los diversos elementos mostrados en las figuras pueden proporcionarse mediante el uso de
hardware dedicado asi como hardware capaz de ejecutar software junto con software apropiado. Cuando se
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proporcionan por un procesador, las funciones pueden proporcionarse por un Unico procesador dedicado, por un
Unico procesador compartido o por una pluralidad de procesadores individuales, algunos de los cuales pueden estar
compartidos. Ademas, no debe considerarse que el uso explicito del término "procesador" o "controlador" se refiere
exclusivamente a hardware capaz de ejecutar software, sino que puede incluir implicitamente, sin limitacion,
hardware de procesador de sefiales digitales (DSP), memoria de solo lectura (ROM) para almacenar software,
memoria de acceso aleatorio (RAM) y almacenamiento no volatil.

Otro hardware, convencional y/o personalizado, también puede incluirse. Asimismo, cualquier conmutador mostrado
en las figuras es solamente conceptual. Su funcion puede llevarse a cabo mediante operaciones de ldgica de
programa, mediante l6gica dedicada, mediante la interaccion de control de programa y logica dedicada, o incluso
manualmente, donde la técnica particular mas apropiada segun el contexto puede ser seleccionada por el
implementador.

En las reivindicaciones de la invencién, cualquier elemento expresado como un medio para llevar a cabo una funcion
especificada pretende abarcar cualquier manera de llevar a cabo esa funcion, incluyendo, por ejemplo, a) una
combinacion de elementos de circuito que lleva a cabo esa funcion, o b) software de cualquier tipo, incluido, por
tanto, firmware, microcaodigo, etc., en combinacién con un sistema de circuitos apropiado para ejecutar ese software
para llevar a cabo la funcién. La invencion definida por tales reivindicaciones se basa en el hecho de que las
funcionalidades proporcionadas por los diversos medios enumerados se combinan y se utilizan conjuntamente de la
manera indicada en las reivindicaciones. Por tanto, se considera que cualquier medio que pueda proporcionar estas
funcionalidades es equivalente a los mostrados en el presente documento.

La referencia en la memoria descriptiva a "una forma de realizacion" de los presentes principios significa que una
propiedad, estructura, caracteristica, etc. particulares descritas en relacién con la forma de realizacion esta incluida
en al menos una forma de realizacion de los presentes principios. Por tanto, no todas las veces que aparece la
expresion "en una forma de realizacion" en diversos puntos de la memoria descriptiva se hace referencia
necesariamente a la misma forma de realizacion.

Haciendo referencia a la FIG. 1, un codificador de codificacién de video de muiltiples vistas (MVC) a modo de
ejemplo en el que pueden aplicarse los presentes principios se indica de manera genérica con el nimero de
referencia 100. El codificador 100 incluye un combinador 105 que presenta una salida conectada en comunicacion
de sefiales a una entrada de un transformador 110. Una salida del transformador 110 esta conectada en
comunicacion de sefiales a una entrada de un cuantificador 115. Una salida del cuantificador 115 esta conectada en
comunicacion de sefiales a una entrada de un codificador de entropia 120 y a una entrada de un cuantificador
inverso 125. Una salida del cuantificador inverso 125 esta conectada en comunicacion de sefiales a una entrada de
un transformador inverso 130. Una salida del transformador inverso 130 esta conectada en comunicacion de sefiales
a una primera entrada de no inversion de un combinador 135. Una salida del combinador 135 esta conectada en
comunicacion de sefiales a una entrada de un intrapredictor 145 y a una entrada de un filtro de desbloqueo 150. Una
salida del filtro de desbloqueo 150 esta conectada en comunicacion de sefales a una entrada de un
almacenamiento de imagenes de referencia 155 (para la vista i). Una salida del almacenamiento de imagenes de
referencia 155 estd conectada en comunicacién de sefiales a una primera entrada de un compensador de
movimiento 175 y a una primera entrada de un estimador de movimiento 180. Una salida del estimador de
movimiento 180 estd conectada en comunicacién de sefiales a una segunda entrada del compensador de
movimiento 175.

Una salida de un almacenamiento de imagenes de referencia 160 (para otras vistas) esta conectada en
comunicacion de sefales a una primera entrada de un estimador de disparidad/iluminacién 170 y a una primera
entrada de un compensador de disparidad/iluminacién 165. Una salida del estimador de disparidad/iluminacién 170
esta conectada en comunicacion de sefiales a una segunda entrada del compensador de disparidad/iluminacion
165.

Una salida del descodificador de entropia 120 esta disponible como una salida del codificador 100. Una entrada de
no inversion del combinador 105 esta disponible como una entrada del codificador 100 y esta conectada en
comunicacion de sefiales a una segunda entrada del estimador de disparidad/iluminaciéon 170 y a una segunda
entrada del estimador de movimiento 180. Una salida de un conmutador 185 esta conectada en comunicacion de
sefiales a una segunda entrada de no inversion del combinador 135 y a una entrada de inversion del combinador
105. El conmutador 185 incluye una primera entrada conectada en comunicacion de sefiales a una salida del
compensador de movimiento 175, una segunda entrada conectada en comunicacion de sefiales a una salida del
compensador de disparidad/iluminacién 165 y una tercera entrada conectada en comunicacion de sefiales a una
salida del intrapredictor 145.

Un médulo de decisién de modo 140 tiene una salida conectada al conmutador 185 para controlar qué entrada es
seleccionada por el conmutador 185.

Haciendo referencia a la FIG. 2, un descodificador de codificacién de video de multiples vistas (MVC) a modo de
ejemplo en el que pueden aplicarse los presentes principios se indica de manera genérica con el nimero de
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referencia 200. El descodificador 200 incluye un descodificador de entropia 205 que presenta una salida conectada
en comunicacion de sefiales a una entrada de un cuantificador inverso 210. Una salida del cuantificador inverso esta
conectada en comunicacion de sefiales a una entrada de un transformador inverso 215. Una salida del
transformador inverso 215 esta conectada en comunicacién de sefiales a una primera entrada de no inversion de un
combinador 220. Una salida del combinador 220 esta conectada en comunicacion de sefiales a una entrada de un
filtro de desbloqueo 225 y a una entrada de un intrapredictor 230. Una salida del filtro de desbloqueo 225 esta
conectada en comunicacion de sefiales a una entrada de un almacenamiento de imagenes de referencia 240 (para
la vista i). Una salida del almacenamiento de imagenes de referencia 240 esta conectada en comunicacion de
sefales a una primera entrada de un compensador de movimiento 235.

Una salida de un almacenamiento de imagenes de referencia 245 (para otras vistas) esta conectada en
comunicacion de sefiales a una primera entrada de un compensador de disparidad/iluminacién 250.

Una entrada del codificador de entropia 205 esta disponible como una entrada al descodificador 200 para recibir un
flujo de bits residual. Ademas, una entrada de un moédulo de modo 260 también esta disponible como una entrada al
descodificador 200 para recibir sintaxis de control para controlar qué entrada es seleccionada por el conmutador
255. Ademas, una segunda entrada del compensador de movimiento 235 esta disponible como una entrada del
descodificador 200 para recibir vectores de movimiento. Ademas, una segunda entrada del compensador de
disparidad/iluminacién 250 esta disponible como una entrada al descodificador 200 para recibir vectores de
disparidad y sintaxis de compensacion de iluminacion.

Una salida de un conmutador 255 esta conectada en comunicacion de sefales a una segunda entrada de no
inversién del combinador 220. Una primera entrada del conmutador 255 esta conectada en comunicacion de sefiales
a una salida del compensador de disparidad/iluminacion 250. Una segunda entrada del conmutador 255 esta
conectada en comunicacion de sefiales a una salida del compensador de movimiento 235. Una tercera entrada del
conmutador 255 esta conectada en comunicacion de sefiales a una salida del intrapredictor 230. Una salida del
maodulo de modo 260 esta conectada en comunicacion de sefiales al conmutador 255 para controlar qué entrada es
seleccionada por el conmutador 255. Una salida del filtro de desbloqueo 225 esta disponible como una salida del
descodificador 200.

Las formas de realizacion de los presentes principios se refieren a la codificacion eficiente de secuencias de video
de multiples vistas. Una secuencia de video de multiples vistas es un conjunto de dos o mas secuencias de video
que capturan la misma escena desde diferentes puntos de visualizaciéon. En particular, varias formas de realizacion
segun los presentes principios se refieren a la compensacion de iluminacion y/o la compensacion de color para
codificar y descodificar secuencias de video de mdiltiples vistas.

Los presentes principios tienen en cuenta que puesto que una fuente de video de multiples vistas incluye multiples
vistas de la misma escena, existe un alto grado de correlacion entre las imagenes de las multiples vistas. Por lo
tanto, puede utilizarse la redundancia de las vistas ademas de la redundancia temporal, y se consigue llevando a
cabo una prediccion de las vistas a través de las diferentes vistas (prediccion de vistas cruzadas).

Con fines ilustrativos, la descripcién proporcionada en el presente documento se refiere a una extension de la
codificacion de video de multiples vistas de la recomendacion H.264 de la Unién Internacional de
Telecomunicaciones, Sector de Telecomunicaciones (ITU-T) / norma de codificacion de video avanzada (AVC),
parte 10, del Grupo 4 de Expertos en Imagenes en Movimiento (MPEG4) de la Organizacién Internacional de
Normalizacion/Comision Electrotécnica Internacional (ISO/IEC), (denominada en lo sucesivo "norma MPEG-4 AVC").
Sin embargo, debe apreciarse que los presentes principios también pueden aplicarse a otras normas de codificacion
de video, como determinaran facilmente los expertos en ésta y otras técnicas relacionadas. Es decir, dadas las
ensefianzas de los presentes principios proporcionados en el presente documento, un experto en ésta y otras
técnicas relacionadas podra implementar facilmente los presentes principios con respecto a varias normas de
codificacion de video, incluidas la norma MPEG-4 AVC y otras normas de codificacion de video, manteniendo al
mismo tiempo el alcance de los presentes principios.

En el marco de la norma MPEG-4 AVC, la compensacion de iluminacién puede considerarse parte del proceso de
compensacion de disparidad, donde la prediccion de vistas cruzadas (prediccion de vistas a través de diferentes
vistas de una secuencia de multiples vistas) incluye un desajuste para abordar las diferencias de iluminacion a
través de diferentes vistas de camara. Debido a la estrecha correlacion entre bloques espacialmente cercanos, el
desajuste puede codificarse de manera diferencial antes de cuantificarse y codificarse por entropia. La
compensacion de iluminacion puede implementarse para que pueda conmutar bloque a bloque, ya que los diferentes
blogques de sefales tienen diferentes niveles de discrepancia de iluminacién. Ademas de la compensacién de
iluminacion, también se propone el disefio de la compensacion de color para tratar las discrepancias de color entre
diferentes vistas de camara.

En una forma de realizacion ilustrativa de los presentes principios que implican compensacion de iluminacion y
compensacion de color, dirigida a la extension de la codificacion de video de muiltiples vistas (MVC) de la norma
MPEG-4 AVC, un marco a modo de ejemplo se describe de la siguiente manera. A nivel de fragmento, un nuevo
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elemento sintactico (ic_prediction_flag) se introduce para indicar si la compensacion de iluminacion esta habilitada
para el fragmento actual. A nivel de macrobloque se introducen dos nuevos elementos sintacticos: uno (ic_enable)
se introduce para indicar la utilizacion de la compensacion de iluminacién en cada bloque; otro (ic_sym) se introduce
para transportar el parametro de desajuste de iluminacion.

Haciendo referencia a la FIG. 3, un procedimiento de codificacion de video a modo de ejemplo con compensacion de
iluminacion para contenido de video de multiples vistas se indica de manera genérica mediante el nimero de
referencia 300. El procedimiento 300 incluye un bloque de inicio 305 que pasa el control a un bloque de limite de
bucle 310. El bloque de limite de bucle 310 inicia un bucle que recorre cada macrobloque de un fragmento actual, lo
que incluye fijar un intervalo para el bucle usando una variable mb = 0 hasta MacroBlockInPic-1, y pasa el control a
un bloque de decision 315. El bloque de decisién 315 determina si la compensacion de iluminacion (IC) esta
habilitada o no en el fragmento actual. Si es asi, el control pasa a un blogue funcional 320. Si no, el control pasa a
un bloque funcional 350.

El bloque funcional 320 realiza la estimacién de movimiento con compensacion de iluminacién y pasa el control a un
bloque funcional 325. El bloque funcional 325 crea un predictor de IC ic_offset_p y pasa el control a un bloque
funcional 330. El bloque funcional 330 realiza una codificaciéon diferencial por compensacion de iluminaciéon de
ic_offset, cuantifica ic_offset en ic_sym y pasa el control a un bloque funcional 335. El bloque funcional 335 toma
una decision referente al modo de compensacion de iluminacion, decide el ic_prediction_flag y pasa el control a un
bloque funcional 340. El bloque funcional 340 lleva a cabo una escritura de sintaxis y pasa el control a un bloque de
limite de bucle 345. El bloque de limite de bucle 345 finaliza el bucle que recorre cada macrobloque del fragmento
actual y pasa el control a un bloque de finalizacién 355.

El bloque funcional 350 realiza la estimacién de movimiento y proporciona una decision de movimiento sin
compensacion de iluminacion y pasa el control al bloque funcional 340.

Haciendo referencia a la FIG. 4, un procedimiento de descodificaciéon de video a modo de ejemplo con
compensacion de iluminacién para contenido de video de multiples vistas se indica de manera genérica mediante el
numero de referencia 400. El procedimiento 400 incluye un bloque de inicio 405 que pasa el control a un bloque de
limite de bucle 410. El bloque de limite de bucle 410 inicia un bucle que recorre cada macrobloque de un fragmento
actual, lo que incluye fijar un intervalo para el bucle usando una variable mb = 0 hasta MacroBlocksInPic-1, y pasa el
control a un bloque funcional 415. El bloque funcional 415 lee sintaxis y pasa el control a un bloque de decision 420.
El bloque de decision 420 determina si la compensacion de iluminacion esta habilitada o no en el fragmento actual.
Si es asi, entonces el control pasa a un bloque de decisién 425. Si no, el control pasa a un blogue funcional 450.

El bloque de decision 425 determina si ic_prediction_flag es igual a 1 o no. Si es asi, el control pasa a un bloque
funcional 430. Si no, el control pasa al bloque funcional 450.

El bloque funcional 430 genera un predictor de IC ic_offset_p y pasa el control a un bloque funcional 435. El bloque
funcional 435 cuantifica ic_sym de manera inversa, descodifica ic_offset de manera diferencial y pasa el control a un
bloque funcional 440. El bloque funcional 440 lleva a cabo una compensacién de movimiento con iluminacioén y pasa
el control a un bloque de limite de bucle 445. El bloque de limite de bucle 445 finaliza el bucle que recorre cada
macrobloque del fragmento actual y pasa el control a un blogue de finalizacion 455.

El bloque funcional 450 lleva a cabo una compensacion de movimiento sin compensacion de iluminacién y pasa el
control al bloque de limite de bucle 445.

A continuacién se describira el uso de la compensacién de iluminacion como parte del proceso de prediccion de
vistas cruzadas segun una forma de realizacion a modo de ejemplo de los presentes principios.

La compensacion de iluminacién se realiza en el contexto de la prediccion de vistas cruzadas para la codificacion de
video de muiltiples vistas. En este escenario, la prediccion de vistas cruzadas implica normalmente el calculo de un
campo de disparidad entre imagenes de diferentes vistas. El campo de disparidad es en la prediccion de vistas
cruzadas lo que es el campo de movimiento en la prediccion temporal. Cuando se aplica a un esquema de
codificacion, la prediccion de vistas cruzadas es una herramienta eficaz para utilizar la redundancia de las vistas.

Por simplicidad, a continuacién se supondra que la prediccion de vistas cruzadas y, por extension, la estimacion de
disparidad se realizan bloque a bloque. Sin embargo, debe apreciarse que, dadas las ensefianzas de los presentes
principios proporcionados en el presente documento, la extension de tales ensefianzas a otros grupos de muestras
puede determinarse e implementarse facilmente por un experto en ésta y ofras técnicas relacionadas,
manteniéndose al mismo tiempo el alcance de los presentes principios.

Ademas, debe apreciarse que aunque algunas formas de realizacion de los presentes principios se describen en el
presente documento aplicandose a una extension de la codificacion de video de muiltiples vistas de la norma
MPEG-4 AVC, en la que la compensacion de movimiento y la compensacion de disparidad estan habilitadas, dadas
las ensefanzas de los presentes principios proporcionados en el presente documento, las implementaciones de los
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presentes principios también pueden referirse a cualquier otro esquema de codificacion de video de multiples vistas
en el que esté habilitado la compensacion de disparidad, como determinara e implementara facilmente un experto en
ésta y otras técnicas relacionadas, manteniéndose al mismo tiempo el alcance de los presentes principios.

Ademas, debe apreciarse que aunque algunas formas de realizacion de los presentes principios referentes a la
compensacion de iluminacién se describen el presente documento con respecto a la codificacion de video de
multiples vistas, dadas las ensefianzas de los presentes principios proporcionados en el presente documento, los
expertos en ésta y otras técnicas relacionadas contemplaran facilmente otros escenarios relativos al video en los
que pueden aplicarse los presentes principios, manteniéndose al mismo tiempo el alcance de los presentes
principios. Por ejemplo, los presentes principios pueden aplicarse en, pero no estan limitados a, el registro de
imagenes y la calibracién de camara.

A continuacion se describira la transmision de elementos sintacticos de compensacion de iluminacién segun una
forma de realizacién a modo de ejemplo de los presentes principios.

En las formas de realizacion a modo de ejemplo de los presentes principios aplicados a una extension de la
codificacion de video de multiples vistas de la norma MPEG-4 AVC, una nueva sintaxis se introduce en la cabecera
de fragmento denominada ic_prediction_flag, que indica si se usa la compensacion de iluminacion (IC) para ese
fragmento. Si la prediccion de vistas cruzadas esta inhabilitada para todo el fragmento, entonces ic_prediction_flag
sera igual a cero y no habra mas sintaxis en el fragmento relacionadas con la IC.

El grado de discrepancia de iluminacion varia de una parte de la imagen de la vista a otra. Por tanto, puede no ser
eficiente enviar parametros de IC para todos los blogques usando compensacion de disparidad. Con ese fin, un nuevo
indicador sintactico basado en bloque denominado ic_enable se introduce a nivel de macrobloque/submacrobloque
para indicar si se utiliza la IC en un bloque especifico.

La norma MPEG-4 AVC admite compensaciéon de movimiento por tamarfio de bloque variable, donde los tamafios de
blogque varian de 16x16 a 4x4. Para reducir la informaciéon de control relacionada con el envio de muchos
indicadores ic_enable e ic_sym, la conmutacion de IC no tiene que aplicarse en todos los tamafios de bloque. En
una forma de realizacion particular, la conmutacion de IC solo se aplica en bloques con un tamario superior, o igual,
a 8x8.

El disefio del contexto de codificacion aritmética binaria adaptable al contexto (CABAC) para la codificacion de
ic_enable se disefia de la siguiente manera: (1) en lo que respecta a los tamafios de bloque {16x16, 16x8 o 8x16},
se usan tres contextos CABAC dependiendo de los indicadores ic_enable de los macrobloques superior e izquierdo;
y (2) en lo que respecta al tamafio de bloque 8x8, un contexto CABAC distinto se asigna sin hacer referencia a
bloques vecinos.

Con fines ilustrativos, las tablas de sintaxis relacionadas con la IC se muestran de la Tabla 1 a la Tabla 3. La Tabla 1
ilustra la sintaxis de cabecera de fragmento para la codificacion de video de multiples vistas (MVC). La Tabla 2
ilustra una sintaxis de capa de macrobloque. La Tabla 3 ilustra una sintaxis de prediccion de submacrobloque.

Tabla 1
slice_header( ) { C |Descripcion
first_mb_in_slice 2 |ue(v)
view_id 2 |u (log2_max_view_num_minus1+1)
view_slice_type 2 |ue(v)
if (view_slice_type == VL_SLICE) {
num_ref_idx_Il_active_minus1 2 |ue(v)
for (i=0; i<= num_ref_idx_11_active_minus1; i++) {
left_ref_view_id[i] 2 |ue(v)
}
}
if (view_slice_type == VR_SLICE) {
num_ref_idx_Ir_active_minus1 2 |ue(v)
for (i=0; i<=num_ref_idx_Ir_active_minus1; i++) {
right_ref_view_id[i] 2 |ue(v)
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}

}

if (view_slice_type == VB_SLICE) {

| ||
| ||
| ||
| num_ref_idx_II_active_minus1 |2 |ue(v)
| for (i=0; i<= num_ref_idx_II_active_minus1; i++) { | |
| left_ref_view_id[i] 2 |ue(v)
| ) ||
| num_ref_idx_Ir_active_minus1 |2 |ue(v)
| for (i=0; i<= num ref_idx_Ir_active_minus1; i++) { | |
| right_ref_view_id[i] 2 |ue(v)
| ) ||
) ||
| ic_prediction_flag |2 |u(1)
I slice_type IZ Iue(v)
| pic_parameter_set_id |2 |ue(v)
| frame_num |2 |u(v)
| ||

Tabla 2

macroblock_layer( ) {

| C | Descripcion

mvc_pred_flag

2 u(Mlac(y)

mb_type

| 2 | ue(v) | ae(v)

if (ic_prediction_flag && mvc_pred_flag && mb_type >=1 && mb_type <=3) {

ic_enable

2 | u(l)lae(v)

for( mbPartldx = 0; mbPartldx < NumMbPart( mb_type ); mbPartldx++) {

ic_sym[ mbPartldx ]

| 2 | se(v)|ae(v)

}

if( mb_type = =1_PCM) {

while( 'byte_aligned( ) )

pcm_alignment_zero_bit
for(i=0;i<256;i++)
pcm_sample_lumali] 2 |u(v)

|
|
|
|
|
|
|
| )
|
|
|
|
|
|
|

Tabla 3

sub_mb_pred( mb_type ) {

| C | Descripcion

for( mbPartldx = 0; mbPartldx < 4; mbPartldx++ )

sub_mb_type[ mbPartldx ]

| 2 | ue(v) ae(v)

for( mbPartldx = 0; mbPartldx < 4; mbPartldx++) {

|
|
|
| if(ic_prediction_flag && mvc_pred_flag) {
|
|

if (sub_mb_type[ mbPartldx ]==P_L0_8x8) {
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sub_mb_ic_enable[ mbPartldx ] 2 |u(1)lae(v)
if (sub_mb_ic_enable[ mbPartldx ] ) {

sub_mb_ic_sym[ mbPartldx ] 2 |se(v)|ae(v)
}

}
for( mbPartldx = 0; mbPartldx < 4; mbPartldx++ )
if( ( num_ref_idx_10_active_minus1 > 0 | | mb_field_decoding_flag ) &&
mb_type != P_8x8ref0 &&
sub_mb_type[ mbPartldx ] = B_Direct_8x8 &&
SubMbPredMode( sub_mb_type[ mbPartldx ] ) != Pred_L1 )
ref_idx_I0[ mbPartldx ] 2 |te(v) | ae(v)
for( mbPartldx = 0; mbPartldx < 4; mbPartldx++ )
if( (num_ref_idx_11_active_minus1 > 0 | | mb_field_decoding_flag) &&
sub_mb_type[ mbPartldx ] = B_Direct_8x8 &&
SubMbPredMode( sub_mb_type[ mbPartldx ]) != Pred_LO )
ref_idx_I1 [ mbPartldx ] 2 |te(v) | ae(v)

A continuacion se describira la estimacion de disparidad con compensacion de iluminacion segun una forma de
realizacion a modo de ejemplo de los presentes principios.

En el escenario particular de una aplicacion de codificacion, la compensacion de iluminacion (IC) se considerara
parte del proceso de compensacion de disparidad. Mas especificamente, cuando la IC esta habilitada en la
compensacion de disparidad de un bloque, el bloque de referencia de iluminacién compensada, B,, se calcula de la
siguiente manera:

Bi(x,y) = R(x+Ax,y+Ay) + ic_offset

donde R(x,y) es la imagen de referencia de vista cruzada y (Ax, Ay) es el vector de disparidad (DV). Como se
muestra en la FIG. 5, DV/ic_offset/ic_enable se usan conjuntamente en el proceso de compensacion de disparidad.

Haciendo referencia a la FIG. 5, un aparato a modo de ejemplo para la generacion de bloques de referencia con
compensacion de iluminacién para contenido de video de multiples vistas se indica de manera genérica mediante el
numero de referencia 500. El aparato 600 incluye un cuantificador de compensacion de iluminacion 505 que
presenta una salida conectada en comunicacién de sefales a una primera entrada de no inversién de un
combinador 515. Una salida del combinador 515 esta conectada en comunicacion de sefiales a una segunda
entrada de no inversion del combinador 515 y a una primera entrada de no inversion de un combinador 520.

Una salida de un almacenamiento de imagenes de referencia 510 (para otras vistas) esta conectada en
comunicacion de sefiales a una segunda entrada de no inversion del combinador 520 y a una primera entrada de un
conmutador 525.

Una segunda entrada de un conmutador 525 esta conectada en comunicacion de sefiales a una salida del
combinador 520.

Una entrada del cuantificador de compensacién de iluminacién 505 esta disponible como una entrada al aparato
500, para recibir la sintaxis ic_sym. Ademas, una entrada del almacenamiento de imagenes de referencia 510 esta
disponible como una entrada del aparato, para recibir vectores de disparidad. Ademas, el aparato 500 incluye una
entrada para recibir una sintaxis ic_enable para controlar qué entrada es seleccionada por el conmutador 525. Una
salida del conmutador 525 esta disponible como una salida del aparato 500.
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A nivel de bloque, el parametro de compensacion de iluminacién, ic_offset, se obtiene a través de la codificacion
diferencial y la cuantificacion uniforme.

A continuacion se describira la codificacion diferencial de ic_offset segin una forma de realizacion a modo de
ejemplo de los presentes principios.

Existe una estrecha correlacion entre los ic_offset de bloques vecinos. Para aprovechar esta propiedad, el ic_offset
se diferencia antes de la cuantificacion de la siguiente manera:

ic_offset = ic_offset p +ic_offset d

donde ic_offset_d es el desajuste diferenciado de la compensacion de iluminacion, y el predictor de compensacion
de iluminacién ic_offset_p se forma usando los ic_offset de los bloques vecinos.

El ic_offset_p se calcula segun las siguientes reglas. En una primera regla, el valor por defecto de ic_offset_p es 0.
El valor por defecto se usa cuando no hay ningin bloque vecino con la IC disponible. En una segunda regla,
ic_offset_p se ajusta en funcion del tamafio de bloque del MB izquierdo, de la siguiente manera: (1) si el tamafio de
bloque = 16x16, entonces se usa el ic_offset del bloque izquierdo; (2) si el tamafio de bloque = 16x8 u 8x16,
entonces se usa el ic_offset del segundo bloque; y (3) si el tamafio de bloque = 8x8 o inferior, entonces se usa el
ic_offset disponible del indice de bloque 8x8 3, 1, 2, 0 (en este orden). Segun una tercera regla, si no hay ningun
macrobloque vecino a la izquierda, entonces se usa en cambio el ic_offset del bloque superior.

A continuacién se describira la cuantificacion de ic_sym segun una forma de realizacién a modo de ejemplo de los
presentes principios.

La cuantificacion uniforme se aplica al ic_offset diferenciado:
ic_offset = ic_offsel_p +ic_ sym™u

Si se usa un procedimiento de cuantificacion con un valor de incremento fijo, no es necesaria ninguna sintaxis
adicional para la sefal y. En caso de no usar una cuantificacion con valor de incremento fijo, debe considerarse la
transmision de sintaxis.

A continuacién se describira la codificacion de entropia de ic_sym segun una forma de realizacién a modo de
ejemplo de los presentes principios.

Para ic_sym se usa la binarizacion unitaria en la CABAC. Por ejemplo, si [ic_sym] es 1, entonces se binariza como
"10" y si ic_sym es 3, entonces se binariza como "1110". Puesto que ic_sym se codifica de manera diferencial, es
mas probable que se genere un valor de ic_sym cercano a 0. Para utilizar esta propiedad, cuatro contextos
diferentes se asignan a cada simbolo binarizado. Tras la binarizacion, un bit de simbolo puede afiadirse al final, que
se caodifica sin contexto.

A continuacién se describira la compensacion de color segin una forma de realizaciéon a modo de ejemplo de los
presentes principios.

Una mala calibracién de camara también puede producir discrepancias de color ademas de la discrepancia de
iluminacion. Algunas formas de realizacion de los presentes principios abordan este problema ampliando el enfoque
de compensacion de iluminacion (IC) descrito anteriormente con respecto a la compensacion de color (CC). Por
simplicidad, se asume que se aplica compensacion de color a las componentes de color UV del espacio de color
YUV. Sin embargo, debe apreciarse que, dadas las ensefianzas de los presentes principios proporcionados en el
presente documento, un experto en ésta y otras técnicas relacionadas contemplara e implementara facilmente los
presentes principios con respecto a otros espacios de color, manteniéndose al mismo tiempo el alcance de los
presentes principios.

A continuacion se describiran dos procedimientos a modo de ejemplo con respecto a la compensacion de color
segun los presentes principios. El primero es un procedimiento de compensacion de color local y el segundo es un
procedimiento de compensacion de color global. Evidentemente, dadas las ensefianzas de los presentes principios
proporcionados en el presente documento, un experto en ésta y otras técnicas relacionadas contemplara faciimente
variaciones y extensiones de los dos enfoques descritos en el presente documento manteniendo al mismo tiempo el
alcance de la presente invencion.

En el procedimiento de compensacion de color local, similar a la compensacion de iluminacion (IC), se introduce un

parametro de compensacion de color local cc_offset. Estos dos cc_offset diferentes para los canales U y V
comparten el mismo indicador ic_enable y el mismo vector de disparidad.
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En cuanto al formato de muestreo de crominancia YUV420, la anchura y la altura del bloque de crominancia es la
mitad del bloque de luminancia. Para no utilizar demasiados bits en las sintaxis de compensacién de color, el
tamafio de bloque para la compensacion de color se fija a 8x8. El indicador cc_enable puede sefializarse de manera
independiente a ic_enable o puede obtenerse de ic_enable.

Con respecto al procedimiento de compensacion de color global, los canales de crominancia son, por lo general,
mas suaves que el canal de luminancia. Un procedimiento mas econdmico para la compensaciéon de color es usar
un parametro de compensacion global: cc_offset_global. El parametro cc_offset global puede calcularse a nivel de
fragmento o fotograma y aplicarse a cada bloque del mismo fragmento o fotograma.

A continuacién se describiran algunas de las muchas ventajas/caracteristicas intrinsecas de la presente invencion,
algunas de las cuales se han mencionado anteriormente. Por ejemplo, una ventaja/caracteristica es un codificador
de video que incluye un codificador para codificar una imagen habilitando la compensacion de color de al menos una
componente de color en una prediccion de la imagen en funcidn de un factor de correlacion relativo a datos de color
entre la imagen y otra imagen. La imagen y la otra imagen tienen diferentes puntos de visualizacion y ambas
corresponden a contenido de multiples vistas para una misma escena u otra similar.

Otra ventaja/caracteristica es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador codifica la imagen
para proporcionar un flujo de bits resultante compatible con al menos una de entre la recomendacion H.264 de la
Unién Internacional de Telecomunicaciones, Sector de Telecomunicacién / norma de codificacion de video
avanzada, parte 10, del Grupo 4 de Expertos en Imagenes en Movimiento de la Organizacion Internacional de
Normalizacion/Comision Electrotécnica Internacional, y una extension de las mismas.

Otra ventaja/caracteristica adicional es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador usa una
sintaxis de alto nivel para habilitar la compensacién de color.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que usa una sintaxis de alto nivel como la descrita
anteriormente, donde la sintaxis de alto nivel incluye una sintaxis a nivel de fragmento.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador usa una
sintaxis a nivel de bloque para indicar si se usa compensacion de color en la prediccion de la imagen.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que usa una sintaxis a nivel de bloque como la
descrita anteriormente, donde el codificador usa contextos de codificacién aritmética binaria adaptable al contexto
para codificar la sintaxis a nivel de bloque, donde los contextos de codificacién aritmética binaria adaptable al
contexto se seleccionan en funcion del tamafio de bloque.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador usa una
sintaxis a nivel de bloque para sefializar informaciéon de compensacioén de color.

Ademas, ofra ventaja/caracteristica es el codificador de video que usa la sintaxis a nivel de bloque descrita
anteriormente, donde el codificador usa contextos de codificacién aritmética binaria adaptable al contexto para
codificar la sintaxis a nivel de bloque, donde los contextos de codificacion aritmética binaria adaptable al contexto se
seleccionan en funcién del tamafio de bloque.

Ademas, ofra ventaja/caracteristica es el codificador de video que usa la sintaxis a nivel de bloque descrita
anteriormente, donde la informacién de compensacion de color incluye un parametro de desajuste de color.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador usa una
sintaxis a nivel de fragmento para sefalizar una cantidad de compensacién de color aplicada en canales de
crominancia de todo un fragmento correspondiente a la imagen.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video descrito anteriormente, donde el codificador codifica la
imagen habilitando ademas la compensacion de iluminacion en la prediccion de la imagen en funcién de un factor de
correlacion relativo a datos de iluminacion entre la imagen y la otra imagen.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién, como el descrito anteriormente, donde el codificador usa una sintaxis a nivel de
fragmento para habilitar la compensacion de iluminacion.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién, como el descrito anteriormente, donde el codificador usa una sintaxis a nivel de
bloque para indicar si se usa la compensacion de iluminacion en la prediccion de la imagen.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién, como el descrito anteriormente, donde las diferentes sintaxis a nivel de bloque se
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usan para indicar la compensacion de iluminacion y la compensacion de color, respectivamente, y las diferentes
sintaxis a nivel de blogue se sefalizan de manera independiente.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién, como el descrito anteriormente, donde las diferentes sintaxis a nivel de bloque se
usan para indicar la compensacion de iluminacion y la compensacion de color, respectivamente, y una de las
diferentes sintaxis a nivel de bloque se obtiene a partir de otra de las diferentes sintaxis a nivel de bloque.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién, como el descrito anteriormente, donde el codificador usa una sintaxis a nivel de
bloque para sefializar la informacién de compensacion de iluminacion.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminaciéon y que usa una sintaxis a nivel de bloque como la descrita anteriormente, donde el
codificador usa contextos de codificacion aritmética binaria adaptable al contexto para codificar la sintaxis a nivel de
blogue, donde los contextos de codificacion aritmética binaria adaptable al contexto se seleccionan en funcién del
tamafio de bloque.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminaciéon y que usa una sintaxis a nivel de bloque como la descrita anteriormente, donde la
informacion de compensacion de iluminacion incluye un parametro de desajuste de iluminacion.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacion, como el descrito anteriormente, donde el codificador usa codificaciéon diferencial de al
menos uno de los parametros de compensacion de iluminacion y parametros de compensacion de color a nivel de
bloque.

Ademas, otra ventaja/caracteristica es el codificador de video que codifica la imagen habilitando ademas la
compensacion de iluminacién y que también usa una codificacion diferencial, como el descrito anteriormente, donde
el codificador aplica una cuantificacién uniforme en al menos uno de los parametros de compensacion de
iluminacion codificados de manera diferencial y en los parametros de compensacion de color codificados de manera
diferencial.

Estas y otras caracteristicas y ventajas de la presente invencion pueden entenderse facilmente por un experto en la
técnica pertinente en funcién de las ensefianzas del presente documento. Debe entenderse que las ensefianzas de
la presente invencién pueden implementarse en varias formas de hardware, software, firmware, procesadores de
proposito especial o combinaciones de los mismos.

Mas preferentemente, las ensefianzas de la presente invencion se implementan como una combinacién de hardware
y software. Ademas, el software puede implementarse como un programa de aplicacion guardado de manera
tangible en una unidad de almacenamiento de programa. El programa de aplicacion puede instalarse en, y
ejecutarse por, una maquina que comprenda cualquier arquitectura adecuada. Preferentemente, la maquina se
implementa en una plataforma informatica que incluye hardware, tal como una o mas unidades de procesamiento
central (CPU), una memoria de acceso aleatorio (RAM) e interfaces de entrada/salida (E/S). La plataforma
informatica también puede incluir un sistema operativo y cédigo de microinstrucciones. Los diversos procesos y
funciones descritos en el presente documento pueden ser parte del cédigo de microinstrucciones o parte del
programa de aplicacion, o cualquier combinacion de los mismos, que puede ejecutarse por una CPU. Ademas, otras
diversas unidades periféricas pueden conectarse a la plataforma informatica, tales como una unidad de
almacenamiento de datos adicional y una unidad de impresion.

Debe entenderse ademas que, puesto que algunos de los componentes de sistema constituyentes y procedimientos
descritos en los dibujos adjuntos se implementan preferentemente en software, las conexiones reales entre los
componentes de sistema o los bloques funcionales de proceso pueden diferir en funcién de la manera en que se
programe la presente invencion. Dadas las ensefianzas del presente documento, un experto en la técnica podra
contemplar estas y otras implementaciones o configuraciones similares de la presente invencion.
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REIVINDICACIONES

1. Un aparato, que comprende:

un codificador de video (100) o descodificador de video para codificar o descodificar, respectivamente, una
imagen habilitando de manera selectiva una compensacioén de color bloque a bloque de dos componentes de
color en una prediccion de la imagen, que presenta también una componente de luminancia, usando un
desajuste de datos de color entre las dos componentes de color de la imagen y las componentes
correspondientes de otra imagen, presentando la imagen y la otra imagen diferentes puntos de visualizacién y
correspondiendo ambas a contenido de multiples vistas de una misma escena u otra similar, donde las dos
componentes de color presentan diferentes desajustes de datos de color y la componente de luminancia
presenta un desajuste de luminancia, donde el desajuste de los datos de color se codifica de manera
diferencial a partir de bloques espacialmente cercanos, y donde hay un indicador de habilitacion de
compensacion de iluminaciéon y un indicador de habilitacion de compensacion de color, y el indicador de
habilitacion de compensacion de color se sefializa de manera independiente al indicador de habilitacién de
compensacion de iluminacion.

2. Un procedimiento, que comprende:

codificar o descodificar una imagen habilitando de manera selectiva una compensacion de color bloque a
bloque de dos componentes de color en una prediccion de la imagen, que presenta también una componente
de luminancia, usando un desajuste de datos de color entre las dos componentes de color de la imagen y las
componentes correspondientes de otra imagen, presentando la imagen y la otra imagen diferentes puntos de
visualizacion y correspondiendo ambas a contenido de muiltiples vistas de una misma escena (300) u otra
similar, donde las dos componentes de color presentan diferentes desajustes de datos de color y la
componente de luminancia presenta un desajuste de luminancia, donde el desajuste de los datos de color se
codifica de manera diferencial a partir de bloques espacialmente cercanos, donde hay un indicador de
habilitacion de compensacion de iluminacién y un indicador de habilitacion de compensacion de color, y
donde el indicador de habilitaciéon de compensacién de color se sefaliza de manera independiente al
indicador de habilitacién de compensacién de iluminacion.

3. Un medio de almacenamiento que presenta datos de sefales de video codificados en el mismo, que comprende:

una imagen codificada habilitando de manera selectiva una compensacion de color bloque a bloque de dos
componentes de color en una prediccion de la imagen, que presenta también una componente de luminancia,
usando un desajuste de datos de color entre las dos componentes de color de la imagen y las componentes
correspondientes de otra imagen, presentando la imagen y la otra imagen diferentes puntos de visualizacién y
correspondiendo ambas a contenido de multiples vistas de una misma escena u otra similar, donde las dos
componentes de color presentan diferentes desajustes de datos de color y la componente de luminancia
presenta un desajuste de luminancia, donde el desajuste de los datos de color se codifica de manera
diferencial a partir de bloques espacialmente cercanos, donde hay un indicador de habilitacion de
compensacion de iluminaciéon y un indicador de habilitacion de compensacion de color, y el indicador de
habilitacion de compensacion de color se sefializa de manera independiente al indicador de habilitacién de
compensacion de iluminacion.
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