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DESCRIPCION
Método para controlar la ejecucion de una aplicacion en un sistema informatico.

La presente invencion se refiere a un método para controlar la ejecucién de una aplicacion en un sistema
informatico.

A pesar del hecho de que la mayoria de los usuarios de ordenadores hoy en dia son conscientes de que el uso no
autorizado de una aplicacion de software es ilegal, muchos muestran una indiferencia general respecto a la
importancia de tratar a una aplicacion de software como una propiedad intelectual valiosa. Una solucién para
detener eso uso ilegal de una aplicacion de software es modificar la aplicacion de software antes de su distribucion
de manera que la aplicacion de software solo se puede ejecutar en presencia de una licencia, la cual tiene que ser
adquirida.

Si la aplicacion de software se ofrece como un servicio a través de un sistema informatico distribuido (como internet)
por un proveedor de software, el proveedor de software emprendera una etapa de aprovisionamiento después de
que un usuario se suscriba al servicio. La etapa de aprovisionamiento garantiza que los servicios suscritos estan
disponibles para el usuario, esta etapa es equivalente a dar a un usuario una licencia en el caso de software clasico.
Por simplicidad, los términos se utilizan de manera indistinta en esta solicitud.

Sin embargo, la implementacion de este tipo de proteccion (verificacion de la licencia antes de Ia ejecucion) depende
del uso previsto de la aplicacion. En particular, la aplicacion es diferente segun el caso, que el cliente instale la
aplicaciéon en su ordenador personal o que el cliente utilice el software como un servicio proporcionado a través de
un sistema informatico de distribucién.

En vista de ello, es objeto de la invencién proporcionar un método para controlar la ejecucion de una aplicacion de
software en un sistema informatico que permita una implementacion simplificada de una verificacion de licencia en la
aplicacion de software.

El objetivo se resuelve mediante un método para controlar la ejecucion de una aplicacion de software en un sistema
informatico de acuerdo con la reivindicacion 1.

Al proporcionar este método es posible abstraer el tipo especial de licencia de la implementacion especifica en la
aplicacion de software ya que el cliente licenciatario unicamente decide basandose en el mapa de licencia que
incluye la informacién de si una licencia esta presente o no. Por lo tanto, la verificacién de la licencia se lleva a cabo
independientemente del tipo concreto de licencia (independiente de las condiciones de la licencia concreta).

Dado que el tipo de licencia no es comprobado por el cliente de la licencia es posible ofrecer diferentes tipos de
licencias (términos de licencia) para la aplicacion de software sin la necesidad de una modificacién de la aplicacion
de software en si. Por lo tanto, un proveedor de software que ofrece una licencia para la aplicacion de software
puede cambiar y experimentar con nuevos tipos de licencias o con nuevos modelos de negocio sin la necesidad de
volver al desarrollador de la aplicacion de software con el fin de implementar un tipo modificado de |a licencia.

La licencia de la aplicacion de software puede ser una licencia para al menos una caracteristica o una parte de la
aplicacién (pero no para la aplicacion completa) o puede ser una licencia para la aplicacion completa. En particular,
son posibles diferentes términos de licencia para diferentes caracteristicas de la aplicacion. Debido al método de la
invencion, sélo es necesaria la implementacion en la aplicacion cuyas caracteristicas o funcionalidades
(funciones/servicios) de la aplicacion pueden ser licenciadas de manera separada. Después de definir este tipo de
granularidad de las diferentes caracteristicas que pueden ser objeto de licencia por separado, de pueden definir los
términos de licencia para dichas caracteristicas y modificarlos sin la necesidad de llevar a cabo cualquier ulterior
modificacion de |la propia aplicacion. Por lo tanto, los posibles modelos de negocio para la aplicacion se extraen de la
implementacion de la aplicacion.

La aplicacion de software puede ser licenciada como una aplicacion de software en las instalaciones propias o como
una aplicacién de software de servicio proporcionado a través de un sistema informatico distribuido.

En particular, el sistema informatico puede ser un sistema informatico distribuido que tiene al menos dos nodos de
servicio separados (que pueden estar conectados entre si a través de Internet, por ejemplo), que se le proporciona
al cliente de la licencia en cada nodo de servicio y el servidor de licencias entrega dicho mapa de licencia a cada
cliente de licencia y, cuando un usuario solicita la ejecucion de dicha aplicacién, el cliente de la licencia del nodo de
servicio, al que se dirige la solicitud, decide si el usuario tiene permiso para ejecutar dicha aplicacién sobre la base el
mapa de licencia presente.

Debido a la decision local del cliente de licencia respectivo, no es necesario que el sistema informatico distribuido
asegure de manera global los datos de licencia consistentes. Por lo tanto, el método de la invencion puede tener la
misma escalabilidad que el sistema informatico distribuido.
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La etapa de suministro del mapa de licencia para el cliente(s) licenciatario se realiza preferiblemente antes de recibir
la peticion de ejecucién por parte del usuario por primera vez.

Ademas, los servidores de licencias pueden proporcionar el mapa de licencia con un periodo de validez que indique
el periodo de tiempo durante el cual el mapa de licencia es valido para el cliente licenciatario. En este tipo es posible
tener en cuenta las modificaciones en la licencia.

En particular, el cliente de licencia puede solicitar un nuevo mapa de licencia antes de la expiracion del periodo de
validez. El nuevo mapa de licencia sustituye preferentemente el mapa de licencia vigente. En este tipo es posible
garantizar que el cliente de la licencia siempre puede decidir sobre la base de un mapa de licencia vigente.

El cliente de la licencia puede solicitar el mapa de licencia o un nuevo mapa de licencia cuando reciba dicha peticion
de ejecucion del usuario. Este tipo de entrega del mapa licencia reduce la carga de comunicacion en el sistema
informatico distribuido.

El cliente de la licencia puede utilizar el mapa de licencia después de la expiracion del periodo de validez si no es
posible obtener un nuevo mapa de licencia del servidor de licencias en un tiempo predeterminado. Por lo tanto, es
posible asegurar una respuesta rapida y veloz incluso si se interrumpe de vez en cuando la comunicacion con el
servidor de licencias.

El cliente(s) de la licencia puede registrar y transmitir datos de uso en relacion a la ejecucion de la solicitud al
servidor de licencias, en el que el servidor de licencias puede generar un nuevo mapa de licencia teniendo en cuenta
los datos de uso y puede entregar dicho nuevo mapa de licencia. De esta manera es posible adaptar el mapa de
licencia a la situacion de uso real.

En particular, el servidor de licencias puede cambiar el periodo de tiempo para proporcionar dicho nuevo mapa de
licencia dependiendo de dichos datos de uso. Por ejemplo, si la cantidad de uso de la licencia esta proxima a ser
excedida, es posible reducir el periodo de tiempo para proporcionar un nuevo mapa de licencia para que el nuevo
mapa de licencia pueda ser entregado inmediatamente después de que se haya excedido la cantidad de uso de la
licencia.

Se proporciona un producto de programa informatico que comprende codigo de software con el fin de llevar a cabo
las etapas del método de la invencién o de una de las formas de realizacion del método de la invencién cuando el
producto se ejecuta en un ordenador, en particular en (al menos una parte de) el sistema informatico.

Se proporciona ademas un sistema de control para controlar la ejecucion del software de la aplicacion en un sistema
informatico de acuerdo con la reivindicacion 10.

El sistema informatico puede ser un sistema informatico distribuido que tiene al menos dos nodos de servicio
separados. En este caso el sistema de control comprende un cliente de licencia en cada nodo de servicio, en el que
el servidor de licencias proporciona el mapa de licencia a cada cliente de la licencia y, cuando un usuario solicita la
ejecucion de la aplicacion, el cliente de la licencia de un nodo de servicio, al que se dirige la peticion, decide, si el
usuario esta autorizado para ejecutar la aplicacion (en este momento temporal) sobre la base del mapa de licencia
en vigor.

Cada uno de los servidores de licencias y del cliente (s) de licencia se puede realizar como software y/o hardware.

El sistema de control de la invencion se puede desarrollar adicionalmente de manera que puedan llevarse a cabo las
formas de realizacion adicionales del método de la invencion para controlar la ejecucion de una aplicacion de
software en un sistema informatico.

Se apreciara que las caracteristicas antes mencionadas y las que aun han de explicarse a continuacion, se pueden
utilizar no solo en las combinaciones indicadas, sino también en otras combinaciones o en solitario, sin apartarse del
alcance de la presente invencion.

La invenciéon se explicara a continuacion con mas detalle con referencia a los dibujos adjuntos que describen
tambien caracteristicas relevantes para la invencion, en los que:

Fig. 1 muestra esquematicamente un sistema informatico distribuido;
Fig. 2 muestra un mapa de licencia, y
Fig. 3 muestra un mapa de licencia modificado.

La figura 1 muestra esquematicamente un sistema informatico distribuido 1 que incluye los nodos de servicio 24, 22,
23, un servidor de nodo de servicio 3, y un servidor de autenticacién 9.
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Como se indica por una nube N, los nodos de servicio 21, 25, 23 en si, el servidor de nodo de servicio 3 y el servidor
de autenticacion 9 estan conectados entre si a través de una red N, por ejemplo, internet. Por lo tanto, los nodos de
servicio 2 se pueden propagar por todo el globo.

El sistema informatico distribuido 1 se puede utilizar para proporcionar las aplicaciones A, B a los usuarios 44, 42, 43
para su uso como un servicio bajo demanda. Dicho modelo de implementaciéon de software a menudo se conoce
como software como servicio (SaaS). En este caso, los usuarios 4+, 42, 43 pueden utilizar la aplicacion licenciada a
través de la red N y no se necesita instalar la aplicacion en los respectivos equipos locales 51, 52, 53. Por ejemplo, la
aplicacion de licencia A puede ser utilizada por un primer usuario 44 a través de un navegador web en el ordenador
local 5.

Con el fin de gestionar de forma eficaz la licencia para las aplicaciones A, B, se proporciona el siguiente método en
el sistema informatico distribuido 1.

Se supone que un primer usuario 41 adquiere una licencia para la aplicacion deseada A para ejecutarla en los nodos
de servicio 2 desde un servidor de licencias 6 (que también puede ser llamado servidor de habilitacion 6). La licencia
puede ser una licencia de pago por uso, una licencia de suscripcion o cualquier otro tipo de licencia. Un segundo
usuario 4; adquiere una licencia para una segunda aplicacion B.

En el campo de los sistemas informaticos distribuidos una adquisicion de una licencia a menudo se conoce como
firmar un contrato. Los pasos a realizar para que el usuario 4 pueda utilizar la aplicacion de licencia a través del
sistema informatico distribuido a menudo se conoce como aprovisionamiento de usuarios. Esto corresponde a una
entrega de una licencia para una aplicaciéon en las instalaciones, eventualmente habilitando al usuario utilizar el
software o servicio.

El servidor de licencias 6 genera un mapa simplificado de licencia 7 sobre la base de las licencias adquiridas. El
mapa de licencia 7 solo incluye la informacion de qué aplicacion esta licenciada para qué usuario. Como se muestra
esquematicamente en la figura 2, el primer usuario 41 esta autorizado a usar la aplicacion A y el segundo usuario 4,
esta autorizado a usar la aplicacion B. Sin embargo, el mapa de licencia 7 no incluye informacion acerca del tipo de
licencias adquiridas.

Ademas, se proporciona un cliente de licencia 8+, 82, 83 en cada nodo de servicio 2+, 22, 2a. El servidor de licencias 6
entrega el mapa de licencia generado 7 a cada cliente de |a licencia 8+, 82, 8a.

Cuando el primer usuario 44 solicita ejecutar la aplicacion A, los pasos que se llevan a cabo pueden ser tal como
siguen a continuacion.

La peticion se enruta al servidor de autenticacién 9. El servidor de autenticacion 9 autentifica o identifica al usuario 2,
asigna una identificacion de usuario Unica a la peticion y encamina la peticion junto con la identificacion de usuario a
la aplicacion A en uno de los nodos de servicio 2 (en este ejemplo el primer nodo de servicio 21). Por lo tanto, el
servidor de autenticacion 9 se utiliza para asignar una identidad a una peticion, en la que la identidad asignada se
licencia para el sistema de nodos de servicio 2.

La aplicacion A dirige la peticion al cliente de la licencia 81 en el primer nodo de servicio 21. El cliente de la licencia
84 comprueba si el primer usuario 4, esta autorizado a ejecutarla aplicacion A basandose en el mapa de licencia
local 7. Si el primer usuario 44 no esta autorizado a ejecutar la aplicacion A, ésto se transmite a la aplicacion A.
Como resultado, la aplicaciéon A no se ejecuta y esta informaciéon se le transmite al primer usuario 44.

Si, no obstante, el primer usuario 41 esta autorizado para ejecutar la aplicacion A, ésto se trasnmite a la aplicacion A
junto con una unica identificacién de sesion. Por lo tanto, la peticién de licencia se cumple de forma local en el
respectivo (primer) nodo de servicio 24. Asi, los nodos de servicio 2 pueden actuar de manera auténoma y responder
a las consultas de licencias a nivel local. Esto permite una respuesta extremadamente rapida y un escalamiento
perfecto exactamente como para la aplicacion A SaaS en si.

Ademas, el cliente de la licencia 8+ registra esta peticion. En particular, la correspondiente entrada del registro puede
comprender la siguiente informacion: quién (= primer usuario 44), cuando (tiempo t1 de la peticién), qué (= aplicacion
A o la(s) caracteristica(s) licenciadas de la aplicacion A), identificacion de sesion unica, identificador de proveedor de
servicios.

Cuando el primer usuario 41 pone fin al uso de la aplicacion A, la aplicacion A informa al correspondiente cliente de
la licencia 8 de la terminacion. El cliente de la licencia 8 realiza una entrada de registro indicando el momento de la
finalizacion de la aplicaciéon A junto con la identificacion de la sesion.

Debido a la naturaleza del sistema informatico distribuido 1 es posible que en el instante t2 de la finalizacion de la

aplicacion A, la aplicacion A sea ejecutada en un segundo nodo de servicio 22. En este caso, las dos entradas de
registro son almacenadas por dos diferentes clientes de la licencia, 81 y 8;. La entrada de registro para iniciar la
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ejecucion de la aplicacion A es almacenada por el primer cliente de la licencia 81 y la entrada de registro (incluyendo
la identificacion de sesion unica y el tiempo de finalizacion t2) para |a finalizaciéon de la aplicacion es almacenada por
el segundo cliente de la licencia 8,. Sin embargo, los clientes de la licencia 84, 82, 8s informan de las entradas de
registro al servidor de licencias 6. Sobre la base de las entradas de registro el servidor de licencias 6 puede crear
una sesioén indicando que el primer usuario 44 utilizé la aplicacion A desde el instante t1 al instante t2. Sobre la base
de esta sesion es posible emitir la factura correspondiente. Si, por ejemplo, se trata de una licencia de pago por uso,
es posible cargar el importe exacto en la factura en funcion del periodo de tiempo de t1 a t2 y/o el nimero de veces
que se ha utilizado la aplicacion A.

Es posible asignar un periodo de validez para el mapa de licencia. Eso significa que por cada cliente de la licencia
81, 82, 82 el mapa de licencia 7 es definitivamente valido durante el periodo de validez asignado.

El periodo de validez se puede configurar de tal manera que sea minimo el tiempo de cambio de licencia de todas
las aplicaciones que figuran en el mapa de licencia. El tiempo de cambio de licencia de una aplicacién o de una
caracteristica de una aplicacion es el periodo de tiempo minimo durante el cual no hay condiciones de los cambios
de licencia a partir de la creacion del mapa licencia a ser entregado a los clientes de la licencia 8. En caso de que el
mapa de licencia esté pre-fabricado para comenzar a ser utilizado en un punto de tiempo futuro T(f), el tiempo de
cambio de licencia es el tiempo entre T(f) y el primer cambio de tiempo de cualquiera de las licencias referenciadas .
Ademas, se ha de tener en cuenta un tiempo de desabastecimiento que es el tiempo que transcurre hasta que el
desabastecimiento de la licencia se propaga a cada nodo de servicio 21, 22, 23, que depende del sistema informatico
distribuido 1. Preferiblemente, el tiempo minimo del instante de desabastecimiento y los tiempos de licencia son
utilizados para el periodo de validez.

Con el fin de actualizar o renovar los mapas de licencia 7 en los nodos de servicio 24, 2, 23 se pueden utilizar
diferentes mecanismos.

Por ejemplo, sélo cuando una peticion de licencia esta dirigida a un cliente de la licencia 8;, 8;, 83 el respectivo
cliente de la licencia 81, 85, 8z verifica si el mapa de licencia 7 sigue siendo valido. Si el periodo de validez ha
expirado, el respectivo cliente de la licencia 81, 87, 8z solicita un nuevo mapa de licencia 7 del servidor de licencias 6.
Despues de recibir el mapa de licencia 7 del servidor de licencias 6, la peticion de licencia puede ser gestionada por
el respectivo cliente de la licencia 84, 85, 8.

Sin embargo, puede ocurrir que la conexion con el servidor de licencias 6 esté temporalmente fuera de servicio, lo
cual forma parte del dia a dia en el Internet N. En este caso, el respectivo cliente de la licencia 81, 82, 83 puede
responder a la peticion de licencia de acuerdo con el mapa de licencia actual 7 (aunque el periodo de validez ya
haya expirado) con el fin de satisfacer la peticion de los usuarios de ejecucion de |a aplicacion A con un tiempo de
respuesta muy corto. Por lo tanto, el mapa de licencia 7 sigue siendo valido incluso después de haber expirado el
periodo de validez.

Dado que esta solicitud de licencia se registra como se ha mencionado anteriormente, es todavia posible cobrar por
este servicio.

Tan pronto como es posible una conexion con el servidor de licencias 6, el respectivo cliente de la licencia
84, 82, 8z adquiere un nuevo mapa de licencia 7 y sustituye el antiguo mapa de licencia 7.

Ademas, es posible, que el cliente de la licencia 84, 8, 83 solicite un nuevo mapa de licencia 7 antes de la expiracion
del periodo de validez a fin de disponer siempre de un mapa de licencia valido 7.

En una realizacién adicional el cliente de la licencia 81, 82, 83 Unicamente adquiere un nuevo mapa de licencia 7 para
una aplicacion A utilizada recientemente.

El mapa de licencia 7 se puede describir como instantanea de la licencia, en la que el mapa de licencia 7 puede
modificarse con el tiempo aunque |a propia licencia se mantenga sin cambios.

El mapa de licencia 7 puede comprender un unico contador generaciones. En este caso, el cliente de la licencia 8,
82, 8 puede preguntar al servidor de licencias 6, en un primer paso, si el contador de generaciones sigue siendo
valido. Si el contador de generaciones sigue siendo valido, el cliente de la licencia 81, 82, 83 puede establecer un
nuevo periodo de validez. El contador de generaciones sigue siendo valido mientras el servidor de licencias no tenga
que crear o haya creado ningin mapa de licencia modificado. La duracion del nuevo periodo de validez
preferiblemente se corresponde con la duracion del antiguo periodo de validez. Si el contador de generaciones ha
cambiado, el cliente de la licencia 84, 82, 83 solicita un nuevo mapa de licencia 7.

Con el método descrito se pueden realizar diversos modelos de licencia. Por ejemplo, en un modelo de pago por
uso, es deseable poderse limitar el uso maximo a peticion del proveedor de 3 o a peticion del usuario 4. Para
adaptarse a la complejidad de la sincronizacién global, los clientes de la licencia 8 y el servidor de licencias 6
pueden realizarse de la siguiente manera. Cada cliente de licencia 8 reune los datos de uso y transfiere
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peribdicamente estos datos de uso al servidor de licencias 6. Ei servidor de licencias 6 agrega los datos de uso y
activa las modificaciones en el mapa licencia 7 para ser distribuidas a los clientes de la licencia 8 sobre la base de la
licencia adquirida. Por lo tanto, se puede garantizar un tiempo de desconexién a partir de la superacion del limite
hasta la desconexion de la licencia de la aplicacion. El tiempo de desconexion depende de las etapas de recoleccion
y transmision los datos de uso al servidor de licencias 9, agregando los datos de uso asi como en los pasos de
modificacion del mapa de licencia 7 y transmitir el mapa de licencia modificado 7.

Con el fin de reducir el tiempo de desconexién garantizado la frecuencia de notificacion y/o la frecuencia de la
agregacion puede ser mejorada. Ademas, el tiempo de validez puede ser reducido. Sin embargo, esto conduce a un
aumento de la comunicacion de datos. Por lo tanto, se encontrara un compromiso entre el tiempo de desconexién
garantizado y el gasto para reducir el tiempo de desconexion garantizado.

Es posible ademas considerar el tipo de uso, el tiempo de uso restante y/o el nivel de confianza del usuario 4 con el
fin de reducir el tiempo de desconexion garantizado. El nivel de confianza especifica la fiabilidad del usuario 4 para
el pago por el uso real. Cuanto mayor sea el nivel de confianza, mayor sera la fiabilidad del usuario.

El usuario 41, 42, 45 puede ser una sola persona o puede ser un grupo de personas. En este ultimo caso, la licencia
de uso maximo puede ser una licencia que limita la cantidad de aplicaciones A ejecutadas al mismo tiempo. Si el
servidor de licencias 6 determina que se ha excedido la cantidad maxima de aplicaciones A ejecutadas, se genera
un mapa de licencia 7 modificado en el que ya no se incluye |a licencia de usuario 41 para la aplicacion A. Este mapa
licencia 7 modificado se distribuye a todos los clientes de la licencia 8. Por lo tanto, ninguna otra persona del usuario
4+ puede ejecutar una instancia de aplicaciéon A adicional.

Si el servidor de licencias 6 determina que la cantidad de personas de usuario 44 que estan utilizando la aplicacién A
cae por debajo de la utilizacion maxima, se genera un nuevo mapa de licencia 7 en el que se permite al usuario 4+
utilizar la aplicacion A. De este modo, es posible licenciar un uso maximo de la aplicacion A en términos de personas
que utilizan la aplicacion A al mismo tiempo, incluso si la aplicacion a se ejecuta en un sistema informatico
distribuido 1.

Al menos uno de los usuarios 41, 4, 42 puede ser otra aplicacion C, en particular, un software o una aplicacion web.
Una aplicacion web puede ser un servicio proporcionado en la red N que puede ser recibido por una o una pluralidad
de nodos de servicio en la red N. En este caso es identificada la aplicacion de software C (por ejemplo, por el
servidor de autenticacion 9) y la unica identificacion de usuario es asignada a la aplicacién C. Por lo tanto, la
aplicacion de software C puede utilizar la aplicacién A, por ejemplo, de acuerdo con una de las anteriores formas de
realizacién descritas. Los nodos de servicio 2 pueden proporcionar una APl WebService o una interfaz RESTfull con
el fin de permitir el uso de una aplicacion de software A, B por otra aplicacion DE SOFTWARE C.

En la descripcion anterior, la aplicacion A y/o B son licenciadas. Sin embargo, es posible, naturalmente, licenciar
unicamente al menos una caracteristica especifica de la aplicacion A, B. En particular, es posible licenciar al menos
dos caracteristicas de la aplicacion A, B en donde el tipo de licencia o los términos de licencia son diferentes para al
menos |las dos caracteristicas. La licencia para |la primera caracteristica de la aplicacion A puede ser una licencia de
suscripcion y la licencia para la segunda caracteristica de la aplicacion puede ser una licencia de pago por uso.

El servidor de licencias 6 puede tomar en consideracion mas informacion al generar el mapa de licencia 7 a entregar
al servidor de licencias 2. Por ejemplo, todas las licencias o todas las caracteristicas que forman parte del contrato
de un usuario respectivo 4 pueden ser consideradas al crear el mapa de licencia 7. Se pueden considerar
adicionalmente o como datos alternativos acerca del uso previo del usuario o de otros usuarios que adquirieron la
misma o una licencia similar para la aplicacion respectiva. Por lo tanto, es posible cargar previamente los clientes
con el mapa de licencia 7 antes de que la correspondiente solicitud del usuario se dirija a uno de los clientes de la
licencia.

De acuerdo con una realizacion adicional, los clientes de la licencia 8 no solo registran la informacién mencionada
anteriormente sobre el uso real de la aplicacion, sino también datos especificos adicionales de la aplicacion como,
por ejemplo, que caracteristica o parte de la aplicacion se utilizo, por cuanto tiempo, etc. Estos datos especificos
adicionales de la aplicacién pueden ser agregados por el servidor de licencias 6 y utilizados para la generacion del
mapa de licencia 7. Ademas, utilizando estos datos se puede realizar una extraccion de datos adicional.

Las anteriores realizaciones se dirigen a la provision de una aplicacion para su uso como un servicio bajo demanda
a través de una red N. Sin embargo, también es posible utilizar el método descrito anteriormente para el control de la
ejecucion de una aplicacion de software en las instalaciones. En este caso, la aplicacion licenciada puede ser
instalada por el usuario 4 en su propio ordenador o red de ordenadores. El cliente de la licencia también esta
preferiblemente instalado en el ordenador o red de ordenadores y el servidor de licencias puede ser parte del
ordenador o red de ordenadores del usuario o de una red externa, como por ejemplo internet. Ademas, el servidor
de licencias puede comunicarse con un servidor adicional del proveedor de software para que se pueda proporcionar
una licencia de pago por uso para el software en las instalaciones, por ejemplo, que la informacion necesaria para la
creacion de |a factura pueda ser transmitida por el servidor de licencias.

6
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En la figura 3 se muestra un mapa de licencia 7 modificado en el que se incluye informacion adicional. En este mapa
de licencia se incluye informacion adicional de que el primer usuario 41 no esta autorizado a utilizar la aplicacion B.
Esta informacion se puede utilizar para informar al usuario 44 sobre el hecho de que puede adquirir una licencia para
la aplicacion B si quiere utilizar la aplicacion B. Esta informacion se puede visualizar en el ordenador 51 del primer
usuario 44 cuando el servidor de autenticacion 9 identifica al usuario 44, por ejemplo.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para controlar la ejecucion de una aplicacion de software como un servicio a demanda en un
sistema informatico de distribucién que tiene al menos dos nodos de servicio separados, comprendiendo dicho
método |os siguientes pasos:

generar un mapa de licencia basado en una licencia otorgada para dicha aplicacion, dicho mapa de licencia
incluyendo la informacién que el usuario esta autorizado a ejecutar de dicha aplicacion,

proporcionar un cliente de la licencia en cada nodo de servicio,

proporcionar un servidor de licencias para distribuir dicho mapa de licencia a cada cliente de la licencia,

en el que, cuando un usuario solicita la ejecucion de dicha aplicacion en el nodo de servicio, el cliente de la licencia
del nodo de servicio, al cual se dirige la peticion, decide, si el usuario esta autorizado a ejecutar dicha solicitud
basandose en la mapa de licencia en uso.

2. Método segun la reivindicacion 1, en el que el cliente de la licencia solicita dicho mapa de licencia al recibir
dicha peticion de ejecucion del usuario.

3. Método seguin una de las reivindicaciones anteriores, en el que el servidor de licencias distribuye el mapa de
licencia con un periodo de validez que indica el periodo de tiempo durante el cual el mapa licencia es valido para el
cliente de la licencia.

4.  Método segun la reivindicacion 3, en el que el cliente de la licencia solicita un nuevo mapa de licencia antes de
la expiracion del periodo de validez.

5.  Metodo segun la reivindicacion 3 6 4, en el que el cliente de la licencia utiliza el mapa de licencia después de la
expiracion del periodo de validez en caso de no ser posible obtener un nuevo mapa de licencia del servidor de
licencias dentro de un tiempo predeterminado.

6. Meétodo segun una de las reivindicaciones anteriores, en el que el cliente(s) de la licencia registra(n) y
transmite(n) los datos de uso relativos a la ejecucion de dicha aplicacion a dicho servidor de licencias, y en el que el
servidor de licencias genera un nuevo mapa de licencia teniendo en cuenta dichos datos de uso y distribuye dicho
nuevo mapa de licencia.

7. Meétodo segun la reivindicacion 6, en el que el servidor de licencias cambia el periodo de tiempo para
proporcionar dicho nuevo mapa licencia dependiendo de dichos datos de uso.

8. Meétodo segun una de las reivindicaciones anteriores, en el que el servidor de licencias distribuye un mapa de
licencia modificado a los clientes de la licencia que sustituye al mapa de licencia en uso de los clientes de la licencia,
aunque la licencia otorgada se mantiene inalterada.

9.  Producto de programa de ordenador, que comprende un codigo de software para realizar las etapas de una de
las reivindicaciones de método anteriores, cuando se esta ejecutando el producto.

10. Un sistema de control para controlar la ejecucion de una aplicacion de software como un servicio a demanda
en un sistema informatico de distribucion que comprende al menos dos nodos de servicio separados,
comprendiendo dicho sistema de control un cliente de la licencia (2) y un servidor de licencias (6) que genera un
mapa de licencia basado en una licencia dada para dicha aplicacion, dicho mapa de licencia incluye la informacion
que el usuario esta autorizado a ejecutar en dicha aplicacion, y la distribucion de dicho mapa de licencia a cada
cliente de la licencia,

en el que, cuando un usuario solicita la ejecucion de dicha aplicacion en el nodo de servicio, el cliente de la licencia
del nodo de servicio, al que se dirige la peticion, decide si el usuario esta autorizado a ejecutar dicha aplicacion
basandose en el mapa de licencia en uso.
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Fig. 1
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Fig. 2
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