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DESCRIPCION
Procedimiento y terminal portatil que tiene una unidad de pantalla curvada y una cubierta para ejecutar aplicaciones

Referencia cruzada a solicitudes relacionadas

Esta solicitud reivindica la prioridad de la solicitud de patente coreana n.° 10-2015-0050954, presentada el 10 de
abril de 2015, y la solicitud de patente coreana n.° 10-2014-0116488, presentada el 2 de septiembre de 2014, en la
Oficina Coreana de Propiedad Intelectual.

Antecedentes

Los aparatos y procedimientos consistentes con realizaciones ejemplares se refieren a un terminal portatil que tiene
una pantalla curvada con un area de visualizacion frontal y un area de visualizacion lateral, y una cubierta, y un
procedimiento para ejecutar la aplicacion y, mas particularmente, a un aparato y a un procedimiento para seleccionar
un elemento Ul que se muestra en un area de visualizacion lateral en la pantalla curvada, detectando una abertura
de una cubierta, y ejecutando una aplicacion correspondiente al elemento Ul seleccionado.

Descripcion de la técnica relacionada

Debido al avance de la tecnologia digital, los terminales portatiles son capaces de comunicar y procesar informacion
personal mientras son transportados a cualquier lugar. Por ejemplo, estan disponibles para el transporte dispositivos
portatiles como un asistente personal digital (PDA), un programador electronico, un teléfono inteligente, un
ordenador personal de tableta (PC) y similares. Los terminales portatiles pueden realizar funciones tales como
realizar llamadas de voz, transmitir mensajes (por ejemplo, servicio de mensajes cortos (SMS), servicio de mensajes
multimedia (MMS)), realizar videollamadas, programar electronicamente, fotografiar, intercambiar correos
electrénicos, reproducir una emision, usar Internet, reproducir musica, gestion de horarios, servicio de redes sociales
(SNS), mensajeria, diccionario, juegos y similares. Debido a la naturaleza fragil de las pantallas de visualizacion, se
han desarrollado cubiertas para proteger una pantalla de un terminal portatil. En este caso, de acuerdo con la
apertura/cierre de una cubierta, se puede activar o desactivar un area de visualizacion de la pantalla.

Aunque la pantalla del terminal portatil esta cubierta por la cubierta, un usuario puede necesitar abrir la cubierta para
ejecutar una aplicacion de un terminal portatil, lo cual puede ser inconveniente para el usuario.

El documento US 6 208 879 divulga un equipo terminal de informacién movil y un aparato electronico portatil que, al
transitar desde el modo telefonico (estado cerrado de la cubierta) al modo terminal de informacion (estado abierto de
la cubierta), se determina que la pantalla a mostrar es una informacion histérica, informacion de registro de
conversacion, o pantalla de configuracion del usuario.

El documento US 2013/0300697 divulga un terminal portatil que tiene una pantalla curvada dividida en una region
principal de una superficie frontal y una subregion de un lado del terminal portatil.

Sumario

Uno o mas aspectos pueden superar los inconvenientes anteriores y otros inconvenientes no descritos
anteriormente. Sin embargo, se entiende que no se requieren una o mas realizaciones ejemplares para superar las
desventajas descritas anteriormente, y pueden no superar ninguno de los problemas descritos anteriormente.

Uno o mas aspectos proporcionan un terminal portatil que puede expandir un area de visualizaciéon a una parte
lateral, asi como a una parte frontal que incorpora una pantalla curvada y un procedimiento de control de
visualizacion de pantalla del mismo.

Uno o mas aspectos pueden dividir una pantalla curvada en un area de visualizacion frontal y un area de
visualizacion lateral desde un terminal portatil que tiene una pantalla curvada, y proporcionar multitarea que puede
presentar simultaneamente dos o mas aplicaciones utilizando el area de visualizacién frontal y el area de
visualizacion lateral.

Uno o mas aspectos pueden proporcionar una cubierta que puede cubrir el area de visualizacion frontal de la
pantalla curvada y proporcionar un procedimiento para ejecutar una aplicacion de acuerdo con la apertura/cierre de
una cubierta y la interaccion del usuario en el area de visualizacion lateral de la pantalla curvada.

De acuerdo con un aspecto de una realizacion ejemplar, se proporciona un procedimiento para ejecutar una
aplicacion de un terminal portatil que tiene una pantalla curvada con un area de visualizacion frontal y un area de
visualizacion lateral, en el que la pantalla esta configurada para curvarse a lo largo de una linea entre el area de
visualizacion frontal y el area de visualizacion lateral, incluyendo el procedimiento: mientras el area de visualizacion
frontal esta cubierta por una cubierta, mostrar una interfaz de usuario (Ul) en el area de visualizacion lateral; detectar
un toque de al menos un elemento Ul de la Ul visualizada y detectar una abertura de la cubierta; y ejecutar la
aplicacién correspondiente al elemento Ul basandose en el toque detectado y la apertura de la cubierta, y mostrar
una pantalla de ejecucion de la aplicacion ejecutada en el area de visualizacion frontal.
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El elemento Ul puede ser un icono para ejecutar la aplicacion.

El procedimiento puede incluir, en respuesta a detectar un usuario tocando una pluralidad de elementos Ul y
detectar la apertura de la cubierta, ejecutar una pluralidad de aplicaciones correspondientes a la pluralidad de
elementos Ul, y mostrar una pantalla de ejecucion para cada aplicacion desde entre la pluralidad de aplicaciones en
el area de visualizacion frontal.

La pantalla de ejecucioén para cada aplicacion entre la pluralidad de aplicaciones se puede mostrar en una pluralidad
de ventanas, respectivamente.

El procedimiento puede incluir, en respuesta a la deteccion de una abertura de la cubierta mientras se ejecuta una
primera aplicacion en el terminal portatil, mostrando simultaneamente, en el area de visualizaciéon frontal, una
pantalla de ejecucién de la primera aplicacion y una pantalla de ejecucién de una segunda aplicacion que
corresponde al elemento Ul con el toque detectado.

El procedimiento puede incluir, en respuesta a la deteccion de la abertura de la cubierta mientras se ejecuta la
primera aplicacion, mostrar una primera pantalla de ejecucion de la primera aplicacion en el area de visualizacion
lateral y mostrar una segunda pantalla de ejecucion de la segunda aplicacién que corresponde al elemento Ul del
toque detectado en el area de visualizacion frontal.

De acuerdo con otro aspecto, se proporciona un procedimiento para ejecutar una aplicacion de un terminal portatil
que tiene una pantalla curvada con un area de visualizacion frontal y un area de visualizacion lateral, incluyendo el
procedimiento: mostrar una pantalla de ejecucién de una primera aplicacion en el area de visualizacion frontal;
determinar si el area de visualizacién frontal esta cubierta por una cubierta y mostrar, en el area de visualizacion
lateral, un primer elemento de interfaz de usuario (Ul) que corresponde a la primera aplicacion basada en la cubierta
que se esta cubriendo.

Al menos un elemento de interfaz de usuario adicional que corresponde a una aplicacidon ejecutada previamente
puede alinearse y visualizarse en el area de visualizacion lateral de acuerdo con un orden temporal de ejecucion y el
primer elemento de interfaz de usuario ejecutado mas recientemente también puede estar alineado y desplegado.

El procedimiento puede incluir, en respuesta a la deteccién de un toque en un elemento Ul mostrado en el area de
visualizacién lateral mantenido durante un tiempo predeterminado, mostrar un elemento de menu en el area de
visualizacion lateral correspondiente al elemento Ul con el toque detectado.

El procedimiento puede incluir detectar una abertura de la cubierta mientras se detecta un toque en un elemento de
menu; y ejecutar una funcion de la aplicacién que corresponde al elemento de menu basado en la apertura de la
cubierta.

De acuerdo con un aspecto de otra realizaciéon ejemplar, se proporciona un aparato terminal portatil que incluye: una
pantalla curvada que incluye un area de visualizacion frontal y un area de visualizacion lateral en la que la pantalla
esta configurada para curvarse a lo largo de una linea entre el area de visualizacion frontal y el area de visualizacion
lateral y un controlador configurado para mostrar una interfaz de usuario (Ul) en el area de visualizacion lateral en
respuesta a que el area de visualizacion frontal esté cubierta por una cubierta; estando el controlador configurado
ademas, en respuesta a la deteccién de un toque de al menos un elemento Ul mostrado en la interfaz de usuario y la
deteccion de una abertura de la cubierta, para ejecutar una aplicacion correspondiente al elemento Ul; y para
controlar la pantalla curvada de modo que se muestre una pantalla de ejecucion de la aplicacion ejecutada en el
area de visualizacion frontal.

El elemento Ul puede ser un icono para ejecutar la aplicacion.

El controlador puede estar configurado para, en respuesta a detectar un usuario tocando una pluralidad de
elementos Ul y detectar la apertura de la cubierta, ejecutar una pluralidad de aplicaciones correspondientes a la
pluralidad de elementos Ul con el toque detectado, y mostrar una pantalla de ejecucién para cada aplicacion desde
entre la pluralidad de aplicaciones en el area de visualizacion frontal.

La pantalla de ejecucioén para cada aplicacion entre la pluralidad de aplicaciones se puede mostrar en una pluralidad
de ventanas, respectivamente.

El controlador puede estar también configurado, en respuesta a la deteccidon de una abertura de la cubierta mientras
se ejecuta una primera aplicacion en el terminal portatil, mostrando simultaneamente, en el area de visualizacion
frontal, una pantalla de ejecucion de la primera aplicacion y una pantalla de ejecucion de una segunda aplicacion
que corresponde al elemento Ul con el toque detectado.

El controlador puede estar también configurado para, en respuesta a la deteccion de la abertura de la cubierta
mientras se ejecuta la primera aplicacion, mostrar una primera pantalla de ejecucion de la aplicacion en el area de
visualizacion lateral y mostrar la segunda pantalla de ejecucion de una segunda aplicacion que corresponde al
elemento Ul con el toque detectado en el area de visualizacion frontal.
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De acuerdo con otro aspecto, se proporciona un aparato terminal portatil que incluye: una pantalla curvada que
incluye una area de visualizacion frontal y una area de visualizacion lateral; y un controlador configurado para:
controlar la pantalla curvada para mostrar una pantalla de ejecucion de una primera aplicacion en el area de
visualizacion frontal, y en respuesta a la deteccidon de una cubierta en el area de visualizacién frontal, mostrar un
primer elemento Ul (interfaz de usuario) que corresponde a la primera aplicacion en el area de visualizacion lateral.

El controlador puede estar configurado ademas para controlar la pantalla curvada de modo que al menos un
elemento de interfaz de usuario adicional que corresponde a una aplicacion ejecutada previamente puede alinearse
y visualizarse en el area de visualizacion lateral de acuerdo con un orden temporal de ejecucion y el primer elemento
de interfaz de usuario ejecutado mas recientemente también puede estar alineado y desplegado.

El controlador puede estar configurado, ademas, en respuesta a la deteccion de un toque en un elemento Ul
mantenido durante un tiempo predeterminado, mostrar un elemento de menu en el area de visualizacion lateral
correspondiente al elemento Ul con el toque detectado.

El controlador puede estar configurado ademas para, en respuesta a la deteccion de una apertura de la cubierta
mientras se detecta un toque en un elemento de menu, ejecutar una funcién de la aplicacién correspondiente al
elemento de menu.

Segun otro aspecto, se proporciona un aparato terminal portatil que incluye: una pantalla que incluye un area de
visualizacion frontal y un area de visualizacion lateral, en el que la pantalla esta configurada para curvarse a lo largo
de una linea entre el area de visualizacion frontal y el area de visualizacion lateral; un controlador configurado para:
en respuesta a detectar que una cubierta esta cerrada, mostrar al menos un elemento de interfaz de usuario (Ul) en
el area de visualizacion lateral; y en respuesta a la deteccion de una entrada tactil del elemento Ul y a la deteccion
de una abertura de la cubierta, muestran una pantalla de ejecucion correspondiente al elemento Ul con la entrada
tactil detectada en el area de visualizacion frontal.

El controlador puede configurarse adicionalmente para, en respuesta a una aplicaciéon que se esta ejecutando en el
aparato terminal portatil antes de detectar la entrada tactil en el elemento Ul, mostrar una pluralidad de pantallas de
ejecucion en el area de visualizacion frontal, en el que una primera pantalla de ejecucion corresponde a la aplicacion
y una segunda pantalla de ejecucion corresponde al elemento Ul con la entrada tactil detectada.

El elemento Ul puede incluir al menos uno de un icono para ejecutar una aplicacion, un grafico o texto que indica
informacion relativa a un resultado de ejecucion de la aplicacion y un mensaje de notificacion.

Si el elemento Ul es un mensaje de notificacion, el elemento Ul puede incluir un mensaje de correo electrénico
recibido por el aparato terminal portatil.

Otro aspecto de la presente divulgacion proporciona un programa de ordenador que comprende instrucciones
dispuestas, cuando se ejecutan, para implementar un procedimiento de acuerdo con cualquiera de los aspectos
anteriormente descritos. Un aspecto adicional proporciona un almacenamiento legible por maquina que almacena
este programa.

Varios aspectos y caracteristicas respectivas de la presente divulgacion se definen en las reivindicaciones adjuntas.

Las una o mas realizaciones ejemplares pueden realizarse por todos los tipos de terminales portatiles y dispositivos
correspondientes a los mismos. Ademas, una o mas realizaciones ejemplares pueden contribuir a mejorar la
usabilidad, conveniencia y competitividad de un terminal portatil mediante la realizacién de un entorno 6ptimo para
emitir informacién de eventos mediante estados del terminal portatil.

Un objetivo de ciertas realizaciones de la presente descripcion es resolver, mitigar u obviar, al menos en parte, por lo
menos uno de los problemas y/o desventajas asociadas con la técnica anterior. Ciertas realizaciones pretenden
proporcionar al menos una de las ventajas descritas a continuacion.

Breve descripcion de los dibujos

Los aspectos anteriores y/u otros seran mas evidentes a partir de la siguiente descripcion detallada de realizaciones
ejemplares tomadas conjuntamente con los dibujos adjuntos, en los que:

La figura 1 es una vista que ilustra un ejemplo de un terminal portatil que tiene una cubierta y una pantalla
curvada de acuerdo con una realizacién ejemplar.

La figura 2 es una vista que ilustra una configuracion de un terminal portatil de acuerdo con una realizacion
ejemplar.

Las figuras 3 a 10 son vistas que ilustran un procedimiento de ejecuciéon de una aplicacion de acuerdo con la
interaccion del usuario y apertura/cierre de una cubierta en un area de visualizacion lateral del terminal portatil
que tiene una pantalla curvada, de acuerdo con una o mas realizaciones ejemplares.

Las figuras 11 y 12 son diagramas de flujo que ilustran un proceso de manipulacion de una aplicacion mediante
la deteccion de un elemento Ul mostrado en un area de visualizacion lateral y apertura de una cubierta, de
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acuerdo con una o mas realizaciones ejemplares.

Descripcion detallada de realizaciones de ejemplo

A continuacion, se explicaran brevemente los términos utilizados en la descripcion de una o mas realizaciones
ejemplares, y se describiran ejemplos de realizacion con mayor detalle con referencia a los dibujos adjuntos.

Aunque los términos utilizados en las realizaciones ejemplares son términos generales, que se usan ampliamente en
el momento actual teniendo en cuenta las funciones de la presente divulgacion, los términos pueden cambiarse
dependiendo de la intencién de un experto en la técnica, un precedente, y la introduccidon de nuevas tecnologias.
Ademas, en un caso especial, puede utilizarse términos seleccionados por el solicitante. En este caso, el significado
de los términos se explicara en detalle en las descripciones detalladas correspondientes. Por lo tanto, los términos
usados en las realizaciones ejemplares deben definirse basandose en el significado de los mismos y en las
descripciones de la presente divulgacion, en lugar de basarse Unicamente en su nombre.

Aunque se ilustran realizaciones ejemplares en los dibujos y se proporcionan descripciones detalladas, se pueden
hacer cambios y se pueden proporcionar una o mas realizaciones ejemplares. Por consiguiente, las realizaciones
ejemplares no estan limitadas y deben ser interpretadas como que incluyen todos los cambios y/o equivalentes o
sustitutos incluidos en las ideas y alcances tecnoldgicos de realizaciones ejemplares. En la siguiente descripcion,
funciones o construcciones bien conocidas pueden no describirse en detalle si oscurecen la descripcion con detalles
innecesarios.

Aunque los términos que incluyen un namero ordinal tal como primero, segundo, etc., pueden usarse para describir
varios elementos, los elementos estructurales no estan restringidos por los términos. Los términos solo se utilizan
para distinguir un elemento de otro elemento. Por ejemplo, sin apartarse del alcance de la presente divulgacion, un
primer elemento estructural puede denominarse un segundo elemento estructural. De manera similar, el segundo
elemento estructural también se puede denominar el primer elemento estructural. Como se usa en el presente
documento, el término "y/o" incluye cualquier combinacién de uno o mas articulos asociados. Las expresiones tales
como "al menos uno de", al preceder una lista de elementos, modifican la lista completa de elementos y no modifican
los elementos individuales de la lista.

Como se usa aqui, las formas singulares pretenden incluir también las formas plurales, a menos que el contexto
indique claramente lo contrario. Los términos "incluye" o "comprende" usados en ejemplos de realizacion indican la
presencia de caracteristicas, nimeros, etapas, operaciones, elementos, partes correspondientes divulgados o una
combinacion de los mismos, y no limitan una o mas caracteristicas adicionales, nimeros, etapas, operaciones,
elementos, partes o una combinacién de los mismos.

"Mdédulo" o "Unidad" utilizado en realizaciones ejemplares realiza al menos una funcion u operacion y puede
implementarse utilizando hardware o software, o una combinacion de hardware y software. Ademas, se pueden
integrar una pluralidad de "médulos” o una pluralidad de "unidades" en al menos un médulo e implementarse usando
al menos un procesador, excepto para "mddulos” o "unidades" que pueden necesitar implementarse usando
hardware.

Debe entenderse que cuando se menciona un elemento como "conectado" a otro elemento, el elemento puede estar
"conectado directamente” a otro elemento, y puede estar "conectado eléctricamente” a otro elemento con un
elemento intermedio entre el elemento y otro elemento. Se comprendera ademas que cuando un elemento "incluye”
otro elemento, el término "incluye" no excluye la presencia o adicién de uno o mas elementos.

A continuacion, se describiran realizaciones ejemplares en mayor detalle con referencia a los dibujos adjuntos. Las
cuestiones definidas en la descripcion, tales como la construccion detallada y los elementos, se proporcionan para
ayudar en una comprension completa de las realizaciones ejemplares. Sin embargo, debe ser evidente que las
realizaciones ejemplares pueden realizarse por los expertos en la técnica sin las cuestiones especificamente
definidas. En la descripcion de la realizacion ejemplar, pueden omitirse explicaciones detalladas de la técnica
relacionada. En la explicacion de los dibujos, se utilizan numeros de referencia similares para elementos similares.

El término "curvado", aplicado a una pantalla, se acuiia para indicar que la pantalla esta configurada con una curva a
lo largo de una linea entre una primera porcion y una segunda parte de la pantalla. Un eje normal a la primera
porcién de la pantalla esta en un angulo distinto de cero con respecto a un eje normal a la segunda porcién de la
pantalla. En particular, la curva puede dividir la pantalla en un area de visualizacion frontal y un area de visualizacion
lateral, con un angulo de aproximadamente 90 grados entre ejes normales a las superficies de las respectivas areas
de visualizacion. Una pantalla curvada puede referirse a un aparato de visualizacion, que puede doblarse y esta
disefiado para doblarse o laminarse sin dafios sobre un sustrato delgado y flexible a modo de papel:
alternativamente o adicionalmente, "pantalla curvada" puede referirse a un aparato de visualizaciéon que tiene por lo
menos una curva en una superficie de visualizacion de otra manera continua, de modo que al menos dos areas de
visualizacion estén provistas de una porcién de conexioén en el o en cada curva. En el ultimo caso.

El término "cubierta" utilizado en ejemplos de realizacion puede ser un objeto o un dispositivo para proteger una
pantalla cubriendo una parte o la totalidad de un area de visualizacion del dispositivo terminal portatil. La cubierta
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puede estar conectada eléctricamente o no eléctricamente con el dispositivo terminal portatil. Ademas, la cubierta
puede estar conectada con el dispositivo terminal portatil para comunicacién. La cubierta puede montarse de forma
desmontable en el dispositivo terminal portatil o extraerse del dispositivo terminal portatil y, por lo tanto, puede
proporcionarse por separado o puede integrarse en el dispositivo terminal portatil.

El término entrada de usuario en realizaciones ejemplares puede incluir al menos una de una entrada tactil, una
entrada de flexion, una entrada de deformacién, una entrada de voz, una entrada de botéon y una entrada
multimodal, pero no esta limitada a las mismas.

El término "entrada tactil" en realizaciones ejemplares puede referirse a un gesto tactil que se realiza por un usuario
en una pantalla y una cubierta para controlar un dispositivo. Ademas, la "entrada tactil" puede incluir un toque que no
esta en contacto con la pantalla y esta separado de la pantalla mas de una distancia predeterminada (por ejemplo,
flotante o circundante). La entrada tactil puede incluir al menos uno de un gesto de toque y retencién, un gesto de
toque que toca y luego retira el toque, un gesto de giro doble, un gesto panoramico, un gesto de desplazamiento y
un gesto de toque y arrastre que toca y luego se mueve en una direccidon mientras todavia toca, un gesto de pellizco,
y similares, pero no se limita a los mismos.

El término "entrada de botdn" en realizaciones ejemplares puede referirse a una entrada de un usuario para controlar
un dispositivo usando un botdn fisico unido al dispositivo.

El término "entrada de movimiento" en realizaciones ejemplares puede referirse a un movimiento que se hace por un
usuario de un dispositivo para controlar el dispositivo. Por ejemplo, la entrada de movimiento puede incluir un
movimiento del usuario de rotaciéon de un dispositivo, un movimiento del usuario de inclinacién de un dispositivo y un
movimiento del usuario de mover un dispositivo vertical y horizontalmente.

El término "entrada multiple" en realizaciones ejemplares puede referirse a una combinacion de dos o mas
procedimientos de entrada. Por ejemplo, un dispositivo puede recibir una entrada tactil y una entrada de movimiento
de un usuario, y puede recibir una entrada tactil y una entrada de voz de un usuario.

El término "aplicacion" en realizaciones ejemplares puede referirse a un conjunto de programas informaticos
disefiados para realizar una funcion. Puede haber una o mas aplicaciones en realizaciones ejemplares. Por ejemplo,
la aplicacion puede incluir una aplicacion de juego, una aplicacion de reproduccion de imagenes en movimiento, una
aplicacion de mapa, una aplicacion de memoria, una aplicacion de calendario, una aplicacion de agenda telefénica,
una aplicacién de difusién, una aplicacion de soporte de ejercicio, una aplicacion de pago, una aplicacion de carpeta
de fotos, y similares, pero no se limita a las mismas.

El término "informacién de identificacion de aplicaciéon" en realizaciones ejemplares puede ser informacion Unica
para distinguir una aplicacion de otra aplicacion. Por ejemplo, la informacion de identificacion de aplicacion puede
incluir un icono, un elemento de indice, informacion de enlace y similares, pero no se limita a los mismos.

El término "elemento de interfaz de usuario (Ul)" en ejemplos de realizacion puede referirse a un elemento que
puede interactuar con un usuario y, de este modo, proporcionar una realimentacion visual, auditiva u olfativa de
acuerdo con una entrada de usuario. El elemento Ul puede representarse en forma de al menos una imagen, un
texto y una imagen en movimiento. Un area que no muestra la informacién descrita anteriormente pero que puede
proporcionar retroalimentacién de acuerdo con una entrada de usuario puede denominarse un elemento Ul. Por
ejemplo, el elemento Ul puede ser la informacién de identificacion de aplicacion descrita anteriormente. Ademas, el
elemento Ul puede ser informacioén proporcionada a un usuario segun un evento que sucede.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, una ventana puede indicar pantallas divididas. Por ejemplo, "dos
ventanas" pueden indicar que una ventana se divide en dos pantallas.

Ademas, "simultaneamente" se puede interpretar que significa "tener porciones temporalmente solapadas”.

A continuacion, se describira una configuracion del terminal portatil y un procedimiento para ejecutar una aplicacion
de acuerdo con un ejemplo de realizacion con referencia a los dibujos.

La figura 1 es una vista que ilustra un ejemplo de un terminal portatil que tiene una cubierta 800 y una pantalla
curvada de acuerdo con una realizacién ejemplar.

Como se ilustra en la figura 1, el terminal portatil incluye una pantalla 100 curvada, un cuerpo 200 principal en el que
esta dispuesta y acoplada la pantalla 100 curvada y un dispositivo auxiliar que esta formado en el cuerpo 200
principal para realizar una o mas funciones del terminal portatil. En la figura 1, el dispositivo auxiliar puede incluir un
altavoz 301, un micréfono, un médulo de sensor (por ejemplo, un sensor 303 de iluminacion, un médulo 305 de
camara frontal, etc.), y un botén fisico, etc.

La pantalla 100 curvada puede referirse a un aparato de visualizacion que puede doblarse y esta disefiado para
doblarse o enrollarse sin dafiar a través de un substrato delgado y flexible a modo de papel. La pantalla 100 curvada
puede utilizar un sustrato de plastico en lugar de un sustrato de vidrio, que se usa generalmente. De este modo, se
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puede usar un procesador que se fabrica a baja temperatura en lugar de usar un procesador anterior para evitar que
el sustrato se dafie. La pantalla 100 curvada puede incluir una pantalla de cristal liquido (LCD), un diodo emisor de
luz (LED), un LED organico (OLED), una matriz activa OLED (AMOLED) y similares, con una pelicula de plastico.
Por lo tanto, la pantalla 100 curvada puede ser delgada y ligera y resistente a un golpe. Debido a que la pantalla
flexible puede estar doblada, curvada, deformada o torcida como se ha descrito anteriormente, puede fabricarse de
muchas maneras.

Segun una realizacion ejemplar, la pantalla 100 curvada puede tener una pantalla de matriz activa con un tamafio de
pantalla (por ejemplo, 3 pulgadas, 4 pulgadas, 4,65 pulgadas, 5 pulgadas, 6,5 pulgadas, 8,4 pulgadas, y similares)
de acuerdo con el tamario de los terminales portatiles y puede extenderse a al menos una superficie lateral de los
terminales portatiles (por ejemplo, una superficie de por lo menos uno de los lados izquierdo, derecho, superior e
inferior). La pantalla 100 curvada puede plegarse con una curvatura que tenga un radio (por ejemplo, 5cm, 1 cm, 7,5
mm, 5 mm, 4 mm, etc.) de curvatura inferior a un radio de curvatura permisible en otras porciones de la pantalla
curvada y puede estar conectada con la superficie lateral del cuerpo 200 principal. Un area de visualizacion que se
muestra en una parte frontal de la pantalla 100 curvada puede denominarse como un area 110 de visualizacion
frontal y un area de visualizacion que se extiende desde el area de visualizacion frontal y esta curvada hacia al
menos un lado del cuerpo 200 principal, y se muestra en un lado del cuerpo 200 principal, puede denominarse un
area 120 de visualizacion lateral.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el area 110 de visualizacion frontal y el area 120 de visualizacion lateral
estan divididas, y el area 110 de visualizacion frontal y el area 120 de visualizacion lateral tienen una forma en la que
una porcion de extremo de al menos una de las areas por encima tiene una forma curvada, y el al menos extremo
plegable puede ser una pantalla 100 curvada que se extiende a por lo menos un lado del terminal portatil. Ademas,
la al menos una porciéon de extrema plegable puede ser una pantalla 100 curvada que se extiende a una parte
trasera del terminal portatil.

Por consiguiente, un area frontal que es, en esta realizacion, una superficie plana con respecto a la parte frontal del
terminal portatil puede denominarse un area 110 de visualizacion frontal, y un area de visualizacion formada en un
lado con respecto a la parte frontal del terminal portatil puede denominarse un area 120 de visualizacion lateral. En
otras palabras, de acuerdo con un ejemplo de realizacion, una pantalla 100 curvada en la que el area 110 de
visualizacion frontal en la parte frontal del terminal portatil y el area 120 de visualizacion lateral en el lado del
terminal portatil estan configurados para ser "integrales".

De acuerdo con una realizacién ejemplar, mientras el terminal portatil esta en un modo multitarea, el terminal portatil
puede mostrar una pantalla para ejecutar una aplicacion que esta en un modo multitarea usando el area 110 de
visualizacion frontal y el area 120 de visualizacion lateral.

Por ejemplo, como se muestra en la figura 1, cuando se ejecuta una aplicacion de navegador web y una aplicacion
de musica en un modo multitarea, puede visualizarse una pantalla de exploracién web en el area 110 de
visualizacion frontal y un botéon 120a de control para controlar un reproductor de musica y un titulo 120b de musica
que se esta reproduciendo puede visualizarse en el area 120 de visualizacién lateral. De acuerdo con ello, un
usuario puede subir un volumen de la musica que esta reproduciendo o puede cambiar musica que se esta
reproduciendo actualmente con musica diferente usando el area 120 de visualizacién lateral mientras escucha
musica. Ademas, un usuario puede navegar por Internet utilizando el area 110 de visualizaciéon frontal mientras
escucha musica.

Cuando se ejecuta una aplicacion de galeria y una aplicacion de reproductor de musica en un modo de multitarea,
puede visualizarse una foto en el area 110 de visualizacion frontal y puede visualizarse un botén de control para
controlar un reproductor de musica en el area 120 de visualizacion lateral. De acuerdo con ello, un usuario puede
subir un volumen de la musica que esta reproduciendo o cambiar la musica que se esta reproduciendo actualmente
con musica diferente usando el area 120 de visualizacion lateral mientras escucha musica. Ademas, un usuario
puede ver una foto mostrada en el area 110 de visualizacion frontal mientras escucha musica.

Como se ilustra en la figura 1, la pantalla 100 curvada puede dividirse en un area 110 de visualizacion frontal en la
parte frontal y el area 120 de visualizacion lateral en la parte lateral. El terminal portatil puede proporcionar un
elemento Ul (elemento de interfaz de usuario) utilizando el area 120 de visualizacion lateral. El elemento Ul puede
incluir al menos uno de un icono para ejecutar una aplicacion, un grafico y un caracter para proporcionar al usuario
informacion, etc.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, una pantalla para ejecutar una aplicacion puede visualizarse en el area
110 de visualizacién frontal del terminal portatil. Ademas, en el area de visualizacion lateral, el terminal portatil puede
mostrar elementos Ul relacionados con la aplicacion, por ejemplo, los iconos 381, 383, 385, 387 y 389. Ademas, en
el area de visualizacion lateral del terminal portatil, puede aparecer un mensaje de notificacion cuando se produce
un evento de notificacion.

La cubierta 800 puede acoplarse de forma desmontable al terminal portatil, y puede abrirse o cerrarse por un
usuario. La cubierta puede cubrir el area de visualizaciéon frontal. Mientras la cubierta esta cerrada, el area de
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visualizacion frontal no esta expuesta al exterior, pero el area de visualizacion lateral puede estar expuesta al
exterior. Cuando la cubierta esta cerrada, el terminal portatil puede recibir una entrada de usuario en el area de
visualizacion lateral que no esta cubierta por la cubierta, y mostrar una funcion o informaciéon que responde a una
entrada de usuario en el area de visualizacion lateral. La figura inferior en la figura 1 ilustra un estado en el que la
cubierta 800 esta cerrada. Cuando la cubierta 800 esta cerrada, el terminal portatil muestra elementos Ul 381, 383,
385, 387 y 389 en el area 120 de visualizacion lateral. La figura 1 ilustra que el elemento Ul es un icono, pero no
esta limitado a ello. Un usuario puede ejecutar una aplicacion deseada o realizar una funcion de la aplicacion
deseada tocando un elemento Ul que se muestra en el area de visualizacion lateral.

La cubierta 800 puede, como se ilustra en la figura 1, conectarse al terminal portatil mediante una articulacion
formada en un lado del terminal portatil opuesto al lado en el que esta prevista el area de visualizacion lateral. La
cubierta 800, cuando esta abierta, se flexiona en la articulacion para exponer el area de visualizacion frontal vy,
cuando esta cerrada para oscurecer la pantalla frontal, todavia expone el area de visualizacion lateral.

Cuando se abre o cierra la cubierta, puede cambiar un valor de una sefial eléctrica que sale de un médulo de sensor
y el controlador puede determinar un estado de "apertura" o "cierre" de la cubierta a partir del valor de la salida de la
sefial eléctrica del médulo de sensor. Por ejemplo, cuando se abre la cubierta, se puede emitir el valor "1" en el
modulo de sensor y, cuando se cierra la cubierta, se puede emitir el valor "0" en el médulo de sensor. La apertura 'y
el cierre de la cubierta pueden detectarse mediante un sensor de iluminacién 305, un sensor de proximidad y/o un
sensor Hall (es decir, un sensor cuya operacion se basa en el efecto Hall). Si la cubierta tiene un iman, el terminal
portatil puede detectar la apertura/cierre de la cubierta y un grado de apertura/cierre de la cubierta utilizando el
sensor Hall.

La figura 2 es una vista que ilustra una configuracion de un terminal portatil de acuerdo con una realizacion ejemplar.
Haciendo referencia a la figura 2, se incluye un médulo 310 de comunicacion (por ejemplo, un comunicador), la
pantalla 100 curvada, un modulo 330 de sensor (por ejemplo, sensor), un almacenamiento 350 y un controlador 390.
El terminal portatil puede incluir ademas: un procesador de audio que tiene un micréfono y un altavoz; un modulo de
difusion digital (por ejemplo, difusiéon multimedia digital (DMB) o difusion de video digital (DVB)); un médulo de
camara para fotografiar imagenes de video estaticas y/o un video dinamico de un objeto; al menos un médulo de
comunicacion de corto alcance para soportar una funcidn de comunicacién basada en una comunicacion
inalambrica, tal como una comunicacion Bluetooth, comunicacion de asociacion de datos de infrarrojos (IrDA),
comunicacion de identificacion de radiofrecuencia (RFID) y comunicacion de campo cercano (NFC); una unidad de
entrada para soportar entradas basadas en una tecla especial; y se puede incluir ademas una bateria para
suministrar energia a las configuraciones anteriores.

El médulo 310 de comunicacion soporta comunicacion con un servidor externo u otros terminales portatiles a través
de una red de comunicacion. El médulo 310 de comunicacion puede incluir un médulo de radiofrecuencia (RF) para
soportar un servicio de comunicaciones moviles, tal como una llamada de voz basada en comunicacion movil,
videollamada y comunicacién de datos. El médulo 310 de comunicacion puede soportar servicios de comunicacion
por Internet, tales como llamada de voz, videollamada y comunicacion de datos basada en protocolo de Internet (IP).
El médulo 310 de comunicacion puede recibir un evento de notificacion desde un servidor externo u otros terminales
portatiles. Sin embargo, el médulo 310 de comunicacién no esta limitado a un médulo de comunicacion especifico o
a un procedimiento de comunicacion.

La pantalla 100 curvada puede mostrar una pantalla de acuerdo con un estado de operacién del terminal portatil. Por
ejemplo, la pantalla 100 curvada puede mostrar pantallas de ejecucion de acuerdo con la ejecucion de una pantalla
de inicio, pantalla de menu, pantalla de envio/recepcion de llamada, pantalla de escritura/recepcion de mensajes,
pantalla de charla, y aplicacion, etc.

La pantalla 100 curvada se divide en el area 110 de visualizacion frontal y el area 120 de visualizacion lateral en una
region correspondiente a una curva, y puede mostrar un elemento de interfaz de usuario en el area 120 de
visualizacion lateral. Un eje normal al area 110 de visualizacion frontal estda en un angulo distinto de cero con
respecto a un eje normal al area 120 de visualizacion lateral. El elemento Ul puede ser informacion de evento de
acuerdo con un evento de notificacion, tal como recibir una llamada, recibir un mensaje, recibir informacion de
acuerdo con un servicio bajo demanda, y recibir informacion de acuerdo con SNS, etc. De acuerdo con una
realizacion ejemplar, el elemento Ul puede ser una parte de una pantalla de ejecucion de acuerdo con un icono para
ejecutar una aplicacion y un resultado de la ejecucion de una aplicacion. A continuacion, se describira un ejemplo de
una operacion del area 120 de visualizacion lateral de la pantalla 100 curvada.

De acuerdo con un ejemplo de realizacién, se puede usar una pantalla LCD como pantalla 100 curvada, pero
también se pueden usar otros dispositivos de visualizacion tales como LED, OLED y AMOLED. La pantalla 100
curvada puede configurarse para incluir una interfaz que soporta la entrada basandose en un toque. Por ejemplo, la
pantalla 100 curvada puede soportar entradas de usuario basadas en el toque a través de una configuracion de
pantalla tactil, generar una sefial de entrada de acuerdo con una entrada de usuario y transmitir la sefal al
controlador 390. Ademas, la pantalla 100 curvada, al mostrar varias pantallas, puede soportar mostrar una pantalla
en un modo horizontal seguin una direccion de rotacion (o una direccién de disposicion) del terminal portatil, mostrar
una pantalla en un modo vertical y mostrar una pantalla adaptable que cambia de acuerdo a los cambios entre un
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modo horizontal y un modo vertical.

El médulo 330 de sensor, de acuerdo con una realizacion ejemplar, puede detectar la apertura/cierre de la cubierta
y/o cambios de acuerdo con un grado de apertura/cierre, y transmitir el valor correspondiente, es decir, la sefial
eléctrica al controlador 390. Ademas, el médulo 330 de sensor puede detectar cambios tales como al menos uno de
un cambio en una postura del terminal portatil, un cambio en un nivel de iluminacién y un cambio en la aceleracion,
etc., y transmitir el valor correspondiente, es decir, la sefial eléctrica al controlador 390.

El médulo 330 de sensor puede estar compuesto de sensores y cuando se opera un terminal portatil (0 basado en
un ajuste de usuario), se puede suministrar energia a al menos un sensor que se ajusta segun el control del
controlador 390 y detecta la apertura/cierre de la cubierta y/o cambios en un estado.

Segun un ejemplo de realizacion, el médulo 330 de sensor puede incluir un dispositivo de deteccion que puede
detectar cambios en el terminal portatil de acuerdo con la apertura/cierre de la cubierta y/o su grado. Por ejemplo, el
modulo 330 de sensor puede incluir al menos un sensor tal como un sensor Hall, un sensor de aceleracién, un
sensor giroscopico, un sensor de iluminancia, un sensor de proximidad, un sensor de presion, un sensor de ruido
(por ejemplo, un micréfono), un sensor de video (por ejemplo, un médulo de camara) y un temporizador, etc.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, un estado en el que el area 110 de visualizacioén frontal esta cubierta por
la cubierta 800 del terminal portatil se puede detectar combinando al menos uno del sensor de iluminancia, el sensor
de proximidad y el sensor Hall.

En otras palabras, de acuerdo con una realizacion ejemplar, la apertura/cierre de la cubierta y/o el grado de
apertura/cierre pueden detectarse usando uno o mas sensores.

Con referencia a la figura 2, el modulo 330 de sensor puede ser un sensor de iluminancia y puede suministrar
potencia de acuerdo con el control del controlador 390, y emitir diferentes valores de acuerdo con la apertura/cierre
de la cubierta y/o un grado de la misma.

El almacenamiento 350 (por ejemplo, memoria) almacena las aplicaciones y los datos que se procesan en el
terminal portatil, y puede configurarse con memoria no volatil y/o memoria volatil. EI almacenamiento 350 puede
incluir al menos uno de memoria de solo lectura (ROM), memoria flash, memoria de acceso aleatorio (RAM), unidad
de disco duro (HDD), disco duro externo y medio de almacenamiento externo. El almacenamiento 350 puede
detectar y conservar de forma continua o temporal el sistema operativo del terminal portatil, programas y datos
relacionados con la operacion de control de la pantalla 100 curvada, el cierre/apertura y el grado de la cubierta 800
utilizando el moédulo 330 de sensor y un estado del terminal portatil, y similares. El almacenamiento 350 puede
almacenar la informacién 370 de ajuste relacionada con la operacion del area 110 de visualizacion frontal y el area
120 de visualizacion lateral de la pantalla 100 curvada.

El controlador 390 controla las operaciones generales del terminal portatil. De acuerdo con una realizacion ejemplar,
el controlador 390 puede mostrar una pantalla de ejecucion de aplicacion en el area de visualizacion frontal y el area
de visualizacion lateral de acuerdo con la apertura/cierre de la cubierta o un grado de la misma. La pantalla de
ejecucion de la aplicacion puede ser una pantalla que se muestra de acuerdo con un resultado de ejecucion de la
aplicacion.

El controlador 390, mientras que el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada esta cubierta, puede controlar
la pantalla curvada de modo que al menos un elemento Ul correspondiente a la aplicacion se muestre en el area de
visualizacion lateral de la pantalla curvada. En ofras palabras, en el area de visualizacién lateral, solo puede
mostrarse un elemento de interfaz de usuario o puede visualizarse una pluralidad de elementos de interfaz de
usuario. El controlador puede detectar un toque en al menos un elemento Ul entre los elementos Ul y puede ejecutar
una aplicacién correspondiente a al menos un elemento Ul con el toque detectado de acuerdo con una abertura de
la cubierta. El controlador 390 puede controlar la pantalla curvada para mostrar la pantalla de ejecucion de la
aplicacion en el area de visualizacion frontal. El elemento de interfaz de usuario puede ser un icono para ejecutar la
aplicacion.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, el controlador, cuando se detecta un toque en una pluralidad de elementos
Ul, y se detecta una apertura de la cubierta, puede ejecutar una pluralidad de aplicaciones correspondientes a la
pluralidad de elementos Ul con el toque detectado, y controlar la pantalla curvada para mostrar una pluralidad de
pantallas de ejecucion de aplicacion en el area de visualizacion frontal. La pluralidad de pantallas de ejecucion de
aplicaciones se puede mostrar en una pluralidad de ventanas.

Ademas, cuando la primera aplicacion se ejecuta antes de que se abra la cubierta, el controlador puede controlar la
pantalla curvada, de modo que la pantalla de ejecucion de la segunda aplicacion, que corresponde al elemento Ul
con el toque detectado, y la pantalla de ejecucion de la primera aplicacion que se esta ejecutando se muestran
simultaneamente en el area de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, el controlador, cuando se ejecuta la primera aplicacion antes de que se
abra la cubierta en el terminal portatil, puede controlar la pantalla curvada para mostrar la pantalla de ejecucion de la
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primera aplicacion que se ejecuta en el area de visualizacion lateral, y mostrar la pantalla de ejecuciéon de la
segunda aplicacion que corresponde al elemento Ul seleccionado en el area de visualizacion frontal.

Ademas, el controlador puede controlar la pantalla curvada para mostrar la pantalla de ejecucion de la primera
aplicacion en el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada incluyendo el area de visualizacion frontal y el
area de visualizacion lateral, mostrar el elemento Ul correspondiente a la aplicaciéon en el area de visualizacion
lateral de la pantalla curvada, detectar que el area de visualizacion frontal esta cubierta por la cubierta y mostrar el
primer elemento de interfaz de usuario correspondiente a la primera aplicacién en el area de visualizacion lateral.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador puede controlar la pantalla curvada para alinear y mostrar el
elemento Ul en el area de visualizacion lateral en un orden temporal en el que se ejecuta la aplicacion y se alinea el
primer elemento Ul, de modo que la Ul mas reciente ejecutada esta alineada.

De acuerdo con una realizaciéon ejemplar, el controlador puede controlar la pantalla curvada, cuando se detecta un
toque de un elemento Ul, para detectar un tiempo de duracion del toque y cuando el tiempo de duracion del toque es
mayor que un tiempo predeterminado, mostrar el elemento de menu de la aplicacion correspondiente al elemento Ul
con el toque detectado en el area de visualizacion lateral.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul puede alinearse y visualizarse en el area de visualizacion
lateral en un orden temporal en el que se ejecuta la aplicacion y el primer elemento Ul puede alinearse y visualizarse
de manera que el tltimo recientemente ejecutado en un orden temporal se alinea y se muestra.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador 390, cuando se ejecuta una aplicacion, puede controlar la
operacion y la visualizacién de la pantalla. El controlador 390 puede recibir una sefial de entrada correspondiente a
las entradas de interaccion tactil soportadas por la interfaz de entrada basada en toque y la operacion de control de
las funciones de acuerdo con las mismas. El controlador 390 puede controlar la recepciéon de datos y enviar datos
basados en una comunicacioén por cable o una comunicacion inalambrica.

De acuerdo con un ejemplo de realizacion, el terminal portatil de la figura 2 puede incluir un dispositivo de
comunicacion de informacion, un dispositivo multimedia y un dispositivo de aplicacién del mismo. Por ejemplo, el
terminal portatil puede incluir no solo el terminal de comunicaciones moviles que funciona basado en protocolos de
comunicacion correspondientes a sistemas de comunicacion, sino también un PC de tableta (ordenador personal),
teléfono inteligente, camara digital, PMP (reproductor multimedia portatil), reproductor multimedia, terminal de juegos
portatil y PDA (asistente digital personal).

Las figuras 3 a 10 son vistas que ilustran un procedimiento de ejecucién de aplicaciones de acuerdo con las
interacciones de uso en el area de visualizacion lateral del terminal portatil que tiene la pantalla curvada y el estado
de apertura/cierre.

Con referencia a la figura 3, el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada del terminal 200 portatil esta
cubierta por la cubierta 800 y el area 120 de visualizacion lateral esta expuesta. En el area 120 de visualizacion
lateral, puede visualizarse al menos un elemento Ul 381, 383, 385, 387 y 389, que corresponde a una aplicacién. Un
elemento Ul puede ser al menos uno de un icono para ejecutar una aplicacion, un grafico o texto que indica
informacion relativa a un resultado de ejecucion de la aplicacion y un mensaje de notificacion, etc.

A continuacion, se describira la situacion en la que se muestran una pluralidad de elementos Ul en el area de
visualizacion lateral. Sin embargo, las realizaciones ejemplares no se limitan a esto. Por ejemplo, también se puede
aplicar una situacion en la que se muestre un elemento de interfaz de usuario en el area de visualizacion lateral.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, mientras que el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada esta
cubierta por la cubierta, los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 correspondientes a una aplicacion pueden
mostrarse en la pantalla 120 lateral de la pantalla curvada. Los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 que se
muestran en el area 120 de visualizacion lateral pueden ser elementos Ul que corresponden a una aplicacion que se
ejecuto antes. Por ejemplo, cuando se ejecutan las aplicaciones "A", "B", "C", "D" y "E", los elementos Ul pueden ser
un icono correspondiente a las aplicaciones "A", "B", "C", "D" y "E", respectivamente.

Cuando un usuario selecciona al menos un elemento Ul entre la pluralidad de elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389
mostrados en el area 120 de visualizacion lateral, y abre la cubierta, el controlador puede detectar el toque en el al
menos un elemento Ul entre los elementos Ul y la apertura de la cubierta.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, un usuario puede seleccionar el elemento Ul tocando un elemento Ul
entre los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389. Es decir, cuando un usuario selecciona un elemento Ul, el
controlador puede detectar un toque de un elemento Ul. Por ejemplo, el controlador puede ejecutar una aplicacion
correspondiente al elemento Ul 381 seleccionado por un usuario y controlar la pantalla curvada para mostrar la
pantalla de ejecucion de aplicacion en el area 110 de visualizacion frontal.

Cuando un usuario selecciona dos elementos Ul, el controlador puede detectar un toque de dos elementos Ul.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2 630 190 T3

De acuerdo con una realizacion ejemplar, un usuario puede seleccionar el elemento Ul 381 tocando el elemento Ul
381 mostrado en el area de visualizacion lateral. Cuando un usuario toca el elemento Ul 381, el controlador detecta
un toque en el area 120 de visualizacion lateral y determina si ejecuta una aplicacion correspondiente al elemento Ul
381 de acuerdo con una apertura/cierre de la cubierta o su grado. El grado de apertura/cierre de la cubierta puede
indicarse con un angulo. Por ejemplo, la cubierta se puede abrir, por ejemplo, 30 grados, con respecto al area de
visualizacion frontal o, por ejemplo, 80 grados, con respecto al area de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador puede recibir desde el médulo de sensor una sefial eléctrica
de acuerdo con la apertura/cierre de la cubierta, y determinar la apertura/cierre de la cubierta y/o su grado.

Por ejemplo, mientras la cubierta esta cerrada, el médulo de sensor puede emitir la sefial eléctrica que corresponde
a "0" al controlador. Mientras se abre la tapa, el médulo de sensor puede emitir la sefial eléctrica que corresponde a
"1" al controlador. El controlador, cuando el médulo de sensor recibe la sefial eléctrica correspondiente a "0", puede
determinar que la cubierta esta cerrada. El controlador puede determinar que, cuando se recibe la sefial eléctrica
correspondiente a "1" desde el mddulo de sensor, se abre la cubierta. Segun una realizacién ejemplar, las sefiales
eléctricas correspondientes a "0" y "1" pueden sustituirse con sefales eléctricas de diferentes valores.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, cuando el médulo de sensor es un sensor de iluminancia y la cubierta esta
cerrada, se puede emitir la sefal eléctrica correspondiente a "0". Cuando se abre la cubierta, se puede emitir la
sefal eléctrica correspondiente a "1".

Cuando se cierra una cubierta, el controlador puede apagar una pantalla del area de visualizacion frontal de la
pantalla curvada y mostrar en el area 120 de visualizacion lateral los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 que
corresponden a aplicaciones. Los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 que corresponden a aplicaciones pueden
ser iconos que ejecutan aplicaciones. El elemento Ul 381 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "A", el
elemento Ul 383 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "B", el elemento Ul 385 puede ser un icono que
ejecuta la aplicacion "C", el elemento Ul 387 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "D", y el elemento Ul 389
puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "E".

Segun un ejemplo de realizacion, cuando un usuario toca y selecciona al menos un elemento Ul 381 entre los
elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 visualizados en el area de visualizacion lateral, y abre la cubierta, la aplicacion
"A" que corresponde al elemento Ul 381 puede ejecutarse, y la pantalla de ejecucion de la aplicacion "A" puede
visualizarse en el area 110 de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizaciéon ejemplar, el controlador puede recibir una coordenada de un lugar en el que se
detecta un toque y determinar qué elemento de interfaz de usuario corresponde a la coordenada. Es decir, el
controlador, basado en una entrada tactil de un usuario, puede determinar qué elemento Ul se selecciona en base a
una entrada tactil y ejecutar una aplicacion correspondiente al elemento Ul. De acuerdo con una realizacion
ejemplar, el controlador puede controlar la pantalla curvada, de modo que la pantalla de ejecucion de aplicacion se
muestre en el area de visualizacion frontal.

Con referencia a la figura 4, el area 110 de visualizacion frontal de la pantalla curvada del terminal 200 portatil esta
cubierta por la cubierta 800 y el area 120 de visualizacion lateral esta expuesta. En el area 120 de visualizacion
lateral pueden mostrarse los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 que corresponden a las aplicaciones. Los
elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 pueden ser iconos para ejecutar aplicaciones. De acuerdo con una realizacion
ejemplar, el elemento Ul puede ser un grafico o un texto que indica informacion relativa a un resultado de ejecucion
de aplicacion.

Mientras la cubierta esta cerrada, la pluralidad de elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 puede visualizarse en el
area 120 de visualizacion lateral. Los elementos de interfaz de usuario que se muestran en el area 120 de
visualizacion lateral pueden ser uno o mas iconos que corresponden a una o mas aplicaciones que se ejecutaron
antes.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, un usuario puede tocar y seleccionar simultaneamente dos o mas
elementos Ul entre los elementos Ul mostrados en el area 120 de visualizacién lateral. Mientras que un usuario
selecciona una pluralidad de elementos Ul, por ejemplo, 381 y 385, entre el elemento Ul 381, 383, 385, 387, 389
mostrado en el area 120 de visualizacion lateral, y abre la cubierta 800, las aplicaciones que corresponden a la
pluralidad seleccionada del elemento Ul 381, 385 y la pantalla de ejecucion de la aplicacion puede visualizarse en el
area 110 de visualizacion frontal. En este ejemplo, en el area 110 de visualizacién frontal, puede visualizarse una
pluralidad de ventanas 110a, 110b. En cada ventana, las pantallas de ejecucion de la aplicacion pueden mostrarse
respectivamente. La ventana puede ser pantallas que estan divididas.

En una ventana 110a entre una pluralidad de ventanas 110a, 110b, se muestra una pantalla de ejecucion de
aplicacion correspondiente al elemento Ul 381 y en otra ventana 110b puede visualizarse una pantalla de ejecucion
de aplicacion correspondiente al elemento Ul 385. Cada aplicacion se puede ejecutar mediante multitarea.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, si se seleccionan tres elementos Ul cuando se abre la cubierta, pueden
visualizarse tres ventanas en el area de visualizacion frontal. Como otro ejemplo, si se seleccionan tres elementos
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de interfaz de usuario cuando se abre la cubierta, se pueden mostrar dos ventanas en el area de visualizacién frontal
y se pueden mostrar dos aplicaciones en cada una de las ventanas, respectivamente. Puede visualizarse una
tercera aplicacion en el area de visualizacion lateral.

Por ejemplo, si un usuario selecciona dos elementos Ul entre los elementos Ul mostrados en el area 120 de
visualizacion lateral y abre una cubierta, se ejecutan dos aplicaciones correspondientes a dos elementos Ul
seleccionados y se puede mostrar una pantalla de ejecucion de aplicacion en el area de visualizacion frontal. Dos
aplicaciones se pueden mostrar como dos ventanas. En otras palabras, el area de visualizacion frontal puede
dividirse en dos pantallas superior/inferior o dos izquierda/derecha y aparecer en una pantalla dividida (ventana).

Si un usuario selecciona tres elementos Ul y abre la cubierta, se pueden ejecutar tres aplicaciones que
corresponden a los tres elementos Ul seleccionados y se pueden mostrar tres pantallas de ejecucion de aplicaciones
en el area de visualizacion frontal. Tres aplicaciones se pueden mostrar como tres ventanas. Es decir, el area de
visualizacion frontal puede dividirse en tres pantallas superior/inferior o tres izquierda/derecha y se muestra en las
respectivas pantallas divididas de tres maneras (ventanas).

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador puede recibir informacion relativa a la apertura/cierre de la
cubierta desde el médulo de sensor y/o un grado de la misma, y determinar una apertura/cierre de la cubierta y/o un
grado de la misma. Por ejemplo, mientras la cubierta esta cerrada, el modulo de sensor puede emitir la sefial
eléctrica que corresponde a "0" al controlador. Mientras se abre la tapa, el médulo de sensor puede emitir la sefial
eléctrica que corresponde a "1" al controlador. El controlador, en el médulo de sensor, cuando se recibe la sefial
eléctrica correspondiente a "0", puede determinar que la cubierta esta cerrada. El controlador, en el médulo de
sensor, cuando se recibe la sefial eléctrica correspondiente a "1", puede determinar que la cubierta esta abierta.

En un caso en el que la cubierta esta cerrada, el controlador puede desactivar el area de visualizacién frontal de la
pantalla curvada y mostrar los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 correspondientes a la aplicacion en el area 120
de visualizacion lateral. El elemento Ul 381 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "A", el elemento Ul 383
puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "B", el elemento Ul 385 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion
"C", el elemento Ul 387 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "D", y el elemento Ul 389 puede ser un icono
que ejecuta la aplicacion "E".

Si un usuario toca y selecciona una pluralidad de elementos Ul, por ejemplo 381 y 385, y abre una cubierta, se
ejecutan la aplicacion "A" y "C" que corresponden a los elementos Ul 381, 385 y la pantalla de ejecucion de las
aplicaciones "A", "C" puede mostrarse en el area 110 de visualizacién frontal.

En este ejemplo, en el area 110 de visualizacion frontal, pueden visualizarse dos ventanas 110a, 110b, y en cada
ventana pueden visualizarse pantallas de ejecucion de aplicaciones. En otras palabras, en la ventana 110a, puede
visualizarse la pantalla de ejecucidon de la aplicacion "A", y la pantalla de ejecucion de la aplicacion "C" puede
visualizarse en la ventana 110b.

Por ejemplo, mientras se cierra la cubierta del terminal portatil, si se selecciona un icono de reproductor de musica y
un icono de galeria en el area de visualizacion lateral y se abre la cubierta, pueden visualizarse dos ventanas en el
area de visualizacion frontal en un extremo inferior y un extremo superior. En la ventana de extremo superior, puede
aparecer la pantalla de ejecucion del reproductor de musica y, en la ventana de extremo inferior, puede aparecer la
pantalla de ejecucion de la aplicacion de galeria.

Con referencia a la figura 5, mientras el area 110 de visualizacién frontal de la pantalla curvada del terminal 200
portatil esta cubierta por la cubierta 800, el area 120 de visualizacion lateral esta expuesta. En el area 120 de
visualizacioén lateral, pueden visualizarse elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 correspondientes a aplicaciones.
Cada elemento de interfaz de usuario puede ser un icono para ejecutar la aplicacion. De acuerdo con una
realizacion ejemplar, cada elemento Ul puede ser grafico y un texto que indica informacién con respecto a un
resultado de ejecucion de una aplicacion. De acuerdo con una realizacion ejemplar, cada elemento Ul puede ser un
mensaje de notificacion.

Mientras se cierra la cubierta y se esta ejecutando la primera aplicacion, se muestran uno o mas elementos Ul 381,
383, 385, 387, 389 en el area 120 de visualizacion lateral. Es posible que la primera aplicacion ya haya sido
ejecutada antes de que se seleccione uno de los elementos Ul mostrados en un lado.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul 381 es un icono que ejecuta la aplicacion "A", el elemento
Ul 383 es un icono que ejecuta la aplicacion "B", el elemento Ul 385 es un icono que ejecuta la aplicacion "C", el
elemento Ul 387 es un icono que ejecuta la aplicacion "D", y el elemento Ul 389 es un icono que ejecuta la
aplicacion "E".

Antes de que se abra la cubierta en el terminal portatil, cuando se ejecuta la primera aplicacion, la pantalla de
ejecucion de la segunda aplicacion, que corresponde al elemento de interfaz de usuario seleccionado, y la pantalla
de ejecucion de la primera aplicacion que se esta ejecutando, puede mostrarse simultaneamente en el area de
visualizacion frontal.
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En otras palabras, antes de que la cubierta se abra en el terminal portatil, cuando ya se ejecuta la primera aplicacion
y el usuario selecciona el elemento Ul 383 entre los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 mostrados en el area 120
de visualizacion lateral, y luego abre la cubierta, se pueden mostrar dos ventanas 110a, 110b en el area 110 de
visualizacion frontal. En la ventana 110a se muestra la pantalla de ejecucion de la primera aplicacion que ya se ha
ejecutado y en la ventana 110b puede visualizarse la pantalla de ejecucion de la segunda aplicacion que
corresponde al elemento Ul 383.

Por ejemplo, mientras se cierra la cubierta 800, si la aplicaciéon de musica se ejecuta cuando un usuario toca un
elemento de interfaz de usuario que corresponde a la aplicacion de galeria en el area 120 de visualizacion lateral y
abre la tapa mientras mantiene el toque, la pantalla de ejecucién de la aplicacion de musica y la pantalla de
ejecucion de la aplicacion de galeria se pueden mostrar en el area de visualizacion frontal. La aplicacion de musica y
la aplicacion de galeria se pueden mostrar en dos ventanas, respectivamente. La pantalla de ejecucion de la
aplicacion de musica que ya se ejecuta puede visualizarse en una ventana de extremo superior y la pantalla de
ejecucion de la aplicacion de galeria que se ejecuta mas tarde puede mostrarse en una ventana de extremo inferior.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, la aplicacion que se ejecuta antes de que se abra la cubierta se puede
visualizar en una ventana de extremo superior y la aplicacion que se ejecuta mientras se abre la tapa se puede
visualizar en una ventana de extremo inferior. Sin embargo, no se limita a esto. Lo contrario también esta disponible.
Por ejemplo, la aplicacién que se ejecuta antes de que se abra la cubierta puede visualizarse en una ventana de
extremo inferior y la aplicacion que se ejecuta mientras se abre la cubierta puede visualizarse en una ventana de
extremo superior.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador puede recibir informacion relativa a la apertura/cierre de la
cubierta desde el médulo de sensor y determinar la apertura/cierre de la cubierta y/o su grado.

Por ejemplo, mientras la cubierta esta cerrada, el modulo de sensor puede emitir la sefial eléctrica que corresponde
a "0" al controlador. Mientras se abre la tapa, el médulo de sensor puede emitir la sefial eléctrica que corresponde a
"1" al controlador. El controlador, cuando el médulo de sensor recibe la sefial eléctrica correspondiente a "0", puede
determinar que la cubierta esta cerrada. El controlador puede determinar que, cuando se recibe la sefial eléctrica
correspondiente a "1" desde el médulo de sensor, se abre la cubierta.

Cuando se cierra una cubierta, el controlador puede apagar una pantalla del area de visualizacion frontal de la
pantalla curvada y mostrar en el area 120 de visualizacion lateral los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 que
corresponden a aplicaciones.

Cuando un usuario toca y selecciona al menos un elemento Ul, por ejemplo 383, entre los elementos Ul 381, 383,
385, 387, 389 mostrados en el area de visualizacion lateral, el controlador determina si existe una aplicacién que se
esta ejecutando. Cuando se ejecuta la primera aplicacion, el controlador puede dividir la pantalla de ejecucion de la
primera aplicacion y la pantalla de ejecucion de la segunda aplicacion que corresponde al elemento Ul 383 en dos
ventanas del area de visualizacién frontal y mostrarlas simultaneamente. El controlador puede mostrar una pantalla
de ejecucion de la primera aplicacion en la ventana 110a de extremo superior y una pantalla de ejecucion de la
segunda aplicacion en la ventana 110b de extremo inferior.

Con referencia a la figura 6, el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada del terminal 200 portatil esta
cubierta por la cubierta 800 y el area 120 de visualizacion lateral esta expuesta. En el area 120 de visualizacion
lateral, se pueden visualizar al menos un elemento Ul 381, 383, 385, 387, 389 que corresponde a aplicaciones. De
acuerdo con una realizacion ejemplar, un elemento Ul puede ser un icono para ejecutar una aplicacién, un grafico o
texto que indica informacion relativa a un resultado de ejecucion de la aplicacion, y/o un mensaje de notificacion.

Antes de que se abra la cubierta en el terminal portatil, cuando se ejecuta la primera aplicacion, se puede visualizar
la pantalla de ejecucién de la primera aplicacion en el area 120 de visualizacion lateral y se puede visualizar la
pantalla de ejecucion del elemento Ul seleccionado en el area de visualizacion frontal.

Mientras la tapa esta cerrada, el elemento Ul 381, 383, 385, 387, 389 se muestra en el area 120 de visualizacion
lateral. Si un usuario selecciona un elemento Ul, por ejemplo 381, entre los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389
que se muestran en el area de visualizacion lateral y abre la cubierta, se puede ejecutar la segunda aplicacion
correspondiente al elemento Ul 381, y la pantalla de ejecucion de la segunda aplicacion puede visualizarse en el
area 110 de visualizacion frontal. En este caso, cuando existe la primera aplicacion que se esta ejecutando antes de
que se abra la cubierta, la primera aplicacion puede visualizarse en el area 120 de visualizacion lateral.

Por ejemplo, mientras la cubierta esta cerrada y se esta ejecutando la primera aplicacion, si un usuario toca el
elemento Ul 381 correspondiente a la segunda aplicacion y abre la cubierta mientras mantiene el toque, puede
visualizarse la pantalla de ejecucion de la segunda aplicacion en el area de visualizacion frontal, y la pantalla de
ejecucion de la primera aplicacion puede mostrarse en el area de visualizacion lateral. El area de visualizacion
lateral tiene un area de visualizacion que es comparativamente menor que el area de visualizacion frontal y, por lo
tanto, la pantalla de ejecucién de la primera aplicacion puede mostrarse como una forma abreviada en el area de
visualizacion lateral.
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De acuerdo con una realizacién ejemplar, si la primera aplicaciéon es una aplicacion de musica, el titulo de una
cancioén que se esta reproduciendo puede desplazarse y visualizarse en el area de visualizacion lateral. Si la primera
aplicacion es una aplicacion de galeria, se puede mostrar una imagen en miniatura y un titulo en el area de
visualizacion lateral.

El controlador, cuando se ejecuta la primera aplicacion mientras la cubierta esta cerrada, puede detectar una
entrada de usuario para seleccionar el elemento Ul en el area de visualizacion lateral donde se muestra el elemento
Ul y detectar una abertura de la cubierta y puede mostrar una pantalla de ejecuciéon de la segunda aplicacion
correspondiente al elemento de interfaz de usuario seleccionado en el area 110 de visualizacion frontal y mostrar
una pantalla de ejecucién de la primera aplicacion que se ha ejecutado antes de abrir la cubierta en el area de
visualizacion lateral. Una pantalla de ejecucion abreviada de la primera aplicacion se puede mostrar en el area de
visualizacion lateral.

Con referencia a la figura 7, mientras se abre la cubierta 800 del terminal 200 portatil, se muestra una pantalla de
ejecucion de la primera aplicacion en el area 110 de visualizacion frontal. En el area 120 de visualizacion lateral,
pueden visualizarse elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 correspondientes a aplicaciones. De acuerdo con una
realizacion ejemplar, el elemento Ul puede ser grafico y texto que indica informacién con respecto a un resultado de
ejecucion de una aplicacion. De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul puede ser un mensaje de
notificacion.

Los elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 pueden ser iconos que corresponden a aplicaciones que se han ejecutado
en el pasado, o que pueden estar dispuestos en el orden temporal de ejecucién y visualizados en el area de
visualizacion lateral. Por ejemplo, pueden visualizarse en el lado derecho del area de visualizacién lateral en el
orden de ejecucidon mas reciente. En otras palabras, desde el lado derecho del area de visualizacion lateral se
pueden mostrar los elementos Ul en el orden del elemento Ul 381, del elemento Ul 383, del elemento Ul 385, del
elemento Ul 387 y del elemento Ul 389. El elemento Ul 381 es el que se ha ejecutado mas recientemente y el
elemento Ul 389 es el que se ha ejecutado menos recientemente.

Si se abre la cubierta 800 mientras se visualiza una pantalla de ejecucion de la primera aplicacion en el area 110 de
visualizacion frontal y el usuario cierra la cubierta, puede visualizarse una pantalla de ejecuciéon de la primera
aplicacion visualizada en el area 110 de visualizacion frontal en el area 120 de visualizacion lateral. Por ejemplo, el
elemento IU 380 que corresponde a la primera aplicacion puede visualizarse en el area 120 de visualizacion lateral.
En este momento, la primera aplicacion se puede ejecutar como un fondo. De acuerdo con un ejemplo, los
elementos Ul 381, 383, 385, 387 que se visualizan en el area de visualizacion lateral pueden desplazarse uno a uno
en la direccion izquierda, y el elemento Ul 389 puede desaparecer del area de visualizacion lateral. El elemento Ul
380 que corresponde a la primera aplicaciéon que se visualizé en el area 110 de visualizacién frontal puede
visualizarse en el extremo derecho del area de visualizacion lateral. En otras palabras, el elemento Ul 380 que
corresponde a la primera aplicacion puede estar dispuesto para ser el mas recientemente ejecutado en orden
temporal y mostrado. Cuando la cubierta esta cerrada, el elemento Ul 380 se muestra en la parte mas a la derecha
del area 120 de visualizacion lateral y en el lado izquierdo puede mostrarse el elemento Ul 381, el elemento Ul 383,
el elemento Ul 385 y el elemento Ul 387. El elemento Ul 389 puede desaparecer del area de visualizacion lateral.

Segun un ejemplo, puede darse la situacion inversa. Por ejemplo, el elemento Ul 380 que corresponde a la primera
aplicacién que se visualizé en el area de visualizacion frontal puede mostrarse en la parte mas a la izquierda del
area de visualizacion lateral y los elementos Ul 381, 383, 385, 387 pueden visualizarse en secuencia a la derecha.

De acuerdo con un ejemplo, los elementos Ul 381, 383, 385, 387 mostrados en el area de visualizacién lateral
pueden visualizarse en el orden de ejecucion reciente.

De acuerdo con un ejemplo, el controlador, cuando la cubierta esta cerrada de acuerdo con un atributo (por ejemplo,
una caracteristica) de la primera aplicacion, puede determinar si mostrar una ejecucion de la primera aplicacion en el
area de visualizacion lateral o mostrar el elemento Ul correspondiente a la primera aplicacion.

Por ejemplo, en un caso en el que la primera aplicacion es una aplicacion principalmente visual, cuando la cubierta
esta cerrada, el controlador puede controlar la pantalla curvada para detener la ejecucion de la primera aplicacion y
mostrar el elemento Ul correspondiente a la primera aplicacion en el area 120 de visualizacion lateral.

De acuerdo con un ejemplo, si la primera aplicacion es una aplicacion principalmente basada en sonido, cuando la
cubierta esta cerrada, el controlador puede controlar la pantalla curvada para mostrar una pantalla de ejecucion de la
primera aplicacion en el area 120 de visualizacion lateral. Por ejemplo, en el area 120 de visualizacion lateral, puede
visualizarse un elemento Ul para controlar un volumen y botones de reproduccién/parada.

Si la primera aplicacion es una combinacion de aplicacion visual y de sonido, el controlador puede controlar la
pantalla curvada para mostrar una pantalla de ejecucion de la primera aplicacion en el area 120 de visualizacion
lateral de acuerdo con un cierre de la cubierta, limitar parcialmente el procesamiento de informacion visual, y mostrar
los elementos Ul correspondientes a la informacién de sonido en el area de visualizacion lateral.

La informacion de atributo de aplicacién con respecto a una aplicacién visual o a una aplicacién de sonido, o una
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combinacién de aplicacion visual y de sonido, puede programarse previamente en una aplicacion y proporcionarse
en la ejecucion de una aplicacion. De acuerdo con una realizacion ejemplar, la informacion de atributo de aplicacion
puede cambiarse y/o afiadirse por parte de un usuario.

Ejemplos de las aplicaciones visuales pueden incluir una aplicacion de noticias, una aplicacion de tiempo, un
navegador web y una aplicacion de galeria, etc.

Un ejemplo de una aplicacion de sonido puede incluir una aplicacion de reproductor de musica, etc.

Ejemplos de una combinacién de aplicacion visual y de sonido pueden incluir una aplicacion de reproduccion de
video, etc.

Por ejemplo, si se abre una cubierta cuando se esta ejecutando un explorador web y, a continuacién, un usuario
cierra una cubierta, puede detenerse la ejecucion del navegador web y puede visualizarse un elemento Ul
correspondiente a un navegador web en el area 120 de visualizacion lateral.

De acuerdo con un ejemplo, si se abre una cubierta cuando se esta ejecutando una aplicacion de reproductor de
musica y, a continuacion, un usuario cierra una cubierta, la aplicacion de reproductor de musica puede seguir
ejecutandose y en el area 120 de visualizacion lateral se puede mostrar un botén de reproduccion (por ejemplo,
botén de reproduccion), un botdn de parada, un botén de avance rapido, un botdon de rebobinado, un botén de
control de volumen e informacién sobre musica que se esta reproduciendo.

De acuerdo con un ejemplo, si se abre una cubierta cuando se esta ejecutando una aplicacién de reproduccion de
pelicula, y luego un usuario cierra una cubierta, se desactiva una pantalla del area 110 de visualizacion frontal y se
interrumpe el procesamiento de informacion visual, pero el procesamiento de la informacién sonora continda. En el
area 120 de visualizacién lateral puede visualizarse un botén de reproduccién, un botén de parada, un botén de
avance rapido, un botén de rebobinado, un botén de control de volumen e informacioén sobre un archivo que se esta
reproduciendo.

Con referencia a la figura 8, el area 110 de visualizacion frontal de la pantalla curvada del terminal 200 portatil esta
cubierta con la cubierta 800 y el area 120 de visualizacién lateral esta expuesta. En el area 120 de visualizacion
lateral, pueden visualizarse los elementos Ul 801, 803, 805.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul 801 puede ser un mensaje de notificacion. El elemento Ul
803 puede ser un elemento Ul que corresponde a la primera aplicacion relacionada con el mensaje de notificacion.
El elemento Ul 805 puede ser un elemento Ul que corresponde a la segunda aplicacion relacionada con un mensaje
de notificacion. Por ejemplo, si el mensaje 801 de notificacion es un correo electrénico, el elemento Ul 803 puede ser
un elemento Ul que corresponde a una aplicacion que puede abrir archivos (por ejemplo, imagenes, videos y
documentos) adjuntos al mensaje de notificacion. El elemento Ul 805 puede ser un elemento de interfaz de usuario
que corresponde a una aplicacién que puede enviar un correo de respuesta en respuesta al mensaje de notificacion.

Si la cubierta 800 se cierra cuando llega un mensaje de notificacion, la informacion 801 de resumen del mensaje de
notificacion se puede mostrar en el area 120 de visualizacion lateral. La informacién de resumen se puede desplazar
desde un lado izquierdo a un lado derecho o desde un lado derecho a un lado izquierdo. Si un mensaje de
notificacion incluye un archivo adjunto, puede aparecer el elemento Ul 803 que corresponde al archivo adjunto. Si un
usuario abre una cubierta mientras el usuario toca el elemento Ul 803, puede visualizarse un archivo adjunto en el
area 110 de visualizacion frontal, cuando se abre la cubierta. Si el archivo adjunto es un archivo de imagen, el
elemento Ul 803 que corresponde a un archivo de imagen se puede mostrar en el area 120 de visualizacion lateral.
Si se abre la cubierta 800 mientras se toca el elemento Ul 803 y se mantiene el toque, se puede ejecutar una
aplicacion de visor de imagenes y se puede visualizar una imagen en el area 110 de visualizacion frontal. Si el
archivo adjunto es un archivo de video, el elemento Ul 803 correspondiente a un archivo de video se puede mostrar
en el area 120 de visualizacion lateral y si se abre la cubierta mientras se toca el elemento Ul 803 y se mantiene el
toque, se puede reproducir un archivo de video en el area 110 de visualizacion frontal. Si el archivo adjunto es un
documento de texto, el elemento Ul 803 que corresponde al documento de texto puede mostrarse en el area de
visualizacion lateral y si se abre la cubierta mientras se toca el elemento Ul 803 y se mantiene el toque, puede
mostrarse un documento en el area 110 de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul 805 puede ser un icono que corresponde a otra aplicacion
relacionada con el mensaje de notificacion. Por ejemplo, el elemento Ul 805 puede ser un numero de teléfono o una
direccion de correo electrénico relacionada con el mensaje de notificacion. Si se abre la cubierta mientras se toca el
elemento Ul 805, puede visualizarse una pantalla para llamar en el area 110 de visualizacion frontal. Segun una
realizacion ejemplar, si se abre la cubierta mientras se toca el elemento Ul 805, se puede visualizar una pantalla
para enviar un correo en el area 110 de visualizacion frontal.

Con referencia a la figura 9, el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada del terminal 200 portatil esta
cubierta con la cubierta 800 y el area 120 de visualizacién lateral esta expuesta. En el area 120 de visualizacion
lateral, pueden visualizarse elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 correspondientes a una aplicacion. De acuerdo
con una realizacion ejemplar, el elemento Ul puede ser un icono para ejecutar una aplicacion, un grafico o un texto
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que indica informacion sobre un resultado de ejecucion de una aplicacion, y/o un mensaje de notificacion.

Mientras la cubierta 800 esta cerrada, uno o mas elementos Ul 381, 383, 385, 387, 389 puede visualizarse en el
area 120 de visualizacion lateral. De acuerdo con una realizacion ejemplar, el elemento Ul 381 puede ser un icono
que ejecuta la aplicacion "A", el elemento Ul 383 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "B", el elemento Ul
385 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "C", el elemento Ul 387 puede ser una aplicacion que ejecuta la
aplicacién "D", y el elemento Ul 389 puede ser un icono que ejecuta la aplicacion "E".

Si un usuario hace un toque largo en un elemento Ul, por ejemplo 381, entre los elementos Ul 381, 383, 385, 387,
389 mostrados en el area de visualizacion lateral, se puede mostrar un submenu de la aplicacién que corresponde al
elemento Ul 381. Un toque largo indica que un toque se realiza durante un tiempo predeterminado continuamente
(por ejemplo, se puede mantener un toque durante 1 o 2 segundos).

Si la aplicacion "A", que corresponde al elemento Ul 381, tiene un menu con una estructura jerarquica, haciendo un
toque largo sobre el elemento Ul 381 mostrado en el area 110 de visualizacion lateral, se puede hacer movimientos
entre la estructura jerarquica de la aplicacion "A". Un menu que tiene una estructura jerarquica puede tener al menos
un submenu o un menu superior.

La figura 10 es una vista que ilustra un menu que tiene una estructura jerarquica. El menu que tiene una estructura
jerarquica puede tener un primer menu 1001 de jerarquia, un segundo menu 1011, 1013, 1015, ... de jerarquia y un
tercer menu 1021, 1023, ... de jerarquia. El primer menu 1001 de jerarquia puede tener ‘elemento 1’, ‘elemento 2,
‘elemento 3, ‘elemento 4’y ‘elemento 5.

El ‘elemento 1’ puede tener el segundo menu 1011 de jerarquia. El ‘elemento 2’ puede tener el segundo mena 1013
de jerarquia. El ‘elemento 3’ puede tener el segundo menu 1015 de jerarquia.

El segundo menu 1011 de jerarquia puede tener un 'elemento 1-1' a 'elemento 1-5'. El segundo mend 1013 de
jerarquia puede tener un 'elemento 2-1' a 'elemento 2-5'. El segundo menu 1015 de jerarquia puede tener un
‘elemento 3-1' a 'elemento 3-5'.

El ‘elemento 1-1’ del segundo menu 1011 de jerarquia puede tener el tercer menu 1021, 1023 de jerarquia. El tercer
menu 1021, 1023 de jerarquia puede ser un submenu del segundo menu 1011, 1013 y 1015 de jerarquia. El tercer
menu 1021 de jerarquia puede incluir un 'elemento 1-1-1' a 'elemento 1-1-5'. El tercer menu 1032 de jerarquia puede
tener un 'elemento 1-2-1' a 'elemento 1-2-5'.

Con referencia a la figura 9, si un usuario, mientras la cubierta esta cerrada, hace un toque largo en un elemento Ul
381 entre los elementos Ul mostrados en el area 120 de visualizacion lateral, los elementos Ul 381a, 381b, 381c,
381d, 381e, que pueden seleccionar un elemento de menu de la aplicacion "A" que corresponde al elemento Ul 381,
se puede visualizar en el area 120 de visualizacion lateral. Por ejemplo, los elementos Ul 381a, 381b, 381c, 381d,
381e, que pueden seleccionar el menu 'elemento 1' a 'elemento 5' correspondiente al primer menu 1001 jerarquico
de la figura 10 pueden mostrarse.

Cuando se toca el elemento Ul 381a, se puede seleccionar el 'elemento 1' del primer ment 1001 de jerarquia.
Cuando se toca el elemento Ul 381b, se puede seleccionar el 'elemento 2' del primer ment 1001 de jerarquia.
Cuando se toca el elemento Ul 381c, se puede seleccionar el 'elemento 3' del primer mend 1001 de jerarquia del
elemento Ul. Cuando se toca el elemento Ul 381d, se puede seleccionar el 'elemento 4' del primer menu 1001 de
jerarquia. Cuando se toca el elemento Ul 381e, se puede seleccionar el 'elemento 5' del primer mena 1001 de
jerarquia.

Durante este estado, cuando un usuario hace un toque largo del elemento Ul 381a, pueden mostrarse en el area de
visualizacion lateral los elementos Ul 381f, 381g, 381h, 381i, 381j que corresponden a un submenu del elemento Ul
381a en el area 120 de visualizacion lateral.

Cuando se toca el elemento Ul 381f, se puede seleccionar el 'elemento 1-1' del primer mena 1011 de jerarquia.
Cuando se toca el elemento Ul 381g, se puede seleccionar el 'elemento 1-2' del primer mend 1011 de jerarquia.
Cuando se toca el elemento Ul 381h, se puede seleccionar el 'elemento 1-3' del primer menu 1011 de jerarquia del
elemento Ul. Cuando se toca el elemento Ul 381i, se puede seleccionar el 'elemento 1-4' del primer mend 1011 de
jerarquia. Cuando se toca el elemento Ul 381j, se puede seleccionar el 'elemento 1-5' del primer menu 1011 de
jerarquia.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, si un usuario toca y selecciona el elemento Ul 381f mostrado en el area
120 de visualizacion lateral y abre una cubierta, puede ejecutarse una funcion correspondiente al elemento Ul 381fy
puede visualizarse una pantalla de ejecucion en el area 110 de visualizacion frontal.

Por ejemplo, si una aplicacion que corresponde al elemento Ul 381 es un libro electrénico, cuando el elemento Ul
381 es tocado largo, los elementos Ul 381a, 381b, 381c, 381d, 381e que corresponden a un indice que es un
submenu del libro electrénico pueden visualizarse en el area 120 de visualizacion lateral. Cuando un usuario toca el
elemento Ul 381a de nuevo, se pueden mostrar los elementos Ul 381f, 381g, 381h, 381i, 381j que corresponden a
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un capitulo que es un submenu del elemento Ul 381a, en el area 120 de visualizacion lateral.

Cuando se toca y selecciona el elemento Ul 381f, se puede seleccionar 'capitulo 1'. Cuando se toca y selecciona el
elemento Ul 381g, se puede seleccionar 'capitulo 2'. Cuando se toca y selecciona el elemento Ul 381h, se puede
seleccionar 'capitulo 3'. Cuando se toca y selecciona el elemento Ul 381i, se selecciona 'capitulo 4'. Cuando se toca
y selecciona el elemento Ul 381j, se selecciona 'capitulo 5'.

Si un usuario abre la cubierta mientras toca el elemento Ul 381f, se selecciona un capitulo 1 correspondiente y la
pagina puede visualizarse en el area de visualizacion frontal. Es decir, el controlador puede recibir una entrada tactil
en el elemento Ul 381f y puede controlar la pantalla curvada de modo que la pagina correspondiente al capitulo 1 se
muestre en el area de visualizacion frontal en base a la entrada tactil.

Si un usuario abre la cubierta mientras toca el elemento Ul 381g, se selecciona un capitulo 2 correspondiente y la
pagina puede visualizarse en el area de visualizacion frontal. Es decir, el controlador puede controlar la pantalla
curvada para recibir una entrada tactil en el elemento Ul 381g y la pagina correspondiente al capitulo 2 se muestra
en el area de visualizacion frontal en base a la entrada tactil.

Si un usuario abre la cubierta mientras toca el elemento Ul 381h, se selecciona un capitulo 3 correspondiente y la
pagina puede visualizarse en el area de visualizacion frontal. Es decir, el controlador puede controlar la pantalla
curvada para recibir una entrada tactil en el elemento Ul 381h y la pagina correspondiente al capitulo 3 se muestra
en el area de visualizacion frontal en base a la entrada tactil.

Si un usuario abre la cubierta mientras toca el elemento Ul 381i, se selecciona un capitulo 4 correspondiente y la
pagina puede visualizarse en el area de visualizacion frontal. Es decir, el controlador puede controlar la pantalla
curvada para recibir una entrada tactil en el elemento Ul 381i y la pagina correspondiente al capitulo 4 se muestra en
el area de visualizacion frontal en base a la entrada tactil.

Si un usuario abre la cubierta mientras toca el elemento Ul 381j, se selecciona un capitulo 5 correspondiente y la
pagina puede visualizarse en el area de visualizacion frontal. Es decir, el controlador puede controlar la pantalla
curvada para recibir una entrada tactil en el elemento Ul 381j y la pagina correspondiente al capitulo 5 se muestra en
el area de visualizacion frontal en base a la entrada tactil.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, las entradas de usuario se dividen en un toque y un toque largo, y se
ejecuta una funcién correspondiente al elemento Ul o se muestra un elemento de submenu en el area de
visualizacion lateral. Sin embargo, las entradas de usuario no se limitan a un toque y un toque largo, y el toque y el
toque largo pueden ser reemplazados o complementados con otras entradas del usuario, como un gesto de
desplazamiento, gesto de arrastre, toque, toque doble o similar.

El controlador, si el elemento Ul es un icono para ejecutar una aplicacion, puede controlar la pantalla curvada para
dividir entradas de entrada de usuario al elemento Ul, ejecutar una aplicacion correspondiente al elemento Ul o
mostrar un elemento de menu de una aplicacion correspondiente al elemento Ul en el area 120 de visualizaciéon
lateral.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, el controlador, si el elemento Ul es un elemento de menu, puede controlar
la pantalla curvada para dividir entradas de usuario al elemento Ul, seleccionar una funcién correspondiente al
elemento Ul o mostrar un elemento de submenu correspondiente al elemento Ul en el area 120 de visualizacion
lateral.

Las figuras 11 y 12 son diagramas de flujo que ilustran un proceso de deteccién del elemento Ul mostrado en el area
de visualizacion lateral, detectando una apertura de una cubierta y procesando una aplicacion.

Con referencia a la figura 11, el terminal portatil que tiene la pantalla curvada incluye el area de visualizacién frontal
y el area de visualizacion lateral, y mientras el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada esta cubierta por la
cubierta, uno o mas elementos Ul que corresponden a la aplicacion del area de visualizacion lateral pueden
visualizarse en la pantalla curvada (S1101). El elemento Ul puede ser un icono para ejecutar una aplicacion.

El controlador 390 puede recibir una sefal eléctrica de acuerdo con una apertura/cierre de la cubierta desde el
modulo de sensor, y puede determinar la apertura/cierre de la cubierta y/o su grado. Mientras se cubre el area de
visualizacioén frontal de la pantalla curvada, se puede emitir la sefial eléctrica que corresponde a "0" en el mdédulo de
sensor. El controlador puede determinar la apertura/cierre de la cubierta basandose en la sefal eléctrica emitida
desde el médulo de sensor.

En el area de visualizacion lateral de la pantalla curvada, puede visualizarse al menos un elemento Ul que
corresponde a una aplicacién. El elemento Ul puede ser un icono que corresponde a la aplicacion que se ha
ejecutado en el pasado. De acuerdo con una realizacién ejemplar, los elementos Ul pueden visualizarse en el area
de visualizacion lateral en un orden temporal de ejecucion.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, el terminal portatil puede detectar un toque en al menos un elemento Ul
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entre los elementos Ul y una abertura de la cubierta (S1103). El controlador, cuando se detecta un toque en el
elemento Ul visualizado en el area de visualizacion lateral, puede recibir una coordenada del lugar donde se detecta
el toque y determinar qué elemento de interfaz de usuario corresponde a la coordenada.

Cuando se abre la cubierta, la sefial eléctrica que corresponde a "1" se puede emitir desde el médulo de sensor. De
acuerdo con una realizacion ejemplar, el controlador puede detectar la apertura de la cubierta en base a la sefial
eléctrica que se emite desde el médulo de sensor.

Si se detecta una abertura de la cubierta mientras se detecta un toque en el elemento Ul, el terminal portatil puede
ejecutar una aplicacion que corresponde al elemento Ul en el que se detecta el toque y mostrar una pantalla de
ejecucion de la aplicacion en el area de visualizacion frontal de la pantalla curvada (S1105). De acuerdo con una
realizacion ejemplar, si se detecta un toque de una pluralidad de elementos Ul mientras se detecta una abertura de
la cubierta, el terminal portatil puede ejecutar una pluralidad de aplicaciones correspondientes a la pluralidad de
elementos Ul donde se detecta el toque y mostrar pantallas de ejecucion de una pluralidad de aplicaciones en el
area de visualizacion frontal. Las pantallas de ejecucion de una pluralidad de aplicaciones pueden visualizarse en
una o mas ventanas, respectivamente.

En el terminal portatil, si se esta ejecutando la primera aplicacion antes de abrir la cubierta, la pantalla de ejecucion
de la segunda aplicacion correspondiente al elemento Ul con el toque detectado y la pantalla de ejecucion de la
primera aplicacion que se esta ejecutando puede mostrarse simultaneamente en el area de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, si se ejecuta la primera aplicaciéon antes de abrir la cubierta, la pantalla de
ejecucion de la primera aplicacion que se esta ejecutando se puede mostrar en el area de visualizacion lateral y la
pantalla de ejecucion de una segunda aplicacion correspondiente al elemento Ul con el toque detectado puede
visualizarse en el area de visualizacion frontal.

De acuerdo con una realizacion ejemplar, si se detecta un toque en un elemento Ul y se mantiene un tiempo de
duracion del toque durante mas de un tiempo predeterminado, puede visualizarse un elemento de menu del
elemento Ul con el toque detectado en el area de visualizacion lateral.

De acuerdo con una realizaciéon ejemplar, el terminal portatil puede recibir una entrada de usuario para seleccionar
un elemento entre los elementos de menu, detectar una apertura de la cubierta y realizar una funcion de la
aplicacion correspondiente al elemento en base a la apertura de la cubierta.

Con referencia a la figura 12, el terminal portatil que tiene la pantalla curvada que incluye el area de visualizacion
frontal y el area de visualizacion lateral puede mostrar una pantalla de ejecucion de la primera aplicacion en el area
de visualizacion frontal de la pantalla curvada (S1201). Ademas, el terminal portatil puede mostrar al menos un
elemento Ul que corresponde a la aplicacion ejecutada previamente en el area de visualizacion lateral de la pantalla
curvada.

De acuerdo con un ejemplo, el terminal portatil puede detectar que el area de visualizacién frontal esta cubierta por
la cubierta (S1203) y mostrar el primer elemento Ul que corresponde a la primera aplicacion en el area de
visualizacion lateral en base al resultado de deteccion (S1205). Al menos un elemento Ul que corresponde a la
aplicacion ejecutada previamente puede alinearse y visualizarse en el area de visualizacion lateral de acuerdo con el
orden de ejecucion de la aplicacion y el primer elemento Ul puede alinearse adicionalmente y visualizarse como el
ejecutado mas recientemente.

De acuerdo con una realizacién ejemplar, un procedimiento de ejecucién de aplicacion del terminal portatil que tiene
la pantalla curvada puede realizarse como un comando de programa que puede ejecutarse a través de medios
informaticos y que puede grabarse en un medio de grabacion legible por ordenador. El medio de grabacion legible
por ordenador puede incluir Unicamente o en combinacién un comando de programa, un archivo de datos, una
estructura de datos y similares.

El medio legible por ordenador puede incluir un disco duro, un disco flexible, un medio magnético, tal como una cinta
magnética, CD-ROM, medios 6pticos tales como discos versatiles digitales (DVD), medios magneto-opticos, tales
como un disco flotante, memoria de solo lectura (ROM), memoria de acceso aleatorio (RAM) y una memoria flash
que es un dispositivo de hardware especialmente configurado para almacenar y ejecutar comandos de programa.
Los comandos de programa pueden incluir no solo cédigos de maquina que son hechos por un compilador, sino
también coédigo de lenguaje de alto nivel que puede ser ejecutado a través del ordenador usando intérprete. El
dispositivo de hardware puede estar configurado para operar como uno o mas modulos de software. Por el contrario,
los médulos de software pueden configurarse para operar como un dispositivo de hardware.

Una o mas realizaciones ejemplares son meramente ilustrativas y no deben interpretarse como limitativas del
concepto inventivo. Las realizaciones ejemplares se pueden aplicar facilmente a otros tipos de aparatos. La
descripcion de las realizaciones ejemplares pretende ser ilustrativa, y no limitar el alcance de las reivindicaciones, y
muchas alternativas, modificaciones y variaciones deberian ser evidentes para los expertos en la técnica.

Se apreciara que las realizaciones pueden realizarse en forma de hardware, software o una combinacién de
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hardware y software. Cualquier software de este tipo puede almacenarse en forma de almacenamiento volatil o no
volatil, por ejemplo, un dispositivo de almacenamiento como una ROM, ya sea borrable o regrabable o no, o en
forma de memoria, por ejemplo, RAM, chips de memoria, dispositivo o circuitos integrados o sobre un medio
opticamente o magnéticamente legible, por ejemplo, un CD, DVD, disco magnético o cinta magnética o similar. Se
apreciara que los dispositivos de almacenamiento y los medios de almacenamiento son realizaciones de
almacenamiento legible por maquina que son adecuados para almacenar un programa O programas que
comprenden instrucciones que, cuando se ejecutan, implementan realizaciones de la presente divulgacion.

En consecuencia, las realizaciones proporcionan un programa que comprende un cédigo para implementar un
aparato o un procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones de esta memoria descriptiva y un
almacenamiento legible por maquina que almacena dicho programa. Ademas, dichos programas pueden ser
transportados electrénicamente a través de cualquier medio, por ejemplo, una sefial de comunicacién transportada
sobre una conexion por cable o inalambrica y las realizaciones adecuadamente la abarcan.

A lo largo de la descripcidon y de las reivindicaciones de esta memoria descriptiva, las palabras "comprende" y
"contiene" y variaciones de las palabras, por ejemplo "comprendiendo” y "que comprende”, significa "incluyendo,
pero no limitado a", y no esta destinado a (y no) excluye otros componentes, enteros o etapas.

A lo largo de la descripcién y de las reivindicaciones de esta memoria descriptiva, el singular abarca el plural a
menos que el contexto lo requiera de otro modo. En particular, cuando se utiliza el articulo indefinido, la memoria
descriptiva debe entenderse como que contempla la pluralidad y la singularidad, a menos que el contexto lo exija de
otro modo.

Caracteristicas, nimeros enteros o rasgos descritos en conjuncién con un aspecto particular, realizacion o ejemplo
de la invencion deben entenderse que son aplicables a cualquier otro aspecto, realizacion o ejemplo descrito en la
presente memoria descriptiva, a menos que sean incompatibles con la misma.

También se apreciara que, a lo largo de la descripcion y reivindicaciones de esta memoria descriptiva, el lenguaje en
la forma general de "X para Y" (donde Y es alguna accioén, actividad o etapa y X es algun medio para llevar a cabo
esa accion, actividad o etapa) abarca medios X adaptados o dispuestos especificamente, pero no exclusivamente,
para hacerY.
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REIVINDICACIONES

1. Un procedimiento para ejecutar una aplicacion de un terminal portatil que tiene una pantalla (100) curvada con un
area (110) de visualizacion frontal y un area (120) de visualizacion lateral, en el que la pantalla esta configurada para
curvarse a lo largo de una linea entre el area (110) de visualizacion frontal y el area (120) de visualizacion lateral,
comprendiendo el procedimiento:

mientras el area de visualizacion frontal esta cubierta por una cubierta (800), mostrar una interfaz de usuario, Ul,
en el area (120) de visualizacion lateral (operacion S1101);

detectar un toque de al menos un elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) de la Ul mostrada y detectar una
apertura de la cubierta (800) (operacion S1103); y

ejecutar la aplicacion correspondiente al elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) en base al toque detectado y a la
apertura de la cubierta (800), y

mostrar una pantalla de ejecucion de la aplicacion ejecutada en el area (110) de visualizacion frontal (operacion
S1105).

2. El procedimiento de la reivindicaciéon 1, en el que el elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) es un icono para
ejecutar la aplicacion.

3. El procedimiento de la reivindicacion 1 o la reivindicacion 2, que comprende ademas, en respuesta a la deteccion
de un usuario que toca una pluralidad de elementos Ul (381, 383, 385, 387, 389) y a la deteccion de la apertura de la
cubierta (800), ejecutar una pluralidad de aplicaciones que corresponden a la pluralidad de elementos Ul (381, 383,
385, 387, 389), y mostrar una pantalla de ejecucion para cada aplicacion entre la pluralidad de aplicaciones en el
area (110) de visualizacion frontal.

4. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que la pantalla de ejecucion para cada aplicacion entre la pluralidad
de aplicaciones se muestra en una pluralidad de ventanas, respectivamente.

5. El procedimiento de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, que comprende, ademas, en respuesta a la
deteccion de una abertura de la cubierta (800) mientras se ejecuta una primera aplicacién en el terminal portatil,
mostrando simultaneamente, en el area (110) de visualizacion frontal, una pantalla de ejecucion de la primera
aplicacién y una pantalla de ejecucion de una segunda aplicacion que corresponde al elemento Ul (381, 383, 385,
387, 389) con el toque detectado.

6. El procedimiento de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, que comprende, ademas, en respuesta a la
deteccion de la abertura de la cubierta (800) mientras se ejecuta la primera aplicacion, mostrar una primera pantalla
de ejecucion de la primera aplicacion en el area (120) de visualizacion lateral y mostrar una segunda pantalla de
ejecucion de la segunda aplicacion que corresponde al elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) del toque detectado
en el area (110) de visualizacion frontal.

7. Un aparato terminal portatil que comprende:

una pantalla (100) curvada que comprende un area (110) de visualizacion frontal y un area (120) de visualizacion
lateral, en el que la pantalla esta configurada para curvarse a lo largo de una linea entre el area (110) de
visualizacion frontal y el area (120) de visualizacion lateral; y

un controlador (390) configurado para:

mostrar una interfaz de usuario, Ul, en el area (120) de visualizacion lateral en respuesta a que el area (110) de
visualizacion frontal esté cubierta mediante una cubierta (800), y

en respuesta a la deteccion de un toque de al menos un elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) mostrado en la Ul
y a la deteccion de una apertura de la cubierta (800), ejecutar una aplicacion correspondiente al elemento Ul y
controlar la pantalla (100) curvada, de forma que se muestre una pantalla de ejecucién de la aplicacion ejecutada
en el area (110) de visualizacion frontal.

8. El aparato de la reivindicacion 7, en el que el elemento Ul (381, 383, 385, 387, 389) es un icono para ejecutar la
aplicacion.

9. El aparato de la reivindicacion 7 o la reivindicacion 8, en el que el controlador (390) esta configurado ademas
para, en respuesta a la deteccion de un usuario que toca una pluralidad de elementos Ul (381, 383, 385, 387, 389) y
detectar la apertura de la cubierta (800), ejecutar una pluralidad de aplicaciones correspondientes a la pluralidad de
elementos Ul con el toque detectado, y mostrar una pantalla de ejecucion para cada aplicacion entre la pluralidad de
aplicaciones en el area (110) de visualizacion frontal.

10. El aparato de la reivindicacion 9, en el que la pantalla de ejecucion para cada aplicacion entre la pluralidad de
aplicaciones se muestra en una pluralidad de ventanas, respectivamente.
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FIG. 10

PRIMER MENU SEGUNDO MENU TERCER MENU
JERARQUICO 1001 JERARQUICO 1011 JERARQUICO 1021
ELEMENTO 1 —— | | ELEMENTO 1-1 ——— | |ELEMENTO 1-1-1
ELEMENTO 2 ELEMENTO 1-2 ELEMENTO 1-1-2
ELEMENTO 3 ELEMENTO 1-3 ELEMENTO 1-1-3
ELEMENTO 4 ELEMENTO 1-4 ELEMENTO 1-1-4
ELEMENTO 5 ELEMENTO 1-5 _[ELEMENTO 1-1-5

/_J

ELEMENTO 2-1

ELEMENTO 2-2

ELEMENTO 2-3

ELEMENTO 2-4

ELEMENTO 2-5

1015

ELEMENTO 3-1

ELEMENTO 3-2
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ELEMENTO 3-5
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FIG. 11

INICIO

MIENTRAS EL AREA DE VISUALIZACION FRONTAL ESTA CUBIERTA POR LA 51101
CUBIERTA, SE MUESTRA AL MENOS UN ELEMENTO UI CORRESPONDIENTE A LA
APLICACION EN EL AREA DE VISUALIZACION LATERAL DE LA PANTALLA CURVADA

!

DETECTAR UN TOQUE EN AL MENOS UN ELEMENTO UI ENTRE LOS 51103
ELEMENTOS UI'Y LAAPERTURA DE LA CUBIERTA

Y

EJECUTAR LA APLICACION CORRESPONDIENTE AL ELEMENTO UI CON EL
TOQUE DETECTADO Y MOSTRAR LA PANTALLA DE EJECUCION DEAPLICACION [~ 51105
EN EL AREA DE VISUALIZACION FRONTAL DE LA PANTALLA CURVADA

FINAL
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FIG. 12

INICIO

MOSTRAR LA PANTALLA DE EJECUCION DE LA PRIMERA APLICACION]._ $1201
EN EL AREA DE VISUALIZACION FRONTAL DE LA PANTALLA CURVADA

'

DETECTAR QUE EL AREA DE VISUALIZACION FRONTAL L $1203
ESTA CUBIERTA POR LA CUBIERTA

Y

MOSTRAR EL PRIMER ELEMENTO Ul CORRESPONDIENTEALA [~ 51205
PRIMERA APLICACION EN EL AREA DE VISUALIZACION LATERAL

FINAL
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