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(9 Titulo: GRANADA DE FOGUEO.

@Resumen:

Granada de fogueo, que comprende dos cuerpos
semiesféricos, superior (2) e inferior (3), acoplados
entre si con cierta libertad de movimiento y una
separacion (4) determinada por la interposicion de un
pasador (5) extraible. En el cuerpo superior (2) hay un
tapén roscado (7) con percutor (8) enfrentado al
cartucho (9) o cartuchos, de un alojamiento (10) del
cuerpo inferior (3), separado igual o menos que las
bases, de modo que, la extraccién del pasador (5), e
impactar, provoca su detonacion. Los cuerpos (2, 3)
estan vinculados mediante tornillos de fijacion (11) ’
gue roscan en orificios roscados (12) del cuerpo s
inferior (3) insertados a través de orificios pasantes FIG.3
(13) del cuerpo superior (2). El cuerpo inferior (3)

prevé perforaciones (15) que comunican el

alojamiento (10) del cartucho (9) o cartuchos con el

exterior, para salida de gases.
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GRANADA DE FOGUEO

DESCRIPCION

OBJETO DE LA INVENCION

La invencion, tal como expresa el enunciado de la presente memoria descriptiva, se refiere a
una granada de fogueo que aporta, a la funcion a que se destina, ventajas y caracteristicas,
gue se describirdn en detalle mas adelante, que suponen una novedad en el estado actual

de la técnica.

Mas concretamente, el objeto de la invencién se centra en una granada de fogueo para

juegos de “airsoft” “paintball” y entrenamiento militar, la finalidad de la cual es, al ser
lanzada, detonar un cartucho de fogueo que, al activarse, genera una gran cantidad de ruido
y gases, y que se distingue por presentar un disefio y configuracion estructural de gran
simplicidad que la hace Unica para el desarrollo de los juegos denominados juegos de

guerra y entrenamiento militar.

CAMPO DE APLICACION DE LA INVENCION

El campo de aplicacion de la presente invencion se enmarca dentro del sector de la industria
dedicada a la fabricacién de piezas y armas de fogueo, particularmente las granadas de

mano, centrandose en el d&mbito de las disefiadas para juegos y entrenamiento.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Hasta el momento, en los llamados juegos de guerra se utilizan granadas de fogueo con
unos sistemas de funcionamiento muy complejos y de gran cantidad de piezas para poder
activar y detonar el cartucho de fogueo, lo cual les confiere un gran peso y enormes fallos de

funcionamiento, haciéndolas poco seguras para los usuarios y de un gran coste econémico.

El objetivo de la presente invencion es, pues, desarrollar un nuevo tipo de granada para
dichos juegos que evite tales inconvenientes, esencialmente, mediante un disefio estructural

simplificado.
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Por otra parte, y como referencia al estado actual de la técnica, cabe sefialar que, al menos
por parte del solicitante, se desconoce la existencia de ninguna otra granada de fogueo o
invencion similar que presente unas caracteristicas técnicas, estructurales y constitutivas

semejantes a las que concretamente presenta la que aqui se preconiza, segun se reivindica.

EXPLICACION DE LA INVENCION

Asi, la granada de fogueo que la invencién propone se configura como una novedad dentro
de su campo de aplicacion, ya que, a tenor de su implementaciéon y de forma taxativa, se
alcanzan satisfactoriamente los objetivos anteriormente sefialados, estando los detalles
caracterizadores que lo hacen posible y que la distinguen convenientemente recogidos en

las reivindicaciones finales que acomparfian a la presente descripcion.

De manera concreta, lo que la invencion propone, como se ha apuntado anteriormente, es

”

una granada de fogueo para juegos de “airsoft” “paintball” y entrenamiento militar, que se
distingue por presentar un disefio y configuracion estructural de gran simplicidad que

proporciona ventajas respecto de lo ya conocido.

Mas especificamente, la granada de la invencién se configura a partir de dos partes,
preferentemente semiesféricas, que estan ligeramente separadas entre si mediante un
pasador de seguridad, el cual, cuando se retira y el conjunto impacta con alguna superficie
dura, que impede que ambas partes se unan entre si, siendo dicha unién la que, por
mediacion de una aguja percutor prevista en una de las partes, presiona el cartucho de
fogueo incorporado en la otra parte, haciéndolo detonar, lo cual, a su vez, provoca un efecto

de sonido considerable.

Asi, gracias a dicho disefio, la posibilidad de fallo es practicamente nula, ya que, impacten
en el angulo que impacten, las dos semiesferas siempre tienden a unirse entre ellas y, dado
que, esencialmente, solo esta compuesta de dichas tres piezas bésicas, las dos semiesferas
y el pasador, se constituye como una granada de fogueo Unica que se puede utilizar para
juegos como el airsoft el paintball o entrenamiento militar, al simular un impacto de sonido

semejante a una granada real.

La descrita granada de fogueo representa, pues, una innovacion de caracteristicas

estructurales y constitutivas desconocidas hasta ahora, razones que unidas a su utilidad
3
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practica, la dotan de fundamento suficiente para obtener el privilegio de exclusividad que se
solicita.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcidon que se esta realizando y con objeto de ayudar a una
mejor comprension de las caracteristicas de la invencién, se acompafa a la presente
memoria descriptiva, como parte integrante de la misma, de un juego de planos, en los que

con cardcter ilustrativo y no limitativo se ha representado lo siguiente:

La figura nimero 1.- Muestra una vista en perspectiva superior de un ejemplo de realizacién
de la granada de fogueo, objeto de la invencién, totalmente montada, apreciandose su

configuracién general externa.

La figura nUmero 2.- Muestra una vista en alzado de la granada de la invencion mostrada en
la figura precedente, también representada totalmente montada y con el pasador

incorporado, permitiendo apreciarse la separacion entre las dos partes que comprende.

La figura nUmero 3.- Muestra una vista en seccién, segun un corte vertical, del ejemplo de la
granada de la invencion mostrado en las figuras precedentes, apreciandose las partes y

elementos que comprende, asi como su configuracion estando montada.

Y la figura nimero 4.- Muestra una vista en seccidén y en despiece de la misma granada

segun la invencién, apreciandose la configuracion de las partes y elementos que comprende

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

A la vista de las mencionadas figuras, y de acuerdo con la humeracion adoptada, se puede
observar en ellas un ejemplo no limitativo de la granada de fogueo preconizada, la cual

comprende las partes y elementos que se indican y describen en detalle a continuacion.

Asi, atendiendo a dichas figuras, se puede apreciar cémo la granada (1) en cuestidon se
configura, esencialmente, a partir de dos cuerpos semiesféricos, uno superior (2) y otro
inferior (3), acoplados entre si con una pequefia separacion (4) entre sus respectivas bases

planas, la cual viene determinada por la interposicion entre ambos cuerpos (2, 3) de un
4
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pasador (5) extraible mediante una argolla (6) prevista en él al efecto, existiendo, en el
interior del cuerpo superior (1) un tapon roscado (7) con una aguja detonadora o percutor
(8), el cual, con dicho tapdén totalmente roscado, queda enfrentado al cartucho (9) o
cartuchos, incorporados en un alojamiento (10) del cuerpo inferior (3), con la misma o
menos separacion que la existente entre ambas bases, de tal modo que, la extraccion de
dicho pasador (5), al ser lanzada la granada (1) e impactar cualquiera de sus dos cuerpos
(2, 3) contra algo, determina la desaparicion de la mencionada separacion (4) por la unién
entre los dos cuerpos (2, 3) al impactar en cualquier angulo y, en consecuencia, provoca la

detonacion del cartucho (9) o cartuchos por accién del percutor (8) sobre los mismos.

Cabe destacar que, ademas, el cuerpo superior (2) y el cuerpo inferior (3) estan vinculados
entre si mediante una serie de tornillos de fijacién (11) que se roscan en orificios roscados
(12) del cuerpo inferior (3) tras ser insertados a través de orificios pasantes (13) previstos al
efecto en correspondencia en el cuerpo superior (2), manteniendo asi ambos cuerpos
unidos y con posibilidad de movimiento entre ellos para vencer la separacion (4) que
determina el pasador (5) cuando este es extraido, para el cual se han previsto respectivos

rebajes acanalados (14) en la base de ambos cuerpos (2, 3) que guian y fijan su posicién.

Ademas, en el cuerpo inferior (3), se han previsto unas perforaciones (15) que comunican el
alojamiento (10) en que se incorpora el cartucho (9) o cartuchos con el exterior, sirviendo

como salida de gases producidos al ser detonado.

Para volver a recargar todo el conjunto, solo se tiene que desenroscar el tapon roscado (7),
cambiar el cartucho (9) o los cartuchos, por otros sin detonar, volver a colocar el pasador (5)
en su lugar y roscar el tapén (7) con percutor (8), y la granada (1) esta lista para volver a

funcionar.

Preferentemente, este tapon roscado (7) incorpora el percutor (8) en su parte inferior y se
inserta en la granada (1) por la parte superior del cuerpo superior (2), en un hueco roscado
(16) de configuracion acorde a sus dimensiones, contando con una cabeza superior (17)
para ser asido la cual, cuando el tapon estd completamente roscado en dicho hueco,
permanece integrada en un espacio del mismo previsto al efecto de modo que no sobresale
por encima de la superficie esférica de dicho cuerpo superior (2) quedando, a la vez,

accesible para su agarre y permitir el desenroscado del tapon.
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Descrita suficientemente la naturaleza de la presente invencién, asi como la manera de
ponerla en préctica, no se considera necesario hacer mas extensa su explicacién para que

cualquier experto en la materia comprenda su alcance y las ventajas que de ella se derivan.

Asimismo, se hace constar que, dentro de su esencialidad, la invencion podra ser llevada a
la practica en otras formas de realizacion que difieran en detalle de la indicada a titulo de
ejemplo, y a las cuales alcanzard igualmente la proteccidn que se recaba siempre que no se

altere, cambie o modifique su principio fundamental.
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REIVINDICACIONES

1.- GRANADA DE FOGUEO, caracterizada por configurarse a partir de dos cuerpos
semiesféricos, uno superior (2) y otro inferior (3), acoplados entre si con cierta libertad de
movimiento y cierta separacion (4) entre sus respectivas bases planas, la cual viene
determinada por la interposicion entre ambos cuerpos (2, 3) de un pasador (5) extraible,
existiendo, en el interior del cuerpo superior (2), un tapén roscado (7) con percutor (8), el
cual, con el tapon totalmente roscado, queda enfrentado al cartucho (9) o cartuchos,
incorporados en un alojamiento (10) del cuerpo inferior (3), con una separacion idéntica o
menor la existente entre ambas bases, de tal modo que, la extraccion de dicho pasador (5),
al ser lanzada la granada (1) e impactar contra algo, determina la desaparicion de la
mencionada separacién (4) por la union entre los dos cuerpos (2, 3) al impactar en cualquier
angulo y, en consecuencia, provoca la detonacién del cartucho (9) o cartuchos por accién

del percutor (8) al impactar sobre los mismos.

2.- GRANADA DE FOGUEO, segun la reivindicacién 1, caracterizada porque el cuerpo
superior (2) y el cuerpo inferior (3) estan vinculados mediante tornillos de fijacion (11) que se
roscan en orificios roscados (12) del cuerpo inferior (3) tras ser insertados a través de
orificios pasantes (13) previstos en el cuerpo superior (2), manteniendo ambos cuerpos
unidos y con posibilidad de movimiento entre ellos para vencer la separacion (4) que

determina el pasador (5) cuando este es extraido.

3.- GRANADA DE FOGUEO, segun la reivindicacién 1 6 2, caracterizada porque, en el
cuerpo inferior (3), se han previsto perforaciones (15) que comunican el alojamiento (10) en
gue se incorpora el cartucho (9) o cartuchos con el exterior, sirviendo como salida de gases

al ser detonado.

4- GRANADA DE FOGUEQO, segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizada
porque el tapdn roscado (7) incorpora el percutor (8) en su parte inferior y se inserta en la
granada (1) por la parte superior del cuerpo superior (2), en un hueco roscado (16),
contando con una cabeza superior (17) de asido la cual, cuando el tapdén esta
completamente roscado, permanece integrada en un espacio sin sobresalir a la superficie de

dicho cuerpo superior (2) quedando, a la vez, accesible para su agarre.
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