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DESCRIPCION
Medio de registro de informacién para reproducir video de 3D, y dispositivo de reproduccion

Campo de la invencién

La presente invencion se refiere a una tecnologia de reproduccion de imagenes de 3D y de 2D.

Antecedentes de la técnica

Las imagenes de 2D, que también se denominan imagenes monoscopicas, se representan por medio de pixeles en
un plano X-Y que se aplica a la pantalla de visualizacién del dispositivo de visualizacién. Por el contrario, las
imagenes de 3D tienen una profundidad en la direccion del eje Z ademas de los pixeles en el plano X-Y aplicado a la
pantalla del dispositivo de visualizacion.

Las imagenes de 3D se presentan a los espectadores (los usuarios) mediante la reproduccion, de forma simultanea,
de las imagenes de lado derecho y de lado izquierdo a observar, de forma respectiva, por los ojos derecho e
izquierdo de tal modo que se puede producir un efecto estereoscépico. Los usuarios observarian, entre los pixeles
que constituyen la imagen de 3D, los pixeles que tienen coordenadas de eje Z positivas delante de la pantalla de
visualizacion, y los pixeles que tienen coordenadas de eje Z negativas detras de la pantalla de visualizacion.

Es preferible que un disco dptico que almacena una imagen de 3D tenga compatibilidad con un dispositivo de
reproduccion que puede reproducir solo imagenes de 2D (en lo sucesivo en el presente documento, se hace
referencia a tal dispositivo de reproduccion como “dispositivo de reproduccion de 2D”). Esto se debe, entre otras
cosas, a que necesitan producirse dos tipos de discos para imagenes de 3D y de 2D de tal modo que el dispositivo
de reproduccion de 2D puede reproducir el mismo contenido como el que se almacena en un disco para imagen de
3DS. Tal configuracion tendra un coste mas alto. Es necesario en consecuencia proporcionar un disco 6ptico para
almacenar una imagen de 3D que se reproduce como una imagen de 2D por el dispositivo de reproduccion de 2D, y
como una imagen de 2D o de 3D por un dispositivo de reproduccion que soporta imagenes tanto de 3D como de 2D
(en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia a tal dispositivo de reproduccion como “dispositivo de
reproduccion de 2D / 3D”).

La patente de Japon con n.° 3935507 es un ejemplo de documentos de la técnica anterior que describen tecnologias
para asegurar la compatibilidad en la reproduccion entre las imagenes de 2D y de 3D, con respecto a discos opticos
que almacenan imagenes de 3D.

El documento US 2005/259147 A1 describe un aparato para reproducir un contenido de video que se obtiene a partir
de un medio de registro. Un modo de visualizacion de una secuencia de video se cambia sobre la base de una
informacion caracteristica del usuario. En particular, una imagen monoscopica se convierte en una imagen
estereoscopica mediante el desplazamiento de una imagen en el video reproducido en las direcciones hacia la
izquierda y hacia la derecha con el fin de generar una diferencia de paralaje entre una imagen de punto de vista
izquierdo y una imagen de punto de vista derecho.

El documento WO 96/38918 A2 describe un dispositivo que es capaz de visualizar una imagen que incluye un
subtitulado con una relacién de aspecto de 4 : 3 en una pantalla con una relaciéon de aspecto de 16 : 9. Cuando una
imagen con una relacién de aspecto de 4 : 3 se amplia de acuerdo con la anchura horizontal de una pantalla con
una relacion de aspecto de 16 : 9, la anchura vertical de la imagen después de la ampliacion es mas grande que la
anchura vertical de la pantalla y, como resultado, un subtitulado en un extremo inferior de la imagen no se visualiza
dentro de la pantalla. Por lo tanto, el subtitulado se desplaza en la direcciéon hacia arriba con el fin de visualizarse
dentro de la pantalla.

El documento WO 2008/044191 A2 describe un sistema para generar y reproducir un contenido de AV que incluye
una secuencia de video y una secuencia de graficos. La secuencia de graficos puede, en particular, corresponderse
con subtitulos. Un subtitulo para visién estereoscopica se genera mediante la division de la secuencia de graficos en
una imagen bidimensional y un mapa de profundidad que indica una informacién de ventana para copiar la imagen
de vista derecha y la imagen de vista izquierda, de forma respectiva. Los dos fragmentos de informacion de ventana
se desplazan en el plano de video en las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha, que son iguales a la
direccion de paralaje.

Sumario de la invencién

Problema técnico

A propésito, en el caso de una obra cinematografica o similar, los datos de subtitulos se almacenan en un subtitulo
de disco optico. En general, cuando se reproduce tal obra cinematografica, los subtitulos se superponen con los
videos a visualizar. En el presente caso, si se incluyen narraciones o guiones largos en la obra cinematografica, la
mayor parte de la pantalla se ocupa con regiones de visualizacion para caracteres de subtitulos. Si la reproduccion
de un video con un alto nivel de resalto se lleva a cabo en el estado en el que la mayor parte de la pantalla se ocupa
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con las regiones de visualizacion para caracteres de subtitulos, los subtitulos se superponen a la visualizacion
estereoscopica del video. Esto da como resultado la reproducciéon de una imagen estereoscopica que es
extremadamente dificil de mirar. Hay un procedimiento para mover la posicion de configuracion de los caracteres de
subtitulos al final de la pantalla de tal modo que los subtitulos no se superponen a la visualizacién estereoscoépica
del video. No obstante, un efecto estereoscopico de un video difiere en gran medida dependiendo de una posicién
de reproduccién en una pluralidad de secciones de reproduccion en el eje de tiempo de una secuencia de video.
Asimismo, los caracteres de subtitulos a menudo difieren en cuanto a la cantidad de caracteres dependiendo del tipo
de idioma. En consecuencia, si uno cualquiera de los extremos de la pantalla se fija de manera uniforme como una
region de visualizacion de subtitulos, se deteriora la eficiencia de uso de la pantalla. Como resultado, incluso si el
usuario gasta su dinero en adquirir una TV de 3D de pantalla panoramica cara, puede tener lugar un caso en el que
el usuario no disfruta el efecto estereoscépico al maximo.

La presente invencion proporciona un medio de registro capaz de evitar la degradacion de un efecto estereoscopico
debido a la reduccién de la eficiencia de uso de una pantalla.

Solucién al problema

Esto se logra por medio de las caracteristicas de la reivindicacion 1.

Efectos ventajosos de la invenciéon

La informacion adicional que incluye una bandera de guardado de region que define una region de visualizacion de
un subtitulo se incluye en una tabla de seleccidn de secuencias para cada seccién de reproduccion en
correspondencia con un numero de secuencia. Cuando cambia la seccién de reproduccién, o cuando se recibe una
solicitud de cambio de secuencia, se ejecuta un procedimiento de seleccion de secuencias. Un nimero de secuencia
de acuerdo con los ajustes de idioma de un dispositivo de reproduccion se ajusta en un registro de niumero de
secuencia. Como resultado, se proporciona con el dispositivo de reproduccion una bandera de guardado de region
indicada por un fragmento de informacion adicional que se corresponde con el ajuste del nUmero de secuencia. Con
esta estructura, es posible llevar a cabo el control en el cual una regién de visualizacion de un subtitulo se guarda en
el extremo superior de la pantalla en una seccién de reproduccion y una regiéon de visualizacion de un subtitulo se
guarda en el extremo inferior de la pantalla en otra seccién de reproduccion.

En general se usa el tamarfio de formato de cine (1 : 2,35) para la relacion de aspecto de video de peliculas. En el
caso en el que un video se almacena en un disco éptico tal como un BD-ROM, un video de caracteristica principal
se coloca en el centro de un video de HD que tiene la relacién de aspecto de 16 : 9 sin cambiar la relacion de
aspecto, y un cuadro de color negro se inserta en cada uno del lado superior y el lado inferior del video de HD. En
consecuencia, con la estructura anterior, es posible visualizar subtitulos en una regién de visualizacion de subtitulos
grande generada mediante la recogida de cuadros de color negro ubicados arriba y debajo del video de
caracteristica principal a uno del extremo superior y el extremo inferior del plano de video. Esto puede mejorar la
eficiencia de uso de la pantalla, mejorando de ese modo el efecto estereoscopico.

(Problema técnico adicional)

De acuerdo con los videos de 3D en los cuales el efecto estereoscépico se lleva a cabo usando la diferencia de
paralaje entre la imagen de vista principal y una imagen de vista secundaria, la diferencia de paralaje difiere
dependiendo del tamaiio de pantalla del dispositivo de visualizacion. Esto da lugar a una diferencia en la profundidad
de las imagenes dependiendo del tamafio de pantalla. Como resultado, si un video de 3D creado para verse en un
dispositivo de visualizaciéon con una pantalla grande se observa en un dispositivo de visualizacion con una pantalla
pequenia, el video de 3D no es potente y se muestra menos anchura en tal dispositivo de visualizacién que lo que
espera el creador del video de 3D. Por otro lado, un video de 3D creado para verse en un dispositivo de
visualizaciéon con una pantalla pequefa se observa en un dispositivo de visualizacién con una pantalla grande, se
presta excesiva atencion al video de 3D y esto da lugar a que el espectador padezca de cansancio ocular.

La presente invencion tiene por objeto proporcionar un medio de registro que sea capaz de prevenir la aparicion de
una influencia negativa ejercida por la observacion de un video de 3D en un dispositivo de visualizacion con una
pantalla cuyo tamafio sea diferente del que se supone en la creacion del video de 3D.

Un medio de registro que puede solucionar el problema anterior es un medio de registro que tiene, registrada en el
mismo, una secuencia de video de vista principal, una secuencia de video de vista secundaria, y metadatos, en el
que la secuencia de video de vista principal incluye unos datos de imagen de vista principal que constituyen una
vista principal de un video estereoscopico, la secuencia de video de vista secundaria incluye unos datos de imagen
de vista secundaria que constituyen una vista secundaria del video estereoscépico, los metadatos incluyen unos
valores de correccién de desplazamiento, correspondiéndose cada uno con una informacién de tamafio de pantalla
de cada uno de una pluralidad de dispositivos de visualizacion, y el valor de correccion de desplazamiento define un
desplazamiento para desplazar, en una direccién hacia la izquierda o una direccién hacia la derecha de una
coordenada horizontal, al menos uno de un plano de video de vista principal en el cual se van a interpretar los datos
de imagen de vista principal y un plano de video de vista secundaria en el cual se van a interpretar los datos de
imagen de vista secundaria.
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Al dar, a los datos de imagen, un desplazamiento definido en la informacién de tamafio de pantalla para cada
tamano de pantalla de visualizacién de tal modo que se desplaza el plano de video, es posible dar una diferencia de
paralaje apropiada a una imagen estereoscopica dependiendo de cada tamafio de pantalla. Como resultado, con la
estructura anterior, es posible prevenir la aparicion de una influencia negativa ejercida por la observacion de un
video de 3D en un dispositivo de visualizacion con una pantalla cuyo tamario es diferente del que se supone en la
creacion del video de 3D.

Breve descripcion de los dibujos

Las figuras 1A a 1C muestran un sistema de cine en casa que esta compuesto por un medio de registro que es
un medio de paquete, un dispositivo de reproduccién que es un dispositivo de reproduccién, un dispositivo de
visualizacion y unas gafas.

La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de un esqueleto de
dinosaurio, vistas de forma respectiva por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del
dibujo.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de las secuencias de video de vista de base y de vista
dependiente para la vision estereoscopica.

La figura 4 muestra el concepto de recoger cuadros de color negro que no se usan para un video de
caracteristica principal y visualizar datos de subtitulos en los cuadros de color negro;

las figuras 5A a 5C muestran la estructura interna del medio de registro en la realizacion 1.

Las figuras 6A y 6B muestran las estructuras internas de la TS principal y la sub TS.

Las figuras 7A a 7D muestran las estructuras internas de la informacion de lista de reproduccion.

Las figuras 8A y 8B muestran un ejemplo de la tabla de seleccion de secuencias basicas.

La figura 9 muestra la estructura interna de la tabla de seleccion de secuencias de extension.

Las figuras 10A a 10C muestran secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de
extension.

La figura 11 muestra una superposicion de planos en el caso en el que video_shift mode se ajusta como
“Mantener”.

La figura 12A muestra una superposicion de planos en el caso en el que video_shift_mode se ajusta como
“Arriba”, y la figura 12B muestra una superposicion de planos en el caso en el que video_shift_mode se ajusta
como “Abajo”.

La figura 13 muestra una limitacién del orden de registro de secuencias graficas en una tabla de seleccion de
secuencias en el caso en el que el modo de desplazamiento de video se afade a la informacion adicional de
secuencia de la informacién de seleccién de secuencias;

la figura 14 muestra qué secuencias elementales se desmultiplexan a partir de la TS principal y las sub TS con el
uso de la tabla de seleccion de secuencias basicas y la tabla de seleccién de secuencias de extension.

La figura 15 muestra unos nimeros de secuencia a asignar en el modo de salida de 2D y el modo de salida de
3D.

La figura 16 muestra la estructura interna del dispositivo de reproduccion.

Las figuras 17A y 17B muestran la estructura interna del descodificador de PG.

Las figuras 18A y 18B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto.

Las figuras 19A y 19B muestran modelos de descodificador del descodificador de 1G.

La figura 20 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador y
emitir el resultado en el modo de 3D-LR.

La figura 21 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador y
emitir el resultado en el modo de 1 plano + desplazamiento.

La figura 22 muestra la estructura de circuito para superponer la salida de datos a partir del modelo de
descodificador y emitir los datos superpuestos en el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
superior y el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior.

La figura 23 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 203 y la unidad de control de
reproduccion.

La figura 24 muestra la asignacion de bits en el PSR24.

Las figuras 25A y 25B muestran la asignacion de bits en el PSR32.

La figura 26 muestra el procedimiento de reproduccion de lista de reproduccion.

La figura 27 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para determinar la secuencia de subtitulos de
PG_text actual cuando se cambia la condicién de reproduccion.

La figura 28 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de procesamiento de determinacion de tipo
de reproduccion de extremo superior o inferior.

La figura 29 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para seleccionar una secuencia de subtitulos
de PG_text que es 6ptima para la parte de reproduccién actual.

La figura 30 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento que se va a ejecutar cuando se solicita un
cambio de secuencia por la instruccion de ajuste de secuencia estereoscopica (la instruccion de ajuste de
secuencia SS).

La figura 31 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento que se va a ejecutar cuando se solicita un
cambio de secuencia por la instruccion de ajuste de secuencia o por una operacion de usuario que solicita un
cambio de numero de secuencia.
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Las figuras 32A y 32B son unos diagramas de flujo que muestran los procedimientos para determinar la
secuencia de |G actual y el tipo de reproduccién de la misma.

Las figuras 33A a 33C muestran qué identificadores de paquete se emiten a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de secuencia combinada.

Las figuras 34A a 34C muestran qué identificadores de paquete se emiten a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de secuencia combinada.

Las figuras 35A a 35C muestran las secuencias de registro de secuencia en una tabla de seleccion de
secuencias de extension de acuerdo con un ejemplo de modificacion de la realizacion 1.

La figura 36 muestra la estructura de circuito para superponer la salida de datos a partir del modelo de
descodificador y emitir los datos superpuestos en el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
superior y el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior.

La figura 37 muestra un parametro de sistema que muestra una cantidad de desplazamiento de cada plano en la
direccion de eje longitudinal;

la figura 38 muestra un procedimiento de desplazamiento y recorte de un plano de PG de acuerdo con un modo
de desplazamiento de video;

la figura 39 muestra una condiciéon de limitacién para disponer datos de subtitulos en una regién que no se
recorta en una superposicion de planos en el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior y el
modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior;

la figura 40 muestra unas funciones de un valor de correccion de desplazamiento de salida para la sensacion de
profundidad que esta influenciada por cada tamafio de pantalla de TV.

La figura 41 muestra una tabla en la cual se registran los tipos de pulgadas de TV a almacenar en un archivo de
lista de reproduccion y los valores de correccion de desplazamiento de salida;

la figura 42 muestra un ejemplo en el que las imagenes se muestran en una TV que tiene el tamafio mas grande
que el tamafo en pulgadas 6ptimo.

La figura 43 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D para aplicar un valor de
correccion de desplazamiento de salida;

la figura 44 muestra la estructura en la cual se aplica un valor de correccion de desplazamiento de salida y un
valor de correccion de desplazamiento de salida a;

la figura 45 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.

Las figuras 46A a 46C muestran la correspondencia entre el archivo de secuencia intercalada y el archivo de 2D /
base de archivo.

La figura 47 muestra una correspondencia entre el archivo de secuencia intercalada estereoscépica, el archivo
de 2D, la base de archivo y el dependiente de archivo.

La figura 48 muestra la lista de reproduccion de 2D y la lista de reproduccion de 3D.

Las figuras 49A a 49D muestran la estructura interna del archivo de informacion de clip.

La figura 50 muestra la correspondencia entre el archivo de informacion de clip, la lista de reproduccion y el
archivo de secuencia intercalada estereoscépica.

Las figuras 51A y 51B muestran la estructura interna de la informacion de base de clip y la informacion
dependiente de clip.

La figura 52 muestra el mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension.

La figura 53 muestra unas entradas que no se permiten en el mapa de entradas de extension.

La figura 54 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproduccion de la parte de reproduccion.
La figura 55 muestra como la secuencia de ATC se restablece a partir de los bloques de datos que constituyen el
archivo de secuencia intercalada estereoscépica.

Las figuras 56A y 56B muestran como se restablece la secuencia de ATC.

Las figuras 57A a 57D muestran un ejemplo de la tabla de informacién de punto de inicio de extension en la
informacion de clip de vista de base y un ejemplo de la tabla de informacion de punto de inicio de extension en la
informacion de clip de vista dependiente.

Las figuras 58A a 58C son unas ilustraciones que se proporcionan para la explicacion de los nimeros de
paquete de origen de unos bloques de datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1y 2.

La figura 59 muestra el procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.

La figura 60 muestra un entorno de reproduccioén para un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D;

la figura 61 muestra un caso en el que solo se emite uno de un video de ojo derecho y un video de ojo izquierdo
durante la conmutaciéon de la reproduccién de videos de 3D a videos de 2D sin conmutar una velocidad de
cuadros;

la figura 62 muestra la correlacion entre los subtitulos y las secuencias para menu que se usan en BD o
similares;

la figura 63 muestra el procesamiento para llevar a cabo una visualizacion de video de 2D / 3D mas uniforme;

las figuras 64A y 64B muestran un procedimiento de fabricacion de un disco optico.

La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creacion.

La figura 66 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV.

La figura 67 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para generar el mapa de entradas basico y el
mapa de entradas de extension.

La figura 68 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para generar la aplicacion de BD-J, el objeto
de BD-J, el objeto de pelicula y la tabla de indices.

La figura 69 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de mdltiples capas.
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La figura 70 muestra el formato de aplicacion del disco 6ptico sobre la base del sistema de archivos.

La figura 71 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D.

Las figuras 72A a 72C muestran la realizacion de un acto de uso de un medio de registro con referencia a la
presente invencion, la estructura del BD-ROM vy la estructura del archivo de indice.

Las figuras 73A y 73B muestran la estructura de un clip de AV y como se multiplexa cada secuencia en el clip de
AV.

Las figuras 74A y 74B ilustran con detalle cémo la secuencia de video se almacena en la serie de paquetes de
PES, y muestran los paquetes de TS y los paquetes de origen en el clip de AV.

Las figuras 75A y 75B muestran la estructura de datos de la PMT y la estructura interna del archivo de
informacion de clip.

Las figuras 76A y 76B muestran la estructura interna de la informacion de atributos de secuencia y la estructura
interna del mapa de entradas.

Las figuras 77A a 77C muestran la estructura interna de la lista de reproduccion y la estructura interna de la parte
de reproduccion.

Las figuras 78A y 78B muestran la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D y explican la variable de
reproductor.

La figura 79 muestra la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema.

La figura 80 ilustra la vision estereoscopica.

La figura 81 muestra la estructura de datos de una secuencia de graficos de presentacion;

la figura 82 muestra un procesamiento de descodificacion de la secuencia de graficos de presentacion;

la figura 83 muestra un procedimiento de almacenamiento de una lista de reproduccion de un valor de
desplazamiento en un desplazamiento de video hacia arriba y un valor de desplazamiento en un desplazamiento
de video hacia abajo;

la figura 84 muestra la estructura de superposicion de planos que es realizada por el dispositivo de reproduccion
de 2D / 3D para llevar a cabo un desplazamiento de video de recogida de cuadros de color negro en uno de un
lado superior y un lado inferior;

la figura 85 muestra la estructura de una lista de reproduccion en la cual el modo de desplazamiento de video se
anade a la informacién adicional de secuencia de la informacion de seleccion de secuencias;

la figura 86 muestra un procedimiento de superposicion de planos en el caso en el que el modo de
desplazamiento de video se ha afnadido a la informacién adicional de secuencia de la informacién de seleccion
de secuencias;

la figura 87 muestra, en el nivel superior, un procedimiento de creacién de una secuencia de video mediante la
disposicion de un video de caracteristica principal no en el centro sino en un lado ligeramente superior y, en el
nivel inferior, un procedimiento de creacién de un cuadro de color negro al cambiar de forma dinamica un color
transparente de una secuencia de PG;

las figuras 88A y 88B muestran la estructura en la cual cada extension incluye al menos un punto de entrada.

Las figuras 89A y 89B muestran un procedimiento de almacenamiento de metadatos de desplazamiento en un
archivo de informacion de secuencia de AV.

Las figuras 90A y 90B muestran un procedimiento de almacenamiento de metadatos de desplazamiento para
cada punto de entrada.

Las figuras 91A y 91B muestran un procedimiento de almacenamiento de metadatos de desplazamiento en una
lista de reproduccion.

Las figuras 92A y 92B muestran, en el caso en el que los metadatos de desplazamiento se almacenan en una
lista de reproduccién, un procedimiento de no almacenamiento de metadatos de desplazamiento cuando una
parte de reproduccién actual es la misma que una parte de reproduccion previa.

La figura 93 muestra, en el caso en el que los metadatos de desplazamiento se almacenan en una lista de
reproduccion, un procedimiento de almacenamiento de solo el mismo fragmento de metadatos de
desplazamiento con respecto a una pluralidad de partes de reproduccion que tienen el mismo fragmento de
metadatos de desplazamiento.

La figura 94 muestra una lista de reproduccion en la cual un encabezamiento en unidades de partes de
reproduccion y metadatos de desplazamiento se almacena por separado.

La figura 95 muestra un caso en el que un subtitulo de graficos de ojo izquierdo en el procedimiento de L / R de 2
planos se muestra como un subtitulo de visualizacién de 2D.

La figura 96 muestra el subtitulo de visualizacion de 2D y el subtitulo del procedimiento de 1
plano + desplazamiento, y un valor de desplazamiento de PG para el procedimiento de LR de 2 planos para
compartir la PG de ojo izquierdo en el procedimiento de LR de 2 planos.

La figura 97 muestra la estructura de la separacion de una trayectoria de reproduccién de 2D / 3D con el fin de
aumentar en velocidad de reproduccién de salto;

la figura 98 muestra un ejemplo de un archivo de indice (indice.bdmv) almacenado en un BD-ROM para
reproducir imagenes estereoscopicas.

La figura 99 es un diagrama de flujo que muestra una conmutacién entre la reproduccion de la lista de
reproduccion de 2D vy la lista de reproduccion de 3D de un programa de un archivo de programa de BD;

la figura 100 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D que se
realiza mediante el uso de un circuito integrado.

La figura 101 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de
procesamiento de secuencias.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2634941 T3

La figura 102 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutacion y la periferia cuando la unidad
de conmutacion es DMAC.

La figura 103 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de salida de
AV.

La figura 104 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV, o la parte de salida
de datos del dispositivo de reproduccién con mas detalle.

La figura 105 muestra la configuracién de buses de control y buses de datos en el circuito integrado.

La figura 106 muestra la configuraciéon de buses de control y buses de datos en el circuito integrado.

La figura 107 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de visualizacion que se realiza
mediante el uso de un circuito integrado.

La figura 108 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de una unidad de salida
de AV del dispositivo de visualizacion.

La figura 109 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de funcionamiento en el dispositivo de
reproduccion.

La figura 110 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de funcionamiento detallado en el
dispositivo de reproduccion.

Descripcioén de realizaciones

El medio de registro dotado de la solucién al problema que se ha descrito en lo que antecede se puede implementar
como un medio de paquete que contiene unos contenidos para su venta en una tienda. Asimismo, los dispositivos de
reproduccion que soportan el medio de registro se pueden implementar como dispositivos de reproduccion para
reproducir el medio de paquete, y los circuitos integrados que soportan el medio de registro se pueden implementar
como unos LSI de sistema a embeber en los dispositivos de reproduccion.

Las figuras 1A a 1C muestran un sistema de cine en casa que esta compuesto por un medio de registro que es un
medio de paquete, un dispositivo de reproduccidon que es un dispositivo de reproduccién, un dispositivo de
visualizaciéon y unas gafas. Tal como se muestra en la figura 1A, un medio de registro 100 que es un medio de
paquete tal como se ha descrito en lo que antecede y un dispositivo de reproducciéon 200 que es un dispositivo de
reproduccion, constituyen el sistema de cine en casa junto con un dispositivo de visualizacion 300, unas gafas de 3D
400 y un control remoto 500. El sistema de cine en casa estructurado de este modo se somete a su uso por parte del
usuario.

El medio de registro 100 dota al sistema de cine en casa, por ejemplo, de una obra cinematografica. La obra
cinematografica puede proporcionar una imagen estereoscopica. En el presente caso, la imagen estereoscépica
esta compuesta por al menos dos imagenes de punto de vista. La imagen de punto de vista es una imagen que se
desvia en cierta medida, y las al menos dos imagenes de punto de vista incluyen una imagen de vista principal y una
imagen de vista secundaria. Tal como se muestra en la figura 1A, el medio de registro 100 puede ser, por ejemplo,
un disco o una tarjeta de memoria entre muchos tipos de medio de registro. En lo sucesivo, se supone que un
“medio de registro” es un disco a menos que se haga notar lo contrario.

El dispositivo de reproduccion 200 se conecta con el dispositivo de visualizacién 300 y reproduce el medio de
registro 100. El dispositivo de reproduccion que se describe en la presente solicitud es un dispositivo de
reproduccion de 2D / 3D (reproductor) que, dotado del modo de salida de 2D y el modo de salida de 3D, puede
conmutar entre estos modos de salida para reproducir una secuencia de video de vista principal que representa una
imagen de vista principal y una secuencia de video de vista secundaria que representa una imagen de vista
secundaria.

El dispositivo de visualizacion 300 es una televisién y proporciona al usuario un entorno de funcionamiento
interactivo mediante la visualizacion de un menu y similares asi como imagenes de obras cinematograficas. En la
presente realizacion, el usuario necesita ponerse las gafas de 3D 400 para el dispositivo de visualizacién 300 para
llevar a cabo la vision estereoscopica. En el presente caso, las gafas de 3D 400 no son necesarias cuando el
dispositivo de visualizacion 300 muestra imagenes mediante el procedimiento lenticular.

Las gafas de 3D 400 estan equipadas con obturadores de cristal liquido que permiten al usuario observar una
imagen de paralaje mediante el procedimiento de segregacion secuencial o el procedimiento de gafas de
polarizacién. En el presente caso, la imagen de paralaje es una imagen que esta compuesta por un par de (i) una
imagen que entra solo en el ojo derecho y (ii) una imagen que entra solo en el ojo izquierdo, de tal forma que unas
imagenes asociadas de forma respectiva con los ojos derecho e izquierdo entran de forma respectiva en los ojos del
usuario, llevandose a cabo de ese modo la vision estereoscopica. La figura 1B muestra el estado de las gafas de 3D
400 cuando se muestra la imagen de vista izquierda. En el instante en el que la imagen de vista izquierda se
muestra en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo se encuentra en el estado de transmision
de luz, y el obturador de cristal liquido para el ojo derecho se encuentra en el estado de bloqueo de luz. La figura 1C
muestra el estado de las gafas de 3D 400 cuando se muestra la imagen de vista derecha. En el instante en el que la
imagen de vista derecha se muestra en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo derecho se encuentra
en el estado de transmision de luz, y el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo se encuentra en el estado de
bloqueo de luz.
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El control remoto 500 es una maquina para recibir operaciones para reproducir AV procedentes del usuario. El
control remoto 500 también es una maquina para recibir operaciones sobre la GUI por capas, procedentes del
usuario. Para recibir las operaciones, el control remoto 500 esta equipado con una tecla de menu, unas teclas de
flechas, una tecla de intro, una tecla de retorno y unas teclas numéricas, en las que la tecla de menu se usa para
llamar a un menu que constituye la GUI, las teclas de flechas se usan para mover un foco entre los componentes de
GUI que constituyen el mend, la tecla de intro se usa para llevar a cabo la operacion INTRO (determinacion) sobre
un componente de GUI que constituye el mend, la tecla de retorno o las teclas numeéricas se usan para volver a una
capa superior en el menu por capas.

En el sistema de cine en casa que se muestra en las figuras 1A a 1C, un modo de salida del dispositivo de
reproduccion para dar lugar a que el dispositivo de visualizacion 300 muestre imagenes en el modo de salida de 3D
se denomina “modo de salida de 3D” y un modo de salida del dispositivo de reproduccion para dar lugar a que el
dispositivo de visualizacion 300 muestre imagenes en el modo de salida de 2D se denomina “modo de salida de 2D”.

Esto completa la descripcion del acto de uso del medio de registro y el dispositivo de reproduccion.
(Realizacion 1)

La realizacién 1 se caracteriza porque un registro en el dispositivo de reproducciéon almacena una informacién que
indica si el dispositivo de reproduccion tiene, o no, la capacidad de llevar a cabo una visién estereoscoépica usando
una secuencia de graficos de ojo derecho y una secuencia de graficos de ojo izquierdo.

En la siguiente descripcion, la vista principal y la vista secundaria se usan para llevar a cabo el procedimiento de
imagen de paralaje. El procedimiento de imagen de paralaje (que también se denomina modo de 3D-LR) es un
procedimiento para llevar a cabo la visidon estereoscépica mediante la presentacion, de forma separada, de una
imagen para el ojo derecho y una imagen para el ojo izquierdo, y al dar lugar a que la imagen para el ojo derecho
entre solo en el ojo derecho y la imagen para el ojo izquierdo entre solo en el ojo izquierdo. La figura 2 muestra la
cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de un esqueleto de dinosaurio, vistas de forma
respectiva por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del dibujo. Cuando la transmision y el
bloqueo de luz se repiten de forma alternativa para los ojos derecho e izquierdo, las escenas derecha e izquierda se
superponen en el cerebro del usuario por el efecto de las imagenes residuales de los 0jos, y la imagen superpuesta
se reconoce como una imagen estereoscopica que aparece delante del usuario.

El procedimiento de MPEG4-MVC se usa como el procedimiento para codificar la secuencia de videos para llevar a
cabo una vision estereoscoépica de este tipo. En la descripcion en lo sucesivo en el presente documento se supone
que la secuencia de video de vista principal es una “secuencia de video de vista de base” en el procedimiento de
MPEG4-MVC, y la secuencia de video de vista secundaria es una “secuencia de video de vista dependiente” en el
procedimiento de MPEG4-MVC.

La secuencia de video de vista de base de MPEG4-MVC es una secuencia de sub bits con view_id estando ajustado
a “0”, y es una secuencia de componentes de vista con view_id estando ajustado a “0”. La secuencia de video de
vista de base de MPEG4-MVC es conforme a las limitaciones impuestas en la secuencia de video de MPEG4-AVC.

La secuencia de video de MPEG4-MVC de vista dependiente es una secuencia de sub bits con view _id estando
ajustado a “1”, y es una secuencia de componentes de vista con view_id estando ajustado a “1”.

Un componente de vista es uno de una pluralidad de fragmentos de datos de imagen que se reproducen de forma
simultanea para la vision estereoscoépica en un periodo de cuadro. Una codificacion por compresion que hace uso de
la correlacion entre los puntos de vista se lleva a cabo mediante el uso, como datos de imagen, de los componentes
de vista de las secuencias de video de vista de base y de vista dependiente para llevar a cabo una codificacion por
compresion que hace uso de la correlacion entre imagenes. Los componentes de vista de las secuencias de video
de vista de base y de vista dependiente asignados a un periodo de cuadro constituyen una unidad de acceso. Esto
hace posible llevar a cabo el acceso aleatorio en una unidad de la unidad de acceso.

Cada una de la secuencia de video de vista de base y la secuencia de video de vista dependiente tienen una
estructura de GOP en la cual cada componente de vista es una “imagen”, y estda compuesta por unos GOP cerrados
y unos GOP abiertos. El GOP cerrado estd compuesto por una imagen de IDR, e imagenes B e imagenes P que
siguen a la imagen de IDR. El GOP abierto esta compuesto por una imagen | no de IDR, e imagenes B e imagenes
P que siguen a la imagen | no de IDR.

Las imagenes | no de IDR, las imagenes B y las imagenes P se codifican por compresion sobre la base de la
correlacion de cuadros con otras imagenes. La imagen B es una imagen compuesta por datos de sector en el
formato predictivo bidireccional (B), y la imagen P es una imagen compuesta por datos de sector en el formato
predictivo (P). La imagen B se clasifica en imagen B de referencia (Br) e imagen B no de referencia (B).

En el GOP cerrado, la imagen de IDR se dispone en la parte superior. En el orden de visualizacion, la imagen de
IDR no es la parte superior, pero las imagenes (imagenes B e imagenes P) que no sean la imagen de IDR no
pueden tener una relacion de dependencia con las imagenes que existen en el GOP que precede al GOP cerrado.
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Tal como se entiende a partir de lo anterior, el GOP cerrado tiene un papel de completar la relacién de dependencia.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de las secuencias de video de vista de base y de vista
dependiente para la vision estereoscopica.

La segunda fila de la figura 3 muestra la estructura interna de la secuencia de video de vista de base. Esta
secuencia incluye componentes de vista con los tipos de imagen 11, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9. Estos
componentes de vista se descodifican de acuerdo con los indicadores de tiempo de descodificacion (DTS, Decode
Time Stamp). La primera fila muestra la imagen de ojo izquierdo. La imagen de ojo izquierdo se reproduce mediante
la reproduccion de los componentes de vista descodificados 11, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9 de acuerdo con el
PTS, en el orden de 11, Br3, Br4, P2, Br6, Br7 y P5.

La cuarta fila de la figura 3 muestra la estructura interna de la secuencia de video de vista dependiente. Esta
secuencia incluye componentes de vista con los tipos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8. Estos
componentes de vista se descodifican de acuerdo con el DTS. La tercera fila muestra la imagen de ojo derecho. La
imagen de ojo derecho se reproduce mediante la reproduccion de los componentes de vista descodificados P1, P2,
B3, B4, P5, B6, B7 y P8 de acuerdo con el PTS, en el orden de P1, B3, B4, P2, B6, B7 y P5.

La quinta fila de la figura 3 muestra como se cambia el estado de las gafas de 3D 400. Tal como se muestra en la
quinta fila, cuando se observa la imagen de ojo izquierdo, se cierra el obturador para el ojo derecho y, cuando se
observa la imagen de ojo derecho, se cierra el obturador para el ojo izquierdo.

En el presente caso, un modo, en el cual se emiten de forma alternativa los cuadros de video de la secuencia de
video de vista de base (B) y los cuadros de video de la secuencia de video de vista dependiente (D) con un ciclo de
visualizacion de 1/ 48 segundos como “B” - “D” - “B” - “D”, se denomina “modo de presentacion de B-D”.

El modo de presentacion de B-D incluye un modo de profundidad de 3D en el cual la vision estereoscopica se lleva a
cabo usando las imagenes de 2D y una informacién de profundidad, asi como un modo de 3D-LR en el cual la vision
estereoscopica se lleva a cabo usando imagenes L (left, izquierda) e imagenes R (right, derecha).

Asimismo, un modo, en el cual se emite de forma repetida el mismo tipo de cuadro de video dos veces o mas
mientras que se mantiene el modo de 3D como el modo de salida, se denomina “modo de presentacién de B-B”. En
el modo de presentacion de B-B, los cuadros de video de una secuencia de video de vista de base que se reproduce
de forma independiente se emiten de forma repetida como “B” - “B” - “B” - “B”.

El modo de presentacion de B-D y el modo de presentacion de B-B que se han descrito en lo que antecede son unos
modos de presentacion basicos en el dispositivo de reproduccion. Aparte de estos, en el dispositivo de reproduccion
se encuentran disponibles unos modos de salida tales como un modo de 1 plano + desplazamiento, un modo de
reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior, y un modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
inferior.

El modo de 1 plano + desplazamiento (al que también se hace referencia como “modo de desplazamiento de 3D”) es
un modo de salida en el cual la visién estereoscépica se lleva a cabo mediante la incorporaciéon de una unidad de
desplazamiento en una ubicacién posterior a la memoria de planos y al hacer funcionar la unidad de
desplazamiento. En cada uno del periodo de vista izquierda y el periodo de vista derecha, la unidad de
desplazamiento de plano desplaza las coordenadas de los pixeles en la memoria de planos en unidades de lineas
hacia la izquierda o hacia la derecha para desplazar el punto de formacion de imagen de las lineas de vista de ojo
derecho y el ojo izquierdo hacia delante o hacia atras de tal modo que el espectador puede sentir un cambio en la
sensacion de profundidad. De forma mas concreta, cuando las coordenadas de los pixeles se desplazan hacia la
izquierda en el periodo de vista izquierda y hacia la derecha en el periodo de vista derecha, el punto de formacion de
imagen se desplaza hacia delante; y, cuando las coordenadas de los pixeles se desplazan hacia la derecha en el
periodo de vista izquierda y hacia la izquierda en el periodo de vista derecha, el punto de formacién de imagen se
desplaza hacia atras.

En un desplazamiento de plano de este tipo, la memoria de planos para la visidn estereoscopica solo necesita tener
un plano. Este es, por lo tanto, el mejor procedimiento para generar las imagenes estereoscépicas con facilidad. No
obstante, el desplazamiento de plano solo produce imagenes estereoscopicas en las cuales las imagenes
monoscopicas vienen hacia delante o van hacia atras. Por lo tanto, el mismo es adecuado para generar un efecto
estereoscopico para el menu o subtitulo, pero deja algo que desear para llevar a cabo un efecto estereoscopico para
los personajes u objetos fisicos. Esto se debe a que no puede reproducir hoyuelos o irregularidades de las caras de
los personajes

Para soportar el modo de 1 plano + desplazamiento, el dispositivo de reproduccion se estructura tal como sigue.
Para la reproduccion de graficos, el dispositivo de reproduccion incluye una memoria de planos, una unidad de
CLUT y una unidad de superposicion. La unidad de desplazamiento de plano se incorpora entre la unidad de CLUT y
la unidad de superposicién. La unidad de desplazamiento de plano lleva a cabo el cambio de las coordenadas de los
pixeles que se ha descrito en lo que antecede usando el desplazamiento en la secuencia de desplazamiento
incorporada en la estructura de unidad de acceso de la secuencia de video de vista dependiente. Con esta
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configuracion, el nivel de resalto de los pixeles en el modo de 1 plano + desplazamiento cambia en sincronizacion
con la secuencia de video de MVC. El modo de 1 plano + desplazamiento incluye un “modo de 1
plano + desplazamiento cero”. EI modo de 1 plano + desplazamiento cero es un modo de visualizaciéon que, cuando
el menu emergente se encuentra ACTIVO, da el efecto estereoscépico solo al menu emergente al hacer que el valor
de desplazamiento sea cero.

El objetivo del control de desplazamiento por la secuencia de desplazamiento es una pluralidad de memorias de
planos que constituyen un modelo de capas previamente determinado. La memoria de planos es una memoria para
almacenar una pantalla de datos de pixeles, que se han obtenido mediante la descodificacién de las secuencias
elementales, en unidades de lineas de tal modo que los datos de pixeles se pueden emitir de acuerdo con las
sefiales de sincronizacion horizontales y verticales. Cada una de la pluralidad de memorias de planos almacena una
pantalla de datos de pixeles que se obtienen como un resultado de la descodificaciéon por el descodificador de video,
el descodificador de PG o el descodificador de IG.

El modelo de capas previamente determinado esta compuesto por una capa del plano de video de ojo izquierdo y el
plano de video de ojo derecho, una capa del plano de PG y una capa del plano de IG / BD-J, y se estructura de tal
modo que estas capas (y los contenidos de las memorias de planos en estas capas) se pueden superponer en el
orden del plano de video de vista de base, el plano de PG y el plano de |G / BD-J desde la parte inferior.

La superposicion de capas se lleva a cabo al ejecutar un proceso de superposicion en todas las combinaciones de
las dos capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, se superponen los valores de pixel de los
datos de pixeles almacenados en las memorias de planos de las dos capas. Lo siguiente describe las memorias de
planos en cada capa.

El plano de video de ojo izquierdo es una memoria de planos para almacenar los datos de pixeles que constituyen
los datos de imagen de ojo izquierdo entre una pantalla de datos de pixeles que se obtienen mediante la
descodificacion de los componentes de vista. El plano de video de ojo derecho es una memoria de planos para
almacenar los datos de pixeles que constituyen los datos de imagen de ojo derecho entre una pantalla de datos de
pixeles que se obtienen mediante la descodificacién de los componentes de vista.

El plano de graficos de presentacion (PG, presentation graphics) es una memoria de planos para almacenar unos
graficos que se obtienen cuando un descodificador de graficos, que opera mediante el procedimiento de
canalizacion, lleva a cabo el proceso de descodificacion. El plano de |G / BD-J es una memoria de planos que
funciona como un plano de IG en algun modo de funcionamiento y funciona como un plano de BD-J en otro modo de
funcionamiento. El plano de graficos interactivo (IG, interactive graphics) es una memoria de planos para almacenar
unos graficos que se obtienen cuando un descodificador de graficos, que opera sobre la base del proceso
interactivo, lleva a cabo el proceso de descodificacion. El plano de BD-J es una memoria de planos para almacenar
los graficos de imagen de dibujo que se obtienen cuando una aplicaciéon de un lenguaje de programacion orientado a
objetos lleva a cabo el proceso de dibujo. El plano de IG y el plano de BD-J son exclusivos entre si y, cuando se usa
uno de estos, no se puede usar el otro. Por lo tanto, el plano de IG y el plano de BD-J comparten una memoria de
planos.

En el modelo de capas que se ha mencionado en lo que antecede, con respecto al plano de video, hay un plano de
vista de base y un plano de vista dependiente. Por otro lado, con respecto al plano de IG / BD-J y el plano de PG, no
hay ni un plano de vista de base ni un plano de vista dependiente. Por esta razén, el plano de IG / BD-J y el plano de
PG son el objetivo del control de desplazamiento.

El modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior es un modo de salida en el cual una region de
visualizacion de un subtitulo de 2D se guarda en el extremo superior de un cuadro de video mediante la
incorporacion de una unidad de desplazamiento en una ubicacion posterior a la memoria de planos de video y al dar
lugar a que funcione la unidad de desplazamiento. El modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior
es un modo de salida en el cual una region de visualizacion de un subtitulo de 2D se guarda en el extremo inferior
de un cuadro de video al dar lugar a que funcione la unidad de desplazamiento. En el modo de reproduccién de
subtitulos de 2D de extremo superior, la unidad de desplazamiento de plano desplaza hacia abajo las coordenadas
de los pixeles de los datos de imagen almacenados en la memoria de planos de video durante cada uno del periodo
de vista izquierda y el periodo de vista derecha. En el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior,
la unidad de desplazamiento de plano desplaza hacia arriba las coordenadas de los pixeles de los datos de imagen
almacenados en la memoria de planos de video durante cada uno del periodo de vista izquierda y el periodo de vista
derecha.

Con el fin de soportar el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion
de subtitulos de 2D de extremo inferior, el dispositivo de reproducciéon necesita estructurarse tal como sigue. El
dispositivo de reproduccion incluye una memoria de planos de video y una unidad de superposicion para la
reproduccion de los cuadros de video y graficos, y ademas incluye una unidad de desplazamiento incorporada entre
la memoria de planos de video y la unidad de superposicion. La unidad de desplazamiento lleva a cabo el cambio de
las coordenadas de los pixeles tal como se ha descrito en lo que antecede, usando un desplazamiento incorporado
en una secuencia de registro de secuencia de una secuencia de graficos.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2634941 T3

La figura 4A muestra un cuadro de video apropiado para su uso en el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de
extremo superior y el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior. En la figura, una imagen de un
tamario de formato de cine que tiene una relacion de aspecto de 2,35 : 1 y una resolucion de 1920 x 818 pixeles se
coloca en el centro de una pantalla que tiene una relacion de aspecto de 16 : 9 y una resolucion de 1920 x 1080
pixeles. Un cuadro de color negro que tiene 1920 x 131 pixeles se dispone en cada uno del extremo superior y el
extremo inferior de la imagen del tamafio de formato de cine. En la memoria de planos de video en la cual se
almacena tal cuadro de video, las coordenadas de los pixeles se desplazan hacia arriba o hacia abajo, y los datos
de color negro se almacenan en una region en blanco que se obtiene mediante el desplazamiento. Como resultado,
los cuadros de color negro que se han dispuesto originalmente en los extremos superior € inferior se recogen o bien
en el extremo superior o bien en el extremo inferior, tal como se muestra en las figuras 4B y 4C. Como resultado, es
posible preparar un cuadro de color negro lo bastante grande para visualizar subtitulos.

Esto completa la explicacion del modo de salida de 3D. Lo siguiente explica la estructura interna del medio de
registro que se refiere a la presente realizacion.

Las figuras 5A a 5C muestran la estructura interna del medio de registro en la realizacion 1. Tal como se muestra en
la figura 5A, el medio de registro en la realizacién 1 almacena una “tabla de indices”, un “archivo de programa de
objeto de modo de funcionamiento”, un “archivo de informacion de lista de reproduccion”, un “archivo de informacion
de secuencia” y un “archivo de secuencia”.

< Tabla de indices >

La tabla de indices es una informacion de gestion de la totalidad del medio de registro. La tabla de indices es leida
en primer lugar por un dispositivo de reproduccion después de que el medio de registro se cargue en el dispositivo
de reproduccion, de ese modo el medio de registro es identificado de forma Unica por el dispositivo de reproduccion.

< Archivo de programa >

El archivo de programa del objeto de modo de funcionamiento almacena programas de control para operar el
dispositivo de reproduccion. El programa de control se puede escribir como un conjunto de instrucciones o escribirse
en un lenguaje compilador orientado a objetos. El programa anterior suministra una pluralidad de instrucciones de
navegacion como un trabajo por lotes al dispositivo de reproduccién en el modo de funcionamiento basado en
instrucciones para operar el dispositivo de reproduccién sobre la base de las instrucciones de navegacion. El modo
de funcionamiento basado en instrucciones se denomina “modo de HDMV”.

Este ultimo programa suministra aplicaciones de cédigo de bytes, que son instancias de estructura de clase, al
dispositivo de reproduccion en el modo de funcionamiento que se basa en el lenguaje compilador orientado a
objetos, con el fin de operar el dispositivo de reproduccién sobre la base de las instancias. Las aplicaciones de
Java™, que son una de las aplicaciones de cédigo de bytes, se pueden usar como las instancias de estructura de
clase. El modo de funcionamiento sobre la base del lenguaje compilador orientado a objetos se denomina “modo de
BD-J".

< Archivo de secuencia >

Un archivo de secuencia almacena una secuencia de transporte que se obtiene mediante la multiplexacién de una
secuencia de video, una o mas secuencias de audio y una secuencia de graficos. El archivo de secuencia tiene dos
tipos: solo de 2D; y compartido 2D / 3D. El archivo de secuencia solo de 2D se encuentra en un formato de
secuencia de transporte normal. El archivo de secuencia compartido 2D / 3D se encuentra en un formato de archivo
de secuencia intercalada estereoscépica.

El formato de archivo de secuencia intercalada estereoscépica es un formato de archivo en el cual las Extensiones
de una secuencia de transporte principal (TS principal) que incluye una secuencia de vista de base y las Extensiones
de una secuencia de sub transporte (sub TS) que incluye una secuencia de vista dependiente se configuran de una
manera intercalada.

La TS principal almacenada en el archivo de secuencia contiene una informacion de gestion de paquetes (PCR,
PMT, PAT) definida en la norma de difusién digital europea, como una informacién para gestionar y controlar una
pluralidad de tipos de secuencias PES.

La PCR (Program Clock Reference, Referencia de Reloj de Programa) almacena una informacion de tiempo de STC
que se corresponde con un ATS que indica el tiempo en el que se transfiere el paquete de PCR a un descodificador,
con el fin de alcanzar una sincronizacion entre un ATC (Arrival Time Clock, Reloj de Tiempo de Llegada) que es un
eje de tiempo de ATS, y un STC (System Time Clock, Reloj de Tiempo de Sistema) que es un eje de tiempo de los
PTS y los DTS.

La PMT (Program Map Table, Tabla de Mapa de Programa) almacena unas PID en las secuencias de video, audio,

graficos y similares que estan contenidas en el archivo de secuencia de transporte, y una informacion de atributos de
las secuencias que se corresponde con las PID. La PMT también tiene varios descriptores con referencia a la TS.
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Los descriptores tienen una informacién tal como una informacién de control de copia que muestra si se permite, o
no, la copia del clip de AV.

La PAT (Program Association Table, Tabla de Asociacion de Programa) muestra una PID de una PMT que se usa
en la TS, y se registra por la configuracion de PID de la propia PAT.

Estas PCR, PMT y PAT, en la norma de difusion digital europea, tienen el papel de definir las secuencias de
transporte parcial que constituyen un programa de difusion (un programa). Esto permite que el dispositivo de
reproduccion dé lugar a que el descodificador descodifique las TS como si este estuviera tratando con las TS
parciales que constituyen un programa de difusion, conforme a la norma de difusion digital europea. Esta estructura
se propone para soportar la compatibilidad entre los dispositivos de reproduccion de medios de registro y los
dispositivos de terminal conformes a la norma de difusién digital europea.

Cada uno del par de las extensiones en la TS principal y la sub TS se ajustan para tener un tamafio de datos de tal
modo que no tiene lugar el sub desbordamiento de una memoria de almacenamiento intermedio doble durante la
reproduccion. Esto permite que el dispositivo de reproduccién cargue estos pares de extensiones sin interrupcion.

Esto completa la descripcién del archivo de secuencia.
< Archivo de informacién de secuencia >

El archivo de informacion de secuencia es un archivo para asegurar un acceso aleatorio a cualquier paquete de
origen en una secuencia de transporte almacenada en un archivo de secuencia, y para asegurar una reproduccion
ininterrumpida con otras secuencias de transporte. Por medio de los archivos de informacién de secuencia, los
archivos de secuencia se gestionan como “clips de AV”. El archivo de informacién de secuencia incluye una
informacion del clip de AV tal como el formato de codificacion de secuencia, la velocidad de cuadros, la velocidad de
bits y la resolucién, e incluye un mapa de entradas basico que muestra una correspondencia entre nimeros de
paquete de origen en los inicios de los GOP vy los indicadores de tiempo de presentacion en los periodos de cuadro.
Por lo tanto, mediante la precarga del archivo de informacién de secuencia antes de un acceso al archivo de
secuencia, se reconoce la propiedad de la secuencia de transporte en el archivo de secuencia al que se va a
acceder, de ese modo se asegura la ejecucion del acceso aleatorio. El archivo de informacién de secuencia tiene
dos tipos: archivo de informacion de secuencia de 2D; y el archivo de informacién de secuencia de 3D. El archivo de
informacion de secuencia de 3D incluye una informacion de clip para la vista de base (informacién de base de clip),
una informacién de clip para la vista dependiente (informacion dependiente de clip), y un mapa de entradas
extendido para la vision estereoscopica.

La informacion de base de clip incluye una informacién de punto de inicio de extension de vista de base, y la
informacion dependiente de clip incluye una informacién de punto de inicio de extension de vista dependiente. La
informacion de punto de inicio de extension de vista de base incluye una pluralidad de nimeros de paquete de
origen. Cada numero de paquete de origen indica un numero de paquete de un paquete que incluye un limite entre
las extensiones en la TS principal. La informaciéon de punto de inicio de extensién de vista dependiente también
incluye una pluralidad de nimeros de paquete de origen. Cada nimero de paquete de origen indica un nimero de
paquete de un paquete que incluye un limite entre las extensiones en la sub TS. Mediante el uso de esta informacion
de punto de inicio de extension, el archivo de secuencia intercalada estereoscopica se divide en una secuencia de
ATC 1 que constituye la TS principal y una secuencia de ATC 2 que constituye la sub TS. La secuencia de ATC es
una secuencia de paquetes de origen, en la que las Arrival_Time _Clock a la que hacen referencia las
Arrival_Time_Stamp incluidas en la secuencia de ATC incluyen una “sin discontinuidad basada en tiempo de
llegada”. Debido a que la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen en la cual los indicadores de
tiempo de ATC son continuos, cada paquete de origen que constituye la secuencia de ATC se somete a un proceso
de desempaquetado de paquetes de origen continuos y proceso de filtrado de paquetes continuo, mientras que el
contador de reloj esta contando los relojes de tiempo de llegada del dispositivo de reproduccion.

Mientras que la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, la secuencia de paquetes de TS cuyos
indicadores de tiempo son continuos en el eje de tiempo de STC se denomina “secuencia de STC”. La secuencia de
STC es una secuencia de paquetes de TS que no incluye una “discontinuidad basada en tiempo de sistema”, que se
basa en el STC (System Time Clock, Reloj de Tiempo de Sistema) que es un tiempo convencional del sistema para
las TS. La presencia de la discontinuidad basada en tiempo del sistema es indicada por un “discontinuity_indicator”
que se encuentra ACTIVO, en el que el discontinuity_indicator esta contenido en un paquete de PCR que transporta
una PCR (Program Clock Reference, Referencia de Reloj de Programa) a la que hace referencia el descodificador
para obtener una STC. La secuencia de STC es una secuencia de paquetes de TS cuyos indicadores de tiempo son
continuos en el eje de tiempo de STC. Por lo tanto, cada paquete de TS que constituye la secuencia de STC se
somete a procesos de descodificacién continua que son realizados por el descodificador proporcionado en el
dispositivo de reproduccién, mientras que el contador de reloj esta contando los relojes de tiempo de sistema del
dispositivo de reproduccion. El mapa de entradas de extension indica, en correspondencia con los indicadores de
tiempo de presentacién que representan los periodos de cuadro en los inicios de los GOP, unos numeros de
paquete de origen de unos delimitadores de unidad de acceso que indican unas posiciones de inicio de unos
componentes de vista en los inicios de los GOP en la secuencia de video de vista dependiente.
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Por otro lado, el mapa de entradas basico en el archivo de informacién de secuencia de 3D indica, al tiempo que se
mantiene la compatibilidad con el archivo de informacién de secuencia de 2D, en correspondencia con los
indicadores de tiempo de presentacion que representan los periodos de cuadro en los inicios de los GOP, unos
numeros de paquete de origen de unos delimitadores de unidad de acceso que indican unas posiciones de inicio de
unos componentes de vista en los inicios de los GOP en la secuencia de video de vista de base.

< Archivo de informacion de lista de reproduccion >

El archivo de informacién de lista de reproduccion es un archivo que almacena una informacién que se usa para dar
lugar a que el dispositivo de reproduccion reproduzca una lista de reproduccion. La “lista de reproduccion” indica una
trayectoria de reproduccion definida mediante la especificacion, de forma légica, de un orden de reproduccion de
secciones de reproduccion, en donde las secciones de reproduccion se definen en un eje de tiempo de secuencias
de transporte (TS, transport stream). La lista de reproduccion tiene un papel que define la secuencia de escenas a
visualizar en orden, al indicar qué partes de qué secuencias de transporte de entre una pluralidad de secuencias de
transporte se deberian reproducir. La informacion de lista de reproduccion 1 define unos “patrones” de las listas de
reproduccion. La trayectoria de reproduccion definida por la informacion de lista de reproduccion es lo que se
denomina “multi trayectoria”. La multi trayectoria esta compuesta por una “trayectoria principal” y una o mas “sub
trayectorias”. La trayectoria principal se define por las secuencias de transporte principales. Las sub trayectorias se
definen por sub secuencias. Se pueden definir una pluralidad de sub trayectorias, a pesar de que se define una
trayectoria principal. Mediante la definicién de una trayectoria de reproduccion de la secuencia de video de vista de
base en la trayectoria principal y mediante la definicion de una trayectoria de reproduccion de la secuencia de video
de vista dependiente en la sub trayectoria, es posible definir de forma apropiada un conjunto de secuencias de video
para llevar a cabo una reproduccién estereoscépica.

La reproduccion de AV por la multi trayectoria se puede iniciar cuando la aplicacion de un lenguaje de programacion
orientado a objetos da instrucciones para generar una instancia de reproductor de marcos que reproduce la
informacién de lista de reproduccion. La instancia de reproductor de marcos son unos datos actuales que se
generan en la memoria de pila de la maquina virtual sobre la base de la clase de reproductor de marcos de medios.
Asimismo, la configuracion se puede hacer de tal modo que la reproduccién por la multi trayectoria se puede iniciar
cuando un programa basado en instrucciones publica una instruccion de reproduccién con un argumento que
especifica la informacion de lista de reproduccion.

La informacion de lista de reproduccion incluye uno o mas fragmentos de informacion de parte de reproduccion. La
informacion de parte de reproduccion es una informacion de seccion de reproduccion que define uno o mas pares de
un punto de tiempo “in_time” (tiempo de entrada) y un punto de tiempo “out_time” (tiempo de salida) en el eje de
tiempo de reproduccién de secuencias de video.

La informacion de lista de reproduccion tiene una estructura jerarquica compuesta por una informacién de parte de
reproduccion, una informacioén de clip y una secuencia de transporte. Es posible establecer una relacion de uno a
muchos entre (i) un par de una secuencia de transporte y una informacion de clip y (ii) una informacion de parte de
reproduccion de tal modo que a una secuencia de transporte puede hacer referencia una pluralidad de fragmentos
de informacién de parte de reproduccion. Esto hace posible adoptar, como una pelicula banco, una secuencia de
transporte creada por el titulo de tal modo que a la pelicula banco puede hacer referencia una pluralidad de
fragmentos de informacion de parte de reproduccion en una pluralidad de archivos de informacion de lista de
reproduccion, haciendo posible crear una pluralidad de variaciones de una pelicula de forma eficaz. Téngase en
cuenta que la “pelicula banco” es una expresion que se usa en la industria cinematografica y quiere decir una
imagen que se usa en una pluralidad de escenas.

En general, los usuarios no reconocen la unidad denominada lista de reproduccion, y reconocen una pluralidad de
variaciones (por ejemplo, una version de sala de cine y una version de difusion en TV) ramificadas a partir de los
archivos de secuencia como las listas de reproduccion.

La informacion de lista de reproduccion cae dentro de dos tipos: informacion de lista de reproducciéon de 2D; e
informacién de lista de reproduccion de 3D. Una diferencia entre estas es que la informacién de lista de reproduccion
de 3D incluye un indicador de vista de base y una tabla de seleccion de secuencias estereoscopicas.

La “tabla de seleccién de secuencias estereoscopicas” es una tabla que muestra, en correspondencia con nimeros
de secuencias, unos atributos de secuencias y unas entradas de secuencia de unas secuencias elementales que se
han de reproducir solo en el modo de salida de 3D.

El “indicador de vista de base” es una informacion que indica o bien el ojo izquierdo o bien el ojo derecho para el
cual se va a indicar la secuencia de video de vista de base, en el que la secuencia de video de vista de base es la
base de la codificacién por compresion usando la correlacién entre los puntos de vista. Al cambiar el indicador de
vista de base de la informacion de lista de reproduccion, es posible cambiar la asignacion de ojo izquierdo y de ojo
derecho en el nivel de la lista de reproduccion.

Debido a que la asignacion de ojo izquierdo y de ojo derecho se puede cambiar en el nivel de la lista de
reproduccion que no depende de la estructura de la secuencia, cuando, por ejemplo, hay una lista de reproduccion
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en la cual la posicién y el angulo de un objeto en la imagen se ajusta como “vista de base = ojo izquierdo” y “vista
dependiente = ojo derecho”, es posible generar una lista de reproduccion en la cual la posicion y el angulo de un
objeto en la imagen se ajusta como “vista de base = ojo derecho” y “vista dependiente = ojo izquierdo”, como otra
version.

Al invertir la asignacion de ojo izquierdo y de ojo derecho a las secuencias de video de vista de base y de vista
dependiente en el nivel de la lista de reproduccion, es posible invertir el efecto estereoscopico. Por ejemplo, cuando
ya se ha generado una lista de reproduccion que tiene por objeto un efecto estereoscopico de que tal objeto
aparezca delante de la pantalla, es posible generar otra lista de reproducciéon que tiene por objeto un efecto
estereoscopico de que tal objeto aparezca detras de la pantalla. Esto produce un efecto ventajoso con variaciones
de listas de reproduccion de 3D con diferentes efectos estereoscopicos que se pueden generar con facilidad.

La figura 5B muestra la estructura interna de la TS principal. La figura 5C muestra la estructura interna de la sub TS.
Tal como se muestra en la figura 5B, la TS principal incluye una secuencia de video de vista de base, 32 secuencias
de PG de vista de base, 32 secuencias de |G de vista de base y 32 secuencias de audio. Tal como se muestra en la
figura 5C, la sub TS incluye una secuencia de video de vista dependiente, 32 secuencias de PG de vista
dependiente y 32 secuencias de |G de vista dependiente.

A continuacion, se describira la estructura interna de TS.

Las secuencias elementales (ES, Elementary Stream) a multiplexar en las TS incluyen la secuencia de video, la
secuencia de audio, la secuencia de graficos de presentacion y la secuencia de graficos interactivos.

(Secuencia de video)

La secuencia de video de vista de base constituye una secuencia de video primaria en una aplicacién de imagen en
imagen. La aplicacion de imagen en imagen esta compuesta por la secuencia de video primaria y una secuencia de
video secundaria. La secuencia de video primaria es una secuencia de video compuesta por datos de imagen de la
aplicacién de imagen en imagen que representa una imagen precursora en la pantalla; y la secuencia de video
secundaria es una secuencia de video compuesta por datos de imagen de la aplicacion de imagen en imagen que
representa una imagen hija que se encaja en la imagen precursora.

Los datos de imagen que constituyen la secuencia de video primaria y los datos de imagen que constituyen la
secuencia de video secundaria se almacenan en memorias de planos diferentes después de descodificarse. La
memoria de planos que almacena los datos de imagen que constituyen la secuencia de video secundaria tiene, en la
primera mitad de la misma, un elemento estructural (Ajuste de Escala y Posicionamiento) que lleva a cabo un ajuste
de escala cambiante de los datos de imagen que constituyen la secuencia de video secundaria, y un
posicionamiento de las coordenadas de visualizacion de los datos de imagen que constituyen la secuencia de video
secundaria.

(Secuencia de audio)

La secuencia de audio se clasifica en dos tipos de una secuencia de audio primaria y una secuencia de audio
secundaria.

La secuencia de audio primaria es una secuencia de audio que va a ser el audio principal cuando se lleva a cabo la
reproduccion de mezcla; y la secuencia de audio secundaria es una secuencia de audio que va a ser el sub audio
cuando se lleva a cabo la reproduccion de mezcla. La secuencia de audio secundaria incluye una informacion para
el submuestreo para la mezcla y una informacion para el control de ganancia.

(Secuencia de graficos de presentacion (PG, presentation graphics))

La secuencia de PG es una secuencia de graficos que se puede sincronizar estrechamente con el video, con la
adopcion de la canalizacion en el descodificador, y es apropiada para representar los subtitulos. La secuencia de PG
cae dentro de dos tipos: una secuencia de PG de 2D; y una secuencia de PG estereoscopica. La secuencia de PG
estereoscopica ademas cae dentro de dos tipos: una secuencia de PG de ojo izquierdo; y una secuencia de PG de
ojo derecho.

Es posible definir hasta 32 secuencias de PG de 2D, hasta 32 secuencias de PG de ojo izquierdo y hasta 32
secuencias de PG de ojo derecho. Estas secuencias de PG estan unidas con identificadores de paquete diferentes.
Por lo tanto, es posible dar lugar a que una secuencia de PG deseada entre estas secuencias de PG se someta a la
reproduccion, mediante la especificacion de un identificador de paquete del que se va a reproducir a la unidad de
desmultiplexion.

La sincronizacién estrecha con el video se lleva a cabo debido a la descodificacién con la canalizacién adoptada en
el presente documento. De esta manera, el uso de la secuencia de PG no se limita a la reproduccion de caracteres
tales como los caracteres de subtitulos. Por ejemplo, es posible visualizar un caracter de mascota de la pelicula que
se mueve en sincronizacion con el video. Por lo tanto, cualquier reproduccién de graficos que requiere
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sincronizacion estrecha con el video se puede adoptar como un objetivo de la reproduccion por la secuencia de PG.

La secuencia de PG es una secuencia que no esta multiplexada en la secuencia de transporte pero representa un
subtitulo. La secuencia de subtitulos de texto (a la que también se hace referencia como “secuencia de textST”) es
una secuencia de este tipo, asimismo. La secuencia de textST es una secuencia que representa los contenidos de
subtitulos mediante los codigos de caracteres.

La secuencia de PG y la secuencia de subtitulos de texto se registran como el mismo tipo de secuencia en la misma
secuencia de registro de secuencia, sin distincion entre las mismas en cuanto al tipo. Y, entonces, durante la
ejecucion de un procedimiento para seleccionar una secuencia, una secuencia de PG o una secuencia de subtitulos
de texto a reproducir se determina de acuerdo con el orden de las secuencias registradas en la secuencia de
registro de secuencia. De este modo, las secuencias de PG y las secuencias de subtitulos de texto se someten al
procedimiento de seleccidon de secuencias sin distincién entre las mismas en cuanto al tipo. Por lo tanto, se tratan
como pertenecientes a un mismo tipo de secuencia que se denomina “secuencia de subtitulos de PG_text”.

La secuencia de subtitulos de PG_text para 2D se reproduce en el modo de 1 plano + desplazamiento, el modo de
reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
inferior.

(Secuencia de graficos interactivos (IG, interactive graphics))

La secuencia de |G es una secuencia de graficos que, teniendo una informacién para un funcionamiento interactivo,
puede visualizar menus con el avance de la reproduccion de la secuencia de video y visualizar mends emergentes
de acuerdo con las operaciones de usuario.

Tal como es el caso con la secuencia de PG, la secuencia de |G se clasifica en dos tipos de una secuencia de IG de
2D y una secuencia de |G estereoscépica. La informacion de control de secuencia de IG (que se denomina
“segmento de control interactivo”) incluye una informacion (user_interface_model) que define el modelo de interfaz
de usuario. La persona a cargo de la creacion puede especificar o bien “siempre activo” o bien “menu emergente
activo” mediante el ajuste de la informacion de modelos de interfaz de usuario, en la que con el “siempre activo”, los
menus se muestran con el avance de la reproduccion de la secuencia de video, y con el “menu emergente activo”,
los menus emergentes se muestran de acuerdo con las operaciones de usuario.

La informacion de funcionamiento interactivo en la secuencia de |G tiene el siguiente significado. Cuando la maquina
virtual Java™ da instrucciones al motor de control de reproduccién, que es proactivo en el control de reproduccioén,
para iniciar la reproduccion de una lista de reproduccion de acuerdo con una solicitud procedente de una aplicacion,
la maquina virtual Java™, después de dar instrucciones al motor de control de reproduccién para iniciar la
reproduccion, devuelve una respuesta a la aplicacion para notificar que se ha iniciado la reproduccion de la lista de
reproduccion. Es decir, mientras continta la reproduccion de la lista de reproduccion por el motor de control de
reproduccion, la maquina virtual Java™ no entra en el estado para esperar el final de la ejecucion. Debido a esto, la
magquina virtual Java™ es lo que se denomina un ejecutor “de tipo accionado por eventos”, y puede llevar a cabo el
funcionamiento mientras el motor de control de reproduccién esta reproduciendo la lista de reproduccion.

Por otro lado, cuando, en el Modo de HDMV, el intérprete de comandos da instrucciones al motor de control de
reproduccion para reproducir una lista de reproduccion, entra en el estado de espera hasta que termina la ejecucion
de la reproduccion de la lista de reproduccion. En consecuencia, la unidad de ejecucion de instrucciones no puede
ejecutar un proceso interactivo mientras continda la reproduccion de la lista de reproduccion por el motor de control
de reproduccién. El descodificador de graficos lleva a cabo un funcionamiento interactivo en lugar del intérprete de
comandos. Por lo tanto, para dar a que el descodificador de graficos lleve a cabo el funcionamiento interactivo, en la
secuencia de |G se inserta una informacion de control que define unas operaciones interactivas para las cuales se
usan botones.

(Modos de visualizacion permitidos para cada tipo de secuencia)

Diferentes modos de visualizacién de 3D se permiten para cada tipo de secuencia. En el modo de visualizacion de
3D de secuencias de video primaria, se permiten dos modos de salida, en particular el modo de presentacion de B-D
y el modo de presentacion de B-B. El modo de presentacion de B-B se permite para la secuencia de video primaria
solo cuando el menu emergente esta activo. El tipo de secuencia de video primaria cuando la reproduccion se lleva
a cabo en el modo de presentaciéon de B-D se denomina “tipo de reproduccién B-D estereoscopica”. El tipo de
secuencia de video primaria cuando la reproduccién se lleva a cabo en el modo de presentacion de B-B se
denomina “tipo de reproduccion B-B estereoscépica”.

En el modo de visualizacion de 3D de secuencias de PG, se permiten cinco modos de salida, en particular el modo
de presentacion de B-D, el modo de 1 plano + desplazamiento, el modo de “1 plano + desplazamiento cero”, el modo
de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
inferior. EI modo de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para la secuencia de PG solo cuando el menu
emergente esta activo. El tipo de secuencia de PG cuando la reproduccién se lleva a cabo en el modo de
presentacion de B-D se denomina “tipo de reproduccion estereoscopica”. El tipo de secuencia de PG y la secuencia
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de subtitulos de PG _text cuando la reproduccion se lleva a cabo en el modo de 1 plano + desplazamiento se
denomina “tipo de 1 plano + desplazamiento”. El tipo de secuencia de PG y la secuencia de subtitulos de PG_text
cuando la reproduccion se lleva a cabo en el modo de “1 plano + desplazamiento cero” se denomina “tipo de 1
plano + desplazamiento cero”. Se hace referencia al tipo de una secuencia de PG o una secuencia de subtitulos de
texto que se reproduce en el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior como “tipo de
reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior”. Se hace referencia al tipo de una secuencia de PG o una
secuencia de subtitulos de texto que se reproduce en el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
inferior como “tipo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior”.

En el modo de visualizacién de 3D de secuencias de subtitulos de texto, se permiten cuatro modos de salida, en
particular el modo de 1 plano + desplazamiento, el “1 plano + desplazamiento cero”, el modo de reproduccién de
subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior. El modo de
“1 plano + desplazamiento cero” se permite para la secuencia de subtitulos de texto solo cuando el menu emergente
esta activo.

En el modo de visualizacién 3D de secuencias de |G, se permiten tres modos de salida, en particular el modo de
presentacion de B-D, el modo de 1 plano + desplazamiento y el modo de “1 plano + desplazamiento cero”. El modo
de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para la secuencia de |G solo cuando el menu emergente esta activo.
Se supone en la siguiente descripcion, excepto cuando se mencione lo contrario, que la imagen en imagen no se
puede usar durante reproduccion en el modo de salida de 3D. Debido a esto, cada una de la imagen en imagen y el
modo de salida de 3D requiere dos planos de videos para almacenar los datos de imagen no comprimidos. Se
supone también en la siguiente descripcion, excepto cuando se mencione lo contrario, que la mezcla de sonido no
se puede usar en el modo de salida de 3D.

A continuacion, se describiran las estructuras internas de la TS principal y la sub TS. Las figuras 6A y 6B muestran
las estructuras internas de la TS principal y la sub TS.

La figura 6A muestra la estructura interna de la TS principal. La TS principal estd compuesta por los siguientes
paquetes de origen.

Un paquete de origen que tiene una ID de paquete “0x0100” constituye un Program_Map_Table (PMT). Un paquete
de origen que tiene una ID de paquete “0x0101” constituye una PCR.

Una secuencia de paquetes de origen que tiene una ID de paquete “Ox1011” constituye la secuencia de video
primaria.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1200” a “Ox121F” constituyen 32
secuencias de PG de 2D.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1400” a “Ox141F” constituyen 32
secuencias de IG de 2D.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1100” a “Ox111F” constituyen unas
secuencias de audio primarias.

Mediante la especificacion de identificadores de paquete de uno de estos paquetes de origen a la unidad de
desmultiplexion, es posible dar lugar a que una secuencia elemental deseada de entre una pluralidad de secuencias
elementales multiplexadas en las secuencias de transporte principales se desmultiplexe y se someta al
descodificador.

La figura 6B muestra la estructura interna de la sub TS. La sub TS esta compuesta por los siguientes paquetes de
origen.

Una secuencia de paquetes de origen que tiene una ID de paquete “0x1012” constituye la secuencia de video de
vista dependiente.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1220” a “Ox123F” constituyen 32
secuencias de PG de ojo izquierdo.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1240” a “Ox125F” constituyen 32
secuencias de PG de ojo derecho.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1420” a “Ox143F” constituyen 32
secuencias de IG de ojo izquierdo.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen unas ID de paquete “0x1440” a “Ox145F” constituyen 32
secuencias de IG de ojo derecho.

Esto completa la descripcion del archivo de secuencia. Lo siguiente es una explicacion detallada de la informacion
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de lista de reproduccion.

Para definir la multi trayectoria que se ha descrito en lo que antecede, se proporcionan las estructuras internas que
se muestran en las figuras 7A a 7D. La figura 7A muestra la estructura interna de la informacion de lista de
reproduccion. Tal como se muestra en la figura 7A, la informacion de lista de reproduccion incluye una informacion
de trayectoria principal, una informacién de sub trayectoria, una informacion de marca de lista de reproduccion, y
datos de extension. Estos elementos constituyentes se describiran en lo sucesivo.

1) La informacion de trayectoria principal estda compuesta por uno o mas fragmentos de informacién de seccion
de reproduccion principal. La figura 7B muestra las estructuras internas de la informacioén de trayectoria principal
y la informacion de sub trayectoria. Tal como se muestra en la figura 7B, la informacion de trayectoria principal
esta compuesta por uno o mas fragmentos de informacion de seccién de reproduccion principal, y la informacion
de sub trayectoria estd compuesta por uno o mas fragmentos de informacién de seccién de sub reproduccion.

La informacién de seccion de reproduccion principal, que se denomina informacién de parte de reproduccién, es
una informacién que define una o mas secciones de reproduccion logicas mediante la definicion de uno o mas
pares de un punto de tiempo “in_time” (tiempo de entrada) y un punto de tiempo “out_time” (tiempo de salida) en
el eje de tiempo de reproduccién TS. El dispositivo de reproduccion esta provisto de un registro de nimero de
parte de reproduccion que almacena el nUmero de parte de reproduccion de la parte de reproduccion actual. La
parte de reproduccién que se esta reproduciendo en la actualidad es una de la pluralidad de partes de
reproduccion cuyo numero de parte de reproduccion esta almacenado en la actualidad en el registro de nimero
de parte de reproduccion.

La figura 7C muestra la estructura interna de la informacién de parte de reproduccion. Tal como se muestra en la
figura 7C, la informacion de parte de reproduccion incluye una informaciéon de referencia de secuencia, una
informacion de tiempo de entrada - tiempo de salida, una informacién del estado de conexién, y una tabla de
seleccion de secuencias basicas.

La informacion de referencia de secuencia incluye: una “informacion de nombre de archivo de informacién de
secuencia (clip_information_file_name)” que indica el nombre de archivo del archivo de informacion de secuencia
que gestiona, como “clips de AV”, las secuencias de transporte que constituyen la parte de reproduccion; un
“identificador de procedimiento de codificacion de clip (clip_codec_identifier)” que indica el procedimiento de
codificacion de la secuencia de transporte; y una “referencia de identificador de STC (STC_ID_reference)” que
indica las secuencias de STC en las cuales se establecen el tiempo de entrada y el tiempo de salida, entre las
secuencias de STC de la secuencia de transporte.

Esto completa la descripcion de la informacion de parte de reproduccion.

2) La informacién de seccién de sub reproduccion, que se denomina informacién de sub trayectoria, esta
compuesta por una pluralidad de fragmentos de sub informacion de parte de reproduccion. La figura 7D muestra
la estructura interna de la informacién de sub parte de reproduccion. Tal como se muestra en la figura 7D, la
informacion de sub parte de reproduccién es una informaciéon que define unas secciones de reproduccion
mediante la definicion de pares de “in_time” y de “out_time” en el eje de tiempo de secuencia de STC, e incluye
una informacién de referencia de secuencia, una informacién de tiempo de entrada - tiempo de salida, una
referencia de parte de reproduccion de sincronizacion y una informacion de tiempo de inicio de sincronizacion.

La informacion de referencia de secuencia, al igual que en la informacion de parte de reproduccion, incluye: una
“informacién de nombre de archivo de informacién de secuencia”, un “identificador de procedimiento de
codificacién de clip”, y una “referencia de identificador de STC”.

La “informacion de tiempo de entrada - tiempo de salida (SubPlayltem_In_time, SubPlayltem_Out_time)” indica el
punto de inicio y el punto final de la sub parte de reproduccion en el eje de tiempo de secuencia de STC.

La “informacion de tiempo de inicio de sincronizacion (Sync_Start_ PTS_of_Playltem)” indica un punto de tiempo
en el eje de tiempo de secuencia de STC de la parte de reproduccién que se especifica por medio del
identificador de parte de reproduccion de sincronizacién, que se corresponde con el punto de inicio de la sub
parte de reproduccion que se especifica por medio del tiempo In_time de la sub parte de reproduccion. El tiempo
In_time de la sub parte de reproduccién existe en el eje de tiempo de reproduccion de la parte de reproduccion
que se especifica por medio de este identificador de parte de reproduccion de sincronizacion.

La “informacion de tiempo de inicio de sincronizacion (Sync_Start_ PTS_of_Playltem)” indica un punto de tiempo
en el eje de tiempo de secuencia de STC de la parte de reproduccién que se especifica por medio del
identificador de parte de reproduccion de sincronizacién, que se corresponde con el punto de inicio de la sub
parte de reproduccién que se especifica por medio del tiempo In_time de la sub parte de reproduccién.

3) La informacién de marca de lista de reproduccién es una informacién que define el punto de marca Unico para
la seccioén de reproduccion. La informacion de marca de lista de reproduccion incluye un indicador que indica una
seccion de reproduccion, un indicador de tiempo que indica la posicién de un punto de marca en el eje de tiempo
de la secuencia digital y una informacion de atributos que indica el atributo del punto de marca.

La informacién de atributos indica si el punto de marca definido por la informaciéon de marca de lista de reproduccion
es un punto de enlace o una marca de entrada.

El punto de enlace es un punto de marca que se puede enlazar por medio de la instruccién de enlace, pero no se
selecciona cuando el usuario da instrucciones para realizar la operacion de salto de capitulo.

La marca de entrada es un punto de marca que se puede enlazar por medio de la instruccién de enlace, y se puede
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seleccionar incluso si el usuario da instrucciones para realizar la operacién de salto de capitulo.

La instruccion de enlace embebida en la informacion de botén de la secuencia de IG especifica una posiciéon para
una reproduccion de acceso aleatorio, en la forma de una referencia indirecta por medio de la informaciéon de marca
de lista de reproduccion.

< Tabla de seleccion de secuencias basicas (StreamNumber_table) >

La tabla de seleccion de secuencias basicas muestra una lista de secuencias elementales que se van a reproducir
en un modo de salida monoscopico, y la tabla, cuando una parte de reproduccion que contiene la propia tabla de
seleccidon de secuencias basicas se vuelve la parte de reproduccién actual de entre una pluralidad de partes de
reproduccion que constituye la lista de reproduccion, especifica, para cada una de la pluralidad de tipos de
secuencias, una ES cuya reproduccion se permite, entre las ES multiplexadas en clips de AV a los que se hace
referencia por medio de la trayectoria principal y la sub trayectoria de la multi trayectoria. En el presente caso, los
tipos de secuencia incluyen: la secuencia de video primaria en la imagen en imagen; la secuencia de video
secundaria en la imagen en imagen; la secuencia de audio primaria en la mezcla de sonido; la secuencia de audio
secundaria en la mezcla de sonido; la secuencia de subtitulos de PG_text; y la secuencia de IG. Es posible registrar
una ES cuya reproduccion se permite, para cada uno de estos tipos de secuencias. De forma mas concreta, la tabla
de seleccion de secuencias basicas esta compuesta por unas secuencias de registros de secuencia. En el presente
caso, el registro de secuencia es una informacion que, cuando una parte de reproduccion que contiene la propia
tabla de seleccién de secuencias basicas se vuelve la parte de reproduccion actual, indica qué tipo de secuencia es
la ES cuya reproduccion se permite. Cada registro de secuencia se asocia con el nimero de secuencia de la
secuencia. Cada registro de secuencia tiene una estructura de datos en la cual un par de una entrada de secuencia
y un atributo de secuencia se asocian con un nimero de secuencia légico.

El nimero de secuencia en el registro de secuencia se representa por medio de un numero entero tal como “1”, “2” o
“3”. El nimero de secuencia mas grande para un tipo de secuencia es idéntico al numero de secuencia para el tipo
de secuencia.

El dispositivo de reproduccion esta provisto de un registro de niumero de secuencia para cada tipo de secuencia, y la
secuencia actual, en particular la ES que se esta reproduciendo en la actualidad, es indicada por el nimero de
secuencia almacenado en el registro de nimero de secuencia.

Un identificador de paquete de la ES a reproducir se escribe en la entrada de secuencia. Al hacer uso de esta
estructura en la cual un identificador de paquete de la ES a reproducir se puede escribir en la entrada de secuencia,
los numeros de secuencias incluidos en la registros de secuencia se almacenan en los registros de numeros de
secuencias del dispositivo de reproduccion, y el dispositivo de reproduccién da lugar a que el filtro PID del mismo
lleve a cabo un filtrado de paquetes sobre la base de los identificadores de paquete almacenados en las entradas de
secuencia de los registros de secuencia. Con esta estructura, los paquetes de TS de las ES cuya reproduccion se
permite de acuerdo con la tabla de seleccién de secuencias basicas se emiten al descodificador, de tal modo que se
reproducen las ES.

En la tabla de seleccion de secuencias basicas, los registros de secuencia se configuran en un orden de nimeros de
secuencias. Cuando hay una pluralidad de secuencias que satisfacen las condiciones: “reproducible por un
dispositivo de reproduccién”; y “el atributo de idioma de la secuencia coincide con el ajuste de idioma en el
dispositivo”, se selecciona una secuencia que se corresponde con el nimero de secuencia mas alto en las
secuencias de registro de secuencia.

Con esta estructura, cuando se encuentra una secuencia que no es reproducida por el dispositivo de reproduccion,
entre los registros de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias basicas, la secuencia se excluye de la
reproduccion. Asimismo, cuando hay una pluralidad de secuencias que satisfacen las condiciones: “reproducible por
un dispositivo de reproduccién”; y “el atributo de idioma de la secuencia coincide con el ajuste de idioma en el
dispositivo”, la persona a cargo de la creacion puede comunicar al dispositivo de reproduccion como seleccionar una
con prioridad de entre la pluralidad de secuencias.

Se evalua si hay una secuencia que satisfaga las condiciones: “reproducible por un dispositivo de reproduccion”; y
“el atributo de idioma de la secuencia coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”. Asimismo, una secuencia
se selecciona de entre una pluralidad de secuencias que satisfacen las condiciones. El procedimiento para la
evaluacion y la seleccion se denomina “procedimiento de seleccion de secuencias”. El procedimiento de seleccion
de secuencias se ejecuta cuando se conmuta la parte de reproduccion actual, o cuando una solicitud de
conmutacioén de la secuencia es introducida por el usuario.

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluacion y la seleccion que se han descrito en lo que antecede
y ajustar un numero de secuencia en el registro de numero de secuencia del dispositivo de reproduccion cuando
tiene lugar un cambio de estado en el dispositivo de reproduccién, tal como cuando se conmuta la parte de
reproduccion actual, se denomina “procedimiento a ejecutar en un cambio de estado”. Debido a que los registros de
numeros de secuencias se proporcionan de forma respectiva en correspondencia con el tipo de secuencias, el
procedimiento que se ha descrito en lo que antecede se ejecuta para cada tipo de secuencia.

18



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2634941 T3

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluacion y la seleccion que se han descrito en lo que antecede
y ajustar un numero de secuencia en el registro de nimero de secuencia del dispositivo de reproduccién cuando una
solicitud de conmutacién de la secuencia es introducida por el usuario se denomina “procedimiento en solicitud de
cambio de estado”.

Un procedimiento para ajustar los registros de numeros de secuencias a los valores iniciales de las secuencias de
registro de secuencia cuando se carga un BD-ROM, se denomina “inicializacion”.

Las prioridades se asignan de manera uniforme a las secuencias especificadas en la informacion de sub parte de
reproduccion y las secuencias especificadas en la informacion de parte de reproduccion, tal como es indicado por
las secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias basicas. Como resultado, incluso
una secuencia no multiplexada con una secuencia de video tiene por objeto la seleccion como una secuencia a
reproducir en sincronizacion con la secuencia de video, si la secuencia se especifica por medio de la informacién de
sub parte de reproduccion.

Ademas, cuando el dispositivo de reproduccion puede reproducir una secuencia que se especifica por medio de la
informacion de sub parte de reproduccion y, cuando la prioridad de la secuencia que se especifica por medio de la
informacion de sub parte de reproduccién es mas alta que la prioridad de la secuencia de graficos multiplexada con
la secuencia de video, la secuencia que se especifica por medio de la informacién de subparte de reproduccién se
reproduce en lugar de la secuencia multiplexada con la secuencia de video.

Lo siguiente explica el uso de los niUmeros de secuencias que se enuncian en la tabla de selecciéon de secuencias
basicas. Los numeros de secuencias que se enuncian en la tabla de seleccién de secuencias basicas se pueden
usar como operandos de la instruccion de ajuste de secuencia.

La instruccion de ajuste de secuencia es una instruccién que da instrucciones al dispositivo de reproduccion para
cambiar la secuencia actual mediante el ajuste del nimero de secuencia que se especifica por medio del operando
en el registro de numero de secuencia como el numero de secuencia actual. La instruccion de ajuste de secuencia
se usa por un programa basado en instrucciones cuando da lugar a que el dispositivo de reproduccion cambie la
secuencia.

La instruccion de ajuste de secuencia se puede usar como un argumento del UO de cambio de secuencia o un
argumento de la API de ajuste de secuencia, asimismo. La UO de cambio de secuencia es un evento de operacion
de usuario que da instrucciones al dispositivo de reproduccion para cambiar la secuencia actual mediante el ajuste
del nimero de secuencia que se especifica por medio del argumento en el registro de nimero de secuencia como el
numero de secuencia actual.

La API de ajuste de secuencia es una API que da instrucciones al dispositivo de reproducciéon para cambiar la
secuencia actual mediante el ajuste del nimero de secuencia que se especifica por medio del argumento en el
registro de numero de secuencia como el niumero de secuencia actual. El ajuste de API de secuencia se usa por un
programa basado en un lenguaje de programacion orientado a objetos cuando da lugar a que el dispositivo de
reproducciéon cambie la secuencia.

Las figuras 8A y 8B muestran un ejemplo de la tabla de seleccion de secuencias basicas. La figura 8A muestra una
pluralidad de secuencias de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccidon de secuencias
basicas cuando existen los siguientes tipos de secuencia: secuencia de video primaria; secuencia de audio primaria;
secuencia de PG; secuencia de IG; secuencia de video secundaria; y secuencia de audio secundaria. La figura 8B
muestra las secuencias elementales que se desmultiplexan a partir de la TS principal y las sub TS con el uso de la
tabla de seleccion de secuencias basicas. El lado izquierdo de la figura 8B muestra la TS principal y las sub TS, la
parte media de la figura 8B muestra la tabla de seleccion de secuencias basicas y la unidad de desmultiplexion, y el
lado derecho de la figura 8B muestra la secuencia de video primaria, la secuencia de audio primaria, la secuencia de
PG, la secuencia de |G, la secuencia de video secundaria y la secuencia de audio secundaria que se desmultiplexan
sobre la base de la tabla de seleccion de secuencias basicas.

A continuacion, los datos de extension se describiran con detalle.

Cuando la informacién de lista de reproduccion se refiere a la secuencia de video de MVC, una tabla de seleccion de
secuencias de extensidn necesita almacenarse en un bloque de datos de datos de extensiéon en el archivo de
informacioén de lista de reproduccion.

Cuando la informacién de lista de reproduccion se refiere a la secuencia de video de MVC en el disco, o la
secuencia de video de MVC en el menu de reproduccién de secuencias de |G estereoscépica, la informacion de
extension de la informacion de sub trayectoria (extension de bloque de sub trayectoria) necesita almacenarse en un
bloque de datos de datos de extensién en el archivo de informacion de lista de reproduccion.

Cuando un dispositivo de reproduccién de 2D encuentra datos de extension desconocidos en el archivo de lista de
reproduccion, el dispositivo de reproduccion de 2D deberia ignorar los datos de extension.
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< Tabla de seleccion de secuencias de extension (StreamNumber_table_StereoScopic (SS)) >

La tabla de seleccién de secuencias de extensidn muestra una lista de secuencias elementales que se van a
reproducir en un modo de salida estereoscopico, y se usa junto con la tabla de seleccion de secuencias basicas solo
en el modo de salida estereoscépico. La tabla de seleccion de secuencias de extension define las secuencias
elementales que se pueden seleccionar cuando se reproduce una parte de reproduccién o cuando se reproduce una
sub trayectoria relacionada con la parte de reproduccion.

La tabla de seleccion de secuencias de extension indica las secuencias elementales cuya reproduccion se permite
solo en el modo de salida estereoscépico, e incluye secuencias de registro de secuencia. Cada fragmento de
informacion de registro de secuencia en las secuencias de registro de secuencia incluye un nimero de secuencia, y
una entrada de secuencia y un atributo de secuencia que se corresponde con el numero de secuencia. La tabla de
seleccion de secuencias de extensién quiere decir una extensidon que es Unica para el modo de salida
estereoscopico. Por lo tanto, una lista de reproduccion para la cual cada fragmento de informacion de parte de
reproduccion se asocia con la tabla de seleccion de secuencias de extension (STN_table_SS) se denomina “lista de
reproduccién de 3D”.

Cada entrada de secuencia en la tabla de seleccién de secuencias de extensién indica un identificador de paquete
que se usa en la desmultiplexién por el dispositivo de reproduccién, cuando el dispositivo de reproduccion se
encuentra en el modo de salida estereoscopico, y el nUmero de secuencia correspondiente se ajusta en el registro
de numero de secuencia del dispositivo de reproduccién. Una diferencia con respecto a la tabla de seleccion de
secuencias basicas es que las secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccidon de secuencias de
extension no son un objetivo del procedimiento de seleccion de secuencias. Es decir, la informacion de registro de
secuencia en las secuencias de registro de secuencia de la tabla de seleccion de secuencias basicas se interpreta
como las prioridades de las secuencias elementales, y un nimero de secuencia en cualquier fragmento de
informacion de registro de secuencia se escribe en el registro de niumero de secuencia. Por el contrario, las
secuencias de registro de secuencia de la tabla de seleccién de secuencias de extensién no son un objetivo del
procedimiento de seleccion de secuencias, y la informacion de registro de secuencia de la tabla de seleccion de
secuencias de extension se usa solo para el fin de extraer una entrada de secuencia y un atributo de secuencia que
se corresponde con un cierto nimero de secuencia cuando ese cierto niUmero de secuencia se almacena en el
registro de niumero de secuencia.

Suponiendo que, cuando el modo de salida conmuta desde el modo de salida de 2D al modo de salida de 3D, la
tabla de seleccion de secuencias objetivo también conmuta desde la tabla de seleccién de secuencias basicas a la
tabla de seleccién de secuencias de extension. Entonces, la identidad de los nimeros de secuencias puede no
mantenerse y, asimismo, se puede perder la identidad del atributo de idioma.

En consecuencia, el uso de la tabla de seleccién de secuencias de extension se limita a lo que se ha descrito en lo
que antecede para mantener la identidad del atributo de secuencia tal como el atributo de idioma.

Lo siguiente explica el uso de los nimeros de secuencias que se enuncian en la tabla de selecciéon de secuencias de
extension. Los numeros de secuencias que se enuncian en la tabla de seleccién de secuencias de extensién se
pueden usar como operandos de la instruccion de ajuste de secuencia y la instruccion de ajuste de secuencia
estereoscopica.

La instruccion de ajuste de secuencia estereoscopica es una instruccion que da instrucciones al dispositivo de
reproducciéon para cambiar la secuencia actual mediante el ajuste del nimero de secuencia para vision
estereoscopica que se especifica por medio del operando en el registro de nimero de secuencia como el nimero de
secuencia actual. La instruccion de ajuste de secuencia estereoscépica se usa por un programa basado en
instrucciones cuando da lugar a que el dispositivo de reproduccién cambie la secuencia estereoscopica.

La instruccion de ajuste de secuencia estereoscopica se puede usar como un argumento de la UO de cambio de
secuencia o un argumento de la API de ajuste de secuencia, asimismo.

La tabla de seleccion de secuencias de extension estd compuesta por unas secuencias de registro de secuencia de
las secuencias de vista dependiente, unas secuencias de registro de secuencia de las secuencias de PG y unas
secuencias de registro de secuencia de las secuencias de IG.

Las secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccién de secuencias de extension se combinan con las
secuencias de registro de secuencia de los mismos tipos de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias
basicas. De forma mas concreta, las secuencias de registro de secuencia de video de vista dependiente en la tabla
de selecciéon de secuencias de extensidon se combinan con las secuencias de registro de secuencia de video
primaria en la tabla de seleccidon de secuencias basicas; las secuencias de registro de secuencia de PG en la tabla
de seleccion de secuencias de extension se combinan con las secuencias de registro de secuencia de PG en la
tabla de seleccion de secuencias basicas; y las secuencias de registro de secuencia de |G en la tabla de seleccion
de secuencias de extension se combinan con las secuencias de registro de secuencia de IG en la tabla de seleccion
de secuencias basicas.

20



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2634941 T3

Después de esta combinacion, el procedimiento que se ha descrito en lo que antecede se ejecuta sobre las
secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias basicas entre las dos tablas después de
la combinacion.

La figura 9 muestra la estructura interna de la tabla de seleccidon de secuencias de extension. La tabla de seleccion
de secuencias de extension estda compuesta por: una “longitud” que indica la totalidad de la longitud de la tabla de
seleccion de secuencias de extension; un “desplazamiento fijado durante la  emergencia
(Fixed_offset_during_Popup)”; y las secuencias de registro de secuencia de cada tipo de secuencia que se
corresponden con cada parte de reproduccion.

Cuando hay N fragmentos de parte de reproduccion identificados como parte de reproduccion n.° 1-n.° N, unas
secuencias de registro de secuencia que, de forma respectiva, se corresponden con la parte de reproduccion n.° 1 -
n.° N se proporcionan en la tabla de seleccion de secuencias de extension. Las secuencias de registro de secuencia
que se corresponden con cada parte de reproduccidon son la secuencia de registro de secuencia de vista
dependiente, la secuencia de registro de secuencia de PG y la secuencia de registro de secuencia de IG.

La “Fixed_offset_during_Popup” es un desplazamiento fijado durante la emergencia, y controla el tipo de
reproduccion del video o la secuencia de subtitulos de PG_text cuando el menu emergente se ajusta a “activo” en la
secuencia de |G. El campo “fixed_offset_during_Popup” se ajusta a “activo” cuando el campo “user_interface_model’
en la secuencia de IG esta activo, en particular, cuando la interfaz de usuario del mend emergente se ajusta a
“activo”. Asimismo, el campo “fixed_offset_during_Popup” se ajusta a “inactivo” cuando el campo
“user_interface_model” en la secuencia de |G esta inactivo, en particular, cuando se ajusta la interfaz de usuario
“AlwaysON”.

Cuando el desplazamiento fijado durante la emergencia se ajusta a “0”, en particular, cuando el menu emergente se
ajusta a “inactivo” en la interfaz de usuario de la secuencia de IG, la secuencia de video se encuentra en el modo de
presentacion de B-D, la secuencia de PG estereoscopica se vuelve el tipo de reproduccion estereoscopica, y
durante la reproduccion en el modo de 1 plano + desplazamiento, la secuencia de subtitulos de PG_text se
encuentra en el modo de 1 plano + desplazamiento.

Cuando el desplazamiento fijado durante la emergencia se ajusta a “1”, en particular, cuando el menu emergente se
ajusta a “activo” en la secuencia de IG, la secuencia de video se encuentra en el modo de presentacion de B-B. La
secuencia de PG estereoscopica se encuentra en el modo de 1 plano + desplazamiento, y la secuencia de PG para
“1 plano + desplazamiento” se reproduce como el tipo de reproduccién de “1 plano + desplazamiento cero”.

En el modo de 1 plano+ desplazamiento, la secuencia de subtitulos de PG text se vuelve “1
plano + desplazamiento cero”.

Las figuras 10A a 10C muestran las secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccién de secuencias de
extension.

La figura 10A muestra la estructura interna de la secuencia de registro de secuencia de video de vista dependiente.
La secuencia de registro de secuencia de video de vista dependiente estd compuesta por v (x) fragmentos de
SS_dependent_view_blocks. En el presente caso, “v (x)” representa el nimero de secuencia de video primaria cuya
reproduccién se permite en la tabla de seleccion de secuencias basicas de la informacion de parte de reproduccion
n.° x. Las lineas principales en el dibujo indican el acercamiento de la estructura interna de la secuencia de registro
de secuencia de video de vista dependiente. Tal como se indica mediante las lineas principales, el
“SS_dependent view block” esta compuesto por el nimero de secuencia, la entrada de secuencia, el atributo de
secuencia y el numero de secuencia de desplazamiento (number_of_offset_sequence).

La entrada de secuencia incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria (ref_to_Subpath_id) que
especifica una sub trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion de la secuencia de video de vista
dependiente; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de
secuencia en el cual se almacena la secuencia de video de vista dependiente; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subClip) de la secuencia de video de vista dependiente en este archivo de secuencia.

El “atributo de secuencia” incluye el atributo de idioma de la secuencia de video de vista dependiente.

“El numero de secuencia de desplazamiento (number_of offset_sequence)” indica el nimero de desplazamientos
proporcionados en la secuencia de video de vista dependiente.

La “informaciéon de niumero de secuencia de desplazamiento” (“number_of_offset_sequence” en el dibujo) indica el
numero de secuencia de desplazamiento en la secuencia de vista dependiente.

El valor de la “informacién de nimero de secuencia de desplazamiento” en la tabla de seleccidon de secuencias de
extension es idéntico al numero de secuencia de desplazamiento que se incluye en la secuencia de vista
dependiente.
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Las secuencias de registro de secuencia de video de vista dependiente que se muestran en la figura 10A indican
que una pluralidad de fragmentos de informacion de registro de secuencia se proporcionan en correspondencia con
una pluralidad de secuencias de video de vista dependiente. No obstante, la figura 10A ilustra solo su estructura de
datos. En realidad, debido a que, por lo general, solo hay una secuencia de video de vista de base, el nimero de
fragmentos de informacion de registro de secuencia para la secuencia de video de vista dependiente es uno.

La figura 10B muestra la estructura interna de la secuencia de registro de secuencia de PG. La secuencia de registro
de secuencia de PG esta compuesta por P (x) fragmentos de informacién de registro de secuencia. En el presente
caso, “P (x)” representa el numero de secuencia de PG cuya reproduccion se permite en la tabla de seleccion de
secuencias basicas de la informacién de parte de reproduccién n.° x.

Las lineas principales en la figura indican el acercamiento de la estructura interna comun de las secuencias de
registro de secuencia de PG.

La “informacion de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de subtitulos de PG text
(PGtextST_offset_sequence_id_ref)” es una informacion de referencia de secuencia de desplazamiento de
secuencia de subtitulos de PG_text, e indica una secuencia de desplazamiento con respecto a la secuencia de
subtitulos de PG_text en el modo de 1 plano + desplazamiento.

Los metadatos de desplazamiento son suministrados por la unidad de acceso de la secuencia de video de vista
dependiente. El dispositivo de reproduccion deberia aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo,
al plano de graficos de presentacion (PG, presentation graphics) del tipo de modo de 1 plano + desplazamiento.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de planos de secuencia de PG.

La “bandera de presencia / ausencia de PG estereoscopica (is_SS_PG)” indica la validez y la presencia de lo
siguiente en la secuencia de PG: la entrada de secuencia de |G de ojo izquierdo; la entrada de secuencia de IG de
ojo derecho; y los atributos de secuencia. Cuando la estructura esta ausente en la secuencia de PG estereoscopica,
este campo se deberia ajustar a “0”; y, cuando la estructura esta presente en la secuencia de PG estereoscopica,
este campo se deberia ajustar a “1”.

La “entrada de secuencia de ojo izquierdo” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion de
secuencias de PG de ojo izquierdo; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subClip_entry_id) que especifica
un archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de PG de ojo izquierdo; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subClip) de la secuencia de PG de ojo izquierdo en este archivo de secuencia.

La “entrada de secuencia de ojo derecho” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion de la
secuencia de PG de ojo derecho; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subClip_entry_id) que especifica
un archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de PG de ojo derecho; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subClip) de la secuencia de PG de ojo derecho en este archivo de secuencia. Cuando el
archivo de secuencia al que se hace referencia por medio de la “stream_entry for_dependent_view” en la
informacion de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension es diferente del archivo de
secuencia al que se hace referencia por medio de la entrada de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias
basicas, es necesario que se lea de nuevo un archivo de secuencia que almacena la secuencia de PG de ojo
derecho.

El “atributo de secuencia comun” incluye unos atributos de idioma de la secuencia de PG de ojo izquierdo y la
secuencia de PG de ojo derecho.

La “informacion de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de subtitulos de PG _text estereoscépica
(SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref)” es una informacién de referencia para hacer referencia a una secuencia
de desplazamiento para la secuencia de subtitulos de PG_text, e indica la secuencia de desplazamiento para la
secuencia de subtitulos de PG _text. El dispositivo de reproduccion deberia aplicar el desplazamiento, que es
suministrado por este campo, al plano de PG.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de planos de secuencia de PG.

El “modo de desplazamiento de video (video_shift_ mode)” es una bandera de guardado de regidon que define el
procesamiento de guardar una region de visualizacion de un subtitulo. La bandera de guardado de regién indica si la
region de visualizacion del subtitulo se guarda en el extremo superior o el extremo inferior en el plano de video.
Cuando la region de visualizacion del subtitulo no se guarda ni en el extremo superior ni el extremo inferior en el
plano de video, el modo de desplazamiento de video se ajusta a “Mantener”. Cuando el video_shift_mode se ajusta
a “Mantener”, los datos de imagen almacenados en la memoria de planos de video no se desplazan ni hacia arriba
ni hacia abajo, y los datos de imagen se superponen con un subtitulo almacenado en la memoria de planos de
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secuencia de PG, tal como se muestra en la figura 11.

Cuando la regién de visualizacion de subtitulos de la secuencia de subtitulos de PG_text se ubica en el extremo
inferior del plano de video, el modo de desplazamiento de video se ajusta a “Arriba”. Cuando la region de
visualizacién de subtitulos de la secuencia de subtitulos de PG_text se ubica en el extremo superior del plano de
video, el modo de desplazamiento de video se ajusta a “Abajo”.

Cuando los subtitulos que se obtienen mediante la descodificacion de una secuencia de PG cuyo video_shift_mode
se ajusta a “Arriba” se ubican en el extremo inferior de la pantalla. En consecuencia, tal como se muestra en la figura
12A, los datos de imagen almacenados en la memoria de planos de video se desplazan hacia arriba, y los datos de
imagen se superponen con un subtitulo almacenado en la memoria de planos de secuencia de PG. Esto puede
prevenir que el subtitulo se muestre como si el subtitulo hiciera mella en las imagenes estereoscopicas. Cuando los
subtitulos que se obtienen mediante la descodificacion de una secuencia de PG cuyo video_shift_mode se ajusta a
“Abajo” se ubican en el extremo superior de la pantalla. En consecuencia, tal como se muestra en la figura 12B, los
datos de imagen almacenados en la memoria de planos de video se desplazan hacia abajo, y los datos de imagen
se superponen con los subtitulos almacenados en la memoria de planos de secuencia de PG. Esto puede prevenir
que los subtitulos se muestren como si los subtitulos hicieran mella en las imagenes estereoscopicas.

La figura 10C muestra la estructura interna de la secuencia de registro de secuencia de IG. La secuencia de registro
de secuencia de IG esta compuesta por | (x) fragmentos de informacién de registro de secuencia. En el presente
caso, “l (x)” representa el nimero de secuencia de IG cuya reproduccion se permite en la tabla de seleccion de
secuencias basicas de la informacion de parte de reproduccién n.° x. Las lineas principales en la figura indican el
acercamiento de la estructura interna comun de las secuencias de registro de secuencia de PG.

La “informacion de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de IG (IG_offset_sequence_id_ref)’ es una
referencia de secuencia de desplazamiento de graficos interactivos, y es una referencia a la ID de secuencia de la
secuencia de IG en el modo de 1 plano + desplazamiento. Este valor indica una ID de secuencia de desplazamiento
definida por la secuencia de desplazamiento. Tal como se ha descrito en lo que antecede, los metadatos de
desplazamiento son suministrados por la secuencia de video de vista dependiente. El dispositivo de reproduccion
deberia aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, a la secuencia de |G del tipo de modo de 1
plano + desplazamiento.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento al plano
de secuencia de graficos interactivo (IG, interactive graphics).

La “informacion de direccion de desplazamiento de modo B-B (IG_Plane_offset_direction_during_BB_video)” es la
interfaz de usuario del menu emergente en el modo de presentacion de B-B, e indica la direccion de desplazamiento
en el plano de IG en el modo de 1 plano + desplazamiento mientras se reproduce la secuencia de IG.

Cuando este campo se ajusta a “0”, es el escenario de delante. Es decir, la memoria de planos existe entre la
television y el espectador, y el plano se desplaza hacia la derecha durante el periodo de vista izquierda, y el plano se
desplaza hacia la izquierda durante el periodo de vista derecha.

Cuando este campo se ajusta a un valor “1”, es un escenario de detras. Es decir, la memoria de planos existe detras
de la television o la pantalla, y el plano izquierdo se desplaza hacia la derecha, y el plano derecho se desplaza hacia
la izquierda.

La “informacion de valor de desplazamiento de modo B-B (IG_Plane_offset_value_during_BB_video)” indica, en
unidades de pixeles, el valor de desplazamiento de plano de IG en el modo de 1 plano + desplazamiento mientras la
secuencia de |G es reproducida por la interfaz de usuario del mentd emergente en el modo de presentacion de B-B.

La “bandera de presencia / ausencia de IG estereoscépica (is_SS_IG)” indica la validez y la presencia de lo
siguiente en la secuencia de IG: la entrada de secuencia de IG de ojo izquierdo; la entrada de secuencia de IG de
ojo derecho; y los atributos de secuencias. Cuando la estructura esta ausente en la secuencia de PG
estereoscopica, este campo se deberia ajustar a “0”. Cuando la estructura esta presente en la secuencia de PG
estereoscopica, este campo se deberia ajustar a “1”.

La “entrada de secuencia de ojo izquierdo” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion de la
secuencia de |G de ojo izquierdo; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subClip_entry_id) que especifica
un archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de IG de ojo izquierdo; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subClip) de la secuencia de |G de ojo izquierdo en este archivo de secuencia.

La “entrada de secuencia de ojo derecho” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion de la
secuencia de IG de ojo derecho; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un
archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de IG de ojo derecho; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subClip) de la secuencia de IG de ojo derecho en este archivo de secuencia. Cuando el archivo
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de secuencia al que se hace referencia por medio de la “stream_entry_for_dependent_view” en la informacién de
registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension es diferente del archivo de secuencia al
que se hace referencia por medio de la entrada de secuencia en la tabla de seleccidon de secuencias basicas, es
necesario que se lea un archivo de secuencia que almacena la secuencia de |G de ojo derecho.

El “atributo de secuencia comun” incluye unos atributos de idioma de la secuencia de IG de ojo izquierdo y la
secuencia de |G de ojo derecho.

La “informacién de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de |G estereoscépica” es una referencia a la ID
de secuencia de desplazamiento para la secuencia de |G tipo estereoscépica, e indica la secuencia de
desplazamiento para los metadatos de desplazamiento de la secuencia de video de vista dependiente. El dispositivo
de reproduccién deberia aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al plano de IG de tipo
estereoscopico.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento al plano
de IG.

La informacidon de referencia de secuencia de desplazamiento de secuencia de subtitulos de PG_text y la
informacion de referencia de secuencia de desplazamiento de secuencia de IG se escriben en la informacién de
registro de secuencia en correspondencia con nimeros de secuencias. Por lo tanto, cuando el procedimiento de
seleccion de secuencias se ejecuta debido a un cambio del estado del dispositivo o la aparicion de una solicitud de
cambio de secuencia y un numero de secuencia que se corresponde con el ajuste de idioma en el lado del
dispositivo se ajusta en el registro de nimero de secuencia, una secuencia de desplazamiento indicada por una
referencia que se corresponde con el nuevo nimero de secuencia se suministra desde el descodificador de video a
la unidad de desplazamiento. Con esta estructura, una secuencia de desplazamiento 6ptima que se corresponde
con el ajuste de idioma en el dispositivo de reproduccion se suministra a la unidad de desplazamiento, de esta
manera es posible ajustar la profundidad de los graficos en el modo de 1 plano + desplazamiento a un valor éptimo
que se corresponde con el ajuste de idioma en el dispositivo de reproduccion.

Lo siguiente describe unas limitaciones para la tabla de seleccidon de secuencias de extension.

La entrada de secuencia en el bloque de vista dependiente estereoscopica no deberia cambiar en la lista de
reproduccion.

Cuando el tipo de la entrada de secuencia en el bloque de vista dependiente estereoscépica es el tipo ES (tipo de
secuencia = 2) que se usa por la sub trayectoria, la referencia de ID de sub trayectoria y la referencia de ID de
entrada de sub corte (ref_to_subClip_entry_id) no cambian en la lista de reproduccion.

Solo se permite que dos tipos de secuencias elementales sean los tipos de la entrada de secuencia, la entrada de
secuencia para la vista de base y la entrada de secuencia para la vista dependiente. Los dos tipos son: ES (tipo de
secuencia = 1) en el clip de AV usado por la parte de reproduccion; y ES (tipo de secuencia = 2) en el clip de AV
usado por la sub trayectoria.

En el bloque de vista dependiente estereoscopica, el procedimiento que codifica la secuencia en el atributo de
secuencia se ajusta a “0x20”.

La figura 14 muestra qué secuencias elementales se desmultiplexan a partir de la TS principal y las sub TS con el
uso de la tabla de seleccion de secuencias basicas y la tabla de seleccién de secuencias de extension.

La parte media de la figura 14 muestra la unidad de desmultiplexion. La parte superior de la figura 14 muestra la
combinacién de la tabla de seleccién de secuencias basicas y la tabla de seleccion de secuencias de extension. El
lado izquierdo de la figura 14 muestra la TS principal y las sub TS, y el lado derecho de la figura 14 muestra la
secuencia de video de vista de base desmultiplexada, la secuencia de video de vista dependiente, la secuencia de
PG de ojo izquierdo, la secuencia de PG de ojo derecho, la secuencia de IG de ojo izquierdo, la secuencia de IG de
ojo derecho y la secuencia de audio primaria.

La figura 15 muestra unos nimeros de secuencia a asignar en el modo de salida de 2D y el modo de salida de 3D.

La columna vertical en el lado izquierdo de la figura 15 muestra los siguientes nimeros de secuencia: una secuencia
de video primaria n.° 1; unas secuencias de audio primarias n.° 1 y n.° 2; unas secuencias de subtitulos de PG_text
n.°1,n.°2yn.°3; yunas secuencias de IGn.° 1y n.° 2.

Las secuencias de elemento configuradas en el lado izquierdo de la figura 15, encerradas por una linea de puntos,
son unas secuencias de elemento que tienen por objeto la desmultiplexion solo en el modo de salida de 2D, y cuya
reproduccion es permitida por la tabla de seleccion de secuencias (STN_table).

Las secuencias de elemento configuradas en el lado derecho de la figura 15, encerradas por una linea de puntos,
son unas secuencias de elemento que tienen por objeto la desmultiplexién solo en el modo de salida de 3D, y cuya
reproduccion es permitida por la tabla de seleccion de secuencias de extension (STN_table_SS).

24



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2634941 T3

Las secuencias de elemento encerradas por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho
son unas secuencias de elemento que tienen por objeto la desmultiplexion en los modos de salida de 3D.

Con respecto a la secuencia de video n.° 1, la secuencia de video de vista de base de MPEG4-MVC esta encerrada
por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho. Esto indica que la secuencia de video de
vista de base de MPEG4-MVC tiene por objeto reproducirse en los modos de salida tanto de 2D como de 3D. Por
otro lado, la secuencia de video de MPEG4-MVC de vista dependiente esta encerrada solo por la linea de puntos del
lado derecho. Esto indica que la secuencia de video de MPEG4-MVC de vista dependiente se va a reproducir solo
en el modo de salida de 3D.

Con respecto a las secuencias de audio primarias n.° 1 y n.° 2, ambas estan encerradas por las lineas de puntos
combinadas del lado izquierdo y el lado derecho. Esto indica que las secuencias de audio n.° 1 y n.° 2 tienen por
objeto reproducirse en los modos de salida tanto de 2D como de 3D.

Con respecto a las secuencias de subtitulos de PG_text, las secuencias de subtitulos de PG_text n.° 1 y n.° 2 son
unas secuencias de PG de 2D, y estan encerradas por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado
derecho, que indica que estas tienen por objeto reproducirse en los modos de salida tanto de 2D como de 3D. Por
otro lado, la secuencia de PG de ojo izquierdo y la secuencia de PG de ojo derecho estan encerradas solo por la
linea de puntos del lado derecho. Esto indica que la secuencia de PG de ojo izquierdo y la secuencia de PG de ojo
derecho se van a reproducir solo en el modo de salida de 3D.

Con respecto a las secuencias de |G, las secuencias de IG n.° 1 y n.° 2 son unas secuencias de IG de 2D, y estan
encerradas por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho. Esto indica que las secuencias
de IG n.° 1 y n.° 2 tienen por objeto reproducirse solo en el modo de salida de 2D. Por otro lado, la secuencia de I1G
de ojo izquierdo y la secuencia de IG de ojo derecho estan encerradas solo por la linea de puntos del lado derecho.
Esto indica que la secuencia de IG de ojo izquierdo y la secuencia de IG de ojo derecho se van a reproducir en el
modo de salida de 2D y el modo de salida de 3D.

Tal como se entiende a partir de la descripcion anterior, en el modo de salida de 3D, la secuencia de video de vista
dependiente se afiade al objetivo para la reproduccion con respecto al tipo de secuencia “secuencia de video”.

Se entiende que, en el modo de salida de 3D, la secuencia de PG de ojo izquierdo y la secuencia de PG de ojo
derecho se afiaden al objetivo para la reproduccidon con respecto al tipo de secuencia “secuencia de PG”, y la
secuencia de |G de ojo izquierdo y la secuencia de IG de ojo derecho se afiaden al objetivo para la reproduccion con
respecto al tipo de secuencia “secuencia de IG”. La razén para afiadir la secuencia de PG de ojo izquierdo y la
secuencia de PG de ojo derecho al objetivo para la reproduccion es que la secuencia de PG de ojo izquierdo y la
secuencia de PG de ojo derecho se usan para llevar a cabo la reproduccion estereoscopica en el modo de salida de
3D. La razon para afadir la secuencia de IG de ojo izquierdo y la secuencia de |G de ojo derecho al objetivo para la
reproduccion es que la secuencia de |G de ojo izquierdo y la secuencia de IG de ojo derecho se usan para llevar a
cabo la reproduccion estereoscopica en el modo de salida de 3D.

Esto completa la descripcion del medio de registro. En lo sucesivo, el dispositivo de reproduccion se describira con
detalle.

La figura 16 muestra la estructura interna del dispositivo de reproducciéon. Tal como se muestra en la figura 16, el
dispositivo de reproduccion incluye una unidad de lectura 201, una memoria 202, un conjunto de registros 203, un
descodificador 204, una unidad de desmultiplexién 205, un ajuste de memoria de planos 206, una unidad de
desplazamiento 207, una unidad de superposicion de capas 208, una unidad de transmision / recepcion 209 y una
unidad de control de reproduccion 210. La estructura interna de la figura 16 estda compuesta por los elementos
estructurales minimos que se requieren para llevar a cabo el dispositivo de reproduccion dotado de medios para
solucionar el problema. Una estructura interna mas detallada se describira en una realizaciéon posterior.

La unidad de lectura 201 lee, a partir del medio de registro, la tabla de indices, el archivo de programa, el archivo de
informacion de lista de reproduccion, el archivo de informacion de secuencia y el archivo de secuencia. Cuando se
lee el archivo de secuencia intercalada estereoscépica, la unidad de lectura 201 lleva a cabo un proceso en el cual
se divide el archivo de secuencia intercalada estereoscopica en (i) una secuencia de ATC 1 que se corresponde con
la TS principal y (ii) una secuencia de ATC 2 que se corresponde con la sub TS, mediante el uso de (a) la
informacion de punto de inicio de extension de la informacién de base de clip en el archivo de informacién de 3D de
clip y (b) la informaciéon de punto de inicio de extensiéon en la informacion dependiente de clip, y almacena las
secuencias de ATC 1 y 2 en diferentes memorias de almacenamiento intermedio de lectura. Esta division se lleva a
cabo al repetir dos procesos: el primer proceso de extraer, desde el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica, tantos paquetes de origen como el nimero de paquetes que se corresponden con el nimero de
paquete de origen indicada por la informacién de punto de inicio de extensién en la informacion dependiente de clip,
y afadir los paquetes de origen extraidos en la secuencia de ATC 1; y el segundo proceso de extraer, desde el
archivo de secuencia intercalada estereoscoépica, tantos paquetes de origen como el nimero de paquetes que se
corresponde con el numero de paquete de origen indicada por la informacion de punto de inicio de extension en la
informacioén de base de clip, y afiadir los paquetes de origen extraidos en la secuencia de ATC 2.
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La memoria 202 almacena una secuencia de registro de secuencia combinada que se obtiene al combinar la tabla
de seleccion de secuencias de extension y la tabla de seleccidon de secuencias basicas incluidas en la informacion
de lista de reproduccion.

El registro de nimero de reproductor 203 incluye una pluralidad de registros que son requeridos para que funcione el
dispositivo de reproduccion.

El descodificador 204 esta compuesto por un descodificador de video 211, un descodificador de PG 212, un
descodificador de IG 214 y un descodificador de audio que se corresponde con unos tipos de secuencia respectivos.

La unidad de desmultiplexion 205 esta dotada de: un desempaquetador de origen para convertir los paquetes de
origen en paquetes de TS; y un filtro PID para llevar a cabo el filirado de paquetes. La unidad de desmultiplexién 205
convierte unos paquetes de origen que tienen unos identificadores de paquete escritos en unas entradas de
secuencia de la tabla de selecciéon de secuencias basicas en la informacion de lista de reproduccién de 3D en
paquetes de TS, y emite los paquetes de TS al descodificador. Asimismo, la unidad de desmultiplexion 207 convierte
unos paquetes de origen que tienen unos identificadores de paquete escritos en unas entradas de secuencia de la
tabla de seleccidn de secuencias estereoscépicas en la informacion de lista de reproduccion de 3D en paquetes de
TS, y emite los paquetes de TS al descodificador. Qué identificadores de paquete, de entre una pluralidad de
identificadores de paquete escritos en una pluralidad de entradas de secuencia de las tablas de seleccién de
secuencias estereoscopicas y basicas, se van a usar, se determinan de acuerdo con el ajuste en el registro de
numero de secuencia entre los registros de estado de reproductor. El registro de nimero de secuencia es un registro
para almacenar el nUmero de secuencia actual.

El conjunto de memorias de planos 206 esta compuesto por una pluralidad de memorias de planos.

Estas memorias de planos constituyen un modelo de capas, y los datos almacenados en cada memoria de planos se
usan para superponer las capas una con otra. El conjunto de memorias de planos incluye una memoria de planos de
ojo izquierdo y una memoria de planos de ojo derecho. Los datos de imagen no comprimidos respectivos que se
obtienen mediante la descodificacion de los componentes de vista de base y de vista dependiente de cada unidad
de acceso se escriben en las memorias de planos de ojo izquierdo y de ojo derecho. El conjunto de memorias de
planos incluye una memoria de planos de ojo izquierdo y una memoria de planos de ojo derecho. Los datos de
imagen no comprimidos respectivos que se obtienen mediante la descodificacion de los componentes de vista de
base y de vista dependiente de cada unidad de acceso se escriben en las memorias de planos de ojo izquierdo y de
ojo derecho. La escritura se lleva a cabo cada vez que alcanza el tiempo de inicio de reproduccion indicado por el
indicador de tiempo de presentacion de cada unidad de acceso.

En cual de la memoria de planos de ojo izquierdo y la memoria de planos de ojo derecho se van a escribir los datos
de imagen después de la descodificacion, se determina de acuerdo con el indicador de vista de base en la
informacion de lista de reproduccion. Cuando el indicador de vista de base especifica la secuencia de video de vista
de base como “para el ojo izquierdo”, los datos de imagen de la secuencia de video de vista de base se escriben en
la memoria de planos de ojo izquierdo, y los datos de imagen de la secuencia de video de vista dependiente se
escriben en la memoria de planos de ojo derecho.

Cuando el indicador de vista de base especifica la secuencia de video de vista de base como “para el ojo derecho”,
los datos de imagen de la secuencia de video de vista de base se escriben en la memoria de planos de ojo derecho,
y los datos de imagen de la secuencia de video de vista dependiente se escriben en la memoria de planos de ojo
izquierdo. Estos componentes de vista se emiten al dispositivo de visualizacién en secuencia. De forma mas
concreta, en un periodo de cuadro, los datos de imagen almacenados en la memoria de planos de ojo izquierdo y los
datos de imagen almacenados en la memoria de planos de ojo derecho se emiten de forma simultanea.

La unidad de desplazamiento 207 desplaza las coordenadas de los pixeles.
La unidad de superposiciéon de capas 208 superpone las capas en la pluralidad de memorias de planos.

La unidad de transmisién / recepciéon 209 transita a una fase de transferencia de datos por medio de una fase de
autentificacion mutua y una fase de negociacion, cuando el dispositivo de reproduccion se conecta con otro
dispositivo en el sistema de cine en casa por medio de una interfaz. La unidad de transmisién / recepcion 209 lleva a
cabo una transferencia de datos en la fase de transferencia.

En la fase de negociacion, se captan las capacidades del dispositivo asociado (incluyendo la capacidad de
descodificacion, la capacidad de reproduccion y la frecuencia de visualizacion), y las capacidades se ajustan en el
registro de ajustes de reproductor, de tal modo que se determina el procedimiento de transferencia para las
transferencias de datos con éxito. La fase de negociacion incluye una fase de autentificacion mutua en la cual cada
uno de los dispositivos confirma la autenticidad del otro dispositivo. Después de la fase de negociacion, una linea de
los datos de pixeles en el formato de no compresiéon / texto simple en los datos de imagen después de la
superposicion de capas se transfiere al dispositivo de visualizaciéon a una velocidad de transferencia alta de acuerdo
con el periodo de sincronizacién horizontal del dispositivo de visualizaciéon. Por otro lado, en los intervalos de
blanqueo vertical y horizontal, los datos de audio en el formato de no compresion / texto simple se transfieren a otros
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dispositivos (incluyendo un amplificador y un altavoz asi como el dispositivo de visualizacién) que estan conectados
con el dispositivo de reproduccion. Con esta estructura, los dispositivos tales como el dispositivo de visualizacion, el
amplificador y el altavoz pueden recibir los datos de imagen y los datos de audio en el formato tanto de no
compresion como de texto simple, y se lleva a cabo una salida reproducida. Ademas, cuando el dispositivo asociado
tiene la capacidad de descodificacion, es posible una transferencia de paso de las secuencias de video y de audio.
En la transferencia de paso, es posible transferir la secuencia de video y la secuencia de audio en el formato
comprimido / codificado, tal cual se encuentran.

La unidad de control de reproduccion 210 ejecuta un acceso aleatorio a partir de un punto de tiempo arbitrario en el
eje de tiempo de la secuencia de video. De forma mas concreta, cuando se le dan instrucciones para reproducir a
partir de un punto de tiempo arbitrario en el eje de tiempo de la secuencia de video, la unidad de control de
reproduccion 210 busca un ndmero de paquete de origen de una unidad de acceso que se corresponde con el punto
de tiempo arbitrario, mediante el uso de un mapa de entradas de base en el archivo de informacién de secuencia de
3D y un mapa de entradas de extension. La unidad de acceso incluye un par de un componente de vista de la
secuencia de video de vista de base y un componente de vista de la secuencia de video de vista dependiente, y esta
busqueda identifica un ndmero de paquete de origen de un paquete de origen que almacena un delimitador de
unidad de acceso para la unidad de acceso. La lectura a partir del nimero de paquete de origen y la descodificacion
posibilitan llevar a cabo un acceso aleatorio. Cuando se va a reproducir una lista de reproduccién de 3D, los accesos
aleatorios a la TS principal y la sub TS se ejecutan mediante el uso del tiempo de entrada y el tiempo de salida
definidos en la informacién de trayectoria principal y el tiempo de entrada y el tiempo de salida definidos en la
informacion de sub trayectoria de la informacion de lista de reproducciéon de 3D, para iniciar la reproduccion de la
lista de reproduccion.

El descodificador de video 211 es un descodificador representativo entre los descodificadores que constituyen el
conjunto de descodificacion 204. El descodificador de video 211 precarga unos componentes de vista que
constituyen la secuencia de video de vista dependiente, y descodifica componentes de vista de un tipo de imagen
para el cual se tiene por objeto el Actualizacion de Descodificador Instantanea (IDR, Instantaneous Decoder
Refresh) en el inicio del GOP cerrado en la secuencia de video de vista de base (tipo IDR). En esta descodificacion,
se limpian todas las memorias de almacenamiento intermedio de datos codificados y las memorias de
almacenamiento intermedio de datos descodificados. Después de descodificar de esta manera los componentes de
vista del tipo IDR, se descodifican (i) los componentes de vista siguen la secuencia de video de vista de base
codificada por compresion sobre la base de la correlacion con estos componentes de vista y (ii) los componentes de
vista de la secuencia de video de vista dependiente. Los datos de imagen no comprimidos se obtienen por esta
descodificacion de los componentes de vista. Los datos de imagen no comprimidos que se obtienen se almacenan
en la memoria de almacenamiento intermedio de datos descodificados a usar como la imagen de referencia.

Mediante el uso de la imagen de referencia, el desplazamiento de movimiento se lleva a cabo sobre (i) los
componentes de vista que siguen la secuencia de video de vista de base y (ii) los componentes de vista de la
secuencia de video de vista dependiente. Los datos de imagen no comprimidos con respecto a (i) los componentes
de vista que siguen la secuencia de video de vista de base y los datos de imagen no comprimidos con respecto a (ii)
los componentes de vista de la secuencia de video de vista dependiente se obtienen mediante el desplazamiento de
movimiento. Los datos de imagen no comprimidos que se obtienen se almacenan en la memoria de almacenamiento
intermedio de datos descodificados a usar como imagenes de referencia. La descodificacion que se ha descrito en lo
que antecede se lleva a cabo cada vez que se alcanza el tiempo de inicio de descodificacién indicado en el indicador
de tiempo descodificado de cada unidad de acceso.

Lo siguiente describe el descodificador de PG 212, el descodificador de subtitulos de texto 213 y el descodificador
de IG 214, y las estructuras internas de las secuencias que se van a descodificar por estos descodificadores.

Para la secuencia de PG: la estructura de descodificador es de “1 descodificador + 1 plano” cuando se adopta el
procedimiento de “1 plano + desplazamiento”; y la estructura de descodificador es de “2 descodificadores + 2 planos”
cuando se adopta el procedimiento de 3D-LR.

De forma similar, para la secuencia de IG: la estructura de descodificador es de “1 descodificador + 1 plano” cuando
se adopta el procedimiento de “1 plano + desplazamiento”; y la estructura de descodificador es de “2
descodificadores + 2 planos” cuando se adopta el procedimiento de 3D-LR.

Para la secuencia de subtitulos de texto para la cual no se adopta el procedimiento de 3D-LR: la estructura de
descodificador es de “1 descodificador + 1 plano” cuando se adopta el procedimiento de “1 plano + desplazamiento”.

En primer lugar, se describiran la estructura interna de la secuencia de PG y la estructura interna del descodificador
de PG para descodificar la secuencia de PG.

Cada una de la secuencia de PG de ojo izquierdo y la secuencia de PG de ojo derecho incluye una pluralidad de
conjuntos de visualizacion. El conjunto de visualizacion es un conjunto de segmentos funcionales que constituyen
una visualizaciéon en pantalla. Los segmentos funcionales son unidades de procesamiento que se suministran al
descodificador mientras se almacenan en las cargas utiles de los paquetes de PES que tienen, cada uno, el tamafio
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de aproximadamente 2 KB, y se someten al control de reproduccion con el uso de los DTS y los PTS.
El conjunto de visualizacion cae dentro de los siguientes tipos.
A. Conjunto de visualizacion de inicio de época

El conjunto de visualizacion de inicio de época es un conjunto de segmentos funcionales que inician la gestion de
memoria mediante el restablecimiento de la memoria de almacenamiento intermedio de composicién, la memoria de
almacenamiento intermedio de datos de cddigo y el plano de graficos en el descodificador de graficos. El conjunto
de visualizacion de inicio de época incluye todos los segmentos funcionales requeridos para la composicion de la
pantalla.

B. Conjunto de visualizacion de caso normal

El conjunto de visualizacion de caso normal es un conjunto de visualizacién que lleva a cabo la composicién de la
pantalla mientras se continta la gestion de memoria de la memoria de almacenamiento intermedio de composicion,
la memoria de almacenamiento intermedio de datos de codigo y el plano de graficos en el descodificador de
graficos. El conjunto de visualizacion de caso normal incluye segmentos funcionales que son diferentes de los del
conjunto de visualizacién precedente.

C. Conjunto de visualizacion de punto de adquisicion

El conjunto de visualizacion de punto de adquisicion es un conjunto de visualizaciéon que incluye todos los
segmentos funcionales requeridos para la composicion de la pantalla, pero no restablece la gestion de memoria de
la memoria de almacenamiento intermedio de composicion, la memoria de almacenamiento intermedio de datos de
cédigo y el plano de graficos en el descodificador de graficos. El conjunto de visualizaciéon de punto de adquisicion
puede incluir segmentos funcionales que son diferentes de los del conjunto de visualizacion previo.

D. Conjunto de visualizacion de continuacion de época

El conjunto de visualizacion de continuacion de época es un conjunto de visualizaciéon que continda la gestion de
memoria de la memoria de almacenamiento intermedio de composicién, la memoria de almacenamiento intermedio
de datos de codigo y el plano de graficos en el dispositivo de reproduccion tal cual cuando la conexiéon entre una
parte de reproduccion que permite la reproduccion de la secuencia de PG y una parte de reproduccion
inmediatamente antes de la parte de reproduccion es la “conexion ininterrumpida” (CC = 5) que desarrolla una
ruptura limpia. En este caso, los objetos graficos obtenidos en la memoria de almacenamiento intermedio de objetos
y el plano de graficos se mantienen para encontrarse presentes en la memoria de almacenamiento intermedio de
objetos y el plano de graficos, sin descartarse.

Ciertos puntos de tiempo en el eje de tiempo de reproduccion de la secuencia de STC se asignan al punto de inicio y
al punto final de estos conjuntos de visualizacion, y los mismos tiempos se asignan a la vista de ojo izquierdo y a la
vista de ojo derecho. Asimismo, para la secuencia de PG de ojo izquierdo y la secuencia de PG de ojo derecho, los
tipos de los conjuntos de visualizacion que se presentan en el mismo punto de tiempo en el eje de tiempo son los
mismos. Es decir, cuando el conjunto de visualizacion en el lado del ojo izquierdo es el conjunto de visualizacion de
inicio de época, el conjunto de visualizaciéon en el lado del ojo derecho que se encuentra en el mismo punto de
tiempo en el eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de visualizacién de inicio de época.

Ademas, cuando el conjunto de visualizacion en el lado del ojo izquierdo es el conjunto de visualizacion de punto de
adquisicion, el conjunto de visualizacion en el lado del ojo derecho que se encuentra en el mismo punto de tiempo
en el eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de visualizacion de punto de adquisicion.

Cada conjunto de visualizacion incluye una pluralidad de segmentos funcionales. La pluralidad de segmentos
funcionales incluye lo siguiente.

(1) Segmento de definicion de objeto

El segmento de definicion de objeto es un segmento funcional para definir el objeto de graficos. El segmento de
definicion de graficos define el objeto de graficos mediante el uso de un valor de cddigo y una longitud de ejecucion
del valor de cadigo.

(2) Segmento de definicion de paleta

El segmento de definicion de paleta incluye unos datos de paleta que indican la correspondencia entre cada valor de
cédigo, brillo, y diferencia de color rojo / diferencia de color azul. La misma correspondencia entre el valor de cédigo,
el brillo y la diferencia de color se ajusta tanto en el segmento de definicion de paleta de la secuencia de graficos de
ojo izquierdo como en el segmento de definicidon de paleta de la secuencia de graficos de ojo derecho.

(3) Segmento de definicion de ventana
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El segmento de definicién de ventana es un segmento funcional para definir un cuadro rectangular que se denomina
“ventana” en la memoria de planos que se usa para extender el objeto de graficos no comprimido sobre la pantalla.
El dibujo del objeto de graficos esta limitado al interior de la memoria de planos, y el dibujo del objeto de graficos no
se lleva a cabo fuera de la ventana.

Debido a que una parte de la memoria de planos se especifica como la ventana para visualizar los graficos, el
dispositivo de reproduccion no necesita llevar a cabo el dibujo de los graficos para el plano completo. Es decir, el
dispositivo de reproduccion solo necesita llevar a cabo el dibujo de los graficos sobre la ventana que tiene un
tamafio limitado. Se puede omitir el dibujo de la parte del plano para visualizar que no sea la ventana. Esto reduce la
carga del soporte légico en el lado del dispositivo de reproduccion.

(4) Segmento de composicion de pantalla

El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional para definir la composicion de pantalla usando el
objeto de graficos, e incluye una pluralidad de elementos de control para el controlador de composicion en el
descodificador de graficos. El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional que define con detalle
el conjunto de visualizacion de la secuencia de graficos, y define la composicion de pantalla usando el objeto de
graficos. La composicion de pantalla cae dentro de los tipos tales como Corte de Entrada / de Salida, Fundido de
Entrada / de Salida, Cambio de Color, Desplazamiento y Cortinilla de Entrada / de Salida. Con el uso de la
composicion de pantalla definida el segmento de composicién de pantalla, es posible llevar a cabo efectos de
visualizacion tales como eliminar un subtitulo de forma gradual, mientras se muestra el siguiente subtitulo.

(5) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que se ubica al final de una pluralidad de segmentos funcionales que
pertenecen a un conjunto de visualizacion. El dispositivo de reproduccion reconoce una serie de segmentos desde el
segmento de composicion de pantalla hasta el segmento final como los segmentos funcionales que constituyen un
conjunto de visualizacion.

En la secuencia de PG, el punto de tiempo de inicio del conjunto de visualizacion se identifica por el DTS del
paquete de PES que almacena el segmento de composicion de pantalla, y el punto de tiempo de fin del conjunto de
visualizacion se identifica por el PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composicion de pantalla.

La secuencia de graficos de ojo izquierdo y la secuencia de graficos de ojo derecho son unas secuencias
elementales empaquetadas (PES, Packetized Elementary Stream). El segmento de composicién de pantalla se
almacena en el paquete de PES. EI PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composicion de pantalla
indica el tiempo en el que se deberia ejecutar la visualizacion por el conjunto de visualizacién a la cual pertenece el
segmento de composicion de pantalla.

El valor del PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composicion de pantalla es el mismo tanto para
la secuencia de video de ojo izquierdo como para la secuencia de video de ojo derecho.

(Modelos de descodificador del descodificador de PG)

El descodificador de PG incluye: una “memoria de almacenamiento intermedio de datos codificados” para almacenar
segmentos funcionales que se leen a partir de la secuencia de PG; un “procesador de graficos de secuencia” para
obtener un objeto de graficos mediante la descodificacion del segmento de composicion de pantalla; un “memoria de
almacenamiento intermedio de objetos” para almacenar los objetos de graficos obtenidos por la descodificacion; una
“memoria de almacenamiento intermedio de composiciéon” para almacenar el segmento de composicion de pantalla;
y un “controlador de composicion” para descodificar el segmento de composiciéon de pantalla almacenado en la
memoria de almacenamiento intermedio de composicion, y llevar a cabo una composicién de pantalla en el plano de
graficos mediante el uso del objeto de graficos almacenado en la memoria de almacenamiento intermedio de
objetos, sobre la base de los elementos de control incluidos en el segmento de composicion de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento intermedio de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en una ubicacion antes del plano de graficos.

Asimismo, en las ubicaciones posteriores al descodificador de graficos, se proporcionan el “plano de graficos”, una
“unidad de CLUT” para convertir los codigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano
de graficos en unos valores de brillo / diferencia de color sobre la base del segmento de definiciéon de paleta, y una
“unidad de desplazamiento” para el desplazamiento de plano.

La canalizacién en la secuencia de PG hace posible ejecutar de forma simultanea los siguientes procesos: el
proceso en el cual el descodificador de graficos descodifica un segmento de definicion de objeto que pertenece a un
cierto conjunto de visualizacion y escribe el objeto de graficos en la memoria de almacenamiento intermedio de
graficos; y el proceso en el cual un objeto de graficos que se obtiene mediante la descodificacion de un segmento de
definicion de objeto pertenecen a un conjunto de visualizacion precedente se escribe de la memoria de
almacenamiento intermedio de objetos a la memoria de planos.

29



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2634941 T3

Las figuras 17A y 17B muestran la estructura interna del descodificador de PG. La figura 17A muestra un modelo de
descodificador para visualizar datos en el modo de 1 plano + desplazamiento. La figura 17B muestra un modelo de
descodificador para visualizar datos en el modo de LR.

En las figuras 17A 'y 17B, el propio descodificador de PG se representa por medio de un cuadro dibujado por la linea
de trazo continuo, y una porciéon que sigue al descodificador de graficos se representa por medio de un cuadro
dibujado por la linea de trazo discontinuo.

La figura 17A muestra que el descodificador de PG tiene una estructura de “1 descodificador”, y el plano de graficos
tiene una estructura de “1 plano”. No obstante, la salida del plano de graficos se ramifica a la salida del ojo izquierdo
y la salida del ojo derecho. De esta manera, cada una de la salida del ojo izquierdo y la salida del ojo derecho estan
provistas de una unidad de desplazamiento.

La figura 17B muestra que dos series de “memoria de almacenamiento intermedio de transporte” - “descodificador
de PG” - “plano de graficos” - “unidad de CLUT” se proporcionan de tal modo que la secuencia de ojo izquierdo y la
secuencia de ojo derecho se pueden procesar de forma independiente.

La secuencia de desplazamiento esta contenida en la secuencia de video de ojo derecho. Por lo tanto, en el formato
de desplazamiento de plano, el descodificador de PG tiene una estructura de “1 descodificador”, y la salida a partir
del descodificador de PG se suministra a la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo derecho mediante la conmutacién
entre las mismas.

El descodificador de PG lleva a cabo lo siguiente para conmutar entre 2D y 3D.

1. La conmutacion mutua entre el modo de 1 plano + desplazamiento y el modo de 2D se lleva a cabo de forma
ininterrumpida. Esto se lleva a cabo al invalidar el “Desplazamiento”.

2. Cuando se lleva a cabo la conmutacion entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D, la visualizacion del subtitulo
desaparece de forma temporal debido a la conmutacién entre los modos que requieren conmutacion entre las
PID. Esto es lo mismo que la conmutacién entre secuencias.

Esto completa la explicacién del descodificador de PG. En lo sucesivo, el descodificador de subtitulos de texto se
describira con detalle.

(Modelos de descodificador del descodificador de subtitulos de texto)

El descodificador de subtitulos de texto esta compuesto por una pluralidad de fragmentos de datos de descripcion de
subtitulos.

El descodificador de subtitulos de texto incluye: un “procesador de subtitulos” para separar, de los datos de
descripcion de subtitulos, el codigo de texto y la informacion de control; una “memoria de almacenamiento
intermedio de informacién de gestion” para almacenar el codigo de texto separado de los datos de descripcion de
subtitulos; un “productor de texto” para extender el cédigo de texto en la memoria de almacenamiento intermedio de
informacion de gestion al mapa de bits mediante el uso de los datos de fuentes; una “memoria de almacenamiento
intermedio de objetos” para almacenar el mapa de bits obtenido por la extension; y una “unidad de control de dibujo”
para controlar la reproduccion de subtitulos de texto a lo largo del eje de tiempo mediante el uso de la informacion
de control separada de los datos de descripcion de subtitulos.

El descodificador de subtitulos de texto esta precedido por: una “memoria de almacenamiento intermedio de
precarga de fuentes” para precargar los datos de fuentes; una “memoria de almacenamiento intermedio TS” para
ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de TS que constituyen la secuencia de subtitulos de texto; y una
“memoria de almacenamiento intermedio de precarga de subtitulos” para precargar la secuencia de subtitulos de
texto antes de la reproduccion de la parte de reproduccion.

El descodificador de graficos esta seguido por un “plano de graficos”; una “unidad de CLUT” para convertir los
cédigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos en unos valores de brillo y
de diferencia de color sobre la base del segmento de definicion de paleta; y una “unidad de desplazamiento” para el
desplazamiento de plano.

Las figuras 18A y 18B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto. La figura 18A muestra
un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el modo de 1 plano + desplazamiento. La
figura 18B muestra un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el procedimiento de 3D-
LR. En las figuras 18A 'y 18B, el propio descodificador de subtitulos de texto se representa por medio de un cuadro
dibujado por la linea de trazo continuo, una porcién que sigue al descodificador de subtitulos de texto se representa
por medio de un cuadro dibujado por la linea de trazo discontinuo, y una porcién que precede al descodificador de
subtitulos de texto se representa por medio de un cuadro dibujado por la linea de puntos.

La figura 18A muestra que la salida del plano de graficos se ramifica a la salida del ojo izquierdo y la salida del ojo
derecho, y que cada una de la salida del ojo izquierdo y la salida del ojo derecho estan provistas de una unidad de
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desplazamiento.

La figura 18B muestra que se proporcionan el plano de graficos de ojo izquierdo y el plano de graficos de ojo
derecho, y que el mapa de bits extendido por el descodificador de subtitulos de texto se escribe en los planos de
graficos.

La secuencia de subtitulos de texto difiere de la secuencia de PG tal como sigue. Es decir, se envian los datos de
fuentes y el cédigo de caracteres, no se envian los datos de graficos como el mapa de bits, de tal modo que el motor
de generacion genera el subtitulo. De esta manera, la vision estereoscopica del subtitulo se lleva a cabo en el modo
de 1 plano + desplazamiento.

Esto completa la descripcion de la secuencia de subtitulos de texto y el descodificador de subtitulos de texto. A
continuacion, la estructura interna de la secuencia de IG y la estructura del descodificador de 1G se describira.

(Secuencia de IG)

Cada una de la secuencia de |G de ojo izquierdo y la secuencia de IG de ojo derecho incluye una pluralidad de
conjuntos de visualizacién. Cada conjunto de visualizacion incluye una pluralidad de segmentos funcionales. Tal
como es el caso con la secuencia de PG, el conjunto de visualizacion cae dentro de los siguientes tipos. Conjunto de
visualizacién de inicio de época, conjunto de visualizacién de caso normal, conjunto de visualizaciéon de punto de
adquisicion y conjunto de visualizacion de continuacion de época.

La pluralidad de segmentos funcionales que pertenece a estos conjuntos de visualizacion incluyen los siguientes
tipos.

(1) Segmentos de definicion de objeto

El segmento de definicion de objeto de la secuencia de IG es el mismo que el de la secuencia de PG. No obstante,
el objeto de graficos de la secuencia de |G define el efecto interior y el efecto exterior de las paginas, los estados
normal, seleccionado, y activo de los miembros de boton. Los segmentos de definicion de objeto se agrupan en los
que definen el mismo estado de los miembros de botén, y los que constituyen la misma imagen de efecto. El grupo
de segmentos de definicion de objeto que definen el mismo estado se denomina “conjunto de datos de graficos”.

(2) Segmento de definicion de paleta
El segmento de definicion de paleta de la secuencia de IG es el mismo que el de la secuencia de PG.
(3) Segmento de control interactivo

El segmento de control interactivo incluye una pluralidad de fragmentos de informacién de pagina. La informacion de
pagina es una informacién que define una composicion de pantalla del menu de multiples paginas. Cada fragmento
de informacion de pagina incluye una secuencia de efecto, una pluralidad de fragmentos de informacién de botén y
un valor de referencia de un identificador de paleta.

La informacion de botdn es una informacion que lleva a cabo una composicion de pantalla interactiva en cada pagina
que constituye el menu de multiples paginas mediante la visualizacion del objeto de graficos como un estado de un
miembro de botén.

La secuencia de efecto constituye el efecto interior o el efecto exterior con el uso del objeto de graficos, e incluye
una informacion de efecto, en la que el efecto interior se reproduce antes de una pagina que se corresponde con la
informacioén de pagina que se muestra, y el efecto exterior se reproduce después de que se muestre la pagina.

La informacién de efecto es una informacion que define cada composicion de pantalla para reproducir el efecto
interior o el efecto exterior. La informacion de efecto incluye: un objeto de composicién de pantalla que define una
composicion de pantalla a ejecutar en la ventana (region parcial) que define el segmento de definicion de ventana en
el plano de graficos; y una informacién de periodo de efecto que indica un intervalo de tiempo entre la pantalla actual
y la siguiente pantalla en la misma region.

El objeto de composicion de pantalla en la secuencia de efecto define un control que es similar al control definido el
segmento de composicion de pantalla de la secuencia de PG. Entre la pluralidad de segmentos de definicion de
objeto, un segmento de definicion de objeto que define el objeto de graficos usado para el efecto interior se dispone
en una ubicacién que precede a un segmento de definicion de objeto que define el objeto de graficos usado para el
miembro de botén.

Cada fragmento de informacién de botén en la informacion de pagina es una informaciéon de que una composicion
de pantalla interactiva en cada pagina constituye el menu de multiples paginas mediante la visualizacion del objeto
de graficos como un estado de un miembro de botén. La informacién de botdn incluye una instruccion de pagina de
botdn en conjunto que, cuando un miembro de botdn correspondiente se vuelve activo, da lugar a que el dispositivo
de reproduccion lleve a cabo el proceso de ajustar una pagina que no sea la primera pagina como la pagina actual.
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Para hacer posible que el desplazamiento se cambie en el desplazamiento de plano para cada pagina durante la
reproduccion de la secuencia de |G, se incorpora en la informacion de boton una instruccion de navegacion para
cambiar el desplazamiento, y la “autoactivacion” de la instruccion de navegacion se define, por adelantado, en el
fragmento correspondiente de informaciéon de botén. Esto hace posible cambiar de forma automatica el valor o la
direccion del desplazamiento definido en la informacién de registro de secuencia de la secuencia de IG.

(4) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que se ubica al final de una pluralidad de segmentos funcionales que
pertenecen a un conjunto de visualizacion. Una serie de segmentos desde el segmento de control interactivo hasta
el segmento final se reconocen como los segmentos funcionales que constituyen un conjunto de visualizacion.

Los siguientes son los elementos de control del segmento de control interactivo que son los mismos tanto para la
secuencia de graficos de ojo izquierdo como para la secuencia de graficos de ojo derecho: una informacion de
adyacencia de boton; un indicador de tiempo de expiracion de seleccion; una duraciéon de expiracion de usuario; y
una informacion de expiracion de composicion.

1. Informacién de adyacencia de botén

La informacién de adyacencia de botén es una informacion que especifica un boton a cambiar al estado
seleccionado cuando una operacion clave que especifica cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y
hacia la derecha se lleva a cabo mientras un cierto botdn adyacente al boton especificado se encuentra en el estado
seleccionado.

2. Indicador de tiempo de expiraciéon de seleccion

El indicador de tiempo de expiracion de seleccién indica un tiempo de expiracidon que se requiere para activar de
forma automatica un miembro de botén en la pagina actual y dar lugar a que el dispositivo de reproduccion ejecute el
miembro de botén.

3. Duracién de expiracién de usuario

La duracion de expiracion de usuario indica un tiempo de expiracion que se requiere para devolver la pagina actual a
la primera pagina de tal modo que solo se muestre la primera pagina.

4. Informacién de expiracién de composicion

La informacién de expiracion de composicion indica un periodo de tiempo que se requiere para terminar una
visualizacidon de pantalla interactiva por el segmento de control interactivo. Con respecto a la secuencia de IG, el
punto de tiempo de inicio de un conjunto de visualizacion se identifica por el DTS del paquete de PES que almacena
el segmento de control interactivo, y el punto de tiempo de fin del conjunto de visualizacion se identifica por el tiempo
de expiracion de composicion del segmento de control interactivo. EIl mismo DTS y el mismo tiempo de expiracién de
composicion se establecen tanto para el ojo izquierdo como el ojo derecho.

(Modelos de descodificador del descodificador de IG)

El descodificador de IG incluye: una “memoria de almacenamiento intermedio de datos codificados” para almacenar
segmentos funcionales que se leen a partir de la secuencia de IG; un “procesador de graficos de secuencia” para
obtener un objeto de graficos mediante la descodificacion del segmento de composicion de pantalla; una “memoria
de almacenamiento intermedio de objetos” para almacenar los objetos de graficos que se obtienen mediante la
descodificacion; una “memoria de almacenamiento intermedio de composicion” para almacenar el segmento de
composicion de pantalla; y un “controlador de composicién” para descodificar el segmento de composicion de
pantalla almacenado en la memoria de almacenamiento intermedio de composicion, y llevar a cabo una composicion
de pantalla en el plano de graficos mediante el uso del objeto de graficos almacenado en la memoria de
almacenamiento intermedio de objetos, sobre la base de los elementos de control incluidos en el segmento de
composicion de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento intermedio de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en una ubicacion antes del plano de graficos.

Asimismo, en las ubicaciones posteriores al descodificador de graficos, se proporcionan un “plano de graficos”, una
“unidad de CLUT” para convertir los codigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano
de graficos en unos valores de brillo / diferencia de color sobre la base del segmento de definiciéon de paleta, y una
“unidad de desplazamiento” para el desplazamiento de plano.

Las figuras 19A y 19B muestran modelos de descodificador del descodificador de IG. En las figuras 19A y 19B, el
propio descodificador de IG se representa por medio de un cuadro dibujado por la linea de trazo continuo, una
porcién que sigue el descodificador de graficos se representa por medio de un cuadro dibujado por la linea de trazo
discontinuo, y una porcion que precede al descodificador de IG se representa por medio de un cuadro dibujado por

32



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2634941 T3

la linea de puntos. La figura 19A muestra un modelo de descodificador para visualizar la secuencia de IG de formato
de 2D en el formato de LR en el modo de 1 plano + desplazamiento.
La figura 19B muestra un modelo de descodificador de la secuencia de |G para visualizar datos de formato de LR.

Estos descodificadores incluyen un circuito para reflejar valores de parametros de sistema sobre los
desplazamientos de tal modo que el programa puede controlar la informacion de profundidad de los graficos del
mend.

La figura 19B muestra un modelo de dos descodificadores que permite que los valores de desplazamiento se
cambien con el uso de una instruccion. En consecuencia, en este modelo de descodificador, la informacién de
profundidad del menu se puede cambiar mediante la instrucciéon. Téngase en cuenta que se pueden ajustar valores
de desplazamiento diferentes para la vista izquierda y la vista derecha. Por otro lado, en el procedimiento de
profundidad, el desplazamiento es no valido.

El controlador de composicién en el descodificador de graficos lleva a cabo la visualizacion inicial de la pantalla
interactiva mediante la visualizacién del botén actual, de entre una pluralidad de miembros de botén en la pantalla
interactiva, mediante el uso de los datos de graficos del conjunto de datos de graficos que se corresponden con el
estado seleccionado, y mediante la visualizacion de los botones restantes mediante el uso del conjunto de datos de
graficos que se corresponden con el estado normal.

Cuando se lleva a cabo una operacion de usuario que especifica cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la
izquierda y hacia la derecha, esta escribe, en el registro de nimero de botén, un nimero de un miembro de botén
que esta presente en la direccién que se especifica por medio de la operacién de usuario de entre una pluralidad de
miembros de botén en el estado normal y adyacente al boton actual, dando lugar la escritura a que el miembro de
botén se vuelva de nuevo el botdn actual a cambiar desde el estado normal hasta el estado seleccionado.

En la pantalla interactiva, cuando se lleva a cabo una operaciéon de usuario para cambiar el miembro de botén desde
el estado seleccionado hasta el estado activo, la pantalla interactiva se actualiza mediante la extraccién de los datos
de graficos que constituyen el estado activo a partir del conjunto de datos de graficos y mediante la visualizacion de
los datos de graficos extraidos.

La actualizacion de la pantalla interactiva se deberia ejecutar en comun con la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo
derecho. De esta manera, es preferible que el descodificador de graficos de ojo izquierdo y el descodificador de
graficos de ojo derecho tengan en comun un controlador de composicion para el modelo de dos descodificadores.

En el caso que se ha descrito en lo que antecede, el intercambio se realiza mediante el uso de la misma instruccion
de navegacion tanto para la vista de ojo izquierdo como para la vista de ojo derecho de la secuencia de IG
estereoscopica, y el ajuste de la misma estructura de botén tanto para el objeto de graficos de 3D como para el
objeto de graficos de 2D.

Cuando se conmuta entre la secuencia de IG de 2D y la secuencia de |G estereoscoépica, es posible cambiar solo el
objeto de graficos que se muestra cuando el atributo y el nimero y similares de la instruccion de navegacion y una
informacion de botén son los mismos para ambos. La conmutacion desde el modo de 3D-LR a la visualizacion de
solo la imagen L se puede hacer sin recarga, pero existe una posibilidad de que se pueda desplazar la posicion de
visualizacién. Es preferible que el dispositivo de reproduccién lleve a cabo la conmutacién sobre la base de una
bandera establecida para indicar que se adopta por el productor del titulo.

Lo siguiente son notas acerca de la conmutacion entre modos.

- Larecarga no tiene lugar cuando se lleva a cabo la conmutacion entre el modo de 1 plano + desplazamiento y el
modo de 2D. Debido a esto, la secuencia de |G no necesita recargarse, y solo se requiere la invalidacion del
desplazamiento.

- Larecarga tiene lugar cuando se lleva a cabo la conmutacién entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D. Debido a
esto, las secuencias son diferentes.

Esto completa la descripcion de la secuencia de |G y el descodificador de IG. A continuacién, la memoria de planos
se describira con detalle.

Lo siguiente describe la estructura de memoria de planos en el modo de 1 plano + desplazamiento.

La superposiciéon de capas en la memoria de planos se lleva a cabo al ejecutar un proceso de superposicion en
todas las combinaciones de las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, se superponen los
valores de pixel de los datos de pixeles almacenados en las memorias de planos de las dos capas. La superposicion
de capas por la unidad de superposicion de capas 208 se lleva a cabo al ejecutar un proceso de superposicion en
todas las combinaciones de dos capas entre las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, los
valores de pixel de los datos de pixeles almacenados en las memorias de planos de las dos capas se superponen
en el modelo de capas de la memoria de planos.
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La superposicion entre las capas se lleva a cabo tal como sigue. Una transmitancia a como un peso se multiplica por
un valor de pixel en una unidad de una linea en la memoria de planos de una cierta capa, y un peso de (1 -
transmitancia a) se multiplica por un valor de pixel en una unidad de una linea en la memoria de planos de una capa
por debajo de la cierta capa. Los valores de pixel con estos pesos de brillo se suman entre si. El valor de pixel
resultante se ajusta como un valor de pixel en una unidad de una linea en la capa. La superposicién de capas se
lleva a cabo al repetir esta superposicion entre las capas para cada par de pixeles correspondientes en una unidad
de una linea en capas adyacentes en el modelo de capas.

Una unidad de multiplicacién para multiplicar cada valor de pixel por la transmitancia para llevar a cabo la
superposicion de capas y una unidad de adicion para afadir los pixeles se proporcionan en las ubicaciones
posteriores a la memoria de planos, asi como la unidad de CLUT, la unidad de desplazamiento y similares que se
han descrito en lo que antecede.

La figura 20 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador y emitir
el resultado en el modo de 3D-LR. En la figura 20, los modelos de capas, compuesto cada uno por un plano de
video, un plano de PG y un plano de IG, estan encerrados por unas lineas de trazo continuo, y las porciones que
siguen a las memorias de planos estan encerradas por unas lineas de trazo discontinuo. Tal como se muestra en la
figura 20, hay dos modelos de capas que se han descrito en lo que antecede. Asimismo, hay dos porciones que
siguen a las memorias de planos.

Con la estructura de memoria de planos para el procedimiento de 3D-LR que esta provisto de dos pares de un
modelo de capas y una porcion que sigue a la memoria de planos, dos pares del plano de video, el plano de PG y el
plano de IG se proporcionan para la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo derecho, y las salidas desde cada
memoria de planos se superponen, como la superposicion de capas, de forma separada para la vista de ojo
izquierdo y la vista de ojo derecho.

La figura 21 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador y emitir
el resultado en el modo de 1 plano + desplazamiento.

En la figura 21, el modelo de capas compuesto por los planos de video de ojo izquierdo y de ojo derecho, el plano de
PG y el plano de IG esta rodeado por la linea de trazo continuo, y una porcidon que sigue a la memoria de planos
esta rodeada por la linea de trazo discontinuo. Tal como se muestra en la figura 21, solo hay un modelo de capas
que se ha descrito en lo que antecede. Asimismo, hay dos porciones que siguen a la memoria de planos.

En el modo de 1 plano + desplazamiento: se proporciona el plano de video, uno para cada una de la vista de ojo
izquierdo y la vista de ojo derecho; y se proporciona cada uno del plano de PG y el plano de IG, uno tanto para la
vista izquierda como para la vista derecha. No se preparan por separado cada uno de un plano de PG y un plano de
IG para cada una de la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo derecho. Solo hay una memoria de planos tanto para la
vista de ojo izquierdo como para la vista de ojo derecho. Con esta estructura, la superposicion de capas que se ha
descrito en lo que antecede se lleva a cabo sobre las salidas de ojo izquierdo y de ojo derecho.

La figura 22 muestra la estructura de circuito para superponer la salida de datos a partir del modelo de
descodificador y emitir los datos superpuestos en el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior
y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior.

En el procedimiento de modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion
de subtitulos de 2D de extremo inferior, se prepara un plano de video para cada una de la vista de ojo izquierdo y la
vista de ojo derecho. No se preparan por separado cada uno de un plano de PG y un plano de IG para cada una de
la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo derecho. Solo hay uno memoria de planos tanto para la vista de ojo
izquierdo como para la vista de ojo derecho. De acuerdo con el ajuste del registro (PSR32), que se describe mas
adelante, que indica el modo de desplazamiento de video del dispositivo de reproduccion, el desplazamiento de
pixel del plano de video se lleva a cabo hacia arriba o hacia abajo 131 pixeles para cada una de la vista de ojo
izquierdo y la vista de ojo derecho. Entonces, la superposicion de la capa se lleva a cabo en la salida del ojo
izquierdo y la salida del ojo derecho.

El dispositivo de reproduccién necesita soportar la totalidad de los modos del modo de 3D-LR, el modo de 1
plano + desplazamiento, el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de
reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior. De esta manera, la estructura del soporte fisico del dispositivo
de reproduccién es basicamente “2 descodificadores + 2 planos”, cuando el modo conmuta a cualquiera del modo de
1 plano + desplazamiento, el modo de salida de 2D, el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo
superior y el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior, el dispositivo de reproduccion vuelve a
tener la estructura “1 descodificador + 1 plano”, lo que invalida uno de los dos pares de “1 descodificador + 1 plano”.

Queda a discrecion del fabricante del dispositivo de reproduccion cual de la estructura de 1 descodificador y de 2
descodificadores se adopta como el modelo de descodificador y cual de la estructura de 1 plano y de 2 planos se
adopta como el modelo de plano. Por supuesto, el dispositivo de reproducciéon se puede disefar para tener la
estructura de 2 descodificadores y 2 planos, entonces se puede ajustar para ser capaz de reproducir la PG y la IG
estereoscopicas como el producto de alta gama, y se puede ajustar para no ser capaz de reproducir la PG y la IG
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estereoscopicas como el producto de coste inferior. Esto expande la gama. En el conjunto de registros existe una
configuracion de este tipo que tiene la capacidad de reproducir la PG estereoscoépica o una configuracion que tiene
la capacidad de reproducir la IG estereoscopica.

Lo siguiente explica el conjunto de registros.

El conjunto de registros esta compuesto por una pluralidad de registros de estado de reproductor y una pluralidad de
registro de ajustes de reproductor. Cada uno de los registros de estado de reproductor y los registros de ajustes de
reproductor es un registro de 32 bits y se le asigna un nimero de registro de tal modo que un registro al que se va a
acceder se identifica por el nimero de registro.

Las posiciones de bit de los bits (32 bits) que constituyen cada registro se representan como “b0” a “b31”. Entre
estos, el bit “b31” representa el bit de orden mas alto, y el bit “b0” representa el bit de orden mas bajo. Entre los 32
bits, una secuencia de bits desde el bit “bx” hasta el bit “by” se representa por medio de [bx : by].

El valor de un intervalo de bits [bx : by] arbitrario en una secuencia de 32 bits almacenada en el registro de ajustes
de reproductor / registro de estado de reproductor de un cierto nimero de registro se trata como una variable del
entorno (que también se denomina “parametro de sistema” o “variable de reproductor”) que es una variable de un
sistema operativo en el cual se ejecuta el programa. El programa que controla la reproduccién puede obtener un
parametro de sistema por medio de la propiedad del sistema o la interfaz de programacion de aplicaciones (API,
Application Programming Interface). Asimismo, a menos que se especifique lo contrario, el programa puede
reescribir los valores del registro de ajustes de reproductor y el registro de estado de reproductor. Para que el
programa basado en un lenguaje de programacion orientado a objetos haga esto, el programa necesita tener la
autoridad para obtener o reescribir parametros de sistema.

El registro de estado de reproductor es un recurso de soporte fisico para almacenar valores que se usan como
operandos cuando el MPU del dispositivo de reproduccion lleva a cabo una operacién aritmética o una operacion de
bits. El registro de estado de reproductor también se reconfigura a valores iniciales cuando un se carga disco 6ptico,
y se comprueba la validez de los valores almacenados. Los valores que se pueden almacenar en el registro de
estado de reproductor son el nimero de titulo actual, el nimero de lista de reproduccién actual, el nimero de parte
de reproduccién actual, el nimero de secuencia actual, el nUmero de capitulo actual, y asi sucesivamente. Los
valores almacenados en el registro de estado de reproductor son valores temporales debido a que el registro de
estado de reproductor se restablece a los valores iniciales cada vez que se carga un disco optico. Los valores
almacenados en el registro de estado de reproductor se vuelven no validos cuando se expulsa el disco 6ptico, o
cuando se apaga el dispositivo de reproduccion.

El registro de ajustes de reproductor difiere del registro de estado de reproductor en que esta provisto de medidas de
gestion de energia. Con las medidas de gestion de energia, los valores almacenados en el registro de ajustes de
reproductor se guardan en una memoria no volatil cuando se apaga el dispositivo de reproduccion, y los valores se
restablecen cuando se activa el dispositivo de reproduccion. Los valores que se pueden ajustar en el registro de
ajustes de reproductor incluyen: varias configuraciones del dispositivo de reproduccién que se determinan por el
fabricante del dispositivo de reproduccion cuando se envia el dispositivo de reproduccion, varias configuraciones que
se ajustan por el usuario de acuerdo con el procedimiento de configuracion; y capacidades de un dispositivo
asociado que se detectan a través de una negociacion con el dispositivo asociado cuando el dispositivo se conecta
con el dispositivo asociado.

La figura 23 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 203 y la unidad de control de reproduccion.

El lado izquierdo de la figura 23 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 203, y el lado derecho
muestra las estructuras internas de la unidad de control de reproduccion.

Lo siguiente describe los registros de estado de reproductor y los registros de ajustes de reproductor a los que se
han asignado unos nimeros de registro respectivos.

PSRO es un registro de numero de secuencia para la secuencia de IG, y almacena un nimero de secuencia de |G
actual.

PSR2 es un registro de numero de secuencia para la secuencia de PG, y almacena un numero de secuencia de PG
actual.

PSR24 se usa para ajustar la “Capacidad de reproductor para 3D”. Esto indica si el dispositivo de reproduccion
tiene, o no, la capacidad de llevar a cabo la reproduccién estereoscépica.

Por otro lado, la unidad de control de reproduccién incluye un procedimiento de seleccion de secuencias para
determinar un nimero de secuencia de PG actual unico y un nimero de secuencia de |G actual Unico en la lista de
reproduccion actual, al hacer referencia al PSR24 en el conjunto de registros 203 y la tabla de seleccion de
secuencias de la informacién de lista de reproduccién actual en la memoria. El procedimiento de seleccion de
secuencias incluye “Inicializacion” y “Procedimiento cuando cambia la condicion de reproduccion”.
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Las figuras 25A - 25B muestran la asignacion de bits en el PSR32. PSR32 indica el modo de desplazamiento de
video del dispositivo de reproduccion. El valor del PSR 32 se ajusta por medio de una API de un programa de BD,
una instruccion, o similares. Asimismo, video_shift mode se refiere a una secuencia de PG actual seleccionada por
la conmutacion de secuencia adquirida de la informacion de registro de secuencia incluida en la secuencia de tabla
de seleccion de secuencias, y se ajusta.

La figura 24 muestra la asignacion de bits en el PSR24. PSR24 indica la capacidad de 3D del dispositivo de
reproduccion. El programa registrado en el medio de registro no cambia el valor del PSR24.

El bit “b0” en el PSR24 representa la capacidad de visualizacion de video de 1280 x 720, 50p, estereoscopico. De
forma mas concreta, cuando el bit “b0” se ajusta a “0”, este indica que el dispositivo de reproduccion no tiene la
capacidad de procesamiento para visualizar el video progresivo de 1280 x 720 / 50Hz; y, cuando el bit “b0” se ajusta
a “1”, este indica que el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de procesamiento para visualizar el video
progresivo de 1280 x 720 / 50 Hz.

El bit “b2” en el PSR24 representa la capacidad de PG estereoscopica. De forma mas concreta, cuando el bit “b2” se
ajusta a “0”, este indica que el dispositivo de reproduccion no tiene la capacidad de reproducir la PG estereoscopica;
y, cuando el bit “b2” se ajusta a “1”, este indica que el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de reproducir la
PG estereoscépica.

El bit “b3” en el PSR24 representa la capacidad de |G estereoscopica. De forma mas concreta, cuando el bit “b3” se
ajusta a “0”, este indica que el dispositivo de reproduccion no tiene la capacidad de reproducir la |G estereoscopica;
y, cuando el bit “b3” se ajusta a “1”, este indica que el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de reproducir la
IG estereoscopica.

El bit “b5” en el PSR24 representa la capacidad de BD-J en el modo de salida de 3D. De forma mas concreta,
cuando el bit “b5” se ajusta a “1”, este indica que el dispositivo de reproduccién puede procesar el modo de BD-J en
el modo de salida de 3D; y, cuando el bit “b5” se ajusta a “0”, este indica que el dispositivo de reproducciéon no
procesa el modo de BD-J en el modo de salida de 3D. EIl uso del bit “b5” en el PSR24 no esta relacionado con el
objetivo de la presente realizacion, y de esta manera se describira en alguna realizacion posterior.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, PSR24 se puede ajustar para indicar si la reproduccion estereoscépica
esta disponible, o no, para cada una de la IG y PG. Esto hace posible proporcionar: una configuracion en la cual
cada uno de los descodificadores de PG y de IG estd compuesto por dos descodificadores y el dispositivo de
reproduccion soporta la reproduccion estereoscépica tanto para |G como para PG, o una configuracion en la cual
cada uno de los descodificadores de PG y de IG estd compuesto por dos descodificadores y el dispositivo de
reproduccion soporta la reproduccion estereoscopica solo para PG y el modo de 1 plano + desplazamiento para IG,
0 una configuracion inversa en la cual cada uno de los descodificadores de PG y de IG esta compuesto por dos
descodificadores y el dispositivo de reproduccion soporta la reproduccion estereoscopica solo para IG y el modo de
1 plano + desplazamiento para PG.

Ademas, para vender el dispositivo de reproduccion como un producto de bajo coste, es posible proporcionar una
configuracion en la cual, a pesar de que cada uno de los descodificadores de PG y de IG estd compuesto por dos
descodificadores, el dispositivo de reproduccion soporta solo el modo de 1 plano + desplazamiento para cada una de
la IG y la PG. Por lo tanto, a pesar de que tiene una configuracion comun en la cual cada uno de los
descodificadores de PG y de IG esta compuesto por dos descodificadores, la presente realizacion hace posible
determinar si soportar la reproduccion estereoscépica para cada una de la IG y la PG por separado, dependiendo de
la calidad del producto. Esto expande la gama de productos del dispositivo de reproduccion que puede proporcionar
el fabricante.

Asimismo, cuando cada uno o ambos de los descodificadores de PG y de IG estdn compuestos por un
descodificador, esto indica claramente la disponibilidad de la reproduccién estereoscépica. En consecuencia, incluso
si la lista de reproduccién se puede reproducir en un modo estereoscopico, es posible prevenir que el tipo de
reproduccion se ajuste a la PG estereoscopica o a la |G estereoscopica de forma errénea.

El control de reproduccion que se ha descrito hasta el momento se puede realizar al dar lugar a que el ordenador
ejecute un programa que se genera al escribir el procedimiento de procesamiento representado por los diagramas
de flujo de las figuras 26 a 32A y 32B en un lenguaje compilador orientado a objetos.

La figura 26 muestra el procedimiento de reproduccion de lista de reproduccion. En este diagrama de flujo, el
numero de parte de reproduccion actual se ajusta a “1” en la etapa S1 y, entonces, el control entra en un bucle en el
cual se repiten las etapas S2 a S6. En este bucle, las etapas se llevan a cabo tal como sigue. El nimero de
secuencia se determina por el “procedimiento cuando se cambia la condiciéon de reproduccion” (la etapa S2). Se
abre un archivo de secuencia que almacena una secuencia elemental que se corresponde con el nimero de
secuencia, y la secuencia de paquetes de origen se lee a partir de esta (la etapa S3). Se dan instrucciones de que
se deberia desmultiplexar un paquete de origen, entre los que constituyen la secuencia de paquetes de origen, que
se corresponde con el nimero de secuencia (la etapa S4). Al descodificador se le dan instrucciones para reproducir
el paquete de origen de lectura durante el periodo desde el tiempo de entrada hasta el tiempo de salida de la parte
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de reproduccion, y durante el periodo desde el tiempo de entrada hasta el tiempo de salida de la sub parte de
reproduccion (la etapa S5). Estas etapas que constituyen el bucle se repiten hasta que el nimero de parte de
reproduccion actual se vuelve el Gltimo nimero. Cuando se evalla que el nUmero de parte de reproduccion actual no
es el ultimo numero (NO en la etapa S6), se aumenta el nimero de parte de reproduccion actual, y el control se
mueve a la etapa S2.

En esta temporizacion, la etapa S7 se lleva a cabo para evaluar si ha habido, o no, una solicitud de seleccién de
secuencias. Cuando se evallia que ha habido una solicitud de seleccidon de secuencias, se ejecuta el “procedimiento
cuando se cambia la condicién de reproduccién”, considerandose el nimero de secuencia solicitado como “X” (la
etapa S8). Cuando se evalUa que el nimero de parte de reproduccién actual es el tltimo nimero (Si en la etapa S6),
el proceso termina.

< Determinacion de secuencia de PG actual y tipo de reproduccion de la misma >

Una secuencia de subtitulos de PG_text actual cuyo nimero de secuencia se almacena en el PSR2 se selecciona
sobre la base del modo de salida (PSR22), la capacidad de PG estereoscopica en el PSR24 e “is_SS_PG”.

La figura 27 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento del “procedimiento cuando se cambia la condicion
de reproduccion” para la secuencia de subtitulos de PG_text. Entre las etapas que se muestran en este diagrama de
flujo, el proceso de las etapas S11 a S22 es comun al modo de salida de 3D y al modo de salida de 2D, y el proceso
de las etapas S23 a S28 es Unico para el modo de salida de 3D.

En la etapa S11, el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text actual se obtiene a partir del PSR2. En la etapa
S12, se evalla si el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text actual es el de PG (Si) o el del nimero de
secuencia de subtitulos de texto (NO). En la etapa S13, se comprueba si la secuencia de PG que se corresponde
con el numero de secuencia de subtitulos de PG_text actual satisface, o no, las condiciones (A) y (B).

En el presente caso, las condiciones (A) y (B) se definen tal como sigue.

Condicién (A): El dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de descodificar una secuencia de PG que se
identifica por el nimero de secuencia de subtitulos de PG _text actual.

Condicion (B): El dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de reproducir el idioma especificado.

Por otro lado, en la etapa S14, se comprueba si la secuencia de subtitulos de texto que se corresponde con el
numero de secuencia de subtitulos de PG_text actual satisface, o no, las condiciones (A) y (B).

Condicién (A): El dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de extender el codigo de caracteres de la secuencia
de subtitulos de texto, que se identifica por el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text actual, a un mapa de
bits.

Esta capacidad de reproduccion se indica en el PSR30 en el conjunto de PSR 203.

Condicion (B): el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de soportar caracteristicas del idioma de la
secuencia de subtitulos de texto identificada por el niUmero de secuencia de subtitulos de PG_text actual.

Deberia tenerse en cuenta en el presente caso que, para que un dispositivo de reproducciéon “sea capaz de
descodificar” una secuencia de subtitulos de texto que representa el subtitulo de un idioma, el dispositivo de
reproduccion deberia tener la capacidad de extender la secuencia de subtitulos de texto del idioma al mapa de bits,
y la capacidad de soportar caracteristicas del idioma.

En el presente caso, esto se considerara al tomar ejemplos de Inglés, Japonés y Arabe. Al igual que para las
visualizaciones de subtitulos en Inglés, se evalia que las caracteristicas de idioma del Inglés se soportan solo

cuando se soporta la totalidad de las funciones de “escritura horizontal”, “interletraje (kerning)’, “letra doble /
logotipo”.

Al igual que para las visualizaciones de subtitulos en Japonés, se evalla que las caracteristicas del idioma Japonés
se soportan solo cuando se soporta la totalidad de las funciones de “escritura horizontal” “escritura vertical” “rupturas

» o«

de linea prohibidas después de ciertos caracteres”, “caracteres en tamafo mas pequefio”.

” o«

Al igual que para las visualizaciones de subtitulos en Arabe, se evalla que las caracteristicas de idioma del Arabe se
soportan solo cuando se soporta la totalidad de las funciones de “interpretacion de derecha a izquierda” y “letra
doble / logotipo”.

Cuando el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de extender la secuencia de subtitulos de texto de un
idioma al mapa de bits y tiene la capacidad de soportar caracteristicas del idioma, se puede decir que se satisfacen
las condiciones (A) y (B) que se han descrito en lo que antecede. Cuando el dispositivo de reproduccion tiene la
capacidad de extender la secuencia de subtitulos de texto de un idioma al mapa de bits, pero no la capacidad de
soportar caracteristicas del idioma, se puede decir que no se satisface la Condicién (B), sino que solo se satisface la
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Condicion (A).

La capacidad de soportar caracteristicas de idioma se ajusta para cada idioma en unos bits que constituyen del
PSR48 al PSR61 en el conjunto de registros. De forma mas concreta, del PSR48 al PSR61 tienen unas banderas
que se corresponden con unos cadigos de idioma de 3 bytes respectivos definidos en la norma ISO 639-2/T. Cada
una de las banderas se ajusta para indicar si el dispositivo de reproduccion tiene, o no, la capacidad de visualizar un
subtitulo de texto de un codigo de idioma que se corresponde con la bandera.

Entre los cddigos de idioma de 3 bytes definidos en la norma ISO 639-2/T, un cédigo de idioma de 3 bytes que se
denomina “ita” indica Italiano, y un cédigo de idioma de 3 bytes que se denomina “jpn” indica Japonés. Asimismo, un
cédigo de idioma de 3 bytes que se denomina “jav” indica Japonés. Aproximadamente 430 idiomas estan cubiertos
por los codigos de idioma de 3 bytes definidos en la norma ISO 639-2/T. Se hace referencia a las banderas en el
PSR48 a PSR61 cuando, para determinar la secuencia de subtitulos de PG_text actual, se evalla si se puede
descodificar, o no, la secuencia de subtitulos de texto escrita en la tabla de niumero de secuencia. Con esta
estructura, es posible llevar a cabo de forma apropiada la evaluacién en lo que respecta a si se puede descodificar
una secuencia de subtitulos de texto, incluso si la secuencia de subtitulos de texto es de un idioma minoritario.

Después de las evaluaciones que se han descrito en lo que antecede, el control avanza a la etapa S15 en la cual se
evalla si el dispositivo de reproduccion satisface, o no, la condicion (Z).

En el presente caso, la condicion (Z) es que el usuario tiene por objeto reproducir un subtitulo de un idioma no
soportado, en la que el “idioma no soportado” es un idioma cuyas caracteristicas no se soportan. La intencion se
indica en el PSR30 en el conjunto de registros.

El control avanza entonces a la etapa S16 en la cual se evalla si el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text
en la tabla de seleccion de secuencias de la parte de reproduccién actual es, o no, “0”. Cuando la tabla de seleccién
de secuencias indica que no se permite que se reproduzca la secuencia de subtitulos de PG_text, se mantiene el
numero de secuencia de subtitulos de PG_text almacenado en el PSR2 (la etapa S17).

Cuando la tabla de seleccion de secuencias indica al menos una secuencia de subtitulos de PG_text cuya
reproduccion se permite, el control avanza a la etapa S18 para comprobar la validez de la secuencia de subtitulos de
PG_text actual. En la etapa S18, se evalla si el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text actual es, o no, igual
a o mayor que el numero total de entradas de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias y se satisfacen las
condiciones (A) y (B).

Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S18 es negativo, el control avanza a la etapa S20 en la cual se
evalla si el numero de secuencia de subtitulos de PG_text actual es, o no, igual a o mayor que el nimero total de
entradas de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias y se satisfacen las condiciones (A) y (Z). Cuando el
resultado de la evaluacién en la etapa S20 es afirmativo, el valor en el PSR2 se mantiene debido a que se determina
que, a pesar de que un numero de secuencia de subtitulos de PG_text de un subtitulo de texto de un idioma no
soportado se ajusta en el PSR2, el usuario tiene por objeto reproducir un subtitulo de un idioma no soportado (la
etapa S21). Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S20 es negativo, se selecciona una secuencia 6ptima
para la parte de reproduccion actual (la etapa S22).

Las etapas S23 a S28 que siguen a esto son unicas para el modo de salida de 3D. En concreto, en el modo de
salida de 3D, se lleva a cabo en primer lugar el procesamiento de determinacion de tipo de reproduccion de extremo
superior o inferior (la etapa S23). En el procesamiento de determinacion de tipo de reproduccion de extremo superior
o inferior, cuando el tipo de reproduccion no se ajusta ni como el tipo de reproduccion de subtitulos de 2D de
extremo superior ni como el tipo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior (la etapa S24: No),
is_SS_PG de una secuencia de PG identificada por un nimero de secuencia de PG de un PSR2 se adquiere a partir
de una informacion de registro de secuencia incluida en la tabla de seleccion de secuencias (la etapa 25). Entonces,
se lleva a cabo la evaluacién en cuanto a si una bandera del is_SS_PG adquirido indica “1” y si la capacidad de PG
estereoscopica de b2 en el PSR24 indica “1” (la etapa 26). Si el resultado de la evaluacion en la etapa S26 es Si, el
tipo de reproduccioén se ajusta como la PG estereoscoépica en la cual una secuencia de PG de ojo izquierdo y una
secuencia de PG de ojo derecho (la etapa S27).

Cuando el tipo de reproduccion se ajusta como la PG estereoscopica, la reproduccion estereoscopica se realiza
mediante el uso de unas referencias de identificador de paquete que se incluyen en las entradas de secuencia de
ojo izquierdo y de ojo derecho de un fragmento de informacion de registro de secuencia que se corresponde con el
numero de secuencia actual almacenado en el PSR2, de entre una pluralidad de fragmentos de informacién de
registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension. De forma mas concreta, se da lugar a
que la unidad de desmultiplexion desmultiplexe los paquetes de TS cuyos identificadores de paquete son indicados
por las referencias de identificador de paquete que se incluyen en las entradas de secuencia de ojo izquierdo y de
ojo derecho de un fragmento de informacién de registro de secuencia que se corresponde con el numero de
secuencia actual almacenado en el PSR2.

Cuando la evaluacién que se obtiene como resultado en la etapa S26 es NO, el tipo de reproduccion se ajusta como
“1 plano + PG de desplazamiento” (la etapa S28). Cuando el tipo de reproduccién se ajusta como “1 plano + PG de
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desplazamiento”, la reproduccion de PG en el modo de 1 plano + desplazamiento se ejecuta mediante el uso de una
secuencia de desplazamiento indicada por la informacién de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de
secuencia de subtitulos de PG_text en un fragmento de informacion de registro de secuencia que se corresponde
con el nimero de secuencia actual almacenado en el PSR2, de entre una pluralidad de fragmentos de informacion
de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension.

En el presente caso, se explica la secuencia de desplazamiento. Una pluralidad de secuencias de desplazamiento a
usar en el modo de 1 plano + desplazamiento existen en la unidad de acceso de video de la secuencia de video de
vista dependiente.

La unidad de acceso de video de la secuencia de video de vista dependiente esta estructurada como una secuencia
de un delimitador de unidad de acceso de video, un ajuste de parametro de secuencia, un ajuste de parametro de
imagen, un mensaje de SEI| anidado ajustable a escala de MVC, un primer componente de vista, un codigo de
extremo de secuencia y un codigo de extremo de secuencia. El mensaje de SEI anidado ajustable a escala de MVC
incluye un contenedor de datos de usuario. El contenedor de datos de usuario son unos datos de usuario no
registrados, y caen dentro de tres tipos: una informacién de subtitulado codificado; un mapa de estructura de GOP; y
unos metadatos de desplazamiento. Uno de estos tipos es indicado por el “type_indicator” en el contenedor de datos
de usuario.

Los metadatos de desplazamiento son una lista de secuencias para el plano de PG, el plano de IG y el plano de BD-
J, y se usan para el ajuste de desplazamiento mientras los graficos de presentacion, los subtitulos de texto y el plano
de IG / BD-J se reproducen en el modo de 1 plano + desplazamiento. De forma mas concreta, los metadatos de
desplazamiento indican el control de desplazamiento en el plano de PG, el plano de IG y el plano de BD-J cuando
los graficos a superponer con los datos de imagen se reproducen en el modo de 1 plano + desplazamiento.

Los metadatos de desplazamiento se han de almacenar en el mensaje de SEI anidado ajustable a escala de MVC
en el componente de video de inicio de cada GOP en el orden codificado de la unidad de acceso de vista
dependiente. Los metadatos de desplazamiento contienen la pluralidad de secuencias de desplazamiento que se
han descrito en lo que antecede. La secuencia de desplazamiento es una secuencia de parametro que indica
parametros de control para cada periodo de cuadro en un grupo de imagenes, en la que los parametros de control
se usan cuando los graficos se superponen con cada fragmento de datos de imagen que pertenece al grupo de
imagenes. La secuencia de desplazamiento esta compuesta por tantos parametros de control como el ndmero
indicado por el “number_of displayed_frames_in_GOP”. El parametro de control esta compuesto por una
informacion de direccion de desplazamiento de plano y un valor de desplazamiento de plano.

La informacion de direccion de desplazamiento de plano (“Plane_offset_direction”) indica la direccion de
desplazamiento en el plano. Cuando la informacion de direccion de desplazamiento de plano se ajusta a un valor “0”,
esta indica el escenario de delante en el cual la memoria del plano existe entre la TV y el espectador, y en el periodo
de vista izquierda, el plano se desplaza hacia la derecha, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza
hacia la izquierda. Cuando la informacion de direccion de desplazamiento de plano se ajusta a un valor “1”, esta
indica el escenario de detras en el cual la memoria del plano existe detras de la TV o la pantalla, y en el periodo de
vista izquierda, el plano se desplaza hacia la izquierda, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza hacia
la derecha. Cuando la informacion de direccidon de desplazamiento de plano indica el escenario de delante, la
coordenada de eje Z del parametro de control en el sistema de coordenadas tridimensionales es una coordenada
positiva. Cuando la informacién de direccion de desplazamiento de plano indica el escenario de detras, la
coordenada de eje Z del parametro de control en el sistema de coordenadas tridimensionales es una coordenada
negativa.

El valor de desplazamiento de plano (“plane_offset_value”) indica la cantidad de desplazamiento en la direccion
horizontal, de los pixeles que constituyen los graficos, e indica el valor de desplazamiento de plano en unidades de
pixeles.

Cuando el tipo de reproduccién de PG se ajusta como “1 plano + PG de desplazamiento”, una secuencia de
desplazamiento se extrae del descodificador de video y la secuencia de desplazamiento extraida se suministra a la
unidad de desplazamiento, en la que la secuencia de desplazamiento a extraer es indicada por la informacién de
referencia de ID de secuencia de desplazamiento de secuencia de subtitulos de PG_text en un fragmento de
informacion de registro de secuencia que se corresponde con el nimero de secuencia actual, de entre una
pluralidad de fragmentos de informacion de registro de secuencia almacenadas en el mensaje de SEIl de la
secuencia de video de vista dependiente.

Esto completa la explicacién del “procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccion” para la secuencia
de subtitulos de PG_text.

La figura 28 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento del procesamiento de determinacion de tipo de
reproduccion de extremo superior o inferior.

En el procesamiento de determinacién de tipo de reproduccién de los bordes superior e inferior, el modo de
desplazamiento de video de una secuencia de PG identificada por un nimero de secuencia de PG en el PSR2 se
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adquiere a partir de una informacion de registro de secuencia incluida en la tabla de seleccién de secuencias de
extension (la etapa S101). Se evalla si el video_shift_mode adquirido indica “Abajo” y el modo de desplazamiento
de video del dispositivo de reproduccion en el PSR 32 indica “Abajo” (la etapa S102).

Cuando un resultado de la evaluacion en la etapa S102 es Si, el tipo de reproduccién se ajusta como el tipo de
reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior (la etapa S103). En este caso, la PG se reproduce en el modo
de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior. En concreto, la unidad de desmultiplexién lleva a cabo la
desmultiplexion en un paquete de TS que tiene un identificador de paquete indicado por una referencia identificadora
de paquete incluida en una entrada de secuencia que se corresponde con un nimero de secuencia de una
secuencia actual almacenada en el PSR2. Asimismo, la unidad de desplazamiento desplaza los datos de imagen,
que se almacenan en cada uno del plano de video de ojo derecho y el plano de video de ojo izquierdo, hacia abajo
131 pixeles.

Cuando un resultado de la evaluacién en la etapa S102 es No, se evalla si el video_shift mode adquirido en la
etapa S101 indica “Arriba” y el modo de desplazamiento de video del dispositivo de reproduccion en el PSR32 indica
“Arriba” (la etapa S104). Cuando un resultado de la evaluacién en la etapa S104 es Si, el tipo de reproduccion se
ajusta como el tipo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior (la etapa S105). En este caso, la PG se
reproduce el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo inferior. El modo de reproduccion de subtitulos
de 2D de extremo inferior, la unidad de desplazamiento desplaza los datos de imagen, que se almacenan en cada
uno del plano de video de ojo derecho y el plano de video de ojo izquierdo, hacia arriba 131 pixeles.

Esto completa la descripcion del procesamiento de determinacion de tipo de reproduccién de extremo superior o
inferior.

La figura 29 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para seleccionar una secuencia de subtitulos de
PG_text que es 6ptima para la parte de reproduccion actual.

En la etapa S30, se verifica para todas las secuencias de subtitulos de PG_text si se satisfacen las siguientes
condiciones (a), (b) y (c).

Las condiciones (a), (b) y (c) se definen tal como sigue cuando la secuencia de PG objetivo de comprobacién es una
secuencia de PG i.

Condicion (a): el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de descodificar la secuencia de PG i.

Condicion (b): PG_language code de la secuencia de PG i coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo de
reproduccion. En el presente caso, el ajuste de idioma en el dispositivo de reproduccion se indica mediante el
PSR17 en el conjunto de registros.

Las condiciones (a), (b) y (c) se definen tal como sigue cuando la secuencia de subtitulos de texto objetivo de
comprobacion es una secuencia de subtitulos de texto i.

Condicién (a): el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de extender el cédigo de caracteres de la secuencia
de subtitulos de texto i a un mapa de bits.

Condicién (b): el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de soportar el atributo de idioma de la secuencia de
subtitulos de texto i.

Condicién (c): el “textST_language_code” de la secuencia de subtitulos de texto i coincide con el ajuste de idioma en
el dispositivo de reproduccion.

Después de la comprobacién, se evalia en la etapa S31 si el dispositivo de reproduccién satisface, o no, la
condicién (Z) que se describe en el diagrama de flujo previo (reproduccion de un idioma no soportado). Cuando el
dispositivo de reproduccion no satisface la condicién (Z), el control va a la etapa S32 en la cual se evalua si existe, o
no, una secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las condiciones (a), (b) y (c). Cuando existen unas
secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen las condiciones (a), (b) y (c), una secuencia de subtitulos de
PG_text cuya entrada de secuencia correspondiente se coloca en primer lugar en la tabla de seleccién de
secuencias se selecciona de entre las secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen las condiciones (a) a (c),
y el nimero de secuencia de subtitulos de PG_text de la secuencia de subtitulos de PG_text seleccionada se ajusta
en el PSR2 (la etapa S33).

Cuando no existe la secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las condiciones (a), (b) y (c), el control va a la
etapa S34 en la cual se evalla si existe, 0 no, una secuencia de subtitulos de PG_text que satisface menos
condiciones. En el presente caso, las menos condiciones en este contexto quieren decir las condiciones (a) y (b). En
concreto, en la etapa S34, se evalla si existe, 0 no, una secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las
condiciones (a) y (b). Cuando existen unas secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen las condiciones (a) y
(b), una secuencia de subtitulos de PG_text cuya entrada de secuencia correspondiente se coloca en primer lugar
en la tabla de seleccion de secuencias se selecciona de entre las secuencias de subtitulos de PG text que
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satisfacen las condiciones (a) y (b), y el nUmero de secuencia de subtitulos de PG_text de la secuencia de subtitulos
de PG_text seleccionada se ajusta en el PSR2 (la etapa S36).

Cuando no existe la secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las condiciones (a) y (b), se ajusta un valor
OxFFF como un numero de secuencia de subtitulos de PG_text en el PSR2 (la etapa S35). Cuando se evalua en la
etapa S31 que el dispositivo de reproduccion satisface la condicion (Z), el control va a la etapa S37 en la cual se
evalla si existe, 0 no, una secuencia de subtitulos de PG _text que satisface otras menos condiciones. En el
presente caso, las “otras menos condiciones” en este contexto quieren decir las condiciones (a) y (c). En concreto,
en la etapa S37, se evalla si existe, 0 no, una secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las condiciones (a)

y ().

Cuando existen unas secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen las condiciones (a) y (c), una secuencia de
subtitulos de PG_text cuya entrada de secuencia correspondiente se coloca en primer lugar en la tabla de seleccion
de secuencias se selecciona de entre las secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen las condiciones (a) y
(c), y el numero de secuencia de subtitulos de PG_text de la secuencia de subtitulos de PG_text seleccionada se
ajusta en el PSR2 (la etapa S38).

Cuando no existe la secuencia de subtitulos de PG_text que satisface las condiciones (a) y (c), el control va a la
etapa S39 en la cual se evalua si existe, 0 no, una secuencia de subtitulos de PG_text que satisface la condicion (a).
Cuando existen unas secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen la condicién (a), una secuencia de
subtitulos de PG_text cuya entrada de secuencia correspondiente se coloca en primer lugar en la tabla de seleccion
de secuencias se selecciona de entre las secuencias de subtitulos de PG_text que satisfacen la condicién (a), y el
numero de secuencia de subtitulos de PG_text de la secuencia de subtitulos de PG_text seleccionada se ajusta en
el PSR2 (la etapa S40). Cuando no existe la secuencia de subtitulos de PG_text que satisface la condicion (a), un
valor OxFFF se ajusta en el PSR2 (la etapa S35).

Esto completa la explicacién del procedimiento para seleccionar una secuencia de subtitulos de PG_text 6ptima.

La figura 30 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento que se va a ejecutar cuando un cambio de
secuencia es solicitado por la instruccion de ajuste de secuencia estereoscopica (la instruccion de ajuste de
secuencia SS).

“yn

En la etapa S41, se evalua si el nimero “x” que se especifica por medio de un operando de la instruccion de ajuste
de secuencia estereoscépica indica un nimero de secuencia de la secuencia de PG (Si) o la secuencia de subtitulos
de texto (NO). En la etapa S42, se comprueba si la secuencia de PG que se corresponde con el nimero “x” (PGx)
satisface, o no, las siguientes condiciones (A) y (B).

Condicién (A): El dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de descodificar una secuencia de PG que se
identifica por el numero x.

Condicién (B): El atributo de idioma de la secuencia de PG identificada coincide con el atributo de idioma del
dispositivo de reproduccion.

“yn

En la etapa S43, se comprueba si la secuencia de subtitulos de texto que se corresponde con el niumero “x
(textSTx) satisface, o no, las siguientes condiciones (A) y (B).

Condicion (A): El dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de extender el cédigo de caracteres de la
secuencia de subtitulos de texto x a un mapa de bits.

Condicién (B): el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad de soportar el atributo de idioma de la secuencia
de subtitulos de texto x.

En la etapa S44, se comprueba si el dispositivo de reproduccion satisface, o no, la condicion (Z) y, entonces, en la
etapa S45, se evalua si el numero es, o no, igual a 0 menor que el nimero total de entradas de secuencia en la tabla
de seleccion de secuencias y se satisfacen las condiciones (A) y (B). Cuando el resultado de la evaluacion en la
etapa S45 es afirmativo, se selecciona una secuencia de subtitulos de PG_text con un ndimero de secuencia de
subtitulos de PG_text que se corresponde con el numero X, y el nimero x se ajusta en el PSR2 (la etapa S46).

Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S45 es negativo, el control avanza a la etapa S47 en la cual se
evalla si el nimero es, 0 no, igual a o menor que el numero total de entradas de secuencia en la tabla de seleccion
de secuencias y se satisfacen las condiciones (A) y (2).

Cuando el resultado de la evaluacién en la etapa S47 es afirmativo, se selecciona una secuencia de subtitulos de
PG_text con un numero de secuencia de subtitulos de PG_text que se corresponde con el nimero x, y el nimero x
se ajusta en el PSR2 (la etapa S48).

Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S47 es negativo, el control avanza a la etapa S49 en la cual se
evalla si el nimero x es, o no, OxFFF. Cuando se evalla que el nimero x no es OxFFF, el valor en el PSR2 se
mantiene debido a que se determina que la tabla de seleccién de secuencias indica que no se ha permitido que se
reproduzca la secuencia de subtitulos de PG_text (la etapa S50).
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Cuando se evalla que el numero x es OxFFF, se selecciona una secuencia de subtitulos de PG_text que es 6ptima
para la parte de reproduccion actual (la etapa S51). Esta seleccion de una secuencia de subtitulos de PG_text
optima se lleva a cabo de una manera similar al procedimiento que se muestra en la figura 29.

El proceso de las etapas posteriores S52 a S57 es Unico al modo de salida de 3D. En concreto, se lleva a cabo el
procesamiento de determinacion de tipo de reproduccion de extremo superior o inferior (la etapa S52). En el
procesamiento de determinacion de tipo de reproduccion de extremo superior o inferior, si el tipo de reproduccion se
ajusta ni como el tipo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior ni como el tipo de reproduccion de
subtitulos de 2D de extremo inferior (la etapa S53: No), is_SS_PG de una secuencia de PG X identificada por un
numero X de secuencia de PG se adquiere a partir de una informacion de registro de secuencia incluida en la tabla
de seleccidon de secuencias de extension (la etapa S54). Entonces, se realiza una evaluaciéon en cuanto a si una
bandera del is_SS_PG adquirido indica “1” y si la capacidad de PG estereoscopica del PSR24 indica “1” (la etapa
55). Si un resultado de la evaluacion en la etapa 55 es Si, el tipo de reproduccion se determina como un tipo de
reproduccion de PG estereoscopica (la etapa 56). Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S55 es NO, el
tipo de reproduccion se ajusta como “1 plano + desplazamiento” (la etapa S57).

La figura 31 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento que se va a ejecutar cuando un cambio de
secuencia es solicitado por la instruccion de ajuste de secuencia o por una operacion de usuario que solicita un
cambio de niumero de secuencia. En este diagrama de flujo, en la etapa S58, el niumero de secuencia que se
especifica por medio de un operando de la instruccion de ajuste de secuencia, o el numero de secuencia que se
especifica por medio de una operacion de usuario que solicita un cambio de nimero de secuencia, se ajusta como el
numero X y, entonces, se ejecuta el proceso de las etapas S41 a S57. Los contenidos de las etapas S41 a S57 son
los mismos que los que se muestran en la figura 30 y, por lo tanto, los mismos nimeros de referencia se asignan a
estos, y la descripcion de los mismos se omite en el presente caso.

< Determinacion de secuencia de |G actual y tipo de reproduccion de la misma >

Una secuencia de |G actual cuyo nimero de secuencia se va a almacenar en el PSRO se selecciona sobre la base
del modo de salida en el PSR22, la capacidad de PG estereoscoépica en el PSR24 e "is_SS_|G”.

Las figuras 32A y 32B son unos diagramas de flujo que muestran los procedimientos para determinar la secuencia
de IG actual y el tipo de reproduccién de la misma.

La figura 32A es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para determinar la secuencia de IG actual
cuando se cambia la parte de reproducciéon y se cambia la condicién de reproduccion del dispositivo de
reproduccion. Entre las etapas que se muestran en este diagrama de flujo, el proceso de las etapas S61 a S65 es
comun al modo de salida de 3D y al modo de salida de 2D, y el proceso de las etapas S64 a S67 es Unico al modo
de salida de 3D.

En la etapa S61, se evalla si el numero de entradas en la tabla de seleccién de secuencias es, o no, “0”. Cuando el
numero es “0”, se mantiene el valor en el PSRO (la etapa S64).

Cuando se evalua en la etapa S61 que el nUmero de entradas en la tabla de seleccién de secuencias no es “0”, el
control avanza a la etapa S62 en la cual se evalua si el numero de entradas en la tabla de selecciéon de secuencias
es, 0 no, igual a o mayor que el valor en el PSRO. Cuando el resultado de la evaluacién en la etapa S62 es
afirmativo, se mantiene el valor en el PSRO (la etapa S65). Cuando se evalta que el valor en el PSR1 es mayor que
el numero de entradas en la tabla de seleccion de secuencias, se ajusta el valor “1” en el PSRO (la etapa S63). Las
etapas S64 a S67 que siguen a la etapa S63 son Unicas al modo de salida de 3D. De forma mas concreta, las
etapas S64 a S67 en el modo de salida de 3D se llevan a cabo tal como sigue. Un “is_SS_1G” de una secuencia de
IG identificada por el nimero de secuencia de |G almacenado en el PSRO se obtiene a partir de la informacién de
registro de secuencia en la tabla de seleccidn de secuencias de extension (la etapa S64). Se evalua si la bandera de
“is_SS_IG” obtenida es, o no, “1” y la capacidad de IG estereoscopica indicada por “b3” en el PSR24 es “1” (la etapa
S65). Cuando el resultado de la evaluacién en la etapa S65 es Si, el tipo de reproduccién se ajusta como la IG
estereoscopica (la etapa S66). Cuando el tipo de reproduccion se ajusta como la IG estereoscoépica, la reproduccion
estereoscopica se realiza mediante el uso de referencias de identificador de paquete que se incluyen en las entradas
de secuencia de ojo izquierdo y de ojo derecho de un fragmento de informacion de registro de secuencia que se
corresponde con el nimero de secuencia actual almacenado en el PSRO, de entre una pluralidad de fragmentos de
informacion de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension. De forma mas concreta,
se da lugar a que la unidad de desmultiplexién desmultiplexe los paquetes de TS cuyos identificadores de paquete
son indicados por las referencias de identificador de paquete que se incluyen en las entradas de secuencia de ojo
izquierdo y de ojo derecho de un fragmento de informaciéon de registro de secuencia que se corresponde con el
numero de secuencia actual almacenado en el PSRO.

Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa S65 es NO, el tipo de reproduccidon se ajusta como “1
plano + desplazamiento” (la etapa S67).

Cuando el tipo de reproduccioén se ajusta como “IG de 1 plano + desplazamiento”, la reproduccién de IG en el modo
de 1 plano + desplazamiento se ejecuta mediante el uso de una secuencia de desplazamiento indicada por la
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informacion de referencia de ID de secuencia de desplazamiento de IG estereoscdpica en un fragmento de
informacion de registro de secuencia que se corresponde con el nimero de secuencia actual almacenado en el
PSRO, de entre una pluralidad de fragmentos de informacion de registro de secuencia en la tabla de seleccion de
secuencias de extension. De forma mas concreta, una secuencia de desplazamiento se extrae del descodificador de
video y la secuencia de desplazamiento extraida se suministra a la unidad de desplazamiento, en la que la
secuencia de desplazamiento a extraer es indicada por la informacién de referencia de ID de secuencia de
desplazamiento de IG estereoscopica en un fragmento de informacion de registro de secuencia que se corresponde
con el nimero de secuencia actual, de entre una pluralidad de fragmentos de informacion de registro de secuencia
almacenadas en el mensaje de SEI de la secuencia de video de vista dependiente.

La figura 32B es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para ajustar el PSRO el cual se va a ejecutar
cuando un cambio de secuencia es solicitado por la instruccién de ajuste de secuencia estereoscopica (la instruccion
de ajuste de secuencia SS), por la instruccion de ajuste de secuencia, o por una operacion de usuario que solicita un
cambio de numero de secuencia.

Cuando un cambio de secuencia es solicitado por la instruccion de ajuste de secuencia estereoscopica (la
instruccion de ajuste de secuencia SS), por la instruccion de ajuste de secuencia, o por una operacion de usuario
que solicita un cambio de numero de secuencia, el nUmero de secuencia que se especifica por medio de un
operando de la instruccion, o el nimero de secuencia que se especifica por medio de una operacion de usuario, se
ajusta como el numero x y el procedimiento se ejecuta tal como sigue.

En la etapa S71, se evalla si el numero de entradas en la tabla de seleccion de secuencias es, o no, igual a o mayor
que el nimero x. Cuando el resultado de la evaluacién en la etapa S71 es afirmativo, el valor se ajusta en el PSRO
(la etapa S74). Cuando se evalta que el valor x es mayor que el nimero de entradas en la tabla de seleccion de
secuencias, se ajusta el valor “1” en el PSRO (la etapa S72). En el modo de salida de 3D, el procedimiento se
ejecuta tal como sigue. Un “is_SS _IG” de una secuencia de IG identificada por el niumero de secuencia de I1G
almacenado en el PSRO se obtiene a partir de la informacién de registro de secuencia en la tabla de seleccion de
secuencias de extension (la etapa S73). Se evalia si la bandera de “is_SS_1G” obtenida es, o no, “1” y la capacidad
de IG estereoscopica indicada por el PSR24 es “1” (la etapa S74). Cuando el resultado de la evaluacion en la etapa
S74 es SI, el tipo de reproduccién se ajusta como la IG estereoscépica (la etapa S75). Cuando el resultado de la
evaluacion en la etapa S74 es NO, el tipo de reproduccion se ajusta como “1 plano + desplazamiento” (la etapa
S76).

Las figuras 33A a 33C muestran qué identificadores de paquete se emiten a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de secuencia combinada.

La figura 33A muestra la secuencia de registro de secuencia combinada que se usa en la operacion como un
ejemplo. La secuencia de registro de secuencia combinada esta compuesta por tres fragmentos de informacion de
registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccion de secuencias basicas y tres fragmentos de
informacion de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de selecciéon de secuencias de extension.

Los tres fragmentos de informacién de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccion de
secuencias de extension tienen los nimeros de secuencia “1”, “2” y “3”, de forma respectiva, y los atributos de
secuencia en los tres fragmentos de informacion de registro de secuencia tienen “Inglés”, “Japonés” y “Chino” como
los atributos de idioma, de forma respectiva. La informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de
seleccion de secuencias basicas difiere en cuanto al identificador de paquete almacenado en la entrada de
secuencia, con respecto a la informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de seleccion de
secuencias de extension. Asimismo, la informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de seleccion
de secuencias de extension contiene (i) un identificador de paquete para una secuencia de PG de vista de base para
el modo de presentacion de B-D, y (ii) un identificador de paquete para una secuencia de PG de vista dependiente.

La figura 33B muestra el ajuste de un numero de secuencia y la emision de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de secuencia combinada se suministra al dispositivo de reproduccion en el cual el idioma se
ha ajustado a “Chino” y el modo de salida se ha ajustado al modo de salida de 2D.

Las flechas identificadas por los signos “a1”, “a2” y “a3” indican de forma esquematica (i) la evaluacion en lo que
respecta a si los ajustes de idioma coinciden uno con otro, (ii) el ajuste de un nimero de secuencia en el registro de
numero de secuencia, y (iii) la salida de un identificador de paquete para la unidad de desmultiplexién, de forma
respectiva.

En el procedimiento de funcionamiento de este ejemplo, se evalia si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de secuencia contenido en la informacion de registro de secuencia cuyo
numero de secuencia es “3”, y se evallua que los mismos coinciden. Como resultado de lo anterior, el nimero de
secuencia “3” de esta informacion de registro de secuencia se escribe en el registro de numero de secuencia.
Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la tabla de selecciéon de secuencias
basicas se emite a la unidad de desmultiplexién. A continuacién de lo anterior, un paquete de TS identificado por el
identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la informacién de registro de secuencia cuyo nimero
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de secuencia es “3” en la tabla de seleccion de secuencias basicas se emite al descodificador.

La figura 33C muestra el ajuste de un nimero de secuencia y la emision de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de secuencia combinada se suministra al dispositivo de reproduccion en el cual el idioma se
ha ajustado a “Chino” y el modo de salida se ha ajustado al modo de presentacion de B-D.

Las flechas identificadas por los signos “a4”, “a5” y “a6” indican de forma esquematica (i) la evaluacion en lo que
respecta a si los ajustes de idioma coinciden uno con otro, (ii) el ajuste de un numero de secuencia en el registro de
numero de secuencia, y (iii) la salida de un identificador de paquete para la unidad de desmultiplexién, de forma
respectiva.

En el procedimiento de funcionamiento de este ejemplo, se evalia si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de secuencia contenido en la informacion de registro de secuencia cuyo
numero de secuencia es “3”, y se evallua que los mismos coinciden. Como resultado de lo anterior, el nimero de
secuencia “3” de esta informacion de registro de secuencia se escribe en el registro de numero de secuencia.
Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la tabla de selecciéon de secuencias
basicas se emite a la unidad de desmultiplexién. A continuacion de lo anterior, un par de paquetes de TS
identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de secuencia de la informacion de
registro de secuencia cuyo numero de secuencia es “1” en la tabla de seleccion de secuencias de extension se
emiten al descodificador.

Las figuras 34A a 34C muestran qué identificadores de paquete se emiten a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de secuencia combinada.

La figura 34A muestra la secuencia de registro de secuencia combinada que se usa en la operacibn como un
ejemplo. La secuencia de registro de secuencia combinada esta compuesta por tres fragmentos de informacion de
registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccion de secuencias basicas y tres fragmentos de
informacion de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccion de secuencias de extension. Los
tres fragmentos de informacioén de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de selecciéon de secuencias
basicas tienen los numeros de secuencia “1”, “2” y “3”, de forma respectiva, y la totalidad de los atributos de
secuencia en los tres fragmentos de informacion de registro de secuencia tienen “Chino” como los atributos de
idioma.

Los tres fragmentos de informacién de registro de secuencia que se proporcionan en la tabla de seleccion de
secuencias de extension tienen los numeros de secuencia “1”, “2” y “3”, de forma respectiva, y la totalidad de los
atributos de secuencia en los tres fragmentos de informacién de registro de secuencia tienen “Chino” como los
atributos de idioma. La informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de seleccion de secuencias
basicas difiere en cuanto al identificador de paquete almacenado en la entrada de secuencia, con respecto a la
informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de seleccion de secuencias de extension. Asimismo,
la informacion de registro de secuencia proporcionada en la tabla de seleccién de secuencias de extension contiene
(i) un identificador de paquete para una secuencia de PG de ojo izquierdo para el modo de presentacion de B-D, y
(i) un identif icador de paquete para una secuencia de PG de ojo derecho para el modo de presentacion de B-D.

La figura 34B muestra el ajuste de un numero de secuencia y la emision de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de secuencia combinada se suministra al dispositivo de reproduccion en el cual el idioma se
ha ajustado a “Chino” y el modo de salida se ha ajustado al modo de salida de 2D.

Las flechas identificadas por los signos “a1”, “a2” y “a3” indican de forma esquematica (i) la evaluacion en lo que
respecta a si los ajustes de idioma coinciden uno con otro, (ii) el ajuste de un nimero de secuencia, y (iii) la salida de
un identificador de paquete para la unidad de desmultiplexion, de forma respectiva.

En el procedimiento de seleccion de secuencias de este ejemplo, se evalla si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccién coincide con el atributo de secuencia contenido en la informacion de registro de secuencia cuyo
numero de secuencia es “1”, y se evallua que los mismos coinciden. Como resultado de lo anterior, el nimero de
secuencia “1” de esta informacion de registro de secuencia se escribe en el registro de numero de secuencia.
Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la tabla de selecciéon de secuencias
basicas se emite a la unidad de desmultiplexién. A continuacién de lo anterior, un paquete de TS identificado por el
identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la informacién de registro de secuencia cuyo niumero
de secuencia es “1” en la tabla de seleccion de secuencias basicas se emite al descodificador.

La figura 34C muestra el ajuste de un nimero de secuencia y la emision de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de secuencia combinada se suministra al dispositivo de reproduccion en el cual el idioma se
ha ajustado a “Chino” y el tipo de reproduccion se ha ajustado al tipo de 1 plano + desplazamiento.

Las flechas identificadas por los signos “a4”, “a5” y “a6” indican de forma esquematica (i) la evaluacion en lo que
respecta a si los ajustes de idioma coinciden uno con otro, (ii) el ajuste de un numero de secuencia en el registro de
numero de secuencia, y (iii) la salida de un identificador de paquete para la unidad de desmultiplexién, de forma
respectiva.
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En el procedimiento de funcionamiento de este ejemplo, se evalia si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de secuencia contenido en la informacion de registro de secuencia cuyo
numero de secuencia es “1”, y se evallua que los mismos coinciden. Como resultado de lo anterior, el nimero de
secuencia “1” de esta informacion de registro de secuencia se escribe en el registro de numero de secuencia.
Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de secuencia de la tabla de selecciéon de secuencias
basicas se emite a la unidad de desmultiplexién. A continuacion de lo anterior, un par de paquetes de TS
identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de secuencia de la informacion de
registro de secuencia cuyo numero de secuencia es “1” en la tabla de seleccion de secuencias de extension se
emiten al descodificador.

De acuerdo con la presente realizacion tal como se ha descrito en lo que antecede, la tabla de selecciéon de
secuencias de extension incluye un modo de desplazamiento de video que define el guardado de la region de
visualizacién de subtitulos en correspondencia con un ndmero de secuencia. En consecuencia, cuando cambia la
seccion de reproduccion, o cuando se recibe una solicitud de cambio de secuencia, se ejecuta un procedimiento de
seleccion de secuencias. Cuando un nuevo nimero de secuencia se ajusta en un registro de nimero de secuencia,
un modo de desplazamiento de video que se corresponde con el nuevo nimero de secuencia de ajuste se
proporciona con el dispositivo de reproduccion. Con esta estructura, es posible llevar a cabo el control en el cual una
region de visualizacion de un subtitulo se guarda en el extremo superior de la pantalla en una seccion de
reproduccién y una region de visualizacion de un subtitulo se guarda en el extremo inferior de la pantalla en otra
seccion de reproduccion.

En general se usa el tamarfo de formato de cine (1 : 2,35) para la relacion de aspecto de video de peliculas. En el
caso en el que un video se almacena en un disco éptico tal como un BD-ROM, un video de caracteristica principal
se coloca en el centro de un video de HD que tiene la relacién de aspecto de 16 : 9 sin cambiar la relacion de
aspecto, y un cuadro de color negro se inserta en cada uno del lado superior y el lado inferior del video de HD. En
consecuencia, con la estructura anterior, es posible visualizar subtitulos en una regién de visualizacion de subtitulos
grande generada mediante la recogida de cuadros de color negro ubicados arriba y debajo del video de
caracteristica principal a uno del extremo superior y el extremo inferior del plano de video. Esto puede mejorar la
eficiencia de uso de la pantalla, mejorando de ese modo el efecto estereoscopico.

(Ejemplo de modificacion)

Como un ejemplo de modificacion de la presente realizacion, lo siguiente describe un procedimiento de
desplazamiento hacia arriba y hacia abajo no solo de datos de imagen almacenados en la memoria del plano de
video sino también de subtitulos almacenados en la memoria del plano de PG con el fin de superponer los datos de
imagen con los subtitulos.

Las figuras 35A a 35C muestran las secuencias de registro de secuencia en la tabla de seleccién de secuencias de
extension de acuerdo con el ejemplo de modificacion actual. La figura 35B muestra la estructura interna de la
secuencia de registro de secuencia de PG.

En el ejemplo de maodificacion actual, la informacion de registro de secuencia de la secuencia de PG incluye
adicionalmente un “desplazamiento de video de valor de desplazamiento de PG hacia arriba
(PG_v_shift_value_for_Up)” y un “desplazamiento de video de valor de desplazamiento de PG hacia abajo
(PG_v_shift_value_for_Down)”.

El “valor de desplazamiento de PG en desplazamiento de video hacia arriba (PG_v_shift_value_for_Up)”’ representa
una cantidad de desplazamiento hacia arriba de datos de subtitulos almacenados en la memoria del plano de PG en
el caso en el que el modo de desplazamiento de video se ajusta como “Arriba” y una region de visualizacion de
subtitulos de una secuencia de subtitulos de PG_text se guarda en los extremos inferiores del plano de video.

El “valor de desplazamiento de PG en desplazamiento de video hacia abajo (PG_v_shift_value_for_Down)”
representa una cantidad de desplazamiento hacia arriba de datos de subtitulos almacenados en la memoria del
plano de PG en el caso en el que el modo de desplazamiento de video se ajusta como “Abajo” y una region de
visualizacion de subtitulos de una secuencia de subtitulos de PG_text se guarda en los extremos superiores del
plano de video.

Estos valores se ajustan en el PSR33 que se muestra en la figura 37. La cantidad de desplazamiento que se
muestra por el PSR33 incluye una cantidad de desplazamiento de plano en desplazamiento de video hacia arriba y
una cantidad de desplazamiento de plano en desplazamiento de video hacia abajo para cada plano. Por ejemplo, el
PSR33 incluye un “PG_shift_value_for_Up” y un “PG_shift_value_for_Down” para un plano de PG. Estos valores se
ajustan al adquirir PG_v_shift_value_for_Up y PG_v_shift_value for Down de una secuencia de PG actual
seleccionada mediante la conmutacion de la secuencia de la informacion de registro de secuencia en la tabla de
seleccion de secuencias de extension.

La figura 36 muestra la estructura de circuito para superponer la salida de datos a partir del modelo de
descodificador y emitir los datos superpuestos en el modo de reproduccién de subtitulos de 2D de extremo superior
y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo inferior. En el ejemplo de modificacion actual, en el modo

45



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2634941 T3

de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo superior y el modo de reproduccion de subtitulos de 2D de extremo
inferior, de acuerdo con el ajuste del PSR32, el desplazamiento de pixel del plano de video se lleva a cabo hacia
arriba o hacia abajo 131 pixeles para cada una de la vista de ojo izquierdo y la vista de ojo derecho. Asimismo, de
acuerdo con el valor de PG_shift_value_for_Up o el valor de ajuste de PG_shift_value_for_Down en el PSR33, el
desplazamiento de pixel del plano de PG se lleva a cabo hacia arriba o hacia abajo para cada una de la vista de ojo
izquierdo y la vista de ojo derecho. Entonces, se lleva a cabo una superposicion de capas en estos pixeles.

En concreto, cuando el video_shift_mode en el PSR32 se ajusta como “Arriba”, una salida de imagen de la memoria
de planos de video se desplaza hacia arriba 131 pixeles, y una salida de subtitulos del plano de PG se desplaza
hacia abajo el numero de ajuste de pixeles en el PG_shift_value_for_Up en el PSR33, y se lleva a cabo una
superposicion de capas en la imagen y el subtitulo, tal como se muestra en la figura 38A. Por otro lado, cuando el
video_shift_mode en el PSR32 se ajusta como “Abajo”, una salida de imagen de la memoria de planos de video se
desplaza hacia abajo 131 pixeles, y una salida de subtitulos del plano de PG se desplaza hacia arriba el nimero de
ajuste de pixeles en el PG_shift_value_for_Down en el PSR33, y se lleva a cabo una superposicion de capas en la
imagen y el subtitulo, tal como se muestra en la figura 38B.

En el presente caso, en el ejemplo de modificacién actual, tal como se muestra en la figura 39, en el caso en el que
el video_shift_mode indica “Arriba” o “Abajo”, el desplazamiento de plano da como resultado una region recortada.
En consecuencia, solo es necesario que se haga una limitacién de tal modo que los datos del subtitulo no se
encuentran en la region recortada. En otras palabras, tal como se muestra en el lado izquierdo de la figura 39,
debido a que una regién que no sea una region rodeada por una linea de trazo discontinuo tiene una posibilidad de
recortarse, una posicién de visualizacion de la PG se limita de tal modo que los datos del subtitulo no se muestran
en la region que no sea la region rodeada por la linea de trazo discontinuo. La coordenada de la region se
representa por medio de (0, PG_v_shift value for_Down), (0, altura + PG_v_shift_value_for_Up), (anchura,
PG__v_shift_value_for_Down) y (anchura, altura + PG_v_shift_value_for_Up). Por ejemplo, si
PG_v_shift_value_for_Up indica - a y PG_v_shift_value_for_Down indica + b, la regién se representa por medio de
(0, b), (0, altura - a), (anchura, b) y (anchura, altura - a). Como las condiciones de limitacion para PG, la posicion de
visualizacion esta limitada con el fin de no ir mas alla de la region de arriba, la posicion de visualizacion a la cual se
afiade el tamafo de un objeto a visualizar esta limitada con el fin de no ir mas alla de la regién de arriba, la posiciéon
de visualizacion de la ventana esta limitada con el fin de no ir mas alla de la regién de arriba, y la posicion de
visualizacion de la ventana a la cual se afiade el tamafio de ventana esta limitada con el fin de no ir mas alla de la
region de arriba, por ejemplo. Tales condiciones de limitacién pueden evitar la visualizacion de una ausencia parcial.

(Realizacion 2)
Lo siguiente describe la realizacion 2 de la presente invencion.

En la presente realizacion, se describe un procedimiento para llevar a cabo un video de 3D que tiene una
profundidad apropiada dependiendo del tamafo de la pantalla de una TV conectada al dispositivo de reproduccién
de 2D/ 3D.

En el caso de un video de 3D con el uso de las imagenes de paralaje, el tamafio de la pantalla afecta a la sensacion
de profundidad de video de 3D, tal como se muestra en el lado izquierdo de la figura 40. Esto es debido al valor de
diferencia entre el video de ojo izquierdo y el video de ojo derecho que varia dependiendo del tamafio de la pantalla
de la TV. Supdngase que, por ejemplo, en el caso en el que un video de izquierda y un video de derecha se crean
con el fin de lograr la anchura mas apropiada para una TV de 127 cm (50 pulgadas) tal como se muestra en el lado
izquierdo de la figura 40. En un caso de este tipo, es posible llevar a cabo la visualizacién mas apropiada para una
TV de 127 cm (50 pulgadas). No obstante, el valor de diferencia entre el video de ojo izquierdo y el video de ojo
derecho es pequefio para una TV mas pequefia que la TV de 127 cm (50 pulgadas) y, como resultado, se muestra
en tal TV un video que no es potente y que no tiene mucha anchura. Por otro lado, la diferencia es demasiado
grande para una TV mas grande que la TV de 127 cm (50 pulgadas), y esto da lugar a que el usuario tenga
cansancio ocular. A la vista de lo anterior, es preferible aplicar un valor de desplazamiento para corregir el tamafo
de la pantalla para cada uno del plano del ojo izquierdo y el plano del ojo derecho para salida a la TV, tal como se
muestra en el lado derecho de la figura 40. Por ejemplo, en el caso en el que el video de ojo izquierdo y el video de
ojo derecho se optimizan para la TV de 127 cm (50 pulgadas) tal como se muestra en la figura 40, un valor de
desplazamiento se ajusta para una TV de 81,28 cm (32 pulgadas) con el fin de aumentar la sensacién de
profundidad para salida a la TV. Un valor de desplazamiento se ajusta para una TV de 254 cm (100 pulgadas) con el
fin de disminuir la sensacion de profundidad para salida a la TV. El ajuste de un valor de desplazamiento indica,
como el procedimiento de 1 plano + desplazamiento, que el tltimo plano emitido a partir del reproductor se desplaza
sobre la base de un valor de desplazamiento, y se recorta. Se hace referencia a un valor de desplazamiento a
aplicar a este ultimo plano del reproductor como “valor de correccion de desplazamiento de salida”. Lo siguiente
describe un procedimiento especifico.

En primer lugar, se describe la estructura de datos. Las partes basicas de la estructura de datos son las mismas que
las usadas para almacenar videos de 3D, descritas en las realizaciones anteriores y, en consecuencia, se describen
principalmente en el presente caso partes adicionales o partes diferentes de las realizaciones anteriores.
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En un archivo tal como un archivo de indice, un archivo de lista de reproduccion y un archivo de informacién de
secuencia de AV, se almacena una tabla tal como se muestra en la figura 41A. En esta tabla, se registra una
pluralidad de fragmentos de informacion de tamafo de pantalla, cada uno de los cuales incluye unas pulgadas de TV
y un valor de correccion de desplazamiento de salida que se agrupan en pares. En la figura 41A, el numero de
pulgadas se define para cada 10 pulgadas. Como alternativa, el niumero de pulgadas se puede definir por cada
pulgada arbitraria de acuerdo con una norma previamente determinada. Como otra alternativa, el usuario puede
definir el nUmero de pulgadas. Este se puede emplear para preparar algunas tablas tal como se muestra en la figura
41A, y solo las ID de referencia de estas tablas se registran en el archivo tal como el archivo de indice, el archivo de
lista de reproduccion y el archivo de informacion de secuencia de AV. Este se puede emplear para preparar una
funcién para determinar un valor de desplazamiento que depende del nimero de pulgadas tal como se muestra en el
lado derecho de la figura 41B.

La tabla puede incluir, ademas de los pares de valores de pulgadas de TV y de correccion de desplazamiento de
salida, un valor del tamafio de TV 6ptimo (assumed_TV_size_when_authoring) que indica una pulgada en objetivos
de contenido creados. El uso de los valores del tamafio de TV éptimo hace posible llevar a cabo varios tipos de
procesamiento de correccion. Por ejemplo, en el caso en el que la visualizacion se lleva a cabo por una TV que tiene
un tamafo en pulgadas 6ptimo o mayor, es posible llevar a cabo un procesamiento tal como la visualizacién de
imagenes que tienen el tamafo en pulgadas 6ptimo en el centro de la pantalla de la TV y la visualizaciéon de un
cuadro de color negro alrededor del video, tal como se muestra en la figura 42.

A continuacion, se describe el dispositivo de reproduccion relacionado con la realizacién de preajustes. El dispositivo
de reproduccion incluye, tal como se muestra en la figura 43, un PSR35 que es un parametro de sistema para
almacenar un valor de correccion de desplazamiento de salida y una unidad de aplicacién de valor de correccion de
desplazamiento de salida. La unidad de control de reproduccion adquiere el tamafio de la pantalla (nUmero de
pulgadas) de una TV a conectar con el dispositivo de reproduccion por medio de un cable de HDMI o similares,
identifica un valor de correcciéon de desplazamiento de salida que se corresponde con el tamafio de la pantalla sobre
la base de la tabla que se muestra en la figura 41, y almacena el valor de correccién de desplazamiento de salida
identificado en el PSR35. La unidad de aplicacion del valor de correccién de desplazamiento de salida se refiere al
valor almacenado en el PSR35, y ajusta un valor de desplazamiento para un plano del video de ojo izquierdo y el
video de ojo derecho que son superpuestos por la unidad de adicién del plano, usando un valor del PSR35.

En lugar de almacenar un valor de correccion de desplazamiento de salida en el PSR35, se puede emplear la
estructura en la cual el tamafio de la pantalla se almacena en el PSR35 y la unidad de aplicacion del valor de
correccion de desplazamiento de salida identifica un valor de correccion de desplazamiento de salida con referencia
a la tabla que se muestra en la figura 41.

Téngase en cuenta que el valor de correccion de desplazamiento de salida se puede ajustar dependiendo del
usuario que esta observando el video. Por ejemplo, debido a que un nifio tiene una distancia estrecha entre los ojos
izquierdo y derecho, es preferible la diferencia mas pequefia entre un video de ojo izquierdo y un video de ojo
derecho. A la vista de lo anterior, se prepara un “valor de correccion de desplazamiento de salida a” para corregir el
valor de correccion de desplazamiento de salida. La unidad de aplicacion del valor de correccién de desplazamiento
de salida lleva a cabo un procesamiento de correccién de desplazamiento con el uso de un valor que resulta de
multiplicar el valor de correcciéon de desplazamiento por el “valor de correccion de desplazamiento de salida a”. En
concreto, el procesamiento se lleva a cabo con el uso de la estructura que se muestra en la figura 44. La figura 44
muestra un PSR36 en el cual se almacena el valor de correccion de desplazamiento de salida a. La unidad de
control de reproduccion o la unidad de ejecucion de programas ajusta el valor en el PSR36 por medio de la pantalla
de mend, la pantalla de OSD del reproductor, o similares. Por ejemplo, con el fin de disminuir la profundidad para un
usuario infantil, es posible disminuir la profundidad mediante el ajuste de un valor mayor que 1. La unidad de
aplicacion del valor de correccion de desplazamiento de salida se refiere al PSR35 y el PSR36, y aplica un
desplazamiento en el plano con el uso de un valor que resulta de multiplicar el valor de correccion de
desplazamiento de salida por el valor de correccion de desplazamiento de salida a. Como resultado, es posible
ajustar la sensacion de profundidad de acuerdo con una preferencia del usuario.

Puede ser posible emplear la estructura en la cual el “valor de correccion de desplazamiento de salida a” se ajusta
en la pantalla de menu del programa de BD al seleccionar uno de los tres modos “débil”, “normal” y “fuerte” para la
profundidad de 3D.

El “valor de correccion de desplazamiento de salida a” se puede almacenar para cada uno del mensaje de SEI de
una secuencia de video, el descriptor del paquete de PMT, la parte de reproduccion, o similares, y se puede cambiar
dependiendo de la escena. Con una estructura de este tipo, es posible ajustar un “valor de correccion de
desplazamiento de salida a” que tiene un valor mayor para una escena que tiene una profundidad grande, por
ejemplo.

En la presente realizacion, el valor de correccion de la cantidad de desplazamiento de salida se cambia dependiendo
del tamaio de la pantalla de TV. Como alternativa, el valor de correccién de la cantidad de desplazamiento de salida
o el valor de correccion de desplazamiento de salida a se puede cambiar dependiendo de la distancia de la TV al
usuario. En este caso, se puede emplear la siguiente estructura. Unas gafas para la visualizacion de 3D miden la
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distancia de la pantalla de la TV a las gafas, la TV adquiere la distancia y, entonces, la TV notifica la distancia al
dispositivo de reproduccién por medio de un cable de HDMI.

En la presente realizacion, el valor de correccion de la cantidad de desplazamiento de salida se cambia dependiendo
del tamafio de la pantalla de TV. Como alternativa, el proyector puede medir el tamafio de la pantalla en los
siguientes procedimientos debido a que el proyector no puede reconocer el tamafo de la pantalla. De acuerdo con
uno de los procedimientos, el proyector emite un laser hacia la pantalla tal como luz infrarroja, la distancia se mide
con el uso del retorno de la luz infrarroja de la pantalla, y el tamafio de la pantalla se calcula con el uso del
parametro 6ptico de la lente. De acuerdo con otro de los procedimientos, se muestra en el proyector la longitud de
un “segmento de linea”, y el usuario mide la longitud del segmento de linea en la pantalla e introduce la longitud por
medio de la OSD del proyector. El proyector puede calcular la longitud de la pantalla dependiendo de la longitud del
segmento de linea en la pantalla.

De acuerdo con la presente realizacion tal como se ha descrito en lo que antecede, es posible llevar a cabo un
efecto estereoscédpico 6ptimo adecuado para cada tamafo de pantalla al llevar a cabo el procesamiento de
desplazamiento para cambiar el valor de diferencia entre el video de ojo izquierdo y el video de ojo derecho
dependiendo del tamafio de la pantalla para la visualizacién de video.

(Realizacion 3)
La realizacion 3 se refiere a una mejora de la estructura interna del archivo de secuencia intercalada estereoscopica.

En el presente caso, como una premisa de la presente realizacién, se explicaran brevemente los archivos en el
sistema de archivos de UDF. El archivo de UDF esta compuesto por una pluralidad de Extensiones gestionadas por
la entrada de archivo. La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta descriptora”, una “etiqueta de ICB” y un
“descriptor de asignacion”.

La “etiqueta descriptora” es una etiqueta que identifica, como una “entrada de archivo”, la entrada de archivo que
incluye la propia etiqueta descriptora. La etiqueta descriptora se clasifica en una etiqueta descriptora de entrada de
archivo, una etiqueta descriptora de mapa de bits de espacio, y asi sucesivamente. En el caso de una etiqueta
descriptora de entrada de archivo, se escribe en la misma “261”, que indica la “entrada de archivo”.

La “etiqueta de ICB” indica una informacién de atributos con respecto a la propia entrada de archivo.

El “descriptor de asignacion” incluye un Numero de Bloque Légico (LBN, Logical Block Number) que indica una
posicion registrada de una Extension que constituye un archivo de orden inferior bajo un directorio. El descriptor de
asignacion también incluye unos datos que indican la longitud de la Extension. Los dos bits de orden alto de los
datos que indican la longitud de la Extension se ajustan tal como sigue: “00” para indicar una Extensién asignada y
registrada; “01” para indicar una Extension asignada y no registrada; y: “11” para indicar una Extensién que sigue al
descriptor de asignacion. Cuando un archivo de orden inferior bajo un directorio se divide en una pluralidad de
Extensiones, la entrada de archivo debe incluir una pluralidad de descriptores de asignacién en correspondencia con
las Extensiones.

Es posible detectar una direccion de una Extension que constituye un archivo de secuencia al hacer referencia al
descriptor de asignacion en la entrada de archivo que se ha descrito en lo que antecede.

Lo siguiente describe los archivos en varios tipos que se usan en la presente realizacion.
< Archivo de secuencia intercalada estereoscopica (FileSS) >

El archivo de secuencia intercalada estereoscépica (FileSS) es un archivo de secuencia (archivo intercalado de 2TS)
en el cual se intercalan dos TS, y se identifica por un valor entero de cinco digitos y una extension (ssif) que indica
un archivo de formato de intercalacién para una reproduccion estereoscoépica. El archivo de secuencia intercalada
estereoscopica esta compuesto por la Extension SS [n]. La Extension SS [n] (a la que también se hace referencia

“n

n” aumenta empezando

“n

como “EXTSS [n]”) se identifica por el nimero de indice “n”. El orden del numero de indice
por la parte superior del archivo de secuencia intercalada estereoscépica.

Cada Extension SS [n] esta estructurada como un par de un bloque de datos de vista dependiente y un bloque de
datos de vista de base.

El bloque de datos de vista dependiente y el bloque de datos de vista de base que constituyen la Extension SS [n]
son un objetivo de referencia cruzada por el archivo de 2D, la base de archivo y el dependiente de archivo. Téngase
en cuenta que la referencia cruzada quiere decir que un fragmento de datos registrados en un medio de registro se
registra como una Extension de una pluralidad de archivos en las entradas de archivo de los mismos. En la presente
realizacion, las direcciones de inicio y las longitudes de continuacion del bloque de datos de vista dependiente y el
bloque de datos de vista de base se registran en las entradas de archivo del archivo de 2D, la base de archivo y el
dependiente de archivo.

< Base de archivo (FileBase) >
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La base de archivo (FileBase) es un archivo de secuencia virtual que se supone que “almacena” una TS principal
que se especifica por medio de la informacién de punto de inicio de extensién en la informacién de clip que se
corresponde con el archivo de 2D. La base de archivo (FileBase) esta compuesto por al menos una Extension 1 [i] (a
la que también se hace referencia como “EXT1 [i]”). La Extensién 1 [i] es la Extension i-ésima en la base de archivo,
en la que “i” es un ndmero del indice de la Extension y se aumenta partiendo de “0” en la parte superior de la base
de archivo. La base de archivo es un archivo de secuencia virtual usado para tratar el archivo de secuencia
intercalada estereoscoépica, el cual es un archivo de 2TS, como un archivo de 1TS. La base de archivo se genera de

una manera virtual al construir su entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproduccion.

En la lectura real, la base de archivo se identifica al llevar a cabo una apertura de archivo usando un nombre de
archivo del archivo de secuencia intercalada estereoscoépica. De forma mas concreta, cuando se llama a la apertura
de archivo usando un nombre de archivo del archivo de secuencia intercalada estereoscopica, el soporte légico
intermedio del dispositivo de reproduccion genera, en la memoria, una entrada de archivo que identifica una
Extensién en la base de archivo, y abre la base de archivo de una manera virtual. El archivo de secuencia
intercalada estereoscopica se puede interpretar como “que incluye solo una TS” y, por lo tanto, es posible leer un
archivo de secuencia intercalada estereoscépica de 2TS del medio de registro como una base de archivo de 1TS.

Cuando solo un bloque de datos de vista de base se va a leer en el modo de presentacién de B-B, solo las
Extensiones que constituyen la base de archivo se vuelven el objetivo de la lectura. Incluso si el modo se conmuta
del modo de presentaciéon de B-B al modo de presentacion de B-D, tanto el bloque de datos de vista dependiente
como el bloque de datos de vista de base se pueden leer mediante la extension del intervalo de lectura de las
Extensiones que constituyen la base de archivo para las Extensiones que constituyen el archivo de secuencia
intercalada estereoscépica. Por lo tanto, con esta configuracion, no se disminuye la eficiencia de la lectura de
archivo.

< Dependiente de archivo (FileDependent) >

El dependiente de archivo (FileDependent) es un archivo de secuencia que se supone que “almacena” una sub TS,y
esta compuesto por la Extension 2 [i] (a la que también se hace referencia como “EXT2 [i]”). La Extension 2 [i] es la
Extension i-ésima en el dependiente de archivo, en la que “i” es un numero del indice de la Extensién y se aumenta
partiendo de “0” en la parte superior del dependiente de archivo. El dependiente de archivo es un archivo de
secuencia virtual usado para tratar el archivo de secuencia intercalada estereoscopica, el cual es un archivo de 2TS,
como un archivo de 1TS que almacena la sub TS. El dependiente de archivo se genera de una manera virtual al

construir su entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproduccion.

La secuencia de video de vista dependiente esta unida con y se accede a la misma con el uso de un nombre de
archivo que se representa por medio de un nimero generado al afadir “1” al numero entero de cinco digitos que
representa el nombre de archivo del archivo de secuencia intercalada estereoscépica. El medio de registro almacena
un archivo ficticio, y el “numero generado al afiadir 17, en concreto, el nimero de identificacion de la secuencia de
video de vista dependiente, esta unido con el archivo ficticio. Téngase en cuenta que el archivo ficticio es un archivo
que no almacena Extension alguna, en concreto, informacién sustancial alguna, sino que esta unido con solo un
nombre de archivo. La secuencia de video de vista dependiente se trata como si estuviera almacenada en el archivo
ficticio.

< Archivo de 2D (File2D) >

El archivo de 2D (File2D) es un archivo de secuencia de 1TS que almacena una TS principal que se reproduce en el
modo de salida de 2D, y esta compuesto por la Extension 2D. El archivo de 2D se identifica por un valor entero de
cinco digitos y una extension (ssif) que indica un archivo de formato de intercalacion para una reproduccion
estereoscopica.

La figura 45 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.

En la figura 45, la primera fila muestra un archivo de 2D / base de archivo 00001.m2ts y un dependiente de archivo
00002.m2ts. La segunda fila muestra unas Extensiones que almacenan unos bloques de datos de vista dependiente
y unos bloques de datos de vista de base. La tercera fila muestra un archivo de secuencia intercalada
estereoscopica 00001.ssif.

Las flechas de puntos h1, h2, h3 y h4 muestran los archivos a los cuales pertenecen las Extensiones EXT1 [i] y
EXT2 [i], indicandose la pertenencia mediante los identificadores de asignacién. De acuerdo con la pertenencia
guiada por las flechas h1 y h2, las Extensiones EXT1 [i] y EXT1 [i + 1] se registran como Extensiones de la base de
archivo 00001.m2ts.

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h3 y h4, las Extensiones EXT2 [i] y EXT2 [i + 1] se registran
como Extensiones del dependiente de archivo 00002.m2ts.

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h5, h6, h7 y h8, las Extensiones EXT1 [i], EXT2 [i], EXT1 [i + 1]
y EXT2]Ji + 1] se registran como Extensiones de 00001.ssif. Tal como se entiende a partir de lo anterior, las
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Extensiones EXT1 [i] y EXT1 [i + 1] tienen la dualidad de pertenecer a 00001.ssif y a 00001.m2ts. La extension “ssif”
esta constituida por letras mayusculas de Archivo Intercalado Estereoscépico, indicando que el archivo se encuentra
en el formato de intercalacién para una reproduccién estereoscopica.

En el presente caso, un par de una Extensiéon que constituye la base de archivo y una Extensiéon que constituye el
dependiente de archivo que se identifican, ambas, por el mismo identificador de Extension, se denomina “unidad de
Extension de intercalacion”. En el ejemplo que se muestra en la figura 45, un par de EXT1 [i] y EXT2[i] que se
identifican, ambas, por un identificador de Extension “i”, es una unidad de Extension de intercalacion [i]. Asimismo,
un par de EXT1[i + 1] y EXT2][i + 1] que se identifican, ambas, por un identificador de Extension “i + 1", es una
unidad de Extensién de intercalacion [i + 1]. En un acceso aleatorio a un archivo de secuencia intercalada
estereoscopica, es necesario asegurar que una unidad de Extension de intercalacion identificada por el identificador

de Extension se lea a partir del medio de registro completamente de una vez.

Las figuras 46A a 46C muestran la correspondencia entre el archivo de secuencia intercalada y el archivo de 2D /
base de archivo.

La tercera fila en la figura 46A muestra la estructura interna del archivo de secuencia intercalada. El archivo de
secuencia intercalada estereoscopica estda compuesto por unas Extensiones EXT1 [1] y EXT1 [2] que almacenan
unos bloques de datos de vista de base y EXT2[1] y EXT2 [2] que almacenan unos bloques de datos de vista
dependiente, en los que se configuran de forma alterna en el formato de intercalacion.

La primera fila en la figura 46A muestra la estructura interna del archivo de 2D / base de archivo. El archivo de 2D /
base de archivo estd compuesto solo por unas Extensiones EXT1 [1] y EXT1 [2] que almacenan unos bloques de
datos de vista de base, de entre las Extensiones que constituyen el archivo de secuencia intercalada que se muestra
en la tercera fila. El archivo de 2D / base de archivo y el archivo de secuencia intercalada tienen el mismo nombre,
pero unas extensiones diferentes.

La segunda fila en la figura 46A muestra la estructura interna del dependiente de archivo. El dependiente de archivo
esta compuesto solo por unas Extensiones EXT2 [1], EXT2 [2] y EXT2 [3] que almacenan unos bloques de datos de
vista dependiente, de entre las Extensiones que constituyen el archivo de secuencia intercalada que se muestra en
la tercera fila. El nombre de archivo del dependiente de archivo es un valor superior en “1” al nombre de archivo del
archivo de secuencia intercalada, y estos tienen unas extensiones diferentes.

No todos los dispositivos de reproduccion soportan necesariamente el sistema de reproduccién de 3D. Por lo tanto,
es preferible que incluso un disco 6ptico que incluye una imagen de 3D soporte una reproduccion de 2D. Se ha de
indicar en el presente documento que los dispositivos de reproducciéon que soportan solo la reproduccion de 2D no
identifican la estructura de datos extendida para el 3D. Los dispositivos de reproduccién de 2D necesitan acceder
solo a las listas de reproduccidon de 2D y a las secuencias de 2D mediante el uso de un procedimiento de
identificacion convencional proporcionado para los dispositivos de reproduccion de 2D. A la vista de lo anterior, las
secuencias de video de vista de base se almacenan en un formato de archivo que puede ser reconocido por los
dispositivos de reproduccion de 2D.

De acuerdo con el primer procedimiento, a la TS principal se le asigna el mismo nombre de archivo que el del
sistema de reproduccion de 2D de tal modo que se puede realizar la referencia de informacion de lista de
reproduccion que se ha descrito en lo que antecede, es decir, de tal modo que la TS principal también se pueda usar
en la reproduccion de 2D, y los archivos de secuencia en el formato de intercalacién tienen una extension diferente.
La figura 46B muestra que los archivos “00001.m2ts” y “00001.ssif” estan acoplados uno con otro por el mismo
nombre de archivo “00001”, a pesar de que el primero de estos esta en el formato de 2D y el segundo esta en el
formato de 3D.

En un dispositivo de reproduccién de 2D convencional, la lista de reproduccioén se refiere solo a la TS principal del
clip de AV vy, por lo tanto, el dispositivo de reproduccion de 2D reproduce solo el archivo de 2D. Por otro lado, en un
dispositivo de reproduccion de 3D, a pesar de que la lista de reproduccién se refiere solo al archivo de 2D que
almacena la TS principal, cuando se encuentra un archivo que tiene el mismo nimero de identificacién y una
extension diferente, se evalia que el archivo es un archivo de secuencia en el formato de intercalacién para la
imagen de 3D, y emite la TS principal y la sub TS.

El segundo procedimiento es el uso de diferentes carpetas. Las TS principales se almacenan en unas carpetas con
unos nombres de carpeta convencionales (por ejemplo, “STREAM”), pero las sub TS se almacenan en unas
carpetas con unos nombres de carpeta Unicos para 3D (por ejemplo, “SSIF”), con el mismo nombre de archivo
“00001”. En el dispositivo de reproduccion de 2D, la lista de reproduccion se refiere solo a archivos en la carpeta
“STREAM”, pero en el dispositivo de reproduccién de 3D, la lista de reproduccién se refiere a archivos que tienen el
mismo nombre de archivo en las carpetas “STREAM” y “SSIF” de forma simultanea, haciendo posible asociar la TS
principal y la sub TS.

El tercer procedimiento usa los nimeros de identificacién. Es decir, este procedimiento asocia los archivos sobre la
base de una regla previamente determinada con respecto a los numeros de identificacion. Por ejemplo, cuando el
numero de identificacion del archivo de 2D / base de archivo es “00001”, al dependiente de archivo se le asigna el
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numero de identificacion “00002” que se hace al afiadir “1” al nUmero de identificacién del archivo de 2D, tal como se
muestra en la figura 46C. No obstante, el sistema de archivos del medio de registro trata el dependiente de archivo,
al que se le asigna un nombre de archivo de acuerdo con la regla, como un archivo ficticio no sustancial. Esto es
debido a que el dependiente de archivo es, en realidad, el archivo de secuencia intercalada estereoscoépica. Los
nombres del archivo que se han asociado uno con otro de esta forma se escriben en (i) la informacién de registro de
secuencia en la tabla de seleccion de secuencias basicas y (i) la referencia de ID de entrada de sub clip
(ref_to_subclip_entry_id) en la informacion de registro de secuencia en la tabla de seleccién de secuencias de
extension. Por otro lado, el dispositivo de reproduccion reconoce un nombre de archivo, el cual es un valor superior
en “1” al nombre de archivo escrito en la referencia de ID de entrada de sub clip, como el nombre de archivo del
archivo ficticio, y lleva a cabo el proceso de abrir el dependiente de archivo de una manera virtual. Esto asegura que
el procedimiento de seleccidon de secuencias lee, a partir del medio de registro, el dependiente de archivo que se
asocia con otros archivos de la manera que se ha descrito en lo que antecede.

Los archivos de informacion de clip se identifican mediante la misma regla que en lo que antecede.
Esto completa la descripcion del archivo de 2D, la base de archivo y el dependiente de archivo.

Lo siguiente explica los bloques de datos con detalle.

< Bloque de datos de vista de base >

El bloque de datos de vista de base (B [i]) son los datos i-ésimos en la TS principal. Téngase en cuenta que la TS
principal es una TS especificada como el elemento principal de la trayectoria principal por la informacion de nombre
de archivo de informacion de clip de la informacion de parte de reproduccién actual. El “i” en B [i] es un numero del
indice que se aumenta partiendo de “0” que se corresponde con el bloque de datos en la parte superior de la base

de archivo.

Los bloques de datos de vista de base caen dentro de los compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D, y
los no compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D.

Los bloques de datos de vista de base compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D y los bloques de datos
de vista de base Unicos para el archivo de 2D se vuelven las Extensiones del archivo de 2D, y se ajustan para tener
una longitud que no da lugar a un sub desbordamiento de memoria de almacenamiento intermedio en el dispositivo
de reproduccién. La direccién del sector de inicio de los bloques de datos de vista de base se escribe en el
descriptor de asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D.

Los bloques de datos de vista de base Unicos para la base de archivo, que no son compartidos por el archivo de 2D,
no se vuelven las Extensiones del archivo de 2D vy, por lo tanto, no se ajustan para tener una longitud que no da
lugar a un sub desbordamiento en una memoria de almacenamiento intermedio Unica en el dispositivo de
reproduccion. Los bloques de datos de vista de base se ajustan para tener un tamafio mas pequefio, en concreto,
una longitud que no da lugar a un sub desbordamiento en una memoria de almacenamiento intermedio doble en el
dispositivo de reproduccion.

Las direcciones del sector de inicio del bloque de datos de vista de base Unico para la base de archivo no se
escriben en el descriptor de asignacion en la entrada de archivo. En lugar de lo anterior, la informacién de punto de
inicio de extension en la informacion de clip del archivo de informacién de clip que se corresponde con la TS
principal apunta hacia el paquete de origen de inicio en el bloque de datos de vista de base. Por lo tanto, la direccion
del sector de inicio de un bloque de datos de vista de base Unico para la base de archivo necesita obtenerse
mediante el uso de (i) el descriptor de asignacion en la entrada de archivo del archivo de secuencia intercalada
estereoscopica y (ii) la informacion de punto de inicio de extension en la informacion de clip.

< Bloque de datos de vista dependiente >

El bloque de datos de vista dependiente (D [i]) son los datos i-ésimos en la sub TS. Téngase en cuenta que la sub
TS es una TS especificada como el elemento principal de la sub trayectoria por la entrada de secuencia en la
secuencia de registro de secuencia en la tabla de seleccion de secuencias de extension que se corresponde con la

informacion de parte de reproduccién actual. El “i” en D [i] es un numero del indice que se aumenta partiendo de “0”
que se corresponde con el bloque de datos en la parte superior del dependiente de archivo.

Los bloques de datos de vista dependiente se vuelven las Extensiones del dependiente de archivo, y se ajustan para
tener una longitud que no da lugar a un sub desbordamiento en una memoria de almacenamiento intermedio doble
en el dispositivo de reproduccion.

Asimismo, en las regiones continuas en el medio de registro, un bloque de datos de vista dependiente esta
dispuesto antes un bloque de datos de vista de base que se reproduce en el mismo tiempo de reproduccion junto
con el bloque de datos de vista dependiente. Por esta razén, cuando se lee el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica, el bloque de datos de vista dependiente se lee antes del bloque de datos de vista de base
correspondiente, sin fallos.
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Las direcciones del sector de inicio de los bloques de datos de vista dependiente no se escriben en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D debido a que los bloques de datos de vista dependiente no
son compartidos por el archivo de 2D. En lugar de lo anterior, la informacién de punto de inicio de extension en la
informacion de clip apunta hacia el paquete de origen de inicio en el bloque de datos de vista dependiente. Por lo
tanto, la direccion del sector de inicio de un bloque de datos de vista dependiente necesita obtenerse mediante el
uso de (i) el descriptor de asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D vy (ii) la informaciéon de punto de
inicio de extension en la informacion de clip.

< Clasificacion de Extension >

Tal como se ha descrito en lo que antecede, las Extensiones del archivo de 2D caen dentro de las compartidas por
la base de archivo, y las no compartidas por la base de archivo.

Supdéngase en el presente caso que las Extensiones del archivo de 2D son B[0], B[1], B[2], B[3]2D y B[4] 2D, y
que las Extensiones de la base de archivo son B [0], B [1], B [2], B [3] ss y B [4] ss. De estas, B [0], B [1] y B [2] son
bloques de datos de vista de base compartidos por la base de archivo. B [3] 2D y B [4] 2D son bloques de datos de
vista de base Unicos para el archivo de 2D, no compartidos por la base de archivo.

Asimismo, B [3] ss y B [4] ss son bloques de datos de vista de base Unicos para la base de archivo, no compartidos
por el archivo de 2D.

Los datos de B [3] 2D son, bit a bit, iguales que los datos de B [3] ss. Los datos de B [4] 2D son, bit a bit, iguales que
los datos de B [4] ss.

Los bloques de datos B [2], B[3] 2D y B [4] 2D en el archivo de 2D constituyen unas Extensiones (Extensiones
grandes) que tienen una longitud de continuacidon grande inmediatamente antes de una posicion en la cual se da
lugar a un salto largo. De esta forma, las Extensiones grandes se pueden formar inmediatamente antes de un salto
largo en el archivo de 2D. En consecuencia, incluso cuando se reproduce un archivo de secuencia intercalada
estereoscopica en el modo de salida de 2D, no hay necesidad de preocuparse de una apariciéon de un sub
desbordamiento en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura.

El archivo de 2D y la base de archivo tienen un caracter iguald, a pesar de que son parcialmente diferentes en
cuanto a sus Extensiones. Por lo tanto, el archivo de 2D y la base de archivo se denominan, en un sentido genérico,
“archivo de 2D / base de archivo”.

La figura 47 muestra una correspondencia entre el archivo de secuencia intercalada estereoscopica, el archivo de
2D, la base de archivo y el dependiente de archivo. La primera fila en la figura 47 muestra el archivo de 2D, la
segunda fila muestra unos bloques de datos registrados en el medio de registro, la tercera fila muestra el archivo de
secuencia intercalada estereoscopica, la cuarta fila muestra la base de archivo, y la quinta fila muestra el
dependiente de archivo.

Los bloques de datos que se muestran en la segunda fila son D [1], B [1], D [2], B [2], D [3], B [3] ss, D [4], B [4] ss,
B [3] 2D y B [4] 2D. Las flechas ex1, ex2, ex3 y ex4 muestran la pertenencia en la cual, entre estos bloques de
datos, los bloques de datos B [1], B [2], B [3] 2D y B [4] 2D constituyen las Extensiones del archivo de 2D.

Las flechas ex5 y ex6 muestran la pertenencia en la cual D [1], B[1], D[2], B[2], D[3], B[3]SS, D [4] y B [4]SS
constituyen las Extensiones del archivo de secuencia intercalada estereoscopica.

La cuarta fila muestra que, entre estos bloques de datos que constituyen el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica, B [1], B[2], B[3] ss y B [4] ss constituyen las Extensiones de la base de archivo. La quinta fila
muestra que, entre los bloques de datos que constituyen el archivo de secuencia intercalada estereoscépica, D [1],
D [2], D [3] y D [4] constituyen las Extensiones del dependiente de archivo.

La figura 48 muestra la lista de reproducciéon de 2D y la lista de reproduccion de 3D. La primera fila muestra la
informacion de lista de reproduccion de 2D. La segunda fila muestra los bloques de datos de vista de base. La
tercera fila muestra la lista de reproduccion de 3D. La cuarta fila muestra los bloques de datos de vista dependiente.

Las flechas rf1, rf2 y rf3 muestran una trayectoria de reproduccion generada al combinar la extension “m2ts” y un
nombre de archivo “00001” que se describe en “clip_information_file_ name” en la informaciéon de parte de
reproduccion de la informacion de lista de reproduccion de 2D. En este caso, la trayectoria de reproduccion en el
lado de vista de base esta constituida por unos bloques de datos B [1], B [2] y B [3] 2D.

Las flechas rf4, rf5, rf6 y rf7 muestran una trayectoria de reproduccion que se especifica por medio de la informacion
de parte de reproduccion de la informacion de lista de reproduccion de 3D. En este ejemplo, la trayectoria de
reproduccion en el lado de vista de base esta constituida por unos bloques de datos B [1], B [2], B [3] ss y B [4] ss.

Las flechas rf8, rf9, rf10 y rf11 muestran una trayectoria de reproduccion que se especifica por medio de la
informacion de sub parte de reproduccion de la informacién de lista de reproduccion de 3D. En este ejemplo, la
trayectoria de reproduccion en el lado de vista dependiente esta constituida por unos bloques de datos D [1], D [2],
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D [3] y D [4]. Estos bloques de datos que constituyen las trayectorias de reproduccion que se especifican por medio
de la informacién de parte de reproduccion y la informacion de sub parte de reproduccion se pueden leer al abrir
archivos que se generan al combinar la extension “ssif’ y nombres de archivo escritos en
“clip_information_file_name” en la informacion de parte de reproduccion.

Tal como se muestra en la figura 48, la informacion de nombre de archivo de informacion de clip en la lista de
reproduccion de 3D y la informacién de nombre de archivo de informacion de clip en la lista de reproduccion de 2D
tienen nombres de archivo en comun. En consecuencia, la informacion de lista de reproduccién se puede escribir
para incluir descripcion que es comun a la lista de reproduccion de 3D y la lista de reproduccion de 2D (véase segun
indican los signos df1 y df2) con el fin de definir la lista de reproduccion de 3D y la lista de reproduccion de 2D. En
consecuencia, una vez que se escribe la informacion de lista de reproduccién para llevar a cabo la lista de
reproduccion de 3D: la informacién de lista de reproduccion funciona como la lista de reproducciéon de 3D cuando el
modo de salida del dispositivo de reproduccion es el modo de salida estereoscépica; y la informacion de lista de
reproduccion funciona como la lista de reproduccion de 2D cuando el modo de salida del dispositivo de reproduccién
es el modo de salida de 2D. La lista de reproduccion de 2D vy la lista de reproducciéon de 3D que se muestran en la
figura 48 tienen en comun un fragmento de informacién de lista de reproduccion, la cual se interpreta como la lista
de reproduccion de 2D o la lista de reproduccién de 3D dependiendo del modo de salida del dispositivo de
reproduccion que interpreta el fragmento de informacion de lista de reproduccion. Esto reduce la cantidad de tiempo
y esfuerzo hecho por una persona a cargo de la creacion.

Cuando las TS principales y las sub TS se almacenan en el archivo de secuencia intercalada estereoscopica, un
nombre de archivo del archivo de 2D se escribe en “clip_information_file_name” en la informacion de parte de
reproduccion de la lista de reproduccion de 2D, y un nombre de archivo de la base de archivo se escribe en
“clip_information_file_name” en la informacién de parte de reproduccioén de la lista de reproduccién de 3D. Debido a
que la base de archivo es un archivo virtual y su nombre de archivo es el mismo que el del archivo de secuencia
intercalada estereoscoépica, el nombre de archivo del archivo de secuencia intercalada estereoscépica se puede
escribir en “clip_information_file_name” en la informaciéon de parte de reproducciéon. Un nombre de archivo del
dependiente de archivo se escribe en “ref_to_subclip_entry id” en la informacion de registro de secuencia en la tabla
de seleccién de secuencias de extension. EI nombre de archivo del dependiente de archivo se crea al ahadir “1” al
numero de identificacion del archivo de secuencia intercalada estereoscépica.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, los bloques de datos de vista dependiente y de vista de base se
almacenan en un archivo de secuencia intercalada estereoscoépica, y el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica se puede abrir como un archivo de uno cualquiera del archivo de 2D, la base de archivo y el
dependiente de archivo. Con esta estructura, el descodificador puede tratar el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica de la misma manera que un archivo de secuencia ordinario. De esta manera, el procedimiento de
almacenamiento de las secuencias de video de vista dependiente y de vista de base se puede usar positivamente
para el almacenamiento del archivo de secuencia intercalada estereoscépica.

A continuacién, la estructura interna del archivo de informacién de clip se describira con detalle.
Las figuras 49A a 49D muestran la estructura interna del archivo de informacion de clip.

La figura 49A muestra el archivo de informacion de clip para 2D. La figura 49B muestra el archivo de informacion de
clip para 3D. Estos archivos de informacion de clip incluyen una “informacion de clip”’, una “informacién de
secuencia”, una “informacién de programa” y una “informacién de puntos caracteristicos”.

La “informacion de clip” es una informacion que indica, para cada secuencia de ATC, qué tipo de clip de AV es cada
secuencia de paquetes de origen almacenada en el archivo de secuencia.

La “informacion de secuencia” indica, para cada secuencia de ATC, una informacion (informacion de secuencia de
ATC) que indica qué tipo de secuencia de ATC son una o mas secuencias de paquetes de origen almacenadas en el
archivo de secuencia. La informacion de secuencia de ATC incluye: una informacién que indica, por el niumero de
paquete de origen, en donde existe el paquete de origen que es el punto de inicio del ATC; los desplazamientos
entre los identificadores de secuencia de STC y los identificadores de secuencia de ATC; y una informacion de
secuencia de STC que se corresponde con cada una de una pluralidad de secuencias de STC. Cada fragmento de
informacion de secuencia de STC incluye: un nimero de paquete de un paquete de origen que almacena la PCR de
la secuencia de STC en cuestién; una informacion que indica en dénde existe en la secuencia de STC el paquete de
origen que es el punto de inicio de la secuencia de STC; y el punto de inicio de reproduccion y el tiempo de fin de
reproduccion de la secuencia de STC.

La “informacién de programa” indica las estructuras de programa de la TS principal y las sub TS gestionadas como
“clips de AV” por el archivo de informacién de clip. La informacion de programa indica qué tipos de ES estan
multiplexadas en el clip de AV. De forma mas concreta, la informacion de programa indica qué tipos de
identificadores de paquete tienen las ES que estan multiplexadas en el clip de AV, e indica el procedimiento de
codificacion. De esta manera, la informacion de programa indica el procedimiento de codificacion, tal como MPEG2-
video o MPEG4-AVC, que se usa para codificar por compresién la secuencia de video.
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La “informacién de puntos caracteristicos” es una informacién que indica, para cada ES, en dénde existen los puntos
caracteristicos de una pluralidad de ES multiplexadas en el clip de AV. La informacién que indica el punto
caracteristico para cada ES se denomina “mapa de entradas basico”.

Lo que se vuelve el punto caracteristico es diferente para cada tipo de secuencia. En el caso de las secuencias de
video de vista dependiente y de vista de base, el punto caracteristico es el delimitador de unidad de acceso que
indica el componente de vista de tipo imagen | que se ubica en el inicio del GOP abierto y el GOP cerrado. En el
caso de la secuencia de audio, el punto caracteristico es el delimitador de unidad de acceso que indica las
posiciones de inicio de los cuadros de audio que existen a intervalos regulares, por ejemplo, cada segundo. En el
caso de las secuencias de PG y de IG, el punto caracteristico es el delimitador de unidad de acceso que indica las
posiciones de inicio de los ajustes de visualizacion (el ajuste de visualizacion de inicio de época, el ajuste de
visualizacion de punto de adquisicidon) que estan provistos de todos los segmentos funcionales necesarios para la
visualizacion, de entre los ajustes de visualizacién de las secuencias de graficos.

La secuencia de ATC y la secuencia de STC difieren en cuanto a cdmo representan el punto caracteristico. La
secuencia de ATC representa el punto caracteristico mediante el nimero de paquete de origen. La secuencia de
STC representa el punto caracteristico mediante el uso del PTS que indica el punto de tiempo en el eje de tiempo de
STC.

A la vista de las diferencias que se han descrito en lo que antecede, el mapa de entradas basico para cada ES esta
compuesto por una pluralidad de puntos de entrada. De forma mas concreta, en cada punto de entrada que
constituye el mapa de entradas, un nimero de paquete de origen que indica la ubicacién del punto caracteristico en
la secuencia de ATC se asocia con un PTS que indica la ubicacion del punto caracteristico en la secuencia de STC.
Ademas, cada punto de entrada incluye una bandera (bandera de “is_angle_change”) que indica si esta disponible
un cambio de angulo para el punto caracteristico. Debido a que un cambio de angulo esta disponible en el paquete
de origen ubicado en el inicio de la unidad de intercalacién que constituye la seccién de angulo multiple, la bandera
de “is_angle_change” en el punto de entrada que indica que el paquete de origen de inicio de la unidad de
intercalacion siempre se ajusta a ACTIVO. Asimismo, el punto de entrada que indica el paquete de origen de inicio
de la unidad de intercalacion se asocia con In_time en la informacién de parte de reproduccién mediante el punto de
entrada.

El mapa de entradas para cada ES indica los niUmeros de paquete de origen de los puntos caracteristicos para tipos
de secuencia respectivos en correspondencia con los PTS. En consecuencia, haciendo referencia a este mapa de
entradas, es posible obtener, a partir de un punto de tiempo arbitrario en la secuencia de ATC, unos numeros de
paquete de origen que indican unas ubicaciones de los puntos caracteristicos para las ES que estan mas cerca al
punto de tiempo arbitrario.

Esto completa la explicacion del archivo de informacion de clip para 2D. Lo siguiente es una explicacion detallada
del archivo de informacién de clip para 3D. La figura 49B muestra la estructura interna del archivo de informacion de
clip para 3D. El archivo de informacién de clip para 3D incluye: una “informacion dependiente de clip (informacién de
gestion de vista dependiente)” la cual es una informacioén de clip para el dependiente de archivo; y una “informacion
de base de clip (informacion de gestion de vista de base)” la cual es una informacién de clip para la base de archivo,
asi como la “informacion de clip para archivo de 2D” que es una informacion de clip ordinaria (informacion de
gestion). La razon es tal como sigue. Tal como se describe, el archivo de secuencia intercalada estereoscopica se
almacena en un directorio que es diferente del directorio en el cual se almacenan los archivos de secuencia
ordinarios, para evitar que se mezclen uno con otro. En consecuencia, los archivos de informacién de clip no se
pueden asociar con el archivo de secuencia intercalada estereoscopica. De esta manera, la informacién dependiente
de clip y la informacién de base de clip se almacenan en el archivo de informacion de clip para 2D.

La informacion dependiente de clip y la informacion de base de clip difieren del archivo de informacién de clip para
2D en que la informacion dependiente de clip y la informacion de base de clip incluye unos metadatos que tienen la
secuencia de punto de inicio de extension.

Tal como se muestra en la figura 49B, la informacion dependiente de clip incluye la secuencia de punto de inicio de
extension, y la informacion de base de clip también incluye la secuencia de punto de inicio de extension. La
informacion de puntos caracteristicos incluye un mapa de entradas, y los datos de extensién incluyen un mapa de
entradas de extension.

En el modo de salida de 3D, el archivo de informacién de clip se divide en un archivo de informacién de base de clip
y un archivo de informacion dependiente de clip.

La figura 49C muestra el archivo de informacion de base de clip. El archivo de informacion de base de clip incluye
una informaciéon de base de clip y un mapa de entradas basico. La informacion de base de clip incluye una
informacién de punto de inicio de extension.

La figura 49D muestra el archivo de informacién dependiente de clip. El archivo de informacion dependiente de clip
incluye una informacion dependiente de clip y un mapa de entradas de extension. La informacion dependiente de
clip incluye una informacion de punto de inicio de extension.
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Un archivo de informacién de clip para el modo de salida de 2D se almacena bajo el directorio para el archivo de
informacion de clip (directorio CLPI). El archivo de informacion de base de clip se genera del archivo de informacion
de clip en el modo de salida de 3D, y se trata para almacenarse en el archivo de informacion de clip para el modo de
salida de 2D.

Un archivo de informacion de clip ficticio se almacena bajo el directorio para el archivo de informacién de clip
(directorio CLPI). Al archivo de informacion de clip ficticio se le asigna un nombre de archivo que se representa por
medio de un numero que se corresponde con el dependiente de archivo, en concreto, un nimero generado al afadir
“1” al numero de identificacion del archivo de 2D / base de archivo. El archivo de informacién dependiente de clip se
genera en el modo de salida de 3D del archivo de informacion de clip que se corresponde con el archivo de 2D, y se
trata para almacenarse en el archivo de informacion de clip ficticio. Supongase en el presente caso que el archivo de
informacion de clip en el modo de salida de 2D es 00001.clpi, entonces el archivo de informacién de base de clip en
el modo de salida de 3D se trata para almacenarse en 00001.clpi, y el archivo de informacion dependiente de clip en
el modo de salida de 3D se trata para almacenarse en 00002.clpi.

< Punto de inicio de extension >
Lo siguiente explica el punto de inicio de extension.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, el archivo de secuencia intercalada estereoscopica esta compuesto por
dos secuencias de AV de clip (secuencia de transporte de BDAV de MPEG2). El par de informacién de punto de
inicio de extension permite que el archivo de secuencia intercalada estereoscépica se divida en dos secuencias de
AV. La informacion de punto de inicio de extension se suministra tal como sigue.

(1) Una tabla de informacion de punto de inicio de extension se suministra, al dispositivo de reproduccion, en un
fragmento de informacion de clip al que se hace referencia por medio de una parte de reproduccion de una lista
de reproduccion que incluye una sub trayectoria de “tipo de sub trayectoria = 8”. Se ha de indicar en el presente
documento que la sub trayectoria de “tipo de sub trayectoria =8" es una trayectoria de reproducciéon de
secuencias de video de vista dependiente sin MUX de un tipo en disco.

(2) Otra tabla de informacién de punto de inicio de extension se suministra, al dispositivo de reproduccion, en un
fragmento de informacién de clip al que se hace referencia por medio de una sub parte de reproduccion de una
lista de reproduccion que incluye una sub trayectoria de “tipo de sub trayectoria = 8”.

Cuando una bandera en la informacion de parte de reproduccion (flag_is_multiangle_flag), que indica si existe una
seccion de angulo multiple, se ajusta a ACTIVO, las tablas de informacion de punto de inicio de extensién en un par
se suministran al dispositivo de reproduccion, uno en un fragmento de informacion de clip al que se hace referencia
por medio de un valor de ID de angulo, y el otro en un fragmento de informacién de clip al que se hace referencia por
medio de un valor de ID de entrada de sub clip.

La informacién de punto de inicio de extension en el archivo de informacion de clip tiene la siguiente estructura de
datos. El valor de ID1 y valor de ID2 en los datos de extension en ext_data_entry () se deberian de ajustar a 0x0002
y 0x0004, de forma respectiva.

El archivo de informacién de clip que incluye las tablas de informaciéon de punto de inicio de extensién necesita
satisfacer las siguientes dos condiciones.

(a) Es necesario que se le haga referencia al archivo de informacién de clip por medio de una parte de
reproduccion de una lista de reproduccion que incluye una sub trayectoria de “tipo de sub trayectoria = 8”.

(b) Es necesario que se le haga referencia al archivo de informacion de clip por medio de una sub parte de
reproduccion en una sub trayectoria de “tipo de sub trayectoria = 8”. Téngase en cuenta que la sub trayectoria de
“tipo de sub trayectoria = 8” es una trayectoria de reproduccion de secuencias de video de vista dependiente sin
MUX de un tipo en disco.

La figura 50 muestra la correspondencia entre el archivo de informacion de clip, la lista de reproduccion y el archivo
de secuencia intercalada estereoscopica. En el lado derecho de la figura 50, se muestra el archivo de secuencia
intercalada estereoscopica, y en el lado izquierdo de la figura 50, se muestra el archivo de informacion de clip. A la
mitad de la figura 50, la primera fila muestra la base de archivo, la segunda fila muestra el archivo de informacion de
base de clip, la tercera fila muestra la lista de reproduccién de 3D, la cuarta fila muestra el archivo de informacién
dependiente de clip, y la quinta fila muestra el dependiente de archivo.

Las flechas bk1 y bk2 indican entonces que la base de archivo y el dependiente de archivo se obtienen de forma
respectiva al dividir el archivo de secuencia que se muestra en el lado derecho del dibujo.

El archivo de informacién de clip que se muestra en el lado izquierdo de la figura 50 incluye una informacion de
puntos caracteristicos, unos datos de extensién, una informacion de base de clip y una informaciéon dependiente de
clip. Las flechas bk3 y bk4 indican que las tablas de informacion de punto de inicio de extension en la informacion de
base de clip y la informaciéon dependiente de clip permite que se divida el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica.
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Lo siguiente explica el punto de inicio de extension.

En la informacién de punto de inicio de extension del archivo de informacion de clip, un valor de ID1 y un valor de
ID2 en los datos de extension en ext_data_entry () se deberian de ajustar a 0x0002 y 0x0004, de forma respectiva.

El archivo de informacion de clip que incluye la informacion de punto de inicio de extension necesita satisfacer las
siguientes dos condiciones.

(i) Es necesario que se le haga referencia al archivo de informacion de clip por medio de una parte de
reproduccion de una lista de reproduccion que incluye una sub trayectoria que tiene un tipo de sub trayectoria
que indica 8.

(i) Es necesario que se le haga referencia al archivo de informacion de clip por medio de una sub parte de
reproduccion en la sub trayectoria que tiene un tipo de sub trayectoria que indica 8. Téngase en cuenta que la
sub trayectoria que tiene un tipo de sub trayectoria que indica 8 es una trayectoria de reproduccion de
secuencias de video de vista dependiente sin MUX de un tipo en disco.

El archivo de secuencia intercalada estereoscoépica esta compuesto por dos secuencias de AV de clip (secuencias
de transporte de BDAV de MPEG2). El par de informacion de punto de inicio de extension permite que el archivo de
secuencia intercalada estereoscopica se divida en dos secuencias de AV. La informaciéon de punto de inicio de
extension se suministra tal como sigue.

(1) Una tabla de informacion de punto de inicio de extensién se almacena en una informacioén de clip a la que se
hace referencia por medio de una parte de reproduccién de una lista de reproduccion que incluye una sub
trayectoria que tiene un tipo de sub trayectoria que indica 8, con el fin de suministrarse al dispositivo de
reproduccion.

(2) Ofra tabla de informacién de punto de inicio de extension se almacena en una informacion de clip a la que se
hace referencia por medio de una sub parte de reproduccion de una lista de reproduccion que incluye una sub
trayectoria que tiene un tipo de sub trayectoria que indica 8, con el fin de suministrarse al dispositivo de
reproduccion.

Si la bandera de “is_multiangle” en la parte de reproduccion se ajusta a 1, el par de las tablas de informacion de
punto de inicio de extension es una informacion de clip a la que hace referencia un valor de ID de angulo y una
informacion de clip a la que hace referencia un valor de ID de entrada de sub clip, de forma respectiva, con el fin de
suministrarse al dispositivo de reproduccion.

Las figuras 51A y 51B muestran la estructura interna de la informacion de base de clip y la informacion dependiente
de clip. Tal como se muestra en la figura 51A, la informacion de base de clip y la informacion dependiente de clip
incluyen: una “informacién de tipo de secuencia de clip” que indica el tipo de secuencia al cual pertenece el clip de
AV correspondiente; una “informacion de tipo de aplicacion” que indica el tipo al cual pertenece la aplicacion
compuesta por el clip de AV correspondiente, tal como una aplicaciéon de pelicula, una aplicacién de diapositivas en
funcién del tiempo, o una aplicacién de diapositivas explorable; una “velocidad de registro de TS” que indica una
velocidad de transferencia a la cual los paquetes de TS en el clip de AV se transfieren en el dispositivo de
reproduccion después de que los paquetes de origen hayan pasado a través del desempaquetador de paquetes de
origen; un “numero de paquetes de origen” que indica el niumero de paquetes de origen que constituyen el clip de AV
correspondiente; una “delta de ATC” que indica una diferencia en cuanto al ATC de la secuencia de ATC que
constituye el clip de AV precedente; una “tabla de informacion de punto de inicio de extension”; y una “informacion
de punto de inicio de extension”.

La figura 51B muestra la estructura interna de la tabla de informacién de punto de inicio de extension. Tal como se
muestra en la figura 51B, la tabla de informacion de punto de inicio de extensién incluye un
“number_of _extent_start_point’, y tantos “SPN_extent_start_point” como el ndmero indicado por el
“number_of extent_start point”.

El “number_of extent_start point” indica el nimero de Extensiones que pertenecen al archivo de secuencia de AV
relacionado. Las tablas de informacion de punto de inicio de extensiéon en la informacion de base de clip y la
informacién dependiente de clip en el mismo par tienen el mismo valor en el “number_of extent start_point”.

El nimero de los “SPN_extent_start” (SPN_extent_start [0] a SPN_extent_start [number_of_extent_start_point]) es el
“number_of extent start_point + 1. Cada SPN_extent_start se especifica por medio del identificador de Extension
[extent_id], y es un valor de 32 bits que indica un numero de paquete de origen del paquete de origen que se
corresponde con la extent_id-ésima Extensién en el archivo de secuencia de AV.

Lo siguiente explica los datos de extension del archivo de informacion de clip. Los datos de extensién incluyen un
mapa de entradas de extension. El mapa de entradas de extensién, tal como es el caso con el mapa de entradas
basico, estd compuesto por una pluralidad de puntos de entrada. De forma mas concreta, en cada punto de entrada
que constituye el mapa de entradas de extension, un nimero de paquete de origen que indica la ubicacion del punto
caracteristico en la secuencia de ATC se asocia con un PTS que indica la ubicacién del punto caracteristico en la
secuencia de STC. Cada punto de entrada incluye ademas: una bandera (bandera de “is_angle_change”) que indica
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si esta disponible un cambio de angulo para el punto caracteristico; y una informacion (I_size) que indica el tamafio
de la intra imagen ubicada en el inicio del GOP. El mapa de entradas de extension difiere del mapa de entradas
basico en que se imponen sobre el mismo las siguientes limitaciones.

Cuando el mapa de entradas de extension incluye unas entradas para los componentes de vista de MPEG4-MVC, el
mapa de entradas de extension también debe incluir unas entradas para los componentes de vista en
correspondencia con los PTS en el mapa de entradas de extension.

Cuando existen dos archivos de informacién de clip cuyos tipos de aplicacion respectivos son “1” y “8” y que se
corresponden con un archivo de secuencia intercalada estereoscopica, se han de satisfacer las siguientes
condiciones. Es decir, cuando una Extension identificada por un valor de ID de Extensiéon de informacién de clip con
“tipo de aplicacion = 1” (informacién de clip de un tipo de aplicacion para la secuencia de video primaria) incluye un
paquete de origen al que se va a hacer referencia por medio de PTS_EP_Start de la secuencia de video de vista de
base, una Extension identificada por el mismo valor de ID de Extensiéon de informacién de clip con “tipo de
aplicacion = 8” debe incluir un paquete de origen al que se va a hacer referencia por medio del mismo valor
PTS_EP_Start de la secuencia de video de vista dependiente.

La figura 52 muestra el mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension. En la figura 52, la quinta fila
muestra una pluralidad de pares de un bloque de datos de vista dependiente y un bloque de datos de vista de base.
La cuarta fila muestra una secuencia de paquetes de origen que constituyen los bloques de datos de vista
dependiente y los bloques de datos de vista de base. La primera fila muestra los componentes de vista que se
identifican mediante los PTS. La segunda fila muestra el mapa de entradas basico. La tercera fila muestra el mapa
de entradas de extension.

Cuando la Extensién [1] que se especifica por medio del punto de inicio de extensién con “ID de Extension = 1” tiene
un paquete de origen [n1] con “SPN=n1" al que se hace referencia por medio de una entrada con
“PTS_EP_Start =t1” de la secuencia de video de vista de base, la Extension [1] que se especifica por medio del
punto de inicio de extensién con “ID de Extensién = 17, la cual es la misma ID de Extensién de la informacion de clip
con “tipo de aplicacion = 8”, incluye un paquete de origen [n11] con “SPN = n11” al que se hace referencia por medio
de una entrada con “PTS_EP_Start =t1”, la cual es una entrada que tiene el mismo valor en la secuencia de video
de vista dependiente.

Como es evidente a partir de lo anterior, cuando un paquete de origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la
secuencia de video de vista de base y un paquete de origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la secuencia de
video de vista dependiente pertenecen a la misma unidad de Extensién de intercalacion, unas entradas que apuntan
al paquete de origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la secuencia de video de vista de base y el paquete de
origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la secuencia de video de vista dependiente se afiaden a cada uno del
mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension. En consecuencia, mediante el uso tanto del mapa de
entradas basico como del mapa de entradas de extension, es posible asegurar la lectura continua del GOP (i) de la
secuencia de video de vista de base y el GOP (i) de la secuencia de video de vista dependiente.

La figura 53 muestra unas entradas que no se permiten en el mapa de entradas de extension.

Supdngase en el presente caso que un paquete de origen [x] con “SPN = x” al que se hace referencia por medio de
una entrada con “PTS_EP_Start = X’ de la secuencia de video de vista de base existe en el inicio de una Extensién
de base de archivo a la que se hace referencia por medio de una ID de Extension = x, y que un paquete de origen [y]
con “SPN =y” al que se hace referencia por medio de una entrada con “PTS_EP_Start = x” existe en el inicio de una
Extensién de dependiente de archivo a la que se hace referencia por medio de una ID de Extension =j, en la que “”

wn

y /" son diferentes entre si.

No se puede decir que la Extension [i] que se especifica por medio del punto de inicio de extensién del clip
dependiente con “ID de Extension =i” incluya un paquete de origen con “SPN = x" al que se hace referencia por
medio de una entrada con “PTS_EP_Start = x”, la cual es una entrada de la secuencia de video de vista de base que
tiene el mismo valor. Por lo tanto, una entrada con “PTS_EP_Start = X" no se puede afiadir al mapa de entradas de
extension.

Cuando un paquete de origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la secuencia de video de vista de base y un
paquete de origen ubicado en el inicio del GOP (i) de la secuencia de video de vista dependiente pertenece a
diferentes unidades de Extensién de intercalacién, una entrada que apunta al paquete de origen ubicado en el inicio
del GOP (i) no se afiade a ninguno del mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension. En este caso,
el GOP (i) de la secuencia de video de vista de base y el GOP (i) de la secuencia de video de vista dependiente se
excluyen del destino de acceso del acceso aleatorio. Esto evita que se degrade el desempefio de acceso.

La figura 54 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproduccion de la parte de reproduccion.

En la etapa S201, se evalla si el modo de salida de secuencia es, o no, el modo de salida de 3D. Cuando el modo
de salida de secuencia es el modo de salida de 2D, se lleva a cabo un bucle que esta constituido por las etapas
S203 a S206.
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En la etapa S203, se abre el archivo de secuencia, que se identifica por: “xxxxx” que se describe en
Clip_information_file_name de la parte de reproduccion actual; y la extension “m2ts”. En la etapa S204, el tiempo
“In_time” y el tiempo “Out_Time” de la parte de reproduccién actual se convierten en “Start_SPN [i]” y “End_SPN [i]”
mediante el uso del mapa de entradas que se corresponde con la ID de paquete de la secuencia de video.

En la etapa S205, las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS
con el PID [i] desde el Start SPN [i] hasta el End_SPN [i]. En la etapa S206, se dan instrucciones a la unidad del
medio de registro de que lea de forma continua las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i].

Cuando el modo de salida de secuencia es el modo de salida estereoscopica, se lleva a cabo un bucle que esta
constituido por las etapas S300 a S308.

En la etapa S300, se abre el archivo de secuencia, que se identifica por: “xxxxx” que se describe en el
Clip_information_file_name de la parte de reproduccioén actual; y la extension “ssif’. En la etapa S301, la secuencia
de video de vista de base se asigna al plano de video o bien de vista izquierda o bien de vista derecha de acuerdo
con el indicador de vista de base de la informacion de parte de reproduccion actual, y la secuencia de video de vista
dependiente se asigna al otro, en concreto el plano de video de vista izquierda o de vista derecha que no se ha
asignado a la secuencia de video de vista de base.

En la etapa S302, el tiempo “In_time” y el tiempo “Out_time” de la parte de reproduccion actual se convierten en
“Start_SPN [i]” y “End_SPN [i]” mediante el uso del mapa de entradas basico que se corresponde con la secuencia
de video de vista de base.

En la etapa S303, se identifican la sub parte de reproduccién que se corresponde con la secuencia de vista
dependiente. En la etapa S304, el tiempo “In_time” y el tiempo “Out_time” de la sub parte de reproduccion
identificada se convierten en “Start_SPN [j]” y “End_SPN [j]” mediante el uso del mapa de entradas de extensién que
se corresponde con la secuencia de video de vista dependiente.

Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS que tiene la ID de
paquete [i] que constituye la secuencia de video de vista de base de “Start_SPN [i]” a “End_SPN [i]” (la etapa S305).
Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [j] se identifican para leer el paquete de TS que tiene la ID de
paquete [j] de “Start_SPN [j]” a “End_SPN [j]” (la etapa S306). A continuacion de lo anterior, en la etapa S307, las
Extensiones que pertenecen a los intervalos de lectura [i] y [j] se clasifican en el orden ascendente. En la etapa
S308, se dan instrucciones a la unidad de que lea de forma continua las Extensiones que pertenecen a los intervalos
de lectura [i] y [j] usando las direcciones clasificadas. A continuacion de lo anterior, cuando se lee la secuencia de
paquetes de origen, en la etapa S309, las secuencias de ATC de vista de base y de vista dependiente se
restablecen y suministran a los filtros PID para la vista de base y la vista dependiente.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizaciéon, cuando los GOP de la TS
principal y la sub TS se van a registrar en el medio de registro que se ha descrito en lo que antecede, las entradas
del mapa de entradas de extension apuntan solo a fragmentos de datos de imagen de vista dependiente que se
corresponden con fragmentos de datos de imagen de vista de base a los que apuntan unas entradas del mapa de
entradas basico como aquellas que se van a reproducir en los mismos tiempos de reproduccion que los fragmentos
de datos de imagen de vista dependiente.

Los fragmentos de datos de imagen a los que apuntan unas entradas del mapa de entradas basico y los fragmentos
de datos de imagen a los que apuntan unas entradas del mapa de entradas de extension hacen pares en
Extensiones. En consecuencia, cuando se accede a una Extension por medio del mapa de entradas basico y el
mapa de entradas de extensién, es posible reproducir cada ajuste de los GOP de la vista de base y la vista
dependiente que se corresponden una con otra como una unidad. Esto hace posible resolver el problema del retardo
de inicio de reproduccion.

Téngase en cuenta que puede ser posible definir que cada Extension incluya al menos un punto de entrada, tal
como se muestra en la figura 88A. Con este definicion, es posible prevenir el aumento en cuanto a la longitud de un
intervalo entre los puntos de entrada, suprimiendo de ese modo una cantidad de retardo para la reproduccion de
salto o similares, tal como se muestra en la figura 88B.

(Realizacion 4)

La presente realizacion se refiere a una mejora para restablecer la secuencia de ATC de los bloques de datos que
constituyen el archivo de secuencia intercalada estereoscopica. La figura 55 muestra como se restablece la
secuencia de ATC a partir de los bloques de datos que constituyen el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica.

La cuarta fila de la figura 55 muestra una pluralidad de bloques de datos que constituyen el archivo de secuencia
intercalada estereoscopica. La tercera fila muestra la secuencia de paquetes de origen multiplexada en la TS
principal y la sub TS.
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La segunda fila muestra un ajuste de secuencia de STC 2 que constituye la vista dependiente, un mapa de entradas
y una secuencia de ATC 2 que constituye la vista dependiente. La primera fila muestra un ajuste de secuencia de
STC 1 que constituye la vista dependiente, un mapa de entradas y una secuencia de ATC 1 que constituye la vista
dependiente. Las flechas que se extienden desde la tercera fila hasta la primera y la segunda filas muestran de
forma esquematica que las secuencias de ATC 1y 2 se restablecen a partir de los bloques de datos de las dos TS
(la TS principal y la sub TS) intercaladas en el archivo de secuencia intercalada estereoscopica. Estas secuencias
de ATC se asocian con las secuencias de STC mediante el mapa de entradas en la informacion de clip.

Esto completa la descripcion del medio de registro en la presente realizacion. En lo sucesivo, el dispositivo de
reproduccion se describira con detalle.

El dispositivo de reproduccién en la presente realizacion tiene una estructura en la cual la unidad de lectura recibe
entradas de paquetes de origen a partir de dos medios de registro. Para este fin, la unidad de lectura incluye dos
unidades y dos memorias de almacenamiento intermedio de lectura. Las dos unidades se usan para acceder a los
dos medios de registro, de forma respectiva. Las dos memorias de almacenamiento intermedio de lectura se usan
para almacenar de forma temporal los paquetes de origen que se introducen a partir de las dos unidades y emitirlos
al descodificador. Una unidad de restablecimiento de secuencias de ATC se proporciona entre las dos unidades y
las dos memorias de almacenamiento intermedio de lectura. La unidad de restablecimiento de secuencias de ATC
separa la secuencia de ATC que constituye la secuencia de vista de base y la secuencia de ATC que constituye la
secuencia de vista dependiente, de los paquetes de origen en la lectura de archivo de secuencia intercalada de un
medio de registro, y escribe las dos secuencias de ATC en las dos memorias de almacenamiento intermedio de
lectura, de forma respectiva. Con esta estructura, el dispositivo de reproducciéon puede procesar la secuencia de
ATC que constituye la secuencia de video de vista de base y la secuencia de ATC que constituye la secuencia de
video de vista dependiente como si se hubieran leido a partir de diferentes medios de registro, de forma respectiva.

Las figuras 56A y 56B muestran como se restablece la secuencia de ATC. La figura 56A muestra la estructura
interna de la unidad de lectura dotada de la unidad de restablecimiento de secuencias de ATC. Tal como se ha
descrito en lo que antecede, la unidad de restablecimiento de secuencias de ATC se proporciona entre las dos
unidades y las dos memorias de almacenamiento intermedio de lectura. La flecha BO indica de forma simbdlica la
entrada del paquete de origen a partir de una unidad. La flecha B1 indica de forma esquematica la escritura de la
secuencia de ATC 1 que constituye la secuencia de video de vista de base. La flecha D1 indica de forma
esquematica la escritura de la secuencia de ATC 2 que constituye la secuencia de video de vista dependiente.

La figura 56B muestra como se tratan las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad de restablecimiento de
secuencias de ATC. En la parte media de la figura 56B, se muestran los filtros PID proporcionados en la unidad de
desmultiplexion. En el lado izquierdo en la figura, se muestran las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad
de restablecimiento de secuencias de ATC. El lado derecho de la figura, se muestra la secuencia de video de vista
de base, la secuencia de video de vista dependiente, la secuencia de PG de ojo izquierdo, la secuencia de PG de
ojo derecho, la secuencia de IG de vista de base y la secuencia de IG de vista dependiente, que se obtienen al
desmultiplexar las dos secuencias de ATC.

Las figuras 57A a 57D muestran un ejemplo de la tabla de informacion de punto de inicio de extensién en la
informacion de clip de vista de base y un ejemplo de la tabla de informaciéon de punto de inicio de extensién en la
informacion de clip de vista dependiente. La figura 57A muestra la tabla de informacion de punto de inicio de
extension en la informacion de clip de vista de base y la tabla de informacion de punto de inicio de extension en la
informacion de clip de vista dependiente.

La figura 57B muestra unos bloques de datos de vista de base B [0], B[1], B[2], ... B[n] que constituyen la
secuencia de ATC 1, y unos bloques de datos de vista dependiente D [0], D [1], D [2], ... D [n] que constituyen la
secuencia de ATC 2. La figura 57C muestra el nimero de paquetes de origen en el bloque de datos de vista
dependiente y el nUmero de paquetes de origen en el bloque de datos de vista de base.

La figura 57D muestra una pluralidad de bloques de datos incluidos en el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica.

Tal como se muestra en la figura 57B, cuando la secuencia de ATC 2 esta compuesta por los bloques de datos de
vista dependiente D [0], D [1], D [2], ... D [n], los nimeros de paquete de origen 0, b1, b2, b3, b4, ... bn, que son
relativos a los bloques de datos de vista dependiente D [0], D [1], D [2], ... D [n] que constituyen la secuencia de ATC
2, se escriben en la SPN_extent_start en la tabla de informacién de punto de inicio de extension del dependiente de
archivo.

Cuando la secuencia de ATC 1 esta compuesta por los bloques de datos de vista de base B [0], B[1], B [2], ... B [n],
el numero de paquetes de origen 0, a1, a2, a3, a4, ... an, que son relativos a los bloques de datos de vista de base
B [0], B [1], B[2], ... B [n] que constituyen la secuencia de ATC 1, se escriben en la SPN_extent_start en la tabla de
informacién de punto de inicio de extension de la base de archivo.

La figura 57C muestra el nimero de paquetes de origen en un bloque de datos de vista dependiente arbitrario D [x] y
el numero de paquetes de origen en un bloque de datos de vista de base arbitrario B [x]. Cuando el numero de
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paquete de origen de inicio del bloque de datos de vista dependiente D [x] es bx y el nimero de paquete de origen
de inicio del bloque de datos de vista dependiente D [x + 1] es bx + 1, el niumero de paquetes de origen que
constituyen el bloque de datos de vista dependiente D [x] es “(bx + 1) - bx”.

De manera similar, cuando el nimero de paquete de origen de inicio del bloque de datos de vista de base B [x] es ax
y el numero de paquete de origen de inicio del bloque de datos de vista de base B [x + 1] es ax + 1, el nUmero de
paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista de base B [x] es “(ax + 1) - ax’.

Cuando el numero de paquete de origen de inicio del ultimo bloque de datos de vista de base B [n] en el archivo de
secuencia intercalada estereoscépica es “an” y el nimero de paquetes de origen que constituyen la secuencia de
ATC 1 es “number_of_source_packet1”, el nimero de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de
vista de base B [n] es “number_of source_packet1 - an”.

Cuando el numero de paquete de origen de inicio del ultimo bloque de datos de vista dependiente D [n] en el archivo
de secuencia intercalada estereoscopica es “bn” y el niumero de paquetes de origen que constituyen la secuencia de
ATC 2 es “number_of_source_packet2”, el nimero de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de
vista dependiente D [n] es “number_of source packet2 - bn”.

La figura 57D muestra los numeros de paquete de origen de inicio de los bloques de datos de vista dependiente y
los bloques de datos de vista de base en el ejemplo actual.

En el archivo de secuencia intercalada estereoscépica, el SPN de inicio de D [0] es “0” y el SPN de inicio de B [0] es
“b1”.

El SPN de inicio de D [1] es “b1 + a1”, que representa la suma de b1 (el numero de paquetes de origen en el bloque
de datos de vista dependiente precedente D [0]) y a1 (el niumero de paquetes de origen en el bloque de datos de
vista de base precedente B [0]).

El SPN de inicio de B [1] es “b2 + a1” (= b1 + a1 + b2 - b1), que representa la suma de b1 (el numero de paquetes
de origen en el bloque de datos de vista dependiente precedente D [0]) y a1 (el nimero de paquetes de origen en el
bloque de datos de vista de base precedente B [0]) y “b2 - b1” (el nimero de paquetes de origen en el bloque de
datos de vista dependiente precedente D [1]).

El SPN de inicio de D [2] es “b2 + a2” (= b1 + a1 + b2 - b1 + a2 - a1), que representa la suma de b1 (el nimero de
paquetes de origen en el bloque de datos de vista dependiente precedente D [0]) y a1 (el nimero de paquetes de
origen en el bloque de datos de vista de base precedente B [0]) y “b2 - b1” (el nimero de paquetes de origen en el
bloque de datos de vista dependiente precedente D [1]) y “a2 - a1” (el nUmero de paquetes de origen en el bloque de
datos de vista de base precedente B [1]).

El SPN de inicio de B [2] es b3 +a2” (= b1+a1+b2-b1+a2-a1+b3-b2), que representa la suma de b1 (el
numero de paquetes de origen en el bloque de datos de vista dependiente precedente D [0]) y a1 (el numero de
paquetes de origen en el bloque de datos de vista de base precedente B [0]) y “b2 - b1” (el nimero de paquetes de
origen en el bloque de datos de vista dependiente precedente D [1]) y “a2 - a1” (el niumero de paquetes de origen en
el bloque de datos de vista de base precedente B [1]) y “b3 - b2” (el niumero de paquetes de origen en el bloque de
datos de vista dependiente precedente D [2]).

Las figuras 58A a 58C son unas ilustraciones que se proporcionan para la explicacion de los numeros de paquete de
origen de unos bloques de datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1y 2.

Supdngase que se hace un intento para obtener un nimero de paquete de origen en un archivo de secuencia
intercalada estereoscopica en D [x] con un numero de paquete de origen “bx”, en la secuencia de ATC 2 que se
muestra en la figura 58A. En este caso, el numero de paquete de origen de inicio de D [x] es “bx + ax’, que
representa la suma de numeros de paquete de origen que son relativos a los bloques de datos D [0], B [0], D [1],
B[1],D[2],B[2], ... D[x- 1], B [x- 1], tal como se muestra en la figura 58B.

Supdngase que se hace un intento para obtener un nimero de paquete de origen en un archivo de secuencia
intercalada estereoscopica en B [x] con un ndmero de paquete de origen “ax’, en la secuencia de ATC 1 que se
muestra en la figura 58A. En este caso, el numero de paquete de origen de inicio de B [x] es “bx + 1 + ax’, que
representa la suma de numeros de paquete de origen que son relativos a los bloques de datos D [0], B [0], D [1],
B[1],D[2],B[2], ... D[x~- 1], B[x-1], D [x], tal como se muestra en la figura 58B.

La figura 58C muestra una base de archivo y un dependiente de archivo, en los que las Extensiones que constituyen
la base de archivo son los bloques de datos de vista de base que se han descrito en lo que antecede y las
Extensiones que constituyen el dependiente de archivo son los bloques de datos de vista dependiente que se han
descrito en lo que antecede.

El LBN de inicio y la longitud continua de EXT1 [x] y EXT2 [x] se obtienen tal como sigue, en donde EXT1 [x] es una
Extensién de una base de archivo que se corresponde con B [x], y EXT2 [x] es una Extensién de un dependiente de
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archivo que se corresponde con D [X].

El LBN se puede obtener a partir del nimero de paquete de origen de inicio de D [x] al convertir el paquete de origen
en el LBN al llevar a cabo un calculo ((bx + ax) * 192 / 2048). De manera similar, el LBN se puede obtener a partir
del nimero de paquete de origen de inicio de B [x] al convertir el paquete de origen en el LBN al llevar a cabo un
calculo ((bx. + 1 + ax) * 192 / 2048). En el presente caso, el numero “192” indica el nimero de bytes que representan
el tamafio de paquete de origen, y el numero “2048” indica el numero de bytes que representan el tamafio del sector
(tamafio de bloque logico). EI LBN de una Extensién en el archivo de secuencia intercalada estereoscopica que esta
mas cercano a estos LBN se puede obtener mediante el uso de estos LBN convertidos como “file_offset” que es un
argumento de una funcién “SSIF_LBN (file_offset)’. La funcién SSIF_LBN es una funcién que devuelve un LBN que
se corresponde con el file_offset después de rastrear los descriptores de asignacion del SSIF de inicio con el
file_offset.

En consecuencia, el LBN de inicio de EXT2 [x] se representa como “SSIF_LBN ((bx + ax) * 192 / 2048)". Asimismo,
el LBN de inicio de EXT1 [x] se representa como “SSIF_LBN ((bx + 1 + ax) * 192 / 2048)".

Por otro lado, la longitud continua de EXT2[x] se representa como “SSIF_LBN ((bx + 1 +ax)* 192 / 2048)
SSIF_LBN ((bx + ax) * 192 / 2048)". Asimismo, la longitud continua de EXT1 [x] se representa como “SSIF_LBN
(bx+1+ax+1)*192/2048) - SSIF_LBN ((bx + 1 + ax) * 192 / 2048)”". Cuando las entradas de archivo que indican
estos LBN de inicio y longitudes continuas se generan en una memoria, es posible obtener bases de archivo y
dependientes de archivo de forma virtual.

La desmultiplexion realizada por las dos secuencias de ATC se basa en la tabla de seleccion de secuencias basicas
y la tabla de seleccion de secuencias de extension que se describe en la realizacion 1. La unidad de
restablecimiento de secuencias de ATC se lleva a cabo mediante la creacion de un programa que da lugar a que el
recurso de soporte fisico lleve a cabo el proceso que se muestra en la figura 59. La figura 59 muestra el
procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.

En la etapa S91, la secuencia de ATC para la vista de base se ajusta como la secuencia de ATC 1, y la secuencia
de ATC para la vista dependiente se ajusta como la secuencia de ATC 2. En la etapa S92, la variable “x” se inicializa
a “1”. La variable “x” especifica un bloque de datos de vista de base y un bloque de datos de vista dependiente. A
continuacién de lo anterior, el control entra en un bucle en el cual las etapas S94 a S96 se llevan a cabo de forma

repetida tal como sigue.

Se evalla si un nimero de paquete de origen bx que se especifica por medio de la variable “x” es, o no, igual a un
numero de paquete de origen bn que se especifica por medio del Ultimo nimero “n” del bloque de datos de vista de
base (la etapa S93). Cuando el resultado de la evaluacion es negativo (No en la etapa S93), los paquetes de origen
desde el paquete de origen (bx + ax), el cual se especifica por medio del nimero de paquete de origen “bx + ax”,
hasta el paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen (bx + 1 + ax) que se especifica por medio
del nimero de paquete de origen “bx + 1 + ax” se afiaden a la secuencia de ATC 2 (la etapa S94). Entonces, los
paquetes de origen desde el paquete de origen (bx + 1 + ax) hasta el paquete de origen inmediatamente antes del
paquete de origen (bx + 1 + ax + 1) se afiaden a la secuencia de ATC 1 (la etapa S95). Y, entonces, se aumenta la

“yn

variable “x” (la etapa S96). Estas etapas se repiten hasta que se evallua Si en la etapa S93.

Cuando se evalua Si en la etapa S93, tantos paquetes de origen como el numero que se especifica por medio de
“number_of_source_packet2 - bn” comenzando por el numero de paquete de origen “bn” se afiaden a la secuencia
de ATC 2 (la etapa S97). Y tantos paquetes de origen como el nimero que se especifica por medio de
“number_of _source_packet1 - bn” comenzando por el numero de paquete de origen “an” se afiaden a la secuencia
de ATC 1 (la etapa S98).

Después de que las secuencias de ATC 1 y 2 se hayan restablecido a través de las etapas que se han descrito en lo
que antecede, la base de archivo se abre de forma virtual mediante la generacion, en la memoria, de la entrada de
archivo que indica el LBN de inicio del bloque de datos de vista de base y la longitud de continuacion (la etapa S99).
De manera similar, el dependiente de archivo se abre de forma virtual mediante la generacion, en la memoria, de la
entrada de archivo que indica el LBN de inicio del bloque de datos de vista dependiente y la longitud de continuacion
(la etapa S100).

< Significado técnico de la apertura de la base de archivo >

Cuando se va a realizar un acceso aleatorio a partir de un punto de tiempo arbitrario, es necesario que se realice
una busqueda de sector dentro de un archivo de secuencia. La busqueda de sector es un proceso para identificar un
numero de paquete de origen de un paquete de origen que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario, y leer
un archivo a partir de un sector que contiene un paquete de origen del nimero de paquete de origen.

Debido a que el tamafio de una Extension que constituye el archivo de secuencia intercalada estereoscopica es
grande, la busqueda de sector requiere un amplio intervalo de bisqueda. En ese caso, cuando se lleva a cabo un
acceso aleatorio a partir de un punto de tiempo arbitrario, identificar el sector objetivo de lectura puede llevar un
tiempo prolongado.
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Esto es debido a que, en el archivo de secuencia intercalada, los bloques de datos que constituyen la secuencia de
video de vista de base y la secuencia de video de vista dependiente se colocan de la manera intercalada para
constituir una Extension larga, y el descriptor de asignacion de la entrada de archivo del archivo de secuencia
intercalada indica meramente la direccién de inicio de la Extension larga.

Por el contrario, la base de archivo esta compuesta por una pluralidad de Extensiones cortas, y la direccion de inicio
de cada Extension se escribe en el descriptor de asignacion. Como resultado, la busqueda de sector requiere un
estrecho intervalo de busqueda. Por lo tanto, cuando se lleva a cabo un acceso aleatorio a partir de un punto de
tiempo arbitrario, el sector objetivo de lectura se puede identificar en un tiempo corto.

Es decir, debido a que los bloques de datos que constituyen la secuencia de video de vista de base se gestionan
como Extensiones de la base de archivo, y la direccion de inicio del bloque de datos se escribe en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo que se corresponde con la base de archivo, es posible alcanzar con rapidez el
sector que incluye el paquete de origen en la posicion de acceso aleatorio objetivo, mediante el comienzo de la
busqueda de sector de la direccién de inicio de la Extension que contiene la posicion de acceso aleatorio objetivo.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede en la cual los bloques de datos que constituyen la
secuencia de video de vista de base se gestionan como Extensiones de la base de archivo, y la direccion de inicio
de cada Extension y la longitud de continuacion se escriben en el descriptor de asignacion en la entrada de archivo
que se corresponde con la base de archivo, es posible llevar a cabo un acceso aleatorio a partir de un punto de
tiempo arbitrario en la secuencia de video de vista de base a una velocidad alta.

De forma mas concreta, la busqueda de sector se lleva a cabo tal como sigue. En primer lugar, el mapa de entradas
que se corresponde con la secuencia de video de vista de base se usa para detectar un nimero de paquete de
origen que es la posicion de acceso aleatorio que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario.

A continuacién, la informacién de punto de inicio de extension en la informacion de clip que se corresponde con la
secuencia de video de vista de base se usa para detectar una Extensién que contiene el nUmero de paquete de
origen que es la posicion de acceso aleatorio.

Ademas, se hace referencia al descriptor de asignacion en la entrada de archivo que se corresponde con la base de
archivo para identificar la direccion del sector de inicio de la Extensidon que contiene el nimero de paquete de origen
que es la posicion de acceso aleatorio. Entonces, se lleva a cabo una lectura de archivo mediante el ajuste de un
puntero de archivo a la direccion del sector de inicio, y se ejecuta un analisis de paquete en el paquete de origen de
lectura para identificar el paquete de origen con el nimero de paquete de origen que es la posicién de acceso
aleatorio. Entonces, se lee el paquete de origen identificado. Con este procedimiento, el acceso aleatorio al TS
principal se ejecuta de forma eficiente. Esto también es de aplicacion a la sub TS.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacién, las Extensiones de la secuencia
de video de vista de base y la secuencia de video de vista dependiente en el archivo de secuencia intercalada se
suministran a la unidad de desmultiplexién y el descodificador después de que se hayan reconfigurado sobre la base
de la informacién de punto de inicio de extension. De esta manera, el descodificador y se programa pueden tratar,
como los archivos que existen de forma virtual en el medio de registro, la base de archivo que almacena la
secuencia de video de vista de base y el dependiente de archivo que almacena la secuencia de video de vista
dependiente.

En esta estructura, la secuencia de video de vista de base y la secuencia de video de vista dependiente para la
visualizacion estereoscopica se registran en el medio de registro, mientras que se puede acceder de manera
separada a la secuencia de video de vista de base y a la secuencia de video de vista dependiente. Con esta
estructura, se mejora la eficiencia del procesamiento del dispositivo de reproduccion.

(Realizacion 5)

En la presente realizacion, lo siguiente describe un problema de salida de HDMI., un procedimiento de super-
resolucion y un procedimiento de velocidad de cuadros aumentada con el fin de reproducir contenidos de 3D
almacenados en un BD-ROM.

(Salida de HDMI)

En primer lugar, la identificacion del procedimiento de visualizacion / gafas de 3D se describe con referencia a la
figura 60. En el caso en el que se conectan una pluralidad de TV con un reproductor apto para la visualizacion de
3D, es deseable notificar al reproductor, por medio de una | / F tal como HDMI, acerca de si las gafas son necesarias
para la visualizacién de 3D con el uso de cada TV y, si son necesarias, qué tipo de gafas son necesarias. Por
ejemplo, si se puede reconocer en un reproductor de BD, que las gafas de obturador activo son necesarias para la
visualizacion de 3D con el uso de una TV conectada con el reproductor de BD, es posible realizar una programacion
de tal modo que antes de que se inicie la reproduccion de 3D, se informa a un espectador acerca de un mensaje que
indica que las gafas de obturador activo son necesarias para la visualizacion de 3D con el uso de la TV conectada.
En consecuencia, es deseable que los aparatos conectados con el reproductor de BD por medio de E-EDID,
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InfoFrame, o similares, compartan informacién para identificar si las gafas son necesarias para la visualizacion de
3D con el uso de cada TV y, si son necesarias, qué tipo de gafas son necesarias (de anaglifo, de deflexion circular o
de obturador activo, por ejemplo), de tal modo que se informa al reproductor de BD acerca de la informacion. Si se
prepara una funciéon de comunicacion entre cada TV y las gafas, es posible cambiar de forma apropiada videos de
3D para cada usuario al dotar al reproductor de una informacion de posicion de las gafas (en concreto, la linea
vertical que se extiende a partir del centro de la pantalla de TV y el angulo horizontal / vertical de las gafas). En el
caso en el que una TV-1 es una TV dedicada de 2D y una TV-2 es una TV dedicada de 3D, es deseable, como
salida para la TV-1, extraer y emitir solo un video de ojo derecho o un video de ojo izquierdo a emitir a la TV-2, o
visualizar un mensaje que indica que la visualizacion de 3D es imposible en la TV-1 tal como un mensaje de “el 3D
se esta reproduciendo en la TV-2” o un mensaje de “la visualizacion de 3D es imposible en la TV-1". Tal como se
muestra en la figura 61, en el caso en el que un video de reproduccion se conmuta a un video de 2D para un video
de 3D, es deseable emitir doblemente solo uno de un video de ojo derecho y un video de ojo izquierdo a una
velocidad de cuadros de video de 3D sin cambio. Esto es debido a que el cambio de la velocidad de cuadros da
lugar a un retardo debido a la necesidad de autenticacion de HDMI, por ejemplo. No obstante, en el caso en el que
se muestra un video de 3D, en consideracion de que las gafas oscurecen la vista del usuario, un video a visualizar
en una TV tiene un nivel de brillo alto, y podria no realizarse en el video un procesamiento apropiado para llevar a
cabo una visualizacién de video de 2D. A la vista de lo anterior, en el caso en el que se emite doblemente solo uno
de un video de ojo derecho y un video de ojo izquierdo como una seccién de “reproduccion de doblaje de 2D” que se
muestra en la figura 61, cuando un video se emite por medio de HDMI, una bandera que indica esa reproduccion. En
consecuencia, es posible evaluar, en la TV, que un video a transferir es un video de 2D. Esto permite un control tal
como un procesamiento de imagen apropiado para una reproduccion de video de 2D. A continuacion, se describe
con referencia a la figura 62 la correlacion entre los subtitulos y las secuencias de menu que se usan para BD.
Supdngase que un reproductor necesita llevar a cabo, de forma simultanea, una salida de 2D y una salida de 3D.
Debido a que la secuencia de Graficos de Presentacion (una secuencia para subtitulos, y se abrevia como “PG”) y la
secuencia de graficos interactivos (una secuencia para menu, y se abrevia como “IG”) que se usan en los BD-ROM
se muestran como patrones diferentes, la PG y la IG tienen, cada una, un PID diferente y, en consecuencia, es
necesario que se descodifiquen de manera separada. No obstante, con el fin de prevenir la aparicion de la diferencia
entre la operacion de usuario mientras se observa la visualizacion de 2D en una TV vy la operacién del visualizador
mientras se observa la visualizacién de 3D en la TV, es deseable que todos los fragmentos de informacion de la
secuencia de 2D (C) se correspondan con todos los fragmentos de informacion de las secuencias de ojo izquierdo /
ojo derecho de 3D (L, R), excepto por todos los patrones de secuencia de 2D (C) y las posiciones de visualizacion
de los mismos y todos los patrones de secuencia de ojo izquierdo / ojo derecho de 3D (L, R) y las posiciones de
visualizacion de los mismos. Por ejemplo, con respecto a la PG, es deseable que las secuencias se registren de tal
modo que el mismo subtitulo se muestra en el mismo tiempo de visualizaciéon de entre C, L y R (es decir, solo
patrones de subtitulos e informacién de visualizacién son diferentes entre C, L y R). Asimismo, con respecto a IG, es
deseable que las secuencias se registren de tal modo que la estructura de pagina de un menu, el cambio entre
botones, instrucciones de botén en ejecucion, y similares son las mismas entre C, L y R correspondiente (es decir,
solo patrones de subtitulos y la informacion de visualizacion son diferentes entre C, L y R), de ese modo lleva a cabo
la misma operacion de menu entre C, L y R. Esto es necesario para lograr que un espectador de 2D y un espectador
de 3D pueden tener el mismo subtitulo y menud en la TV-1 y la TV-2, de forma respectiva, y el menu se puede
controlar tanto por la TV-1 como por la TV-2. Con el fin de llevar a cabo salida simultanea, el reproductor puede
superponer de manera separada L, Ry C para generar video de 2D y video de 3D, tal como se muestra en la figura
62. A pesar de que en la figura 62 solo se muestra un descodificador de IG, lo mismo es de aplicacion a un
descodificador de PG. Asimismo, en lugar de usar un video L para 3D para una salida de video de 2D, se puede
usar un video R.

(Super Resolucion)

A continuacion se describe el procesamiento para llevar a cabo una visualizacion de video de 2D / 3D mas uniforme,
con referencia a la figura 63. En una TV que lleva a cabo una visualizacion de 2D sobre la base de la entrada en la
cual se suceden de forma alterna un video de ojo izquierdo (Ln) y un video de ojo derecho (Rn), tales como L1, R1,
L2, R2, se visualizan o bien videos de ojo izquierdo o bien videos de ojo derecho, tales como L1, L2, L3, ... o R1, R2,
R3, .... En consecuencia, en el caso en el que se filman de forma simultanea un video de ojo derecho y un video de
ojo izquierdo de acuerdo con una técnica convencional, solo la calidad de imagen del video L2 se aumenta usando
un video (L1) previo en el tiempo al video L2 y un video (L3) posterior en el tiempo al video L2. No obstante, existe
un caso que un video L2 se asocia mas altamente con los videos R1, R2 y R3 para el ojo en el otro lado de los
videos L1 y L3. En consecuencia, incluso en el caso en el que se lleva a cabo la visualizacion de 2D, es posible
aumentar ademas la calidad de imagen al hacer referencia a un video que no se muestra. El procedimiento de
aumentar la calidad de imagen no es un objetivo en el presente documento. Es importante, en gran medida, usar o
bien un video de ojo izquierdo o bien un video de ojo izquierdo que no se muestra (tanto el video de ojo derecho
como el video de ojo izquierdo después de todo) en el procesamiento de aumentar la calidad de imagen mientras se
lleva a cabo la visualizacién de 2D, con el fin de aumentar la calidad de imagen con una precision alta. En este caso,
mientras se lleva a cabo la visualizacién de 2D por el espectador, el reproductor y la TV necesitan conectarse uno
con otra de tal modo que se lleve a cabo la visualizaciéon de 3D. Es necesario llevar a cabo una autenticacion de
conexién como 3D con respecto a una | / F tal como HDMI para llevar a cabo un control de conmutacién para dar
lugar a que el reproductor emita ambos de los videos L / R. En el caso de una TV que lleva a cabo una visualizacion
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de 3D sobre la base de videos de ojo izquierdo (Ln) y videos de ojo derecho (Rn) tales como L1, R1, L2, R2, ... que
se introducen de forma secuencial, se considera que el uso de ambos de los videos L / R es eficaz con el fin de
aumentar la calidad de imagen de cada uno de los videos. Asimismo, es posible estimar, con una alta exactitud, un
cuadro a usar para llevar a cabo un aumento en cuanto a la calidad de imagen mediante el registro del parametro
optico de la camara L / R (el angulo entre camaras, la distancia focal, o similares) en una secuencia.

(Aumento en la velocidad de cuadros)

A continuacion, lo siguiente describe procesamiento para llevar a cabo una visualizacion de video de 2D / 3D mas
uniforme, de nuevo con referencia a la figura 63. En particular, cuando se lleva a cabo la visualizacién de 3D, los
videos de ojo derecho y los videos de ojo izquierdo se muestran, a menudo, de forma alterna de acuerdo con el
procedimiento de visualizacion de division de tiempo. Esta tendencia da lugar a que el usuario sufra de cansancio
ocular debido a la baja velocidad de cuadros para la visualizacion. Ademas, en el caso en el que existe una cantidad
de desplazamiento mayor de materiales de video entre los cuadros debido al aumento reciente en el tamafio de la
pantalla de TV, el usuario tiende a sentirse cansado debido a la baja velocidad de cuadros. En consecuencia, en el
caso en el que se lleva a cabo la reproduccién de 3D, la reproduccion se lleva a cabo por lo general a una velocidad
de cuadros tal como una velocidad de cuadros que es dos veces o tres veces la velocidad de cuadros normal de un
material de video. No obstante, incluso si la visualizacion se lleva a cabo dos o tres veces mas rapido de lo normal,
un video que se esta mostrando es el mismo que el video que se esta mostrando a la velocidad normal. Esto sigue
siendo un problema causado por una cantidad de cambio de video entre los cuadros en la visualizacién por una
pantalla grande. Por ejemplo, en el caso en el que la visualizaciéon se lleva a cabo dos veces mas rapido de lo
normal, se muestran dos conjuntos de los videos de ojo izquierdo y los videos de ojo derecho cada vez, tales como
L1, R1, L1, R1, L2, R2, L2, R2, .... En la segunda visualizacién de L1, R1, es posible reducir la sensacion de
cansancio del usuario mediante la visualizacion de videos (un video intermedio de L1 y L2 y un video intermedio de
R1 y R2) cuyas resoluciones de tiempo se han aumentado usando un circuito de alta calidad de imagen. En otras
palabras, es posible reducir el cansancio ocular del usuario en la visualizacién de 3D por una pantalla grande
mediante la generacion de un video intermedio en una frecuencia de muestreo mayor que una frecuencia de
muestreo (velocidad de cuadros) de un material de video y al llevar a cabo una visualizacién de 3D.

Téngase en cuenta que, en el caso de una TV que lleva a cabo una visualizacion estereoscopica mediante la
visualizacion de imagenes de paralaje para el ojo izquierdo y el ojo derecho en la cual es necesario que un
espectador use gafas, cuando las imagenes de paralaje para el ojo izquierdo y el ojo derecho se vuelven mayores
que una distancia entre el ojo derecho y el ojo izquierdo del espectador, no se ha compuesto una imagen como 3D.
Esto da lugar entonces a un problema de que el usuario sufre de cansancio ocular y de mareo debido al 3D. En
consecuencia, como un procesamiento de visualizacion de TV, es deseable desplazar los videos derechos y los
videos izquierdos como un todo hacia la derecha o la izquierda para la visualizacion, de tal modo que las imagenes
de paralaje para el ojo izquierdo y el ojo derecho no se desalineen mas alla de una distancia entre un ojo derecho y
un ojo izquierdo que se corresponde con las gafas mas pequefias de entre las disponibles en el mercado. El
reproductor puede desplazar los videos derechos y los videos izquierdos como un todo hacia la derecha o la
izquierda para llevar a cabo un procesamiento de salida, de tal modo que se muestra una diferencia apropiada de
paralaje al dar lugar a que el espectador introduzca o seleccione su edad o la intensidad de 3D deseada en una
pantalla de menu interactiva del BD.

(Realizacion 6)

La presente realizacion describe la produccion de los medios de registro que se describen en las realizaciones hasta
el momento, en concreto, el acto de produccion del medio de registro.

El procedimiento de registro de la presente realizacion se puede realizar como un registro en tiempo real en el cual
archivos de AV (archivos de secuencia) y archivos no de AV (archivos que no son archivos de secuencia) se
generan en tiempo real, y se escriben directamente en la region de registro de datos de AV y la region de registro de
datos no de AV que se proporcionan en el medio de registro. No obstante, sin limitarse a lo anterior, el procedimiento
de registro de la presente realizacion se puede realizar como un registro de pre-formato en el cual las secuencias de
bits a registrar en la region de volumen se generan por adelantado, se genera un disco maestro sobre la base de las
secuencias de bits, y el disco maestro se prensa, haciendo posible de ese modo una produccion en masa del disco
optico. El procedimiento de registro de la presente realizacion es aplicable o bien al registro en tiempo real o bien al
registro de pre-formato.

Cuando se va a realizar el procedimiento de registro mediante la tecnologia de registro en tiempo real, el dispositivo
de registro para llevar a cabo el procedimiento de registro crea un clip de AV en tiempo real, y almacena el clip de
AV en el BD-RE, un BD-R, un disco duro o una tarjeta de memoria de semiconductores.

En este caso, el clip de AV puede ser una secuencia de transporte que se obtiene cuando el dispositivo de registro
codifica una sefial de entrada analdgica en tiempo real, o una secuencia de transporte que se obtiene cuando el
dispositivo de registro parcializa una secuencia de transporte de entrada digital. El dispositivo de registro para llevar
a cabo el registro en tiempo real incluye: un codificador de video para obtener una secuencia de video mediante la
codificaciéon de una sefal de video; un codificador de audio para obtener una secuencia de audio mediante la
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codificacion de una sefial de audio; un multiplexor para obtener una secuencia digital en el formato de MPEG2-TS
mediante la multiplexacion de la secuencia de video, la secuencia de audio y similares; y un empaquetador de
origen para convertir paquetes de TS que constituyen la secuencia digital en el formato de MPEG2-TS en paquetes
de origen. El dispositivo de registro almacena una secuencia digital de MPEG2 que se ha convertido al formato de
paquete de origen, en un archivo de clip de AV, y escribe el archivo de clip de AV en el BD-RE, el BD-R, o similares.
Cuando se escribe la secuencia digital, la unidad de control del dispositivo de registro lleva a cabo un proceso de
generar la informacion de clip y la informacion de lista de reproduccion en la memoria. De forma mas concreta,
cuando el usuario solicita un proceso de registro, la unidad de control crea un archivo de clip de AV y un archivo de
informacion de clip de AV en el BD-RE o el BD-R.

A continuacion de lo anterior, cuando la posicién de inicio del GOP en la secuencia de video se detecta a partir de la
secuencia de transporte la cual se introduce desde el exterior del dispositivo, o cuando el GOP de la secuencia de
video se crea mediante el codificador, la unidad de control del dispositivo de registro obtiene (i) el PTS de la intra
imagen que esta situada en el inicio del GOP vy (ii) el nimero de paquete del paquete de origen que almacena la
porcioén de inicio del GOP y, adicionalmente, escribe el par del PTS y el nimero de paquete en el mapa de entradas
de archivo de informacion de clip, como un par de entrada de EP_PTS y entrada de EP_SPN. A continuacion de lo
anterior, cada vez que se genera un GOP, se escribe adicionalmente un par de entrada de EP_PTS y entrada de
EP_SPN en el mapa de entradas de archivo de informacion de clip. Al hacer esto, cuando la porcién de inicio de un
GOP es una imagen de IDR, una bandera de “is_angle_change” que se ha ajustado a “ACTIVO” se afiade a un par
de entrada de EP_PTS y entrada de EP_SPN. Asimismo, cuando la porcién de inicio de un GOP no es una imagen
de IDR, una bandera de “is_angle_change” que se ha ajustado a “INACTIVO” se afiade a un par de entrada de
EP_PTS y entrada de EP_SPN.

Ademas, la informacion de atributos de una secuencia en el archivo de informacién de clip se ajusta de acuerdo con
el atributo de la secuencia a registrar. Después de que el clip y la informacién de clip se hayan generado y escrito en
el BD-RE o el BD-R, la informacion de lista de reproduccion que define la trayectoria de reproduccion por medio del
mapa de entradas basico en la informacién de clip se genera y se escribe en el BD-RE o el BD-R. Cuando este
proceso se ejecuta con la tecnologia de registro en tiempo real, se obtiene en el BD-RE o el BD-R una estructura
jerarquica compuesta por el clip de AV, una informacioén de clip y una informacién de lista de reproduccion.

Esto completa la descripcion del dispositivo de registro para llevar a cabo el procedimiento de registro mediante el
registro en tiempo real. Lo siguiente es una descripcion del dispositivo de registro para llevar a cabo el procedimiento
de registro mediante el registro de pre-formato.

El procedimiento de registro mediante el registro de pre-formato se lleva a cabo como un procedimiento de
fabricacion de un disco 6ptico que incluye un procedimiento de creacion.

Las figuras 64A y 64B muestran un procedimiento de registro de un disco 6ptico. La figura 64A es un diagrama de
flujo del procedimiento de registro mediante el registro de pre-formato y muestra el procedimiento del procedimiento
de fabricacion de discos 6pticos. El procedimiento de fabricacion de discos 6pticos incluye la etapa de creacion, la
etapa de firma, la etapa de obtencion de clave de medio, la etapa de codificacién de clave de medio, la etapa de
formato fisico, la etapa de incorporacion de identificador, una etapa de procesado y la etapa de replicacion.

En la etapa de creacion S201, se genera una secuencia de bits que representa la regién de volumen completa del
disco optico.

En la etapa de firma S202, se realiza a la LA de AACS una solicitud de firma para fabricar el disco 6ptico. De forma
mas concreta, una porcion que se extrae de la secuencia de bits se envia a la LA de AACS. Téngase en cuenta que
la LA de AACS es una organizaciéon para gestionar la licencia de las tecnologias de proteccién de obras con
derechos de autor para los aparatos electrodomésticos digitales de la siguiente generacion. La LA de AACS gestiona
la lilcencia de los sitios de creacion y los sitios de procesado, en donde los sitios de creacion llevan a cabo la
creacion de discos Opticos mediante el uso de dispositivos de creacion, y los sitios de procesado ejecutan el
procesado mediante el uso de dispositivos de procesado. La LA de AACS también gestiona las claves de medio y la
informacion de invalidacion. La LA de AACS firma y devuelve la porcion de la secuencia de bits.

En la etapa de obtencién de clave de medio S203, una clave de medio se obtiene a partir de la LA de AACS. La
clave de medio que se proporciona por parte de la LA de AACS no es fijo. La clave de medio se actualiza a una
nueva cuando el numero de discos 6pticos fabricados alcanza un cierto nimero. La actualizacion de la clave de
medio hace posible excluir ciertos marcadores o dispositivos, e invalidar una clave de codificacién mediante el uso
de la informacién de invalidacion incluso si la clave de codificacion ha sido violada.

En la etapa de codificacion de clave de medio S204, una clave usada para codificar una secuencia de bits se
codifica mediante el uso de la clave de medio obtenida en la etapa de obtencién de clave de medio.

En la etapa de formato fisico S205, se lleva a cabo el formateo fisico de la secuencia de bits.

En la etapa de incorporacion de identificador S206, un identificador, que es Unico y no puede ser detectado por
dispositivos ordinarios, se incorpora, como una marca de agua electrénica, en la secuencia de bits a registrar en el
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disco optico. Esto previene la produccion en masa de copias piratas por medio de un procesado no autorizado.

En la etapa de procesado S207, se genera un disco maestro del disco dptico. En primer lugar, se forma una capa
fotorresistente sobre el sustrato de vidrio, se irradia un haz de laser sobre la capa fotorresistente en correspondencia
con las ranuras o cavidades deseadas y, entonces, la capa fotorresistente se somete al proceso de exposicion y el
proceso de reveladlo. Las ranuras o cavidades representan unos valores de los bits que constituyen la secuencia de
bits que se ha sometido a la modulacién de ocho a dieciséis. A continuacion de lo anterior, el disco maestro del disco
optico se genera sobre la base de la fotorresistencia cuya superficie se ha hecho no uniforme mediante el corte con
laser en correspondencia con las ranuras o cavidades.

En la etapa de replicacion S208, las copias del disco 6ptico se producen por medio de una producciéon en masa
mediante el uso del disco maestro del disco 6ptico.

La figura 64B muestra el procedimiento del procedimiento de registro mediante el registro de pre-formato cuando un
usuario general registra cualquiera de los varios archivos descritos en la realizacion hasta el momento en un medio
de registro tal como BD-R o BD-RE mediante el uso de un ordenador personal, no cuando el disco 6ptico se produce
en masa. En comparacion con la figura 64A, en el procedimiento de registro que se muestra en la figura 64B, se han
omitido la etapa de formato fisico S205 y la etapa de procesado S207, y se ha afadido la etapa de escritura de cada
archivo S209.

A continuacion, se explica la etapa de creacion.
La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creacion.

En la etapa S101, se definen los conjuntos de bobina de la TS principal y la sub TS. Una “bobina” es un archivo que
almacena los datos de material de una secuencia elemental. En el sistema de creacion, las bobinas existen en una
unidad en una red local. Las bobinas son unos datos que representan, por ejemplo, imagenes L y R tomadas por
una camara de 3D, audio registrado en la toma, audio registrado después de la toma, subtitulos para cada idioma y
menus. Un “conjunto de bobinas” es un grupo de enlaces para los archivos de material, que representan un ajuste
de secuencias elementales a multiplexar en una secuencia de transporte. En este ejemplo, se define un conjunto de
bobinas para cada una de la TS principal y la sub TS.

En la etapa S102, se definen los prototipos de la parte de reproduccion y de la sub parte de reproduccion, y los
prototipos de la trayectoria principal y de la sub trayectoria se definen mediante la definicion de un orden de
reproduccion de la parte de reproduccion y de la sub parte de reproduccion. El prototipo de la parte de reproduccion
se puede definir mediante la recepcion, por medio de una GUI, de una especificacion de una bobina a la que le es
permitido reproducirse por una parte de reproduccion seleccionada como objetivo en el modo de salida
monoscopico, y una especificacion del tiempo In_time y el tiempo Out_time. El prototipo de la sub parte de
reproduccion se puede definir mediante la recepcion, por medio de una GUI, de una especificacion de una bobina a
la que le es permitido reproducirse por una parte de reproduccién que se corresponde con una sub parte de
reproduccion seleccionada como objetivo en el modo de salida estereoscopica, y una especificacion del tiempo
In_time y el tiempo Out_time.

Para la especificacion de una bobina a la que se le va a permitir reproducirse, se proporciona una GUI para hacer
posible verificar un recuedro de verificacidon que se corresponde con, entre los enlaces a los archivos de material en
el conjunto de bobinas, un enlace para un archivo de material al que se le permite reproducirse. Con esta GUI, se
muestran unas columnas de entrada numérica en correspondencia con las bobinas. Con el uso de las columnas de
entrada numérica, se recibe la prioridad de cada bobina, y sobre la base de lo anterior, se determinan las prioridades
de las bobinas. Con el conjunto bobinas a las que se les permite reproducirse y el ajuste de las prioridades, se
generan la tabla de seleccion de secuencias y la tabla de seleccion de secuencias de extension.

La especificacion del tiempo In_time y el tiempo Out_time se lleva a cabo cuando el dispositivo de registro ejecuta el
proceso en el cual el eje de tiempo de la secuencia de video de vista de base o la secuencia de video de vista
dependiente se muestra como un grafico en la GUI, una barra de deslizamiento se mueve sobre el grafico del eje de
tiempo, y se recibe del usuario la especificacion de un ajuste de posicion de la barra de deslizamiento.

La definicién de la orden de reproduccion de la parte de reproduccion y la sub parte de reproduccion se lleva a cabo
por el siguiente proceso: una imagen en el tiempo In_time de la parte de reproduccion se muestra como una imagen
en miniatura en la GUI, y el dispositivo de registro recibe del usuario una operacién hecha en la imagen en miniatura
para ajustar el orden de reproduccion.

En la etapa S103, una pluralidad de secuencias elementales se obtienen mediante la codificacion de los archivos de
material que se especifican por medio de los conjuntos de bobinas. La pluralidad de secuencias elementales incluye
la secuencia de video de vista de base y la secuencia de video de vista dependiente, y la secuencia de audio, la
secuencia de PG y la secuencia de IG que se van a multiplexar con la secuencia de video de vista de base y la
secuencia de video de vista dependiente.

En la etapa S104, una TS principal se obtiene mediante la multiplexacion en la misma de la secuencia de video de
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vista de base y una secuencia elemental que, entre las secuencias elementales que se obtienen mediante la
codificacion, pertenece al mismo conjunto de bobinas que la secuencia de video de vista de base.

En la etapa S105, una sub TS se obtiene mediante la multiplexacién en la misma de la secuencia de video de vista
dependiente y una secuencia elemental que, entre las secuencias elementales que se obtienen mediante la
codificacion, pertenece al mismo conjunto de bobinas que la secuencia de video de vista dependiente.

En la etapa S106, el prototipo del archivo de informacién de clip se crea sobre la base de los parametros que se han
ajustado durante la codificacion y la multiplexacion.

En la etapa S107, la informacion de lista de reproduccion se define mediante la generacion de la informacion de
parte de reproduccion y la informacién de sub parte de reproduccion sobre la base del prototipo de la parte de
reproduccion y, entonces, la generacion de la informacion de trayectoria principal y la informacion de sub trayectoria
mediante la definicion del orden de reproduccion sobre la base de la informacion de parte de reproduccion vy la
informacion de sub parte de reproduccion.

En la generacion de la informacion de parte de reproduccion, la tabla de seleccion de secuencias se genera en la
informacion de parte de reproduccion de tal modo que, entre las secuencias elementales multiplexadas en la TS
principal, las secuencias elementales que se definen, en la estructura basica de la parte de reproduccion, para
reproducirse en el modo de salida monoscopico se ajustan a “reproducibles”. Asimismo, para definir la seccion de
reproduccion en la secuencia de video de vista de base, el tiempo In_time y el tiempo Out_time que han sido
definidos por la redaccion que se ha descrito en lo que antecede se escriben en la informacién de parte de
reproduccion.

En la generacioén de la informacion de sub parte de reproduccion, la tabla de seleccién de secuencias de extension
se genera en los datos de extension de la informacion de lista de reproduccion de tal modo que, entre las
secuencias elementales multiplexadas en la sub TS principal, unas secuencias elementales que se definen, en la
estructura basica de la parte de reproduccion, para reproducirse en el modo de salida estereoscopico se ajustan a
“reproducibles”. La informacion de parte de reproduccion y la informacion de sub parte de reproduccion se definen
sobre la base de una informacion en el archivo de informacion de clip y, por lo tanto, se ajustan sobre la base del
prototipo del prototipo del archivo de informacién de clip.

En la etapa S108, la TS principal, la sub TS, el prototipo del archivo de informacién de clip y el prototipo de la
informacion de lista de reproduccion se convierten en un grupo de archivos de directorio en un formato de aplicacion
previamente determinado.

A través de los procesos que se han descrito en lo que antecede, se generan la TS principal, la sub TS, la
informacion de clip, la informacion de parte de reproduccion y la informacion de sub parte de reproduccion.
Entonces, la TS principal y la sub TS se convierten en unos archivos de secuencia independientes respectivos, la
informacion de clip se convierte en el archivo de informacion de clip, y la informacion de parte de reproduccion y la
informacion de sub parte de reproduccién se convierten en el archivo de informacion de lista de reproduccion. De
esta forma, se obtiene un conjunto de archivos a registrar en el medio de registro.

A continuacion de lo anterior, cuando se ejecuta la etapa que codifica la secuencia de video, el valor de
desplazamiento de plano y la informaciéon de direccion de desplazamiento que se obtienen a partir de la conversion
que se ha descrito en lo que antecede se escriben en los metadatos de cada GOP. De esta forma, la secuencia de
desplazamiento se puede generar en el proceso de codificacion.

La figura 66 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV. Los archivos de AV
se escriben de acuerdo con este diagrama de flujo cuando se implementa el procedimiento de registro mediante el
registro en tiempo real o el procedimiento de registro que incluye el procesado o replicacion.

En la etapa S401, el dispositivo de registro genera la entrada de archivo en la memoria del dispositivo de registro
mediante la creacion de “xxxxx.ssif”. En la etapa S402, se evalua si las regiones de sector libres continuas se han
asegurado. Cuando las regiones de sector libres continuas se han asegurado, el control avanza a la etapa S403 en
la cual el dispositivo de registro escribe la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque de datos de
vista dependiente en las regiones de sector libres continuas tantas como EXT2 [i]. A continuacién de lo anterior, se
ejecutan las etapas S404 a S408. Cuando se evalla en la etapa S402 que las regiones de sector libres continuas no
se han asegurado, el control avanza a la etapa S409 en la cual se lleva a cabo el proceso excepcional y, entonces,
finaliza el proceso.

Las etapas S404 a S408 constituyen un bucle en el cual el proceso de las etapas S404 - S406 y S408 se repite
hasta que se evalia “NO” en la etapa S407.

En la etapa S405, el dispositivo de registro escribe la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque de
datos de vista de base en las regiones de sector libres continuas tantas como EXT1 [i]. En la etapa S406, se afade,
en la entrada de archivo, el identificador de asignacion que indica la direccion de inicio de la secuencia de paquetes
de origen y la longitud de continuacion, y registra esto como una Extension. En conexién con lo anterior, se escribe,
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en los metadatos en la informacion de base de clip y la informacion dependiente de clip, la informacién de punto de
inicio de extension que indica el nimero de paquete de origen de inicio del mismo.

La etapa S407 define la condicién para finalizar el bucle. En la etapa S407, se evalla si existe, o no, un paquete de
origen no escrito en los bloques de datos de vista dependiente y de vista de base. Cuando se evalua que existe un
paquete de origen no escrito, el control avanza a la etapa S408 para continuar el bucle. Cuando se evalia que no
existe paquete de origen no escrito alguno, el control avanza a la etapa S410.

En la etapa S408, se evalua si existen, o no, regiones de sector continuas. Cuando se evalla que existen regiones
de sector continuas, el control avanza a la etapa S403. Cuando se evalia que no existen regiones de sector
continuas, el control vuelve a la etapa S402.

En la etapa S410, “xxxxx.ssif’ se cierra y la entrada de archivo se escribe en el medio de registro. En la etapa S411,
“xxxxx.m2ts” se crea y la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts” se genera en la memoria. En la etapa S412, el
descriptor de asignacion que indica la longitud de continuacion y la direccion de inicio de la Extensién del bloque de
datos de vista de base Unico para el archivo de 2D se afiade a la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts”. En la etapa
S413, “xxxxx.m2ts” se cierra y se escribe la entrada de archivo.

En la etapa S404, se evalla si existe, o no, un punto de aparicion de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D".
En el ejemplo actual, se supone que el punto de aparicion de salto largo es un limite entre las capas. Cuando se
evalia que existe un punto de aparicion de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D”, el control avanza a la
etapa S420 en la cual se crea una copia del bloque de datos de vista de base, y unos bloques de datos de vista de
base B [i] ss y B[i] 2D se escriben en la regiéon inmediatamente antes del punto de aparicion de salto largo vy,
entonces, el control avanza a la etapa S406. Estos se vuelven las Extensiones del archivo de 2D y las Extensiones
de la base de archivo.

Lo siguiente explica unos valores especificos de EXT2D, EXT1 [n], EXT2 [n] y EXTss [n].

El valor mas inferior de EXT2D se determina de tal modo que, cuando se lleva a cabo una reproduccién en el modo
de salida de 2D, no tenga lugar un sub desbordamiento de memoria de almacenamiento intermedio en la memoria
de almacenamiento intermedio de lectura del dispositivo de reproduccion durante un periodo de salto desde cada
bloque de datos de vista de base hasta el siguiente bloque de datos de vista de base.

El valor mas inferior de EXT2D se representa por medio de la siguiente expresion para la Condicion 1, cuando lleva
un tiempo de Tjump2D (n) cuando se realiza un salto desde el bloque de datos de vista de base enésimo hasta el
bloque de datos de vista de base (n + 1)-ésimo, cada bloque de datos de vista de base se introduce por lectura en la
memoria de almacenamiento intermedio de lectura a una velocidad de Rud2D, y el bloque de datos de vista de base
se transfiere de la memoria de almacenamiento intermedio de lectura al descodificador de video a una velocidad
promedio de Rbext2D.

< Condici6n 1 >
[Valor mas inferior de EXT2D] = (Rud2D + Rbext2D) / (Rud2D - Rbext2D) x Tjump2D (n)

Se supone en el presente caso que una Extension que se corresponde con un bloque de datos de vista de base
B [n] ss se representa como EXT1 [n]. En este caso, el valor mas inferior de EXT1 [n] se determina de tal modo que,
cuando se lleva a cabo una reproduccion en el modo de presentacion de B-D, no tenga lugar un sub desbordamiento
de memoria de almacenamiento intermedio en la memoria de almacenamiento intermedio doble durante un periodo
de salto desde cada bloque de datos de vista de base hasta el siguiente bloque de datos de vista dependiente, y
durante un periodo de salto desde el bloque de datos de vista dependiente hasta el siguiente bloque de datos de
vista de base.

En el ejemplo actual, la memoria de almacenamiento intermedio doble estd compuesta por una memoria de
almacenamiento intermedio de lectura 1 y una memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2. La memoria de
almacenamiento intermedio de lectura 1 es la misma que la memoria de almacenamiento intermedio de lectura que
se proporciona en el dispositivo de reproduccién de 2D.

Se supone en el presente caso que, cuando se lleva a cabo una reproduccién en el modo de presentacion de B-D,
lleva un tiempo de Tfijump3D (n) cuando se realiza un salto desde el bloque de datos de vista de base enésimo hasta
el bloque de datos de vista dependiente p-ésimo, y lleva un tiempo de TBjump3D (n) cuando se realiza un salto
desde el bloque de datos de vista dependiente p-ésimo hasta el bloque de datos de vista de base (n + 1)-ésimo.

Se supone ademas que, cada bloque de datos de vista de base se introduce por lectura en la memoria de
almacenamiento intermedio de lectura 1 a una velocidad de Rud3D, cada bloque de datos de vista dependiente se
introduce por lectura en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2 a la velocidad de Rud3D, y el bloque
de datos de vista de base se transfiere de la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 1 al descodificador
de video a una velocidad promedio de Rbext3D. Entonces, el valor mas inferior de EXT1 [n] se representa por medio
de la siguiente expresién para la Condicién 2. La longitud de continuacion de las Extensiones grandes se ajusta a un
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valor que es igual a o superior que el valor mas inferior.
< Condicion 2 >

[Valor mas inferior de EXT1 [n]] = (Rud3D x Rbext3D) / (Rud3D - Rbext3D) x (TFjump3D (n) + EXT2[n] /
(Rud3D + TBjump3D (n)))

El valor mas inferior de EXT2 se determina de tal modo que, cuando se lleva a cabo una reproduccién en el modo de
presentacion de B-D, no tenga lugar un sub desbordamiento de memoria de almacenamiento intermedio en la
memoria de almacenamiento intermedio doble del dispositivo de reproduccion durante un periodo de salto desde
cada Extension de vista dependiente hasta la siguiente Extension de datos de vista de base, y durante un periodo de
salto desde la Extension de vista de base hasta la siguiente Extension de vista dependiente.

El valor mas inferior de EXT2 [n] se representa por medio de la siguiente expresion para la Condicion 3, cuando lleva
un tiempo de Tfijump3D (n + 1) cuando se realiza un salto desde el bloque de datos de vista de base (n + 1)-ésimo
hasta el bloque de datos de vista dependiente (p + 1)-ésimo, y el bloque de datos de vista dependiente se transfiere
de la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2 al descodificador a una velocidad promedio de Rdext3D.

< Condicién 3 >

[Valor mas inferior de EXT2[n]] = (Rud3D + Rbext3D) / (Rud3D - Rdext3D) x (TBjump3D (n) + EXT2[n + 1]/
(Rud3D + TFjump3D (n + 1)))

< Valores especificos de EXTSS >

Cuando se va a hacer un salto de una lectura de una Extension a la siguiente Extension, la memoria de
almacenamiento intermedio deberia estar ocupada por una cantidad suficiente de datos inmediatamente antes del
salto. En consecuencia, cuando se va a leer un archivo de secuencia intercalada estereoscopica, la memoria de
almacenamiento intermedio de lectura necesita almacenar una Extension, y se ha de evitar la aparicion de un sub
desbordamiento de memoria de almacenamiento intermedio.

No obstante, es necesario que la “EXTSS” se determine sobre la base no solo de “Tjump”, un periodo de tiempo
tomado cuando un salto de una Extensidon a otra Extensién, sino de “Tdiff’. Se ha de indicar en el presente
documento que la “Tdiff’ representa un tiempo de retardo que tiene lugar en conexién con una precarga de bloques
de datos de vista dependiente en EXTss y una precarga de bloques de datos de vista dependiente en EXTssnext. Lo
siguiente explica adicionalmente el significado de Tdiff. Cuando un archivo de secuencia intercalada estereoscoépica
se lee al tiempo que se esta precargando el bloque de datos de vista dependiente de inicio.

En EXTss, la reproduccion se retarda tanto como el periodo de tiempo requerido para precargar el bloque de datos
de vista dependiente. En el presente caso, se hace referencia al periodo de tiempo requerido para precargar el
blogue de datos de vista dependiente de inicio en EXTss como “periodo de retardo” debido a que la reproduccion se
retarda tanto como el periodo.

Por otro lado, en EXTSSnext, inmediatamente después de que se realice un salto de EXTss a EXTSSnext, se
precarga el bloque de datos de vista dependiente de inicio. De esta manera, se permite que la reproduccion por el
descodificador de video se retarde durante el periodo de la precarga. Por lo tanto, se hace referencia al periodo de
tiempo en el cual el bloque de datos de vista dependiente de inicio se precarga en la reproduccion de EXTSSnext
como “periodo de gracia” debido a que se permite que el inicio de reproduccion por el descodificador de video se
retarde durante el periodo.

A la vista de lo anterior, un valor de Tdiff se obtiene al sustraer el periodo de retardo del periodo de gracia del bloque
de datos de vista dependiente. De forma mas concreta, el valor de Tdiff se calcula usando la siguiente expresion.

Tdiff = techo [((S1StEXT1 [i] EXTSSnext) - STStEXT1 [i] EXTSS) x 1000 x 8] / Rud72]

En la expresion anterior, Tdiff quiere decir una diferencia entre el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXT2 [i]
EXTss y el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXT2 [i] EXTSSnext; S1stEXT2 [i] EXTss representa el tamafo
de EXT2 [i] el cual se ubica en el inicio de EXTss; S1stEXT2 [i] EXTSSnext representa el tamafio de EXT2 [i] el cual
se ubica en el inicio de EXTSSnext. EXTSSnext es una Extension en el archivo de secuencia intercalada
estereoscopica, se ubica inmediatamente después de EXTss, y se reproduce de forma ininterrumpida con EXTss.

Con el uso de Tdiff y Tjump, el cual es un periodo de tiempo requerido para el salto hasta EXTSSnext, Sextss, el
cual es el minimo tamario de extension sobre la base de la velocidad de bits promedio en cada Extension, se calcula
como un valor que satisface la siguiente Condicion 4.

< Condicién 4 >

SextSS [Byte] = techo [(Tjump + Tdiff x Rud72) / (1000 x 8)] x (Rextss x 192) / (Rud72 x 188 - Rextss x 192)]
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En la Condicién 4 anterior, Rud72 representa una velocidad de datos en la transferencia a partir del disco de BD-
ROM en el modo de salida estereoscopico.

Rextss representa una velocidad de bits promedio en EXTss y se obtiene usando las siguientes expresiones.
Rextss = techo [Nsp x 188 x 8 / (ATCDextss / 27000000)]
ATCDextss = ATCstart_ EXTssnext - ATCstart EXTss
ATCDextss = ATClast_EXTss - ATCstart_ EXTss + techo (27000000 x 188 x 8 / min (Rts1, Rts2))
En las expresiones anteriores, ATCDextss representa el periodo ATC de EXTss.

ATCstart EXTss representa el minimo valor de ATC que se especifica por medio del archivo de ATC de la
secuencia de paquetes de origen en EXTss.

ATCstart EXTSSnext representa el minimo valor de ATC que se especifica por medio del archivo de ATC de la
secuencia de paquetes de origen en EXTSSnext.

ATClast_EXTss representa el valor de ATC maximo que se especifica por medio del archivo de ATC de la secuencia
de paquetes de origen en EXTss.

Nsp representa el nimero de paquetes de origen que se incluyen en la TS principal y la sub TS y tiene unos valores
de ATC que se corresponden con los ATC en el intervalo de ATCDexss.

Rts1 representa un valor de la velocidad de registro de TS en la TS principal, y su valor maximo es 48 Mbps.
Rts2 representa un valor de la velocidad de registro de TS en la sub TS, y su valor maximo es 48 Mbps.

Cuando dos partes de reproduccion se van a reproducir de forma continua, EXTss incluye el primer byte de datos en
la secuencia de ATC que se usa por la parte de reproduccion previa (Parte de reproduccion 1).

- EXTss tiene un tamafio igual a o mayor que el minimo tamafio de extension definido en la Condicion 4.

- Cuando EXTss es el primer byte de datos en la secuencia de ATC que se usa por la parte de reproduccion
previa, la informacion de condicion de conexion de la parte de reproduccion previa no se ajusta a “5” o “6”. En
este caso, no es necesario satisfacer el tamario de EXTss.

EXTss incluye byte de datos en la secuencia de ATC que se usa por la parte de reproduccion actual (Parte de
reproduccion 2).

- EXTss tiene un tamario igual a o mayor que el minimo tamafio de extension definido en la Condicion 4.

- Cuando EXTss es el ultimo byte de datos en la secuencia de ATC que se usa por la parte de reproduccion 2, la
informacion de condiciéon de conexion de la parte de reproduccion 2 no se ajusta a “5” o “6”. En este caso, no es
necesario satisfacer el tamafo de EXTss.

< Registro detallado de bloques de datos de vista de base y bloques de datos de vista dependiente >

Cuando los GOP de la TS principal y la sub TS se van a registrar en un medio de registro, las entradas del mapa de
entradas de extension apuntan solo a fragmentos de datos de imagen de vista dependiente que se corresponden
con fragmentos de datos de imagen de vista de base a los que apuntan unas entradas del mapa de entradas basico
como aquellas que se van a reproducir en los mismos tiempos de reproduccion que los fragmentos de datos de
imagen de vista dependiente.

Para llevar a cabo tal apuntamiento, el proceso de registro se lleva a cabo tal como sigue.

En el proceso de registro, se hace un intento de tal modo que un limite entre un bloque de datos de vista
dependiente y un bloque de datos de vista de base coincida con un limite entre un GOP de vista dependiente y un
GOP de vista de base. De forma mas concreta, en este intento, el delimitador de unidad de acceso de la unidad de
acceso de video de inicio del GOP (i) en la sub TS se divide como un limite entre los bloques de datos de vista
dependiente, y el delimitador de unidad de acceso de la unidad de acceso de video de inicio del GOP (i) enla TS
principal se divide como un limite entre los bloques de datos de vista de base. En esta divisidn, se ha de satisfacer la
limitacién a la longitud de Extensién que se ha descrito en lo que antecede.

En esta division, cuando o bien un bloque de datos de vista de base o bien un bloque de datos de vista dependiente
no satisface la limitacion de que la Extension deberia tener una longitud que no diera lugar a un sub desbordamiento
en una memoria de almacenamiento intermedio doble en el dispositivo de reproduccion, se inserta un paquete de
relleno o bien inmediatamente antes del delimitador de unidad de acceso de la unidad de acceso de video de inicio
del GOP (i) en la sub TS, o bien inmediatamente antes del delimitador de unidad de acceso de la unidad de acceso
de video de inicio del GOP (i) en la TS principal y, entonces, el intento que se ha descrito en lo que antecede se
hace de nuevo de tal modo que los limites coincidan.
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Cuando los limites coinciden con éxito mediante el procedimiento que se ha descrito en lo que antecede, una
entrada que apunta a un numero de paquete de origen de un paquete de origen que almacena el delimitador de
unidad de acceso de la unidad de acceso de inicio del GOP de vista dependiente se afiade al mapa de entradas de
extension. Asimismo, una entrada que apunta a un nimero de paquete de origen de un paquete de origen que
almacena el delimitador de unidad de acceso de la unidad de acceso de inicio del GOP de vista de base se afiade al
mapa de entradas de base, asimismo.

Cuando los limites no coinciden incluso si se inserta el paquete de relleno, y el paquete de origen que almacena el
delimitador de unidad de acceso de la unidad de acceso de inicio del GOP de vista dependiente se encuentra en la
mitad del bloque de datos de vista dependiente, una entrada que apunta al paquete de origen no se afade al mapa
de entradas de extension. De manera similar, cuando el paquete de origen que almacena el delimitador de unidad
de acceso de la unidad de acceso de inicio del GOP de vista de base se encuentra en la mitad del bloque de datos
de vista de base, una entrada que apunta al paquete de origen no se afiade al mapa de entradas de extension.

Cuando tales entradas se excluyen del mapa de entradas de extensiéon de esta forma, se asegura que las entradas
del mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension apuntan hacia los pares de una vista de base y
una vista dependiente.

El proceso de registro de los bloques de datos de vista de base y los bloques de datos de vista dependiente vy,
entonces, la generacion de los mapas de entrada se lleva a cabo por un proceso en el cual los inicios de los GOP se
detectan a partir del archivo de secuencia intercalada estereoscopica registrado, y las entradas que apuntan a los
inicios detectados de los GOP se afiaden a los mapas de entrada. Lo siguiente describe el procedimiento para
generar los mapas de entrada de extension y basicos al detectar los inicios de los GOP y afiadir las entradas, con
referencia a la figura 67.

La figura 67 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para generar el mapa de entradas basico y el
mapa de entradas de extension.

En la etapa S601, las formas del mapa de entradas basico y el mapa de entradas de extension se generan en la
memoria, y el control avanza a un bucle compuesto por las etapas S602 a S610. En este bucle, la variable x
identifica un GOP. El bucle se ejecuta tal como sigue. La variable x se inicializa a 1 (la etapa S602). Se identifica el
inicio del GOP (x) (la etapa S603). Se identifica un SPN (x) que se corresponde con el PTS (x) de inicio del GOP (la
etapa S604). A continuacion de lo anterior, las evaluaciones se llevan a cabo en las etapas S605 y S607. En la
etapa S605, se evalua si SPN (x) es, o no, el inicio de EXT1 [i].

Cuando se evaluia que SPN (x) no es el inicio de EXT1 [i], las etapas S606 - 609 se saltan. Cuando se evalia que
SPN (x) es el inicio de EXT1 [i], el control avanza a la etapa S606 en la cual se identifica EXT2 [j], cuyo SPN (y) de
inicio se corresponde con PTS (x).

wi w

En la etapa S607, se evalua si la variable “i” que identifica EXT1 [i] coincide, o no, con la variable “j” que identifica
EXT2 [j]. Cuando se evalta que la variable “i” no coincide con la variable “j", se saltan las etapas después de esto.
Cuando se evalla que la variable

“I” coincide con la variable “”, EP_entry (x) que apunta a un par de PTS (x) y
SPN (x) se afiade al mapa de entradas basico (la etapa S608), y EP_entry (x) que apunta a un par de PTS (x) y
SPN (y) se afiade al mapa de entradas de extension (la etapa S609).

En la etapa S610, se evalla si la variable x especifica, o no, el tltimo GOP. Cuando se evalla que la variable x no
especifica el Ultimo GOP, la variable x se aumenta, y el control se mueve a la etapa S603.

< Creacion de tabla de indices >

La tabla de indices que se describe en la realizacion 3 se puede crear de la siguiente manera. Cuando la secuencia
de video de vista de base, la secuencia de video de vista dependiente, el archivo de informacién de clip y el archivo
de informacion de lista de reproduccion se generan de acuerdo con el diagrama de flujo que se muestra en la figura
59, se identifican las frecuencias de visualizaciéon de listas de reproduccion a registrar en el medio de registro. De
estas frecuencias de visualizacion, la frecuencia de resolucién / visualizacion de la lista de reproduccion a usar en el
primer titulo de reproduccion, o la frecuencia de resolucién / visualizacion de la lista de reproduccioén del titulo que se
especifica por medio del numero del titulo en el intervalo de 0 a 999 se ajusta en la informacion de formato de video
y la informacion de velocidad del cuadro en la informacion de aplicacion de BDMV en la tabla de indices. Con esta
estructura, la frecuencia de resolucion / visualizacion a aplicar a la visualizacion de la lista de reproduccion se ajusta
en la tabla de indices.

La figura 68 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para generar la aplicacion de BD-J, el objeto de
BD-J, el objeto de pelicula y la tabla de indices. En la etapa S701, un programa fuente, que da instrucciones al
dispositivo de reproduccion para generar una instancia de reproductor para una lista de reproduccion, se genera
mediante programacion orientada a objetos. En la etapa S702, una aplicacion de BD-J se genera mediante
compilacion y archivado del programa fuente generado.

En la etapa S703, se genera un objeto de BD-J. En la etapa S704, un objeto de pelicula se describe con el uso de
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una instruccién que da instrucciones para la reproduccion de una lista de reproduccion. En la etapa S705, una tabla
de indices se genera mediante la descripcion de la correspondencia entre los nimeros del titulo y el objeto de BD-J
o el objeto de pelicula. En la etapa S706, se selecciona una lista de reproduccion que va a ser el primer titulo de
reproduccion. En la etapa S707, se genera la informacién de aplicacion de BDMV, que indica el formato de video y
la velocidad de video de la lista de reproduccion en el primer titulo de reproduccion. En la etapa S708, se genera
una tabla de indices que incluye el indice del titulo y la informacion de aplicacion de BDMV. En la etapa S709, el
objeto de BD-J, la aplicacion de BD-J, el objeto de pelicula y la tabla de indices se escriben en el medio de registro.

Lo siguiente explica el medio de registro que se genera mediante el registro que se ha descrito en lo que antecede.
La figura 69 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de mdltiples capas.

La primera fila de la figura 69 muestra un ejemplo de un disco 6ptico de multiples capas. La segunda fila muestra
unas pistas en el formato extendido en sentido horizontal a pesar de que, en realidad, estan formados en espiral en
las capas de registro. Estas pistas espirales en las capas de registro se tratan como una region de volumen
continuo. La region de volumen esta compuesta por una region de entrada, unas capas de registro de las capas de
registro 1 a 3, y una region de salida, en las que la regién de entrada se ubica en la circunferencia interior, la region
de salida se ubica en la circunferencia exterior, y las capas de registro de las capas de registro 1 a 3 se ubican entre
la region de entrada y la region de salida. Las capas de registro de las capas de registro 1 a 3 constituyen un
espacio de direcciones légicas consecutivas.

La region de volumen se divide en unidades en las cuales se puede acceder al disco 6ptico, y se asignan numeros
de serie a las unidades de acceso. Los nimeros de serie se denominan direcciones ldgicas. Los datos se leen a
partir del disco 6ptico mediante la especificacion de una direccion légica. En el presente caso, en el caso de un disco
de solo lectura tal como el BD-ROM, basicamente, unos sectores con direcciones légicas consecutivas también son
consecutivos en cuanto a la disposicion fisica en el disco 6ptico. Es decir, los datos almacenados en los sectores
con direcciones légicas consecutivas se pueden leer sin llevar a cabo una operacion de busqueda. No obstante, en
los limites entre las capas de registro, no son posibles unos datos de lectura consecutivos incluso si las direcciones
légicas son consecutivas. Se supone, por lo tanto, que las direcciones légicas de los limites entre las capas de
registro se registran en el dispositivo de registro de antemano.

En la region de volumen, la informacién de gestion de sistema de archivos se registra inmediatamente después de la
region de entrada. A continuacion de lo anterior, existe una region de division gestionada por la informacién de
gestion de sistema de archivos. El sistema de archivos es un sistema que expresa los datos en el disco en unas
unidades que se denominan directorios o archivos. En el caso del BD-ROM, el sistema de archivos es un UDF
(Universal Disk Format, Formato de Disco Universal). Incluso en el caso de un PC (personal computer, ordenador
personal) convencional, cuando los datos se registran con un sistema de archivos que se denomina FAT o NTFS,
los datos registrados en el disco duro bajo los directorios y archivos se pueden usar en el ordenador, mejorando de
esta manera la facilidad de uso. El sistema de archivos hace posible leer datos légicos de la misma manera que en
un PC ordinario, usando una estructura de directorios y archivos.

La cuarta fila muestra como se asignan las regiones en la region de sistema de archivos gestionada por el sistema
de archivos. Tal como se muestra en la cuarta fila, una region de registro de datos no de AV existe en el lado de la
circunferencia mas interior en la region de sistema de archivos; y una regiéon de registro de datos de AV existe
inmediatamente después de la regién de registro de datos no de AV. La quinta fila muestra los contenidos
registrados en la region de registro de datos no de AV y la region de registro de datos de AV. Tal como se muestra
en la quinta fila, las Extensiones que constituyen los archivos de AV se registran en la region de registro de datos de
AV; y las Extensiones que constituyen los archivos no de AV, que son archivos que no sean los archivos de AV, se
registran en la region de registro de datos no de AV.

La figura 70 muestra el formato de aplicacion del disco 6ptico sobre la base del sistema de archivos.

El directorio BDMV es un directorio en el cual se registran datos tales como el contenido de AV y la informacion de
gestion que se usan en el BD-ROM. Cinco sub directorios que se denominan “directorio PLAYLIST", “directorio
CLIPINF”, “directorio STREAM”, “directorio BDJO”, “directorio JAR” y “directorio META” existe debajo del directorio
BDMV. Asimismo, dos tipos de archivos (esto es index.bdmv y MovieObject.bdmv) se disponen bajo el directorio
BDMV.

Un archivo “index.bdmv” (el nombre de archivo “index.bdmv” es fijo) almacena una tabla de indices.

Un archivo “MovieObject.bdmv” (el nombre de archivo “MovieObject.bdmv” es fijo) almacena uno o mas objetos de
pelicula. El objeto de pelicula es un archivo de programa que define un procedimiento de control a realizar por el
dispositivo de reproduccion en el modo de funcionamiento (el modo de HDMV) en el cual el sujeto de control es un
intérprete de comandos. El objeto de pelicula incluye una o mas instrucciones y una bandera de mascara, en donde
la bandera de mascara define si enmascarar, o no, una llamada de menu o una llamada de titulo cuando la llamada
es llevada a cabo por el usuario en la GUI.

En el directorio BDJO existe un archivo de programa (XXXXX.bdjo “XXXXX” es variable, y la extension “bdjo” es fija)
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al cual se da una extension “bdjo”. El archivo de programa almacena un objeto de BD-J que define un procedimiento
de control a realizar por el dispositivo de reproduccién en el modo de BD-J.

Una substancia de tal aplicacion de Java™ es un archivo de archivo Java™ (YYYYY jar) almacenado en el directorio
JAR bajo el directorio BDMV.

Una aplicacion puede ser, por ejemplo, una aplicacion de Java™ que esta compuesta por uno o mas programas xlet
que se han cargado en una memoria de pila (que también se denomina memoria de trabajo) de una maquina virtual.
La aplicacién esta constituida por los programas xlet que se han cargado en la memoria de trabajo, y datos.

En el “directorio PLAYLIST”, existe un archivo de informacion de lista de reproduccion (“xxxxx.mpls” “XXXXX” es
variable, y la extension “mpls” es fija) al cual se da una extension “mpls”.

R

En el “directorio CLIPINF”, existe un archivo de informacién de clip (“xxxxx.clpi
“dpi” es fija) al cual se da una extension “dpi”.

XXXXX” es variable, y la extension

Las Extensiones que constituyen los archivos que existen en los directorios explicados hasta el momento se
registran en la region de datos no de AV.

El “directorio STREAM” es un directorio que almacena un archivo de secuencia de transporte. En el “directorio
STREAM”, existe un archivo de secuencia de transporte (“xxxxx.m2ts” “XXXXX” es variable, y la extension “m2ts” es
fija) al cual se da una extension “m2ts”.

Los archivos que se han descrito en lo que antecede se forman en una pluralidad de sectores que son fisicamente
continuos en la regién de division. La region de division es una region de acceso por el sistema de archivos e incluye
una “region en la cual se registra el descriptor de ajuste de archivo”, una “region en la cual se registra el descriptor
final”, una “regién de directorio RAIZ”, una “region de directorio BDMV”, una “regiéon de directorio JAR”, una “region
de directorio BDJO”, una “regiéon de directorio PLAYLIST”, una “regidon de directorio CLIPINF” y una “regién de
directorio STREAM”. Lo siguiente explica estas regiones.

El “descriptor de ajuste de archivo” incluye un Numero de Bloque Légico (LBN, Logical Block Number) que indica un
sector en el cual se registra la entrada de archivo del directorio RAIZ, entre regiones de directorio. El “descriptor
final” indica un final del descriptor de conjunto de archivo.

Lo siguiente es una descripcion detallada de las regiones de directorio. Las regiones de directorio que se han
descrito en lo que antecede tienen una estructura interna en comun. Es decir, cada una de las “regiones de
directorio” estd compuesta por una “entrada de archivo”, un “archivo de directorio” y una “region de registro de
archivo del archivo inferior”.

La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta descriptora”, una “etiqueta de ICB” y un “descriptor de asignacion”.

La “etiqueta descriptora” es una etiqueta que identifica, como una “entrada de archivo”, la entrada de archivo que
incluye la propia etiqueta descriptora.

La “etiqueta de ICB” indica una informacién de atributos con respecto a la propia entrada de archivo.

El “descriptor de asignacion” incluye un Numero de Bloque Légico (LBN, Logical Block Number) que indica una
posicion registrada del archivo de directorio. Hasta el momento se ha descrito la entrada de archivo. Lo siguiente es
una descripcion detallada del archivo de directorio.

El “archivo de directorio” incluye un “descriptor de identificacion de archivo del directorio inferior” y un “descriptor de
identificacion de archivo del archivo inferior”.

El “descriptor de identificacion de archivo del directorio inferior” es una informacion a la que se hace referencia para
acceder a un directorio inferior que pertenece al propio archivo de directorio, y estd compuesta por una informacion
de indentificacion del directorio inferior, la longitud del nombre de directorio del directorio inferior, una entrada de la
direccion de archivo que indica el nimero de bloque légico del bloque en el cual se registra la entrada de archivo del
directorio inferior, y el nombre de directorio del directorio inferior.

El “descriptor de identificaciéon de archivo del archivo inferior” es una informacién a la que se hace referencia para
acceder al archivo que pertenece al propio archivo de directorio, y estd compuesta por una informacién de
identificacion del archivo inferior, la longitud del nombre de archivo inferior, una direccién de entrada de archivo que
indica el numero de bloque légico del bloque en el cual se registra la entrada de archivo del archivo inferior, y el
nombre de archivo del archivo inferior.

Los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de directorio de los directorios indican los bloques
légicos en los cuales se registran las entradas de archivo del directorio inferior y el archivo inferior. Mediante el
rastreo de los descriptores de identificacion de archivo, es por lo tanto posible llegar de la entrada de archivo del
directorio RAIZ a la entrada de archivo del directorio BDMV, y llegar de la entrada de archivo del directorio BDMV a
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la entrada de archivo del directorio PLAYLIST. De manera similar, es posible alcanzar las entradas de archivo del
directorio JAR, el directorio BDJO, el directorio CLIPINF y el directorio STREAM.

La “region de registro de archivo del archivo inferior” es una region en la cual la substancia del archivo inferior que
pertenece a un directorio. Una “entrada de archivo” de la entrada inferior y una o mas “Extensiones” se registren en
la “regién de registro de archivo del archivo inferior”.

El archivo de secuencia que constituye la caracteristica principal de la presente solicitud es un archivo que registra la
region que existe en la region de directorio del directorio al cual pertenece el archivo. Es posible acceder al archivo
de secuencia de transporte mediante el rastreo de los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de
directorio, y los descriptores de asignacion de las entradas de archivo.

(Realizacion 7)

La presente realizacién describe la estructura interna de un dispositivo de reproduccién de 2D / 3D que tiene
integradas funciones de los dispositivos de reproduccion que se han descrito en las realizaciones hasta el momento.

La figura 71 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. El dispositivo de reproduccion de
2D / 3D incluye un lector de BD-ROM 1, una memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a, una memoria de
almacenamiento intermedio de lectura 2b, un conmutador 3, un descodificador de objetivos de sistema 4, un
conjunto de memorias de planos 5a, una unidad de superposicion de planos 5b, una unidad de recepcion /
transmision de HDMI 6, una unidad de control de reproduccién 7, una memoria, un conjunto de registros 203, una
unidad de ejecucion de programas 11, una memoria de programa 12, un médulo de HDMV 13, una plataforma de
BD-J 14, un soporte légico intermedio 15, un mddulo de gestion de modos 16, una unidad de procesamiento de
eventos de usuario 17, un almacén local 18 y una memoria no volatil 19.

El lector de BD-ROM 1, como un dispositivo de reproduccion de 2D, lee los datos desde un disco de BD-ROM sobre
la base de una solicitud procedente de la unidad de control de reproduccion 7. Los clips de AV leidos desde el disco
de BD-ROM se transfieren a la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a o 2b.

Cuando se va a reproducir una imagen de 3D, la unidad de control de reproduccién 7 emite una solicitud de lectura
que da instrucciones para leer el bloque de datos de vista de base y el bloque de datos de vista dependiente de
forma alterna en unidades de extensiones. El lector de BD-ROM 1 lee las extensiones que constituyen el bloque de
datos de vista de base en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a, y lee las extensiones que
constituyen el bloque de datos de vista dependiente en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2b.
Cuando se vaya a reproducir una imagen de 3D, el lector de BD-ROM 1 deberia tener una velocidad de lectura mas
alta que el lector de BD-ROM para un dispositivo de reproducciéon de 2D, debido a que es necesario leer tanto el
bloque de datos de vista de base como el bloque de datos de vista dependiente de forma simultanea.

La memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a es una memoria de almacenamiento intermedio que se
puede obtener, por ejemplo, mediante una memoria de puerto doble, y almacena los datos de los bloques de datos
de vista de base leidos por el lector de BD-ROM 1.

La memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2b es una memoria de almacenamiento intermedio que se
puede obtener, por ejemplo, mediante una memoria de puerto doble, y almacena los datos de los bloques de datos
de vista dependiente leidos por el lector de BD-ROM 1.

El conmutador 3 se usa para conmutar la fuente de los datos a introducir en las memorias de almacenamiento
intermedio de lectura, entre el lector de BD-ROM 1 y el almacén local 18.

El descodificador de objetivos de sistema 4 descodifica las secuencias al llevar a cabo el proceso de desmultiplexion
sobre los paquetes de origen introducidos por lectura en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a y
la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2b.

El conjunto de memorias de planos 5a esta compuesto por una pluralidad de memorias de planos. Las memorias de
planos incluyen las usadas para almacenar un plano de video de vista izquierda, un plano de video de vista derecha,
un plano de video secundario, un plano de graficos interactivo (plano de IG) y un plano de graficos de presentacion
(plano de PG).

La unidad de superposicion de planos 5b lleva a cabo la superposicion de planos que se explica en las realizaciones
hasta el momento. Cuando la imagen se va a emitir a la television o similares, la salida es conforme al sistema de
3D. Cuando es necesario reproducir la imagen de vista izquierda y la imagen de vista derecha de forma alterna
mediante el uso de las gafas obturadoras, la imagen se emite tal cual. Cuando la imagen se va a emitir, por ejemplo,
a la television lenticular, se prepara una memoria de almacenamiento intermedio temporal, la imagen de vista
izquierda se transfiere en primer lugar a la memoria de almacenamiento intermedio temporal, y la imagen de vista
izquierda y la imagen de vista derecha se emiten de forma simultanea después de que se transfiera la imagen de
vista derecha.
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La unidad de recepcion / transmision de HDMI 6 ejecuta la fase de negociaciéon que se describe en la realizacion 1
conforme, por ejemplo, a la norma de HDMI, en la que HDMI quiere decir High Definition Multimedia Interface,
Interfaz Multimedia de Alta Definicion. En la fase de negociacion, la unidad de recepcion / transmision de HDMI 6
puede recibir, a partir de la television, (i) una informacion que indica si la misma soporta, o no, una visualizacion
estereoscopica, (ii) una informacién con respecto a la resolucién para una visualizacidon monoscopica, y (iii) una
informacién con respecto a la resolucién para una visualizacion estereoscépica.

La unidad de control de reproduccion 7 incluye un motor de reproduccion 7a y un motor de control de reproduccion
7b. Cuando se dan instrucciones desde la unidad de ejecucion de programas 11 o similares para reproducir una lista
de reproduccion de 3D, la unidad de control de reproducciéon 7 identifica un bloque de datos de vista de base de
parte de reproduccion que es el objetivo de reproduccion entre la lista de reproduccion de 3D, e identifica un bloque
de datos de vista dependiente de sub parte de reproduccion en la sub trayectoria de 3D que se deberia reproducir
en sincronizacion con la parte de reproduccion. A continuacion de lo anterior, la unidad de control de reproduccion 7
interpreta el mapa de entradas de archivo de informacién de clip correspondiente, y solicita al lector de BD-ROM 1
que lea de forma alterna la Extension del bloque de datos de vista de base y la Extension del bloque de datos de
vista dependiente, empezando en el punto de inicio de reproduccion, sobre la base del tipo de inicio de Extension
que indica cual se dispone en primer lugar de una Extension que constituye la secuencia de video de vista de base y
una Extensién que constituye la secuencia de video de vista dependiente. Cuando se inicia la reproduccion, la
primera Extension se introduce por lectura en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2a o la memoria
de almacenamiento intermedio de lectura 2b completamente y, entonces, se inicia la transferencia desde la memoria
de almacenamiento intermedio de lectura 2a y la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 2b al
descodificador de objetivos de sistema 4.

El motor de reproduccién 7a ejecuta funciones de reproduccién de AV. Las funciones de reproduccién de AV en el
dispositivo de reproduccion son un grupo de funciones tradicionales heredadas de los reproductores de CD y de
DVD. Las funciones de reproduccion de AV incluyen: Reproduccion, Detener, Activar Pausa, Desactivar Pausa,
Inactivar Toma Fija, Reproduccién Hacia Delante (con especificacion de la velocidad de reproduccion mediante un
valor inmediato), Reproduccion Hacia Atras (con especificacion de la velocidad de reproduccion mediante un valor
inmediato), Cambio de Audio, Cambio de Datos de Imagen para Video Secundario y Cambio de Angulo.

El motor de control de reproduccién 7b lleva a cabo funciones de reproduccion de lista de reproduccién en respuesta
a llamadas de funcién a partir del intérprete de comandos que es el cuerpo de operacion principal en el modo de
HDMV, y a partir de la plataforma de Java la cual es el cuerpo de operacion principal en el modo de BD-J. Las
funciones de reproduccién de lista de reproduccién quieren decir que, entre las funciones de reproduccion de AV
que se han descrito en lo que antecede, las funciones de Reproduccion y Detener se llevan a cabo de acuerdo con
la informacion de lista de reproduccion actual y la informacion de clip actual, en la que la informacion de lista de
reproduccion actual constituye la lista de reproduccion actual.

La memoria es una memoria para almacenar la informacioén de lista de reproduccién actual y la informacién de clip
actual. La informacion de lista de reproduccion actual es un fragmento de informacion de lista de reproduccion que
es en la actualidad un objetivo de procesamiento, de entre una pluralidad de fragmentos de informacioén de lista de
reproduccion a los que se puede acceder a partir del BD-ROM, un lector de medios incorporado o un lector de
medios extraible. La informacion de clip actual es un fragmento de informacién de clip que es en la actualidad un
objetivo de procesamiento, de entre una pluralidad de fragmentos de informacioén de clip a los que se puede acceder
a partir del BD-ROM, un lector de medios incorporado o un lector de medios extraible.

El conjunto de registros 10 es un conjunto de registros de estado / ajustes de reproductor que es un conjunto de
registros que incluyen un registro de propdsito general para almacenar una informacion arbitraria que se va a usar
por los contenidos, asi como el registro de estado de reproduccion y el registro de ajuste de reproduccion que se
han descrito en las realizaciones hasta el momento.

La unidad de ejecucion de programas 11 es un procesador para ejecutar un programa almacenado en un archivo de
programa de BD. Operando de acuerdo con el programa de almacenado, la unidad de ejecucion de programas 11
lleva a cabo los siguientes controles: (1) dar instrucciones a la unidad de control de reproduccion 7 para reproducir
una lista de reproduccion; y (2) transferir, al descodificador de objetivos de sistema, un PNG / JPEG que representa
un menu o graficos para un juego de tal modo que el mismo se muestre en la pantalla. Estos controles se pueden
realizar libremente de acuerdo con la construccion del programa, y cdmo se llevan a cabo los controles se determina
por el proceso de programacion de la aplicacion de BD-J en el proceso de creacion.

La memoria de programa 12 almacena un escenario dinamico actual el cual se proporciona al intérprete de
comandos que es un operador en el modo de HDMV, y a la plataforma de Java™ que es un operador en el modo de
BD-J. El escenario dinamico actual es un objetivo de ejecucion actual que es uno del indice.bdmv, el objeto de BD-J
y el objeto de pelicula registrados en el BD-ROM. La memoria de programa 12 incluye una memoria de pila.

La memoria de pila es una region de pila para almacenar cédigos de bytes de la aplicacion de sistema, cédigos de
bytes de la aplicacion de BD-J, parametros de sistema usados por la aplicacion de sistema y parametros de
aplicacién usados por la aplicacion de BD-J.
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El médulo de HDMV 13 esta provisto de un intérprete de comandos, y controla el modo de HDMV mediante la
descodificacion y la ejecucion de la instruccion de navegacion que constituye el objeto de pelicula.

La plataforma de BD-J 14 es una plataforma de Java™ que es un operador en el modo de BD-J, y se implementa
completamente con el Perfil de Base Personal (Personal Profile Basis, PBP 1.0) de Java™ 2Micro_Edition (J2ME), y
la especificacion de MHP Globalmente Ejecutable (Globally Executable MHP, GEM 1.0.2) para objetivos de medios
de paquete. La plataforma de BD-J 14 esta compuesta por un cargador de clases, un intérprete de cédigos de bytes
y un programa de gestion de aplicaciones.

El cargador de clases es una de las aplicaciones de sistema, y carga una aplicacion de BD-J mediante la lectura de
cédigos de bytes del archivo de clases que existe en el archivo de archivo JAR, y almacena los cédigos de bytes en
la memoria de pila.

El intérprete de cdédigos de bytes es lo que se denomina una maquina virtual Java™. El intérprete de cédigos de
bytes convierte (i) los codigos de bytes que constituyen la aplicacion de BD-J almacenada en la memoria de pila y (ii)
los codigos de bytes que constituyen la aplicacion de sistema, en cédigos nativos, y da lugar a que el MPU ejecute
los codigos nativos.

El programa de gestion de aplicaciones es una de las aplicaciones de sistema, y lleva a cabo una sefalizacion de
aplicacion para la aplicacion de BD-J sobre la base de la tabla de gestion de aplicacion en el objeto de BD-J, tal
como iniciar o finalizar una aplicaciéon de BD-J. Esto completa la estructura interna de la plataforma de BD-J.

El soporte légico intermedio 15 es un sistema operativo para el soporte l6gico embebido, y estda compuesto por un
nucleo y un controlador de dispositivos. El nicleo proporciona a la aplicacion de BD-J una funcién unica para el
dispositivo de reproduccion, en respuesta a una llamada a la Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API,
Application Programming Interface) procedente de la aplicacion de BD-J. El soporte légico intermedio 15 también
lleva a cabo el control del soporte fisico, tal como iniciar el manipulador de interrupciones mediante el envio de una
sefal de interrupcion.

El médulo de gestion de modos 16 contiene el Index.bdmv que se leyd del BD-ROM, un lector de medios
incorporado o un lector de medios extraible, y lleva a cabo una gestion de modos y un control de ramas. La gestion
por la gestion de modos es una asignacion de médulos para dar lugar a que o bien la plataforma de BD-J o bien el
moddulo de HDMV ejecute el escenario dinamico.

La unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 recibe una operacién de usuario por medio de un control
remoto, y da lugar a que la unidad de ejecucion de programas 11 o la unidad de control de reproduccion 7 lleve a
cabo un proceso segun las instrucciones dadas por la operacion de usuario recibida. Por ejemplo, cuando el usuario
pulsa un botén en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 da instrucciones a la
unidad de ejecucion de programas 11 para ejecutar una instruccion incluida en el botén. Por ejemplo, cuando el
usuario pulsa un botén avance rapido / rebobinado en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de
usuario 17 da instrucciones a la unidad de control de reproduccion 7 para ejecutar el proceso de avance rapido /
rebobinado en el clip de AV de la lista de reproduccién reproducida en la actualidad.

El almacén local 18 incluye el lector de medios incorporado para acceder a un disco duro, y el lector de medios
extraible para acceder a una tarjeta de memoria de semiconductores, y almacena contenidos adicionales
descargados, datos a usar por aplicaciones, y otros datos. Una region para almacenar los contenidos adicionales se
divide en tantas regiones pequefias como BD-ROM hay. Asimismo, una region para almacenar los datos usados por
aplicaciones se divide en tantas regiones pequefias como aplicaciones hay.

La memoria no volatil 19 es un medio de registro que es, por ejemplo, una memoria de lectura / escritura, y es un
medio tal como una memoria flash o FERAM que puede conservar los datos registrados incluso si no se suministra
energia a la misma. La memoria no volatil 19 se usa para almacenar una copia de seguridad del conjunto de
registros 203.

(Realizacion 8)

La presente realizaciéon es una realizacion para implementar una invencion que es la misma que la invencion (a la
que se hace referencia en lo sucesivo como “presente invencion”) que se enuncia en la descripcion y los dibujos
adjuntos a una solicitud para una solicitud de patente que es una base de la declaracion de prioridad de la presente
solicitud.

En primer lugar, de los actos de implementacion del medio de registro de la presente invencion, se describe una
realizacion de un acto de uso. La figura 72A muestra la realizacion de un acto de uso de un medio de registro en
relacion con la presente invencion. Un BD-ROM 101 en la figura 72A es un medio de registro relativo a la presente
invencion. El BD-ROM 101 se usa para suministrar peliculas a un sistema de cine en casa compuesto por un
dispositivo de reproduccion 102, una television 103 y un control remoto 104.

Esto completa la descripcion de la accion de uso del medio de registro en relacion con la presente invencion.
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Lo siguiente describe la estructura de datos de un BD-ROM (es decir, un medio de registro de la presente invencion)
para el registro de imagenes de 2D.

La figura 72B muestra la estructura del BD-ROM.

La cuarta fila en la figura 72B muestra el BD-ROM 101, y la tercera fila muestra una pista en el BD-ROM. A pesar de
que la pista se forma, en general, para que se extienda en espiral desde una circunferencia interna hasta una
circunferencia externa, en la presente figura la pista se traza en una forma ampliada en sentido lateral. Al igual que
con otros discos 6pticos tales como los DVD vy los CD, el BD-ROM 101 tiene una region de registro que realiza un
ajuste de escala de la circunferencia interna a la circunferencia externa del BD-ROM 101. El BD-ROM 101 también
tiene una region de volumen en la cual se pueden registrar los datos ldgicos, entre la region de entrada en el lado de
la circunferencia interna y la region de salida en el lado de la circunferencia externa. La region de volumen se divide
en unidades en las cuales se puede acceder al disco 6ptico, y se asignan numeros de serie a las unidades de
acceso. Los numeros de serie se denominan direcciones légicas. Los datos se leen a partir del disco optico
mediante la especificacion de direcciones légicas. Se define en el presente documento que las direcciones logicas
también indican regiones fisicamente consecutivas en el disco optico. Es decir, datos con direcciones légicas
consecutivas se pueden leer sin una operacion de busqueda. Hay un area especial que se denomina BCA (Burst
Cutting Area, Area de Corte de Rafaga) que se proporciona en un lugar mas interno que la regién de entrada.
Debido a que la misma solo se puede leer por un lector, no por una aplicacién, el BCA es usado con frecuencia por
la tecnologia de proteccion de derechos de autor.

En el encabezado de la regién de volumen, se registra una informacion de volumen de un sistema de archivos,
seguido por unos datos de aplicacion tales como datos de video. El sistema de archivos es un sistema que expresa
los datos en el disco en unidades de directorios y archivos. En el BD-ROM 101, el sistema de archivos se registra en
un formato que se denomina UDF (Universal Disk Format, Formato de Disco Universal). Incluso en el caso de un PC
(personal computer, ordenador personal) comun, cuando los datos se registran con un sistema de archivos que se
denomina FAT o NTFS, los datos registrados en el disco duro bajo los directorios y archivos se pueden usar en el
ordenador, mejorando de ese modo la facilidad de uso. El sistema de archivos hace posible leer datos Idgicos de la
misma manera que en un PC ordinario, usando una estructura de directorio y archivo.

La estructura de directorio y archivo en el BD-ROM 101 es tal como sigue. Un directorio BDMV se proporciona
directamente por debajo de un directorio raiz (ROOT). Datos tales como los contenidos de AV y una informacién de
gestion en el BD-ROM 101 se registran en el directorio BDMV. Se proporcionan debajo del directorio BDMV un
archivo de indice (index.bdmv) que define una tabla de indices que constituye un titulo, un directorio PLAYLIST, un
directorio CLIPINF, un directorio STREAM, un directorio BDJO y un directorio JAR. Se proporcionan en lo sucesivo
el directorio STREAM, el directorio CLIPINF y el directorio PLAYLIST: un clip de AV (XXX.M2TS) que almacena
contenidos de AV tales como video y audio que se multiplexan juntos; un archivo de informacion de clip (XXX.CLPI)
que almacena una informacién de gestion de clip de AV; un archivo PLAYLIST (YYY.MPLS) que define trayectorias
de reproduccion logicas de clips de AV; y un archivo de programa de BD (AAA.PROG) que almacena un programa
que define un escenario dinamico.

Lo siguiente describe la estructura de datos de los archivos que se almacenan bajo el directorio BDMV.

El archivo de indice (Index.bdmv) se describe en primer lugar. El archivo de indice tiene la tabla de indices que se
muestra en la figura 72C. La tabla de indices es una tabla que se proporciona en la capa mas alta y define la
estructura de titulo del menu superior, la Primera Reproduccion, y todos los titulos almacenados en el BD-ROM. La
tabla de indices especifica archivos de programa a ejecutar en primer lugar a partir de cada titulo, el menu superior y
la Primera Reproduccion. Cada vez que se llama a un titulo o a un menu, un reproductor de BD-ROM consulta la
tabla de indices, para ejecutar un archivo de programa de BD previamente determinado. En este caso, la Primera
Reproduccion es establecida por un proveedor de contenido, e indica un archivo de programa de BD a ejecutar de
forma automatica cuando el disco se carga en un reproductor de BD-ROM. El menu superior especifica un objeto de
pelicula o un objeto de BD-J que se va a llamar cuando se ejecuta una instruccion de “Volver al menu” de acuerdo
con una operacion de usuario por medio de un controlador remoto.

El archivo de programa de BD (AAA.PRG) almacena una pluralidad de programas a especificar y ejecutar a partir de
cada titulo. Los diferentes prefijos (por ejemplo, AAA) se usan para identificar archivos correspondientes. A pesar de
que se usan programas segun un enfoque de intérprete, con especificaciones Unicas, para generar programas para
Discos Blu-ray, los programas a usar se pueden escribir en un lenguaje de programacion de proposito general tal
como Java™ o Java™ Script. El lenguaje de programacion no es esencial para la presente invencion. Los
programas especifican listas de reproduccion a reproducir.

Se da a continuaciéon una descripcion acerca del clip de AV (XXX.M2TS) y el archivo de informacion de clip
(XXX.CLPI).

El clip de AV es una secuencia digital que tiene un formato de secuencia de transporte de MPEG-2.

La figura 73A muestra la estructura de un clip de AV. Tal como se muestra en la figura 73A, un clip de AV se obtiene
mediante la multiplexacion de una o mas de la secuencia de video, la secuencia de audio, la secuencia de graficos
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de presentacion (PG, presentation graphics) y la secuencia de graficos interactivos (IG, interactive graphics). La
secuencia de video representa los videos primario y secundario de una pelicula. La secuencia de audio representa
el audio primario de la pelicula y el audio secundario a mezclar con el audio primario. La secuencia de graficos de
presentacion representa subtitulos para la pelicula. Téngase en cuenta que el video primario es un video ordinario
visualizado en la pantalla, y el video secundario se visualiza en una pantalla pequefia proporcionada dentro del
visualizador del video primario. La secuencia de graficos interactivos representa una pantalla interactiva creada al
colocar componentes de GUI en una pantalla. La secuencia de video se codifica mediante un procedimiento de
codificacién tal como MPEG-2, AVC de MPEG-4 o VC-1 de SMPTE antes de que se registre la misma. La secuencia
de audio se codifica por compresion mediante un procedimiento tal como Dolby AC-3, Dolby Digital Plus, MLP, DTS,
DTS-HD o PCM lineal antes de que se registre la misma.

Se describe en lo sucesivo la estructura de la secuencia de video. Cuando se usa una técnica de compresion /
codificacion de video tal como MPEG-2, AVC de MPEG-4 y VC-1 de SMPTE, se comprime el tamafio de los datos
mediante el aprovechamiento de la redundancia espacial y temporal del video. Un procedimiento que se aprovecha
de la redundancia temporal del video es la codificacion predictiva inter imagen. De acuerdo con la codificacion
predictiva inter imagen, cuando se codifica una cierta imagen, otra imagen a visualizar antes o después de cierta
imagen a lo largo del eje de tiempo de visualizacion se designa como una imagen de referencia. Después de
detectar una cantidad de movimiento en la que los datos de dicha cierta imagen difieren de los datos de la imagen
de referencia, se comprime el tamafio de los datos de dicha cierta imagen mediante la eliminacion de la redundancia
espacial, que se obtiene al restar dicha cierta imagen (objetivo de codificacién) de la imagen de referencia
compensada por movimiento.

Una imagen | es una imagen que se codifica por codificacion predictiva inter imagen - es decir, solo mediante el uso
de informacion presente por si misma sin hacer referencia a una imagen de referencia. Se debe tener en cuenta que
una “imagen” es una unidad de codificacion y denota tanto un cuadro como un campo. Una imagen P es una imagen
que se codifica por codificacion predictiva inter imagen - de forma mas concreta, al hacer referencia a otra imagen
que ya ha sido procesada. Una imagen B es una imagen que se codifica por codificacion predictiva inter imagen - de
forma mas concreta, al hacer referencia de forma simultanea a otras dos imagenes que ya han sido procesadas.
Una imagen B a la que hace referencia otra imagen se denomina “imagen Br”. Un cuadro (en el caso de la estructura
de cuadros) y un campo (en el caso de la estructura de campos) se denominan unidades de acceso de video.

Cada secuencia en el clip de AV se identifica por un PID. Por ejemplo, una alineacion 0x1011 se asigna a una
secuencia de video usada como el video de la pelicula, las alineaciones 0x1100 a Ox111F se asignan a las
secuencias de audio, las alineaciones 0x1200 a 0x121F se asignan a los graficos de presentacion, las alineaciones
0x1400 a Ox141F se asignan a las secuencias de graficos interactivos, las alineaciones 0x1B00 a Ox1B1F se
asignan a las secuencias de video usadas como video secundario de la pelicula, y las alineaciones 0x1AQ00 a
0x1A1F se asignan a la secuencia de audio usada como audio secundario mezclado con el audio primario.

La figura 73B muestra de forma esquematica como se multiplexa el clip de AV. En primer lugar, una secuencia de
video 501 compuesta por una pluralidad de cuadros de video y una secuencia de audio 504 compuesta por una
pluralidad de cuadros de audio se convierten en una serie de paquetes de PES 502 y una serie de paquetes de PES
505, de forma respectiva. La serie de paquetes de PES 502 y 505 se convierten en unos paquetes de TS 503 y 506,
de forma respectiva. De forma similar, los fragmentos de datos de una secuencia de graficos de presentacion 507
unos y graficos interactivos 510 se convierten en una serie de paquetes de PES 508 y una serie de paquetes de
PES 511, de forma respectiva, y la serie de paquetes de PES 508 y 511 se convierten en unos paquetes de TS 509
y 512, de forma respectiva. Un clip de AV 513 estd compuesto por los paquetes de TS 503, 506, 509 y 512
multiplexados en una secuencia.

La figura 74A ilustra con mas detalle como la secuencia de video se almacena en la serie de paquetes de PES. La
primera fila muestra una serie de cuadros de video de la secuencia de video. La segunda fila muestra una serie de
paquetes de PES. Tal como se muestra por las flechas yy1, yy2, yy3 y yy4, la secuencia de video esta compuesta
por una pluralidad de unidades de presentacion de video (imagen |, imagen B, imagen P). La secuencia de video se
divide en las imagenes individuales, y cada imagen se almacena en la carga util de un paquete de PES. Cada
paquete de PES tiene un encabezamiento de PES que almacena un PTS (Presentation Time Stamp, Indicador de
Tiempo de Presentacion) que indica un tiempo de visualizacion de la imagen almacenada en la carga util del
paquete de PES, y un DTS (Decoding Time Stamp, Indicador de Tiempo de Descodificacion) que indica un tiempo
de descodificacion de la imagen almacenada en la carga util del paquete de PES.

La figura 74B muestra el formato de los paquetes de TS escritos por ultimo en el clip de AV. Cada paquete de TS es
un paquete de 188 bytes de longitud fija que estd compuesto por un encabezamiento de TS de 4 bytes que porta
una informacién tal como un PID que identifica la secuencia, y una carga util de TS de 184 bytes que almacena
datos. Los paquetes de PES se almacenan en la forma dividida en las cargas utiles de TS. En el caso de los BD-
ROM, cada paquete de TS se conecta a un TP_Extra_Header de 4 bytes, constituyendo de ese modo un paquete de
origen de 192 bytes. Los paquetes de origen se escriben en el clip de AV. El TP_Extra_Header almacena una
informacion tal como un ATS (Arrival_Time_Stamp). El ATS muestra un tiempo de inicio de transferencia en el cual
el paquete de TS se va a transferir a un filiro PID de un descodificador de objetivos de sistema 1503, que se
describira mas adelante. Los paquetes de origen se configuran en el clip de AV tal como se muestra en la fila inferior
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en la figura 74B. Los nimeros que aumentan a partir del encabezado del clip de AV se denominan SPN (Source
Packet Numbers, Numeros de Paquete de Origen).

Ademas de los paquetes de TS de audio, de video, de subtitulos y similares, el clip de AV también incluye paquetes
de TS de una PAT (Program Association Table, Tabla de Asociacion de Programa), una PMT (Program Map Table,
Tabla de Mapa de Programa) y una PCR (Program Clock Reference, Referencia de Reloj de Programa). La PAT
muestra un PID de una PMT que se usa en el clip de AV. El PID de la propia PAT se registra como “0”. La PMT
almacena los PID en las secuencias de video, de audio, de subtitulos y similares y una informacién de atributos que
se corresponde con los PID. La PMT también tiene diversos descriptores en relacién con el clip de AV. Los
descriptores tienen una informacién tal como una informacién de control de copia que muestra si se permite, o no se
permite, la copia del clip de AV. La PCR almacena una informacién de tiempo de STC que se corresponde con un
ATS que muestra cuando se transfiere el paquete de PCR a un descodificador, con el fin de alcanzar una
sincronizacion entre un ATC (Arrival Time Clock, Reloj de Tiempo de Llegada) que es un eje de tiempo de ATS, y un
STC (System Time Clock, Reloj de Tiempo de Sistema) que es un eje de tiempo de los PTS y los DTS.

La figura 75A explica la estructura de datos de la PMT con detalle. Un encabezamiento de PMT se dispone en la
parte superior de la PMT. La informacion escrita en el encabezamiento de PMT incluye la longitud de datos incluidos
en la PMT a la cual se conecta el encabezamiento de PMT. Una pluralidad de descriptores en relacion con el clip de
AV se dispone después del encabezamiento de PMT. En los descriptores se enumera la informacién tal como la
informacion de control de copia que se describe. Después los descriptores se encuentra una pluralidad de
fragmentos de informacion de secuencia en relacion con las secuencias incluidas en el clip de AV. Cada fragmento
de informacioén de secuencia estd compuesto por descriptores de secuencia, cada informacién de listados tal como
un tipo de secuencia para identificar el codec de compresion de la secuencia, una secuencia de PID, o informacion
de atributos de secuencia (tal como la velocidad de cuadros o la relaciéon de aspecto). EI nimero de descriptores de
secuencia es igual al de las secuencias en el clip de AV.

Tal como se muestra en la figura 75B, cada fragmento de archivo de informacién de clip es una informacion de
gestion para un clip de AV. Los archivos de informacion de clip estan en correspondencia uno a uno con los clips de
AV, y estan compuestos, cada uno, por una informacion de clip, una informacion de atributos de secuencia y un
mapa de entradas.

Tal como se muestra en la figura 75B, la informacién de clip esta compuesta por una velocidad de sistema, un
tiempo de inicio de reproduccion y un tiempo de fin de reproduccién. La velocidad de sistema representa una
velocidad de transferencia maxima en la cual el clip de AV se transfiere al filtro PID del descodificador de objetivos
de sistema, que se describira mas adelante. El intervalo entre los ATS en el clip de AV es igual a o menor que la
velocidad de sistema. El tiempo de inicio de reproduccién es el PTS del primer cuadro de video en el clip de AV. El
tiempo de fin de reproduccién se obtiene al afiadir un intervalo de reproduccién por cuadro al PTS del ultimo cuadro
de video en el clip de AV.

Tal como se muestra en la figura 76A, un fragmento de informacién de atributos se registra para cada PID de cada
secuencia en el clip de AV. Cada fragmento de informacién de atributos tiene una informacion diferente dependiendo
de si la secuencia correspondiente es una secuencia de video, una secuencia de audio, una secuencia de graficos
de presentacion o una secuencia de graficos interactivos. Cada fragmento de informacion de atributos de secuencia
de video porta una informacién que incluye con qué clase de codificador de compresion se comprimio la secuencia
de video, y la resolucion, la relacion de aspecto y la velocidad de cuadros de los fragmentos de datos de imagen que
componen la secuencia de video. Cada fragmento de informacién de atributos de secuencia de audio porta una
informacion que incluye con qué clase de codificador de compresion se comprimié la secuencia de audio, cuantos
canales se incluyen en la secuencia de audio, cuantos idiomas soporta la secuencia de audio, y la frecuencia de
muestreo. La informacion en la informaciéon de atributos de secuencia de video y la informacion de atributos de
secuencia de audio se usan para fines tales como la inicializacion de un descodificador antes de que el reproductor
lleve a cabo la reproduccion.

Tal como se muestra en la figura 76B, el mapa de entradas es una informacién de tabla que muestra una
informacion de encabezamiento de mapa de entradas 1101, los PTS y los SPN. Cada PTS muestra un tiempo de
visualizacion de cada imagen | en la secuencia de video en el clip de AV. Cada SPN es el SPN del clip de AV que se
inicia con una imagen |. En este caso, un par de PTS y un SPN que se muestran en una misma fila en la tabla se
denomina “punto de entrada”. Cada punto de entrada tiene una ID de punto de entrada (a la que también se hace
referencia en lo sucesivo como “EP_ID”). Empezando en el punto de entrada superior, que tiene una ID de punto de
entrada 0, los puntos de entrada han aumentado de forma sucesiva las ID de punto de entrada. Usando el mapa de
entradas, el reproductor puede especificar la ubicacion de un archivo de un clip de AV que se corresponde con un
punto arbitrario en el eje de reproduccién de la secuencia de video. Por ejemplo, cuando se lleva a cabo una
reproducciéon especial tal como un avance rapido o un rebobinado, el reproductor puede llevar a cabo un
procesamiento de forma eficiente sin analizar el clip de AV, mediante la especificacion, la seleccién y la reproduccion
de una imagen | registrada en el mapa de entradas. Un mapa de entradas se crea mediante cada secuencia de
video multiplexada en el clip de AV. Los mapas de entrada se gestionan de acuerdo con los PID. La informacién de
encabezamiento de mapa de entradas 1101 se almacena en el encabezado de cada mapa de entradas. La
informacion de encabezamiento de mapa de entradas 1101 porta una informacién tal como el PID de la secuencia
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de video correspondiente y el nimero de puntos de entrada.
Se da a continuacién una descripcion del archivo de lista de reproduccion (YYY.MPLS).

Una lista de reproduccion indica la trayectoria de reproduccion de un clip de AV. Tal como se muestra en la figura
77A, una lista de reproducciéon esta compuesta por una o mas partes de reproduccion 1201. Cada parte de
reproduccion muestra un segmento de reproduccion con respecto a un clip de AV. Cada una de las partes de
reproduccion 1201 se identifica por una ID de parte de reproduccion respectiva, y se escribe en el orden en el cual
se van a reproducir en la lista de reproduccion. Por otra parte, la lista de reproduccioén incluye una marca de entrada
1202 que muestra un punto de inicio de reproducciéon. La marca de entrada 1202 se puede asignar en los
segmentos de reproduccion definidos en la parte de reproduccion. Tal como se muestra en la figura 77A, unas
marcas de entrada 1202 se asignan a unas posiciones que son posibles posiciones de inicio de reproduccion en las
partes de reproduccion, y se usan para una reproduccion puesta en cola. En el caso de un titulo de Pelicula, por
ejemplo, las marcas de entrada 1202 se pueden asignar al encabezado de cada capitulo, por lo tanto haciendo
posible la reproduccion de capitulo. Se debe tener en cuenta que la trayectoria de reproduccién de una serie de
partes de reproduccion se define como una trayectoria principal 1205 en el presente ejemplo.

El contenido de las partes de reproduccién se describe a continuacion con referencia a la figura 77B. Una parte de
reproduccion incluye una informacion de clip 1301 del clip a reproducir, un tiempo de inicio de reproduccién 1302, un
tiempo de fin de reproduccion 1303, una condicion de conexion 1310 y una tabla de seleccion de secuencias 1305.
Debido a que el tiempo de inicio de reproduccion y el tiempo de fin de reproduccion son una informacion de tiempo,
el reproductor consulta el mapa de entradas de archivo de informacién de clip, adquiere un SPN que se corresponde
con el tiempo de inicio de reproduccion designado y el tiempo de fin de reproduccién, y designa una posicion de
inicio de lectura, para llevar a cabo un procesamiento de reproduccion.

La condicién de conexion 1310 muestra una parte de reproduccion previa y un tipo de conexiéon. Cuando la
condicion de conexién 1310 de una parte de reproduccion es “1”, no se garantiza que el clip de AV indicado por esta
parte de reproduccion se conecte de forma ininterrumpida con otro clip de AV indicado por una parte de
reproduccion previa que precede a esta parte de reproduccion. Cuando la condicién de conexién 1310 de una parte
de reproduccion es “5” o “6”, se garantiza que el clip de AV indicado por esta parte de reproduccion se conecte de
forma ininterrumpida con otro clip de AV indicado por una parte de reproduccion previa que precede a esta parte de
reproduccion. Cuando la condicion de conexion 1310 es “5”, un STC de una parte de reproducciéon y un STC de otra
parte de reproducciéon no necesitan ser continuos entre si. Es decir, el tiempo de inicio de visualizacién de video de
un inicio de un clip de AV indicado por una parte de reproduccion posterior a la conexién puede no ser continuo con
respecto al tiempo de inicio de visualizacién de video de un fin de un clip de AV indicado por una parte de
reproduccién previa a la conexiéon. No obstante, en el caso en el que el clip de AV indicado por la parte de
reproduccion previa a la conexion y el clip de AV indicado por la parte de reproduccion posterior a la conexion se
introducen en el filtro PID del descodificador de objetivos de sistema 1503 y se reproducen de forma secuencial,
estos clips de AV no deberian bloquear la capacidad de descodificacion del descodificador de objetivos de sistema
1503. Asimismo, hay varias condiciones que se deben cumplir. Por ejemplo, el Ultimo cuadro del audio en el clip de
AV indicado por la parte de reproduccion previa a la conexion se ha superponer con el primer cuadro del audio en el
clip de AV indicado por la parte de reproduccion posterior a la conexion en el eje de tiempo de reproduccion.
Asimismo, en el caso en el que la condicién de conexién 1310 es “6”, cuando los clips de AV indicados por la parte
de reproduccion previa a la conexion y posterior a la conexion se combinan entre si, estos han de ser ejecutables
como un Unico clip de AV. En otras palabras, un STC y un ATC del clip de AV indicado por la parte de reproduccion
previa a la conexion son continuos, y un STC y un ATC del clip de AV indicado por la parte de reproduccién posterior
a la conexidn son continuos.

La tabla de seleccion de secuencias 1305 esta compuesta por una pluralidad de entradas de secuencia 1309. Cada
entrada de secuencia 1309 esta compuesta por un nimero de selecciéon de secuencias 1306, una informacion de
trayectoria de secuencia 1307 y una informacion de identificacion de secuencias 1308. Los numeros de seleccion de
secuencias 1306 son nimeros que aumentan en orden a partir de la primera entrada de secuencia 1309 incluida en
la tabla de seleccion de secuencias. Los numeros de seleccion de secuencias 1306 se usan para la identificacion de
secuencias en el reproductor. La informacién de trayectoria de secuencia 1307 es una informacion que muestra en
qué clip de AV se multiplexa la secuencia que es mostrada por la informacién de identificacién de secuencias 1308.
Por ejemplo, si la informacién de trayectoria de secuencia 1307 muestra “trayectoria principal”, esto indica la
secuencia de AV de la parte de reproduccion. Si la informacion de trayectoria de secuencia 1307 muestra “ID de sub
trayectoria = 1”, esto indica un clip de AV de una sub parte de reproduccién que se corresponde con un segmento de
reproduccion de la parte de reproduccion. En la siguiente seccion se describiran detalles especificos de la sub
trayectoria. La informacion de identificacion de secuencias 1308 es una informacion tal como los PID, y muestra
unas secuencias multiplexadas en el clip de AV al que se esta haciendo referencia. Por otra parte, la informacion de
atributos de secuencia también se registra en las entradas de secuencia 1309. Cada informacién de atributos de
secuencia es un fragmento de informacion que muestra una propiedad de una secuencia y, por ejemplo, incluye un
atributo de idioma en el caso de audio, graficos de presentacion o graficos interactivos.

Tal como se muestra en la figura 77C, una lista de reproduccion puede tener una o mas sub trayectorias. A las sub
trayectorias se les asignan las ID en el orden en el que se registran las mismas en la lista de reproduccion. Estos ID
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se usan como unos ID de sub trayectoria para identificar las sub trayectorias. Las sub trayectorias son una serie de
trayectorias de reproduccion reproducidas en sincronizacion con una trayectoria principal. Al igual que con una parte
de reproduccioén, una sub parte de reproduccion tiene la informacion de clip 1301 del clip a reproducir, el tiempo de
inicio de reproduccion 1302 y el tiempo de fin de reproduccion 1303. El tiempo de inicio de reproduccion 1302 y el
tiempo de fin de reproduccion 1303 de la sub parte de reproduccion se expresan usando el mismo eje de tiempo que
la trayectoria principal. Por ejemplo, si una cierta entrada de secuencia 1309 registrada en la tabla de seleccion de
secuencias 1305 de la parte de reproduccion n.° 2 muestra ID de sub trayectoria = 0 y graficos de presentacion 1,
los graficos de presentacion 1 multiplexados en el clip de AV de la sub parte de reproduccion n.° 2 reproducidos en
sincronizacion con el segmento reproducido de la parte de reproduccion n.° 2, entre las sub trayectorias de ID de sub
trayectoria = 0, se reproduciran en el segmento de reproduccion n.° 2 de la parte de reproduccioén. Por otra parte,
una sub parte de reproduccion incluye un campo que se denomina una condiciéon de conexion de SP, que tiene el
mismo significado que una condicion de conexién de una parte de reproduccion. Un clip de AV en una frontera entre
las sub partes de reproduccion cuyas condiciones de conexion de SP son “5” o “6” necesita cumplir las condiciones
que necesitan cumplir las partes de reproduccion indicadas cuyas condiciones de conexién son “5” 0 “6”.

Esto concluye la descripcion de la estructura de datos del BD-ROM (es decir, un medio de registro en relacion con la
presente invencion) para registrar imagenes de 2D en el mismo.

Se da a continuacion una descripcion de un dispositivo de reproduccion (dispositivo de reproduccion de 2D) en
relacion con la presente invencion, reproduciendo el dispositivo de reproduccion un BD-ROM que tiene registradas
en el mismo unas imagenes de 2D.

La figura 78A muestra la estructura de un dispositivo de reproduccién de 2D 1500. El dispositivo de reproduccion de
2D 1500 esta compuesto por un lector de BD-ROM 1501, una memoria de almacenamiento intermedio de lectura
1502, un descodificador de objetivos de sistema 1503, una memoria de programa 1504, una memoria de informacion
de gestion 1505, una unidad de ejecucion de programas 1506, una unidad de control de reproduccion 1507, una
variable de reproductor 1508, una unidad de procesamiento de eventos de usuario 1509 y un sumador de planos
1510.

El lector de BD-ROM 1501 lee datos de un disco de BD-ROM sobre la base de una solicitud de la unidad de control
de reproduccion 1507. Un clip de AV leido del disco de BD-ROM se transfiere a la memoria de almacenamiento
intermedio de lectura 1502. Un archivo de indice, un archivo de lista de reproduccion y un archivo de informacion de
clip leido del disco de BD-ROM se transfieren a la memoria de informacion de gestion 1505. Un archivo de objeto de
pelicula leido del disco de BD-ROM se transfiere a la memoria de programa 1504.

La memoria de almacenamiento intermedio de lectura 1502 es una memoria de almacenamiento intermedio
constituida por una memoria o similares que almacena datos de lectura usando un lector de BD-ROM. La memoria
de informacion de gestion 1505 es una memoria de almacenamiento intermedio constituida por una memoria o
similares que almacena una informacion de gestion en el archivo de indice, un archivo de lista de reproduccion y un
archivo de informacién de clip. La memoria de programa 1504 es una memoria de almacenamiento intermedio
constituida por una memoria o similares que almacena el archivo de objeto de pelicula.

El descodificador de objetivos de sistema 1503 lleva a cabo (i) un procesamiento de demultiplexacién en paquetes
de origen leidos en la memoria de almacenamiento intermedio de lectura 1502 y (ii) un procesamiento para
descodificar secuencias. La informacién necesaria para descodificar secuencias incluidas en un clip de AV, tal como
los tipos de codec y los atributos de secuencia, se transfiere a partir de la unidad de control de reproduccion 1507. El
descodificador de objetivos de sistema 1503 escribe la secuencia de video primaria, la secuencia de video
secundaria, la secuencia de graficos interactivos y la secuencia de graficos de presentacion descodificadas en sus
memorias de planos, es decir, un plano de video primario, un plano de video secundario, un plano de graficos
interactivos (plano de 1G) y un plano de graficos de presentacion (plano de PG), de forma respectiva. El
descodificador de objetivos de sistema 1503 también mezcla la secuencia de audio primaria descodificada con la
secuencia de audio secundaria descodificada, y emite las secuencias mezcladas a un altavoz o similares. El
descodificador de objetivos de sistema 1503 también lleva a cabo un procesamiento para descodificar datos de
graficos tales como JPEG y PNG (transferidos a partir de la unidad de ejecucion de programas 1506) para la
visualizacidon de un menu o similares, y para escribir los datos de graficos descodificados en un plano de imagen.
Los detalles del descodificador de objetivos de sistema 1503 se dan mas adelante.

La unidad de procesamiento de eventos de usuario 1509 solicita un procesamiento por la unidad de ejecucion de
programas 1506 o la unidad de control de reproduccion 1507 en respuesta a una operacion de usuario hecha a
través del control remoto. Por ejemplo, cuando se pulsa un botén en el control remoto, la unidad de procesamiento
de eventos de usuario 1509 hace una solicitud a la unidad de ejecuciéon de programas 1506 para ejecutar una
instruccion incluida en el botén. Como otro ejemplo, cuando se pulsa un botén de avance rapido o de rebobinado en
el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 1509 da instrucciones a la unidad de control de
reproduccion 1507 para ejecutar un procesamiento de avance rapido o de rebobinado del clip de AV de la lista de
reproduccion que se esta reproduciendo en la actualidad.

La unidad de control de reproducciéon 1507 tiene la funcion de controlar la reproduccién del clip de AV mediante el
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control del lector de BD-ROM 1501 y el descodificador de objetivos de sistema 1503. La unidad de control de
reproduccion 1507 también controla el procesamiento de reproducciéon de un clip de AV mediante la interpretacion
de informacion de lista de reproduccion sobre la base de una instruccion de reproduccion de la unidad de ejecucion
de programas 1506 o una notificacion por la unidad de procesamiento de eventos de usuario 1509. Por otra parte, la
unidad de control de reproduccion 1507 también lleva a cabo un ajuste y una consulta de la variable de reproductor
1508, y lleva a cabo operaciones de reproduccion.

La variable de reproductor 1508 incluye unos parametros de sistema () que indican el estado del reproductor, y unos
parametros generales (GPRM, General Parameters) para uso general.

La figura 78B es una lista de los parametros de sistema (PSR).

PSRO : Cédigo de Idioma

PSR1 : Numero de secuencia de audio primaria

PSR2 : Numero de secuencia de subtitulos

PSR3 : Numero de angulo

PSR4 : Numero de titulo

PSR5 : Numero de capitulo

PSR6 : Numero de programa

PSR?7 : Nimero de celda

PSR8 : Informacion de tecla seleccionada

PSR9 : Temporizador de navegacion

PSR10 : Informacién de tiempo de reproduccion

PSR11 : Modo de mezcla para Karaoke

PSR12 : Informacién de pais para control parental

PSR13 : Nivel parental

PSR14 : Valor de configuracion de reproductor (video)

PSR15 : Valor de configuracion de reproductor (audio)
PSR16 : Cddigo de idioma para la secuencia de audio
PSR17 : Extension de codigo de idioma para la secuencia de audio
PSR18 : Cdédigo de idioma para la secuencia de subtitulos
PSR19 : Extension de cédigo de idioma para la secuencia de subtitulos
PSR20 : Cdédigo de regién de reproductor

PSR21 : Seleccién de preferencias de usuario de modo de salida de 2D / 3D
PSR22 : Modo de salida de 2D / 3D actual

PSR23 : capacidad de salida de video de 3D de visualizaciéon
PSR24 : capacidad de reproduccion de imagenes de 3D
PSR25 : Reservado

PSR26 : Reservado

PSR27 : Reservado

PSR28 : Reservado

PSR29 : Reservado

PSR30 : Reservado

PSR31 : Reservado

El PSR10 se actualiza cada vez que se visualizan los datos de imagen que pertenecen a un clip de AV. En otras
palabras, si el dispositivo de reproduccién da lugar a que se visualice un nuevo fragmento de datos de imagen, el
PSR10 se actualiza para mostrar el tiempo de visualizacion (PTS) de la nueva imagen. El punto de reproduccion
actual se puede conocer haciendo referencia al PSR10.

El codigo de idioma para la secuencia de audio del PSR16 y el codigo de idioma para la secuencia de subtitulos del
PSR18 son unos elementos que se pueden establecer en la OSD del reproductor o similares, y muestran un cédigo
de idiomas previamente determinado del reproductor. Por ejemplo, el archivo de programa de BD puede tener la
siguiente funcion. En concreto, si el cédigo de idioma para la secuencia de audio PSR16 es Inglés, cuando se
reproduce una lista de reproduccion, una entrada de secuencia que tiene el mismo cddigo de idioma se busca en la
tabla de seleccion de secuencias de la parte de reproduccion, y se selecciona y se reproduce la secuencia de audio
correspondiente.

Por otra parte, la unidad de control de reproduccion 1507 verifica el estado del parametro de sistema mientras se
lleva a cabo la reproduccion. EI PSR1, el PSR2, el PSR21 y el PSR22 muestra el nimero de secuencia de audio, el
numero de secuencia de subtitulos, el nUmero de secuencia de video secundaria y el nimero de secuencia de audio
secundaria, de forma respectiva. Estos valores se corresponden con el nimero de seleccidon de secuencias 606.
Como un ejemplo, el numero de secuencia de audio PSR1 puede ser cambiado por la unidad de ejecucion de
programas 1506. La unidad de control de reproducciéon 1507 compara el numero de seccién de secuencia 606 de
entre la tabla de seleccidon de secuencias 605 de la parte de reproduccién que se esta reproduciendo en la
actualidad, consulta la entrada de secuencia 609 coincidente, y conmuta la reproduccion de la secuencia de audio.
Por lo tanto, se pueden hacer cambios entre los cuales se reproduce, o no, la secuencia de audio, de subtitulo o de
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video secundaria.

La unidad de ejecucion de programas 1506 es un procesador para ejecutar un programa almacenado en el archivo
de programa de BD. La unidad de ejecucion de programas 1506 lleva a cabo operaciones de acuerdo con el
programa almacenado, y lleva a cabo el control tal como sigue. (1) La unidad de ejecucién de programas 1506 da
instrucciones a la unidad de control de reproduccién 1507 para llevar a cabo una reproduccion de lista de
reproduccion. (2) La unidad de ejecucion de programas 1506 transfiere PNG / JPEG para graficos para un menu o
un juego al descodificador de objetivos de sistema, para su visualizacién en una pantalla. Estas operaciones se
pueden llevar a cabo de forma flexible de acuerdo con la estructura de los programas. Qué clase de control se lleva
a cabo se determina de acuerdo con el procedimiento de programacion del archivo de programa de BD en el
procedimiento de creacion.

El sumador de planos superpone instantdneamente fragmentos de datos escritos en el plano de video primario, el
plano de video secundario, el plano de graficos interactivos, el plano de graficos de presentacion y el plano de
imagen, y visualiza los datos superpuestos resultantes en la pantalla de una television o similares.

Una descripcion del descodificador de objetivos de sistema 1503 se da a continuacion con referencia a la figura 79.

El desempaquetador de origen interpreta un paquete de origen transferido al descodificador de objetivos de sistema
1503, extrae el paquete de TS, y envia el paquete de TS al filtro PID. Al enviar el paquete de TS, el
desempaquetador de origen ajusta el tiempo de entrada en el descodificador de acuerdo con el ATS del paquete de
origen. De forma mas concreta, de acuerdo con la velocidad de almacenarmiento de un clip de AV, el
desempaquetador de origen transfiere el paquete de TS al filiro PID en el instante en el que el valor del ATC
generado por el contador de ATC vy el valor del ATS del paquete de origen se vuelven idénticos.

Los filtros PID transfieren los paquetes de TS emitidos a partir de los desempaquetadores de origen. De forma mas
concreta, los filtros PID transfieren los paquetes de TS que tienen un PID que coincide con un PID requerido para la
reproduccion al descodificador de video primario, el descodificador de video secundario, el descodificador de IG, el
descodificador de PG, el descodificador de audio o el descodificador de audio secundario, dependiendo del PID del
paquete de TS. Por ejemplo, en el caso del BD-ROM, un paquete de TS que tiene un PID 0x1011 se transfiere al
descodificador de video primario, los paquetes de TS que tienen los PID 0x1B00 a Ox1B1F se transfieren al
descodificador de video secundario, los paquetes de TS que tienen los PID 0x1100 a 0x111F se transfieren al
descodificador de audio primario, los paquetes de TS que tienen los PID O0x1A00 a Ox1A1F se transfieren al
descodificador de audio secundario, los paquetes de TS que tienen los PID 0x1200 a 0x121F se transfieren al
descodificador de PG y los paquetes de TS que tienen los PID 0x1400 a 0x141F se transfieren al descodificador de
IG.

El descodificador de video primario esta compuesto por una TB (Transport Buffer, Memoria de Almacenamiento
Intermedio de Secuencias de Transporte) 1701, una MB (Multiplexing Buffer, Memoria de Almacenamiento
Intermedio de Multiplexacion) 1702, una EB (Elementary Stream Buffer, Memoria de Almacenamiento Intermedio de
secuencia elemental) 1703, un descodificador de video comprimido 1704 y una DPB (Decoded Picture Buffer,
Memoria de Almacenamiento Intermedio de Imagenes Descodificadas) 1705.

La TB 1701 es una memoria de almacenamiento intermedio que, cuando un paquete de TS que incluye una
secuencia de video se emite a partir del filiro PID 1702, almacena de forma temporal el paquete de TS tal cual.

La MB 1702 es una memoria de almacenamiento intermedio que, cuando se emite una secuencia de video desde la
TB 1701 hasta la EB 1703, almacena de forma temporal paquetes de PES. Cuando los datos se transfieren del TB
1701 al MB 1702, se elimina el encabezamiento de TS de cada paquete de TS.

La EB 1703 es una memoria de almacenamiento intermedio que almacena una imagen en un estado codificado
(imagen I, imagen B e imagen P). Cuando los datos se transfieren de la MB 1702 a la EB 1703, se elimina el
encabezamiento de PES.

El descodificador de video comprimido 1704 crea una imagen de cuadro / campo mediante la descodificacion de
cada unidad de acceso de video en una secuencia elemental de video en unos indicadores de tiempo de
descodificacion (DTS, Decode Time Stamp) previamente determinados respectivos. Los posibles formatos de
codificacion de compresion de la secuencia de video multiplexada en el clip de AV incluyen MPEG2, AVC de
MPEG4 y VC1 y, por lo tanto, el esquema de descodificacion usado por el descodificador de video comprimido 1704
se puede cambiar de acuerdo con los atributos de secuencia. El descodificador de video comprimido 1704 transfiere
cada una de las imagenes de cuadro / campo descodificadas a la DPB 1705, y escribe cada una de las imagenes de
cuadro / campo descodificadas en el plano de video primario en unos tiempos de visualizacion (PTS) respectivos.

La DPB 1705 es una memoria de almacenamiento intermedio que almacena de forma temporal las imagenes de
cuadro / campo descodificadas. El descodificador de video comprimido 1704 hace uso de la DPB 1705 para, cuando
se descodifican las unidades de acceso de video (por ejemplo, una imagen P y una imagen B codificadas por la
codificacion predictiva inter imagen), hacer referencia a imagenes que ya se han descodificado.
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El descodificador de video secundario tiene la misma estructura que el descodificador de video primario. El
descodificador de video secundario lleva a cabo la descodificacion de una secuencia de video secundaria de
entrada, y escribe las imagenes resultantes en el plano de video secundario de acuerdo con unos tiempos de
visualizacion (PTS) respectivos.

El descodificador de IG extrae y descodifica una secuencia de graficos interactivos a partir de los paquetes de TS
introducidos a partir de los empaquetadores de origen, y escribe los datos de graficos descomprimidos resultantes
en el plano de IG de acuerdo con unos tiempos de visualizacion (PTS) respectivos.

El descodificador de PG extrae y descodifica una secuencia de graficos de presentacion a partir de los paquetes de
TS introducidos a partir de los empaquetadores de origen, y escribe los datos de graficos descomprimidos
resultantes en el plano de PG de acuerdo con unos tiempos de visualizacion (PTS) respectivos.

El descodificador de audio primario tiene una memoria de almacenamiento intermedio. Mientras se acumulan datos
en la memoria de almacenamiento intermedio, el descodificador de audio primario extrae informacién tal como un
encabezamiento de TS y un encabezamiento de PES, y lleva a cabo un procesamiento de descodificacion de
secuencias de audio para obtener datos de audio de estado de LPCM descomprimidos. El descodificador de audio
primario emite los datos de audio obtenidos al mezclador de audio de acuerdo con el tiempo de reproduccion (PTS)
respectivo. Los posibles formatos de codificacidon de compresion de la secuencia de audio multiplexada en el clip de
AV incluyen AC3 y DTSy, por lo tanto, el esquema de descodificacion usado para descodificar el audio comprimido
se cambia de acuerdo con los atributos de secuencia.

El descodificador de audio secundario tiene la misma estructura que el descodificador de audio primario. El
descodificador de audio secundario lleva a cabo la descodificacion de una secuencia de audio secundaria de
entrada, y emite datos de audio de estado de LPCM descomprimidos resultantes al mezclador de audio de acuerdo
con unos tiempos de visualizacién respectivos. Los posibles formatos de codificacién de compresién de la secuencia
de audio multiplexada en el clip de AV incluyen Dolby Digital Plus y DTS-HD LBR vy, por lo tanto, el esquema de
descodificaciéon usado para descodificar el audio comprimido se cambia de acuerdo con los atributos de secuencia.

El mezclador de audio mezcla (superpone) los datos de audio descomprimidos emitidos a partir del descodificador
de audio primario y los datos de audio descomprimidos emitidos a partir del descodificador de audio secundario uno
con otro, y emite el audio resultante a un altavoz o similares.

El procesador de imagen descodifica los datos de graficos (PNG y JPEG) transferidos a partir de la unidad de
ejecucion de programas, y emite los datos de graficos descodificados resultantes al plano de imagen de acuerdo con
un tiempo de visualizacion designado por la unidad de ejecucion de programas.

Esto concluye la descripcion de la estructura del dispositivo de reproduccion de 2D en relacion con la presente
invencion.

(Principio de Reproduccion de 3D)

Con referencia a la figura 80, lo siguiente describe el principio de permitir la visidon estereoscopica en una pantalla de
uso doméstico. Hay dos procedimientos principales para permitir la vision estereoscopica: un procedimiento que
utiliza holografia; y un procedimiento que utiliza imagenes de paralaje.

El primer procedimiento que utiliza la holografia se caracteriza porque puede crear imagenes de 3D de un objeto de
tal modo que un espectador humano reconoce la tridimensionalidad de las imagenes creadas de 3D de la misma
forma que el mismo reconoce la tridimensionalidad del objeto actual. No obstante, a pesar de que ya se ha
establecido una teoria técnica en el campo de la holografia, cuando se trata de la reproduccion de un video, es
extremadamente dificil crear hologramas de un video con la técnica de holografia actual, debido a que hacerlo
requiere el uso de (i) un ordenador que pueda llevar a cabo una cantidad enorme de operaciones para crear
hologramas del video en tiempo real, y (ii) un dispositivo de visualizacion cuya resolucion sea lo bastante alta para
ser capaz de dibujar miles de materiales lineales en una distancia de 1 mm. Por esta razén, apenas hay ejemplos
practicos de holografia que se usen en el mercado.

El segundo procedimiento que utiliza las imagenes de paralaje se caracteriza porque, después de que las imagenes
del ojo derecho y las imagenes del ojo izquierdo se preparen por separado, este posibilita la vision estereoscépica
haciendo las imagenes del ojo derecho y las imagenes del ojo izquierdo solo visibles al ojo derecho y al ojo
izquierdo, de forma respectiva. La figura 80 muestra un usuario que esta mirando un cubo relativamente pequefio
que se encuentra en una linea recta que conecta el centro de la cara del usuario y el centro del cubo, tal como se ve
desde arriba. La vista superior derecha muestra a modo de ejemplo el cubo tal como se ve por el ojo izquierdo del
usuario. La vista inferior derecha muestra a modo de ejemplo el cubo tal como se ve por el ojo derecho del usuario.

El mérito del segundo procedimiento es que puede llevar a cabo la vision estereoscopica simplemente mediante la
presentacion de imagenes del ojo derecho e imagenes del ojo izquierdo por separado. Como hay diversas formas
técnicas para hacer las imagenes del ojo derecho y el ojo izquierdo solo visibles al ojo derecho y al ojo izquierdo, de
forma respectiva, el segundo procedimiento ya se ha implementado en la practica como diferentes técnicas.
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Una técnica se denomina procedimiento de “segregacion secuencial’, con la cual el usuario ve las imagenes de ojo
izquierdo y de ojo derecho, que se visualizan de forma alternativa en la direccion del eje de tiempo en una pantalla,
mientras se llevan puestas unas gafas estereoscopicas (con obturadores de cristal liquido). En este momento, a los
ojos del usuario, una imagen de ojo izquierdo y una imagen de ojo derecho correspondiente parecen superpuestas
una sobre otra debido al efecto de imagen persistente. En consecuencia, los ojos del usuario reconocen que el par
de la imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho correspondiente es una imagen de 3D. Para ser mas
especifico, mientras se esta visualizando una imagen de ojo izquierdo en la pantalla, las gafas estereoscopicas
hacen el obturador de cristal liquido del ojo izquierdo transparente y el obturador de cristal liquido del ojo derecho
oscuro. Por el contrario, mientras se esta visualizando una imagen de ojo derecho en la pantalla, las gafas
estereoscopicas hacen el obturador de cristal liquido del ojo derecho transparente y el obturador de cristal liquido del
ojo izquierdo oscuro. Tal como se ha establecido en lo que antecede, esta técnica (la secuenciacién de cuadros
alternos) visualiza imagenes del ojo derecho y el ojo izquierdo de forma alternativa en la direccién del eje de tiempo.
Por lo tanto, a diferencia de una pelicula de 2D ordinaria que se visualiza a 24 cuadros por segundo, esta técnica
necesita visualizar un total de 48 imagenes de ojo izquierdo y de ojo derecho por segundo. Por lo tanto, la
secuenciacion de cuadros alternos es adecuada para su uso en un dispositivo de visualizaciéon que pueda reescribir
la pantalla a una velocidad relativamente alta. La secuenciacion de cuadros alternos se puede también usar en
cualquier dispositivo de visualizacion que pueda reescribir la pantalla un nimero previamente determinado de veces
por segundo.

En contraposicion al procedimiento de segregacion secuencial que se ha mencionado en lo que antecede, que emite
las imagenes de ojo izquierdo y de ojo derecho de forma alternativa en la direcciéon del eje de tiempo, hay otra
técnica que visualiza de forma simultanea, en una Unica pantalla, una imagen de ojo izquierdo y una imagen de ojo
derecho una junto a la otra en sentido horizontal. En este caso, con la ayuda de una lente lenticular que es de forma
semicircular y se conecta a la superficie de la pantalla, los pixeles que constituyen la imagen de ojo izquierdo y los
pixeles que constituyen la imagen de ojo derecho se presentan solo al ojo izquierdo y al ojo derecho, de forma
respectiva. En la forma anterior, esta técnica puede crear la ilusién de imagenes de 3D al presentar las imagenes de
paralaje al ojo izquierdo y al ojo derecho. Téngase en cuenta que la lente lenticular se puede reemplazar con otro
dispositivo (por ejemplo, elementos de cristal liquido) que tiene la misma funcidn que la lente lenticular. Asimismo, se
pueden proporcionar un filtro de polarizacién vertical y un filtro de polarizacién horizontal para los pixeles del ojo
izquierdo y los pixeles del ojo derecho, de forma respectiva. En este caso, la vision estereoscopica se puede llevar a
cabo por el espectador que observa la pantalla a través de unas gafas de polarizacién compuestas por un filtro de
polarizacion vertical (para el ojo izquierdo) y un filtro de polarizacién horizontal (para el ojo derecho).

Esta técnica de vision estereoscopica utilizando las imagenes de paralaje se ha usado comuUnmente para
atracciones de parques de atracciones y similares, y ya se ha establecido. Por lo tanto, esta técnica puede ser la
forma mas cercana de la tecnologia que se podria implementar en la practica para uso doméstico. Se debe
mencionar que se han sugerido muchos otros procedimientos / técnicas para llevar a cabo tal visidon estereoscopica
utilizando las imagenes de paralaje, tales como un procedimiento de separacion de dos colores. A pesar de que la
secuenciacion de cuadros alternos y la técnica de gafas de polarizacién se explican en la presente realizacién como
ejemplos de procedimientos / técnicas para llevar a cabo la vision estereoscopica, la vision estereoscépica se puede
llevar a cabo usando otros procedimientos / técnicas diferentes de las dos técnicas que se han mencionado en lo
que antecede, siempre y cuando la misma se lleve a cabo usando imagenes de paralaje.

En la presente realizacion, se da una descripcion de un procedimiento para registrar, en un medio de registro de
informacion, las imagenes de paralaje usadas para la vision estereoscopica. En lo sucesivo en el presente
documento, se hace referencia a una imagen para el ojo izquierdo como “‘imagen de ojo izquierdo”, se hace
referencia a una imagen para el ojo derecho como “imagen de ojo derecho”, y se hace referencia a un par de la
imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho correspondiente como “imagen de 3D”.

(Conmutacion entre visualizaciones de 2D y de 3D).

Se describe en lo sucesivo la estructura de datos del BD-ROM, que es un médio de registro relativo a la presente
invencion, para almacenar imagenes de 3D.

Las partes basicas de la estructura de datos son las mismas que las de la estructura de datos para registrar
imagenes de video de 2D. Por lo tanto, la siguiente descripcion se centra en las partes ampliadas o diferentes de tal
estructura de datos. La siguiente descripcion se dara bajo el supuesto de que las imagenes de 3D se registran en un
BD-ROM. En lo sucesivo, se hace referencia a un dispositivo de reproduccion que solo puede reproducir imagenes
de 2D como “dispositivo de reproduccion de 2D”, y se hace referencia a un dispositivo de reproduccion que puede
reproducir tanto imagenes de 2D como imagenes de 3D como “dispositivo de reproduccion de 2D / 3D”.

Lo siguiente describe un archivo de indice (Index.bdmv) almacenado en un BD-ROM para reproducir imagenes
estereoscopicas. Las figuras 98A y 98B muestran un ejemplo de un archivo de indice (Index.bdmv) almacenado en
un BD-ROM para reproducir imagenes estereoscopicas. En el ejemplo que se muestra en la figura 98, como una
lista de reproduccion, se preparan una lista de reproduccion de 2D 2601 que muestra una trayectoria de
reproduccion de imagenes de 2D y una lista de reproduccion de 3D 2602 que muestra una trayectoria de
reproduccion de imagenes de 3D. Un titulo se selecciona por un usuario, y el archivo de programa de BD ejecutado
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verifica si el dispositivo de reproduccion es compatible con la reproduccion de imagen de 3D de acuerdo con un
programa almacenado en el mismo. Si el dispositivo de reproduccion es compatible con la reproducciéon de imagen
de 3D, el archivo de programa de BD ejecutado verifica si el usuario ha seleccionado la reproduccion de las
imagenes de 3D, y conmuta una lista de reproduccion a reproducir en consecuencia.

Asimismo, se preparan para el archivo de indice una “bandera de existencia de 3D” y una “bandera de preferencia
de 2D / 3D”. La bandera de existencia de 3D es una bandera que identifica si existe, o no, en el titulo, una lista de
reproduccion para reproducir las imagenes de 3D. Debido a que el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D no tiene
que prepararse para la reproduccion de las imagenes de 3D en un caso en el que la bandera muestra “FALSO”, el
dispositivo de reproduccion de 2D / 3D puede saltar un procesamiento tal como la autenticacion de HDMI, llevando a
cabo de esa forma el procesamiento a alta velocidad. La bandera de preferencia de 2D / 3D es un identificador que
muestra si un proveedor de contenido especifica la reproduccién de las imagenes de 2D o imagenes de 3D cuando
la TV y el dispositivo de reproduccion son capaces de reproducir tanto las imagenes de 2D como las imagenes de
3D. Cuando la bandera muestra “3D”, el dispositivo de reproduccién puede llevar a cabo inmediatamente la
autenticacion de HDMI debido a que la conmutacion a un modo de 2D no es necesaria. En general, tiene lugar un
retardo grande durante la autenticacion de HDMI entre el dispositivo de reproduccion y la TV cuando el atributo de
secuencia de video tal como la velocidad de cuadros es diferente. Por lo tanto, cuando se lleva a cabo otra
conmutacion a partir de la reproduccion de las imagenes de 2D a la reproduccion de las imagenes de 3D después
de conmutar a las imagenes de 2D, tiene lugar un retardo grande. Por lo tanto, es posible prevenir un tiempo de
retardo de la autenticacion de HDMI si la conmutacion a la reproduccion de las imagenes de 2D se puede saltar con
el uso de la bandera de preferencia de 2D / 3D.

Téngase en cuenta que la “bandera de existencia de 3D” y la “bandera de preferencia de 2D / 3D” se pueden
establecer para cada titulo en lugar del archivo de indice en su conjunto.

La figura 99 muestra un flujo de seleccion de la lista de reproduccion de 2D vy la lista de reproduccion de 3D de
acuerdo con el programa en el archivo de programa de BD.

En la etapa S2701, se verifica un valor en el PSR24. Cuando el valor es “0”, debido a que el dispositivo de
reproduccién es un dispositivo de reproduccién de 2D, se reproduce la lista de reproduccion de 2D. Cuando el valor
es “1”, el proceso avanza a la etapa S2702.

En la etapa S2702, se visualiza una pantalla de menu para preguntar si el usuario desea la reproduccion de
imagenes de 2D o de imagenes de 3D. De acuerdo con un resultado de la seleccion del usuario hecha con un
control remoto o similares, cuando el usuario desea la reproduccién de imagen de 2D, se reproduce la lista de
reproduccion de 2D y, cuando el usuario desea la reproduccion de imagen de 3D, el proceso avanza a la etapa
S2703.

En la etapa S2703, se verifica si el visualizador se corresponde con la reproduccién de imagen de 3D. Por ejemplo,
después de que el dispositivo de reproduccion se conecte al visualizador usando HDMI, el dispositivo de
reproduccién hace una pregunta al visualizador en cuanto a si el visualizador se corresponde con la reproduccion de
imagen de 3D. Cuando el visualizador no se corresponde con la reproduccion de imagen de 3D, el dispositivo de
visualizacion reproduce la Lista de Reproduccién de 2D. Como alternativa, el dispositivo de reproduccion puede
visualizar, en una pantalla de menu o similares, una notificacidon que notifica al usuario que la television no esta lista
para la reproduccién. Cuando el visualizador se corresponde con la reproduccion de imagen de 3D, el dispositivo de
visualizacion reproduce la Lista de Reproduccién de 3D.

Asimismo, en lo anterior se describe que el nivel parental se puede establecer en el PSR13 en el dispositivo de
reproduccion de 2D. Con este ajuste, el control se puede llevar a cabo de tal modo que solo el usuario que es de la
edad apropiada o superior puede reproducir el disco de BD-ROM. Ademas de este nivel parental, se prepara un
nivel parental de 3D en el PSR30 para el dispositivo de reproducciéon de 2D / 3D. En el nivel parental de 3D se
almacena una informacién en la edad del usuario que utiliza el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D, al igual que
con el PSR13. El archivo de programa de BD del titulo del disco de BD-ROM evalua si se permite, o no, la
reproduccion, con el uso de este PSR30 ademas del PSR13. Debido a que el PSR30 es el nivel parental con
respecto a la reproduccion de las imagenes de 3D, el nivel parental se controla con el uso del PSR13 en el
dispositivo de reproduccién de 2D. Con estas dos clases de niveles parentales, se puede llevar a cabo un control, a
la vista de los efectos fisicos sobre un nifio pequefio en proceso de crecimiento, sobre la base de una demanda de
que los “nifios pequefios no puedan ver imagenes de 3D sino imagenes de 2D”, por ejemplo. Por ejemplo, una lista
de reproduccion a reproducir se puede seleccionar con referencia al PSR30 después de que se compruebe que el
visualizador soporta la reproduccién de la imagen 3D (etapa S2703: Si) en el diagrama de flujo que se muestra en la
figura 99.

Téngase en cuenta que, a pesar de que la informacién de la edad se almacena en el PSR30 al igual que con el
PSR13, en el PSR30 se puede establecer si se prohibe, o no, la reproduccién de las imagenes de 3D.

Asimismo, en el parametro de sistema (en este ejemplo, el PSR31) se establece la informacion que muestra “cual de
las imagenes de 2D vy las imagenes de 3D prefiere reproducir el usuario”. En el PSR31 se establece, por el usuario
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por medio de la OSD del dispositivo de reproduccion de 2D / 3D, a cual de la reproduccion de las imagenes de 2D y
la reproduccion de las imagenes de 3D da prioridad el usuario. Cuando el visualizador soporta la reproduccion de las
imagenes de 3D, y la informaciéon en el PSR31 muestra que el usuario da prioridad a la reproduccion de las
imagenes de 3D, no es necesario conmutar a la reproduccion de las imagenes de 2D. Por lo tanto, la autenticacion
de HDMI se puede llevar a cabo inmediatamente, y el procesamiento de reproduccion de las imagenes de 3D se
puede también llevar a cabo inmediatamente. Asimismo, el programa de BD determina si reproducir 2D o 3D con
referencia a este PSR31, posibilitando de ese modo el procesamiento de reproduccién de acuerdo con una
preferencia de usuario.

Téngase en cuenta que un programa de BD puede hacer referencia al PSR31 para determinar un botén de seleccion
previamente determinado de un menu a visualizar por un programa de BD. Por ejemplo, supéngase que un menu
sugiere al usuario tomar una ramificacion a una “reproduccion de video de 2D” o una “reproduccioén de video de 3D”.
En este caso, si el valor del PSR31 indica “2D”, el usuario pone su cursor sobre un botén de “reproduccién de video
de 2D". Si el valor del PSR31 indica “3D”, el usuario pone su cursor sobre un botén de “reproduccién de video de
3D”.

La seleccion en lo que respecta a “cual de la reproduccién de 2D y la reproduccion de 3D prefiere el usuario” difiere
para cada usuario que lleva a cabo la reproduccién. En el caso en el que el dispositivo de reproduccién de 2D / 3D
incluye una unidad para identificar a una persona que esta mirando el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D, el
valor del PSR31 se puede establecer dependiendo de un usuario que esta mirando en la actualidad el dispositivo de
reproduccion de 2D / 3D. Por ejemplo, supdngase que tres miembros de una familia (padre, madre e hijo) usan un
dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. El dispositivo de reproduccion de 2D / 3D gestiona una cuenta para cada
usuario. En este caso, al actualizar el valor del PSR31 dependiendo de un usuario registrado en la actualidad, es
posible llevar a cabo el control de acuerdo con una preferencia de una persona que esta usando en la actualidad el
dispositivo de reproduccién de 2D / 3D.

La seleccion en lo que respecta a “cual de la reproduccion de 2D vy la reproduccion de 3D prefiere el usuario” se
puede llevar a cabo por niveles de ajuste, en lugar de seleccionar entre 2D y 3D. Por ejemplo, se pueden establecer
cuatro niveles de “siempre 2D”, “mejor 2D”, “mejor 3D” y “siempre 3D”. Con esta estructura, es posible llevar a cabo
el procesamiento de reproducciéon en un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D de una forma mucho mas de
acuerdo con una preferencia de usuario. Por ejemplo, supdngase que se usa un PSR25, que es un parametro de
sistema que muestra el estado de un dispositivo de reproduccién. En este caso, si el valor del PSR31 indica el nivel
“siempre 2D”, el valor del PSR25 se establece siempre en el modo de 2D. Si el valor del PSR31 indica el nivel
“siempre 3D”, el valor del PSR25 se establece siempre en el modo de 3D (el modo de L / R o el modo de

PROFUNDIDAD).

A continuacion, lo siguiente describe la estructura de los graficos de presentacion con referencia a la figura 81. Una
entrada de subtitulos visualizada tal como se muestra en la figura 81 esta compuesta por una pluralidad de entradas
de datos de subtitulos. Cada una de las entradas de datos de subtitulos esta compuesta por una informacién de
composicion, una informacion de ventana, una informacion de paleta y una informacién de objeto. La informacién de
composicion es una informaciéon para definir la estructura de pantalla de los datos de subtitulos. La informacién de
composicion almacena en la misma una informacion de recorte de un objeto, una posicion de visualizacién del objeto
recortado, una ID de ventana para identificar una ventana a la que se esta haciendo referencia, una ID de paleta
para identificar una paleta a la que se esta haciendo referencia, y una ID de objeto para identificar la paleta a la que
se esta haciendo referencia. La informaciéon de ventana almacena en la misma una region de ventana para definir
una region en la cual el descodificador realizara la descodificacion junto con una ID de ventana. La informacion de
objeto almacena en la misma una imagen de graficos junto con la ID de objeto. La imagen de graficos son unos
datos de imagen compuestos por 256 colores de indice, y se comprimen mediante un procedimiento de compresion
tal como el procedimiento de compresién de longitud de ejecucion. La informacion de paleta almacena en la misma
una informacion de tabla (CLUT) acerca de un color a usar por el objeto junto con la ID de paleta. En la tabla se
pueden almacenar 256 colores, y se puede hacer referencia a cada color usando una ID de color correspondiente.
La ID de color tiene un valor cualquiera de 0 a 255. La ID de color que tiene el valor 255 se corresponde de forma
fija con un color claro e incoloro.

La figura 82 muestra un procesamiento de descodificacién de graficos de presentacion. En primer lugar, en la
ETAPA 1, para cada entrada de datos de subtitulos, se descodifica una imagen de graficos comprimidos que se
especifica usando un ID de objeto de referencia de la informaciéon de composicion. En la ETAPA 2, solo los datos
necesarios se recortan de la imagen de graficos usando una informacién de recorte incluida en la informacion de
composiciéon. En la ETAPA 3, de acuerdo con una posiciéon de visualizaciéon incluida en la informacion de
composicion, se determina una posicién de visualizacion de los datos recortados en un plano de graficos. En la
ETAPA 4, los datos objetos que se corresponden con solo un intervalo de una regiéon de ventana incluida en la
informacion de ventana especificada usando una ventana de referencia de ID incluida en la informacién de
composicion se representa en el plano de graficos. En la ETAPA 5, se da un color al plano de graficos para la
visualizacién usando una informacién de paleta que se especifica por medio de una ID de paleta de referencia
incluida en la informacién de composicién. El tiempo de visualizacién es de acuerdo con un PTS de un paquete de
PES en el cual se almacena la informacién de composicion.
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Lo siguiente describe una mejora en la visualizacion de subtitulos.

Cuando el procedimiento de “1 plano + desplazamiento” se aplica a un plano de PG, con el fin de crear datos de
subtitulos, es necesario ajustar los metadatos de desplazamiento dependiendo de la profundidad de una imagen de
video. Esto hace dificil la creacion de datos de subtitulos.

A la vista de este problema, lo siguiente describe un procedimiento en el cual las regiones de cuadros de color negro
en la pantalla que no se usan para un video de caracteristica principal de una obra cinematografica, las regiones de
los cuadros de color negro se recogen en el lado superior o el lado inferior en la pantalla, y los datos de subtitulos se
visualizan en las regiones de los cuadros de color negro.

Debido a que los cuadros de color negro insertados en la secuencia de video son unas regiones innecesarias, se
pueden visualizar datos de subtitulos en los cuadros de color negro. No obstante, tal como se muestra en el lado
derecho en el nivel superior de la figura 4A, el cuadro de color negro proporcionado en cada uno del lado superior y
el lado inferior tiene solo 131 pixeles. El cuadro de color negro que tiene este tamario es ligeramente pequeiio para
insertar datos de subtitulos. A la vista de lo anterior, tal como se muestra en la figura 4B y 4C, el video de
caracteristica principal se desplaza hacia arriba o hacia abajo, y se da un color negro a una region obtenida después
de desplazar el video de caracteristica principal, y los cuadros de color negro proporcionados en el lado superior y el
lado inferior se recogen en el lado superior o el lado inferior. Como resultado, es posible preparar un cuadro de color
negro lo bastante grande para insertar datos de subtitulos.

Lo siguiente describe la estructura de datos para la realizacion de este concepto.

Las partes basicas de la estructura de datos son las mismas que las usadas para almacenar videos de 3D que se
describen en las realizaciones anteriores y, en consecuencia, en el presente caso se describen principalmente
partes adicionales o partes diferentes de las realizaciones anteriores. Asimismo, la siguiente descripcion de la PG es
aplicable a la IG o a un sub video de la misma forma que a la PG al reemplazar la PG con la IG o con el sub video.

La figura 83 muestra la estructura de una parte de reproduccion de lista de reproducciéon de 3D. La informacion
adicional de secuencia 1311 de una secuencia de PG incluida en una tabla de seleccidon de secuencias incluye un
“valor de desplazamiento en desplazamiento de video hacia arriba (PG_v_shift_value _for_Up)” y un “valor de
desplazamiento en desplazamiento de video hacia abajo (PG_v_shift value for_Down)’. El “valor de
desplazamiento en desplazamiento de video hacia arriba (PG_v_shift_value_for_UP)” representa una cantidad de
desplazamiento del plano de PG en el caso en el que el plano de video principal se desplaza hacia arriba (los
cuadros de color negro se recogen en el lado inferior), y el “valor de desplazamiento en desplazamiento de video
hacia abajo (PG_v_shift_value_for_Down)” representa cantidad de desplazamiento del plano de PG en el caso en el
que el plano de video principal se desplaza hacia abajo (los cuadros de color negro se recogen en el lado superior).
El dispositivo de reproduccion de 2D / 3D ajusta la cantidad de desplazamiento del plano de PG sobre la base del
valor de desplazamiento. El procedimiento de superposicion de planos se describe mas adelante.

A continuacion, se describe el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D en relacién con la presente realizacion. La
figura 84 muestra la estructura de superposicion de planos realizada por el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. A
pesar de que la descripcion se da en el presente caso usando un plano de PG como un ejemplo representativo, la
descripcion es aplicable a cualquier plano tal como un sub plano de video, un plano de IG y un plano de imagen.

Ademas de los elementos de composicidn descritos en las realizaciones anteriores, el dispositivo de reproduccién de
2D / 3D que se muestra en la figura 84 incluye una unidad de recorte de plano de video 9701 que lleva a cabo un
procesamiento de recorte de plano de video de 2D / ojo izquierdo y de plano de video de ojo derecho, un PSR32
para escribir un modo de desplazamiento de un video, una unidad de recorte de plano de PG 9702 que lleva a cabo
un procesamiento de recorte de un plano de PG, y un PSR33 en el cual una cantidad de desplazamiento de un
plano tal como un plano de PG.

El PSR32 que se muestra en la figura 25A es un parametro de sistema del dispositivo de reproduccién de 2D / 3D, e
indica un modo de desplazamiento de un video (video_shift_mode). El video_shift_mode del PSR32 incluye tres
modos de “Mantener”, “Arriba” y “Abajo”. Un valor 0 del PSR32 indica “Arriba” y un valor de 2 del PSR32 indica
“Abajo”. La unidad de recorte de plano de video 9701 lleva a cabo un procesamiento de recorte de un plano de video
de acuerdo con un modo de desplazamiento de video escrito en el PSR32. El valor del PSR32 se establece por
medio de una API de una instruccion o un programa de BD.

En el caso en el que el valor del PSR32 indica “Mantener”, la unidad de recorte de plano de video 9701 no cambia el
plano de video de 2D / ojo izquierdo y el plano de video de ojo derecho, y procede al procesamiento de
superposicion con otro plano, tal como se muestra en la figura 25B (1). En el caso en el que el valor del PSR32
indica “Arriba”, la unidad de recorte de plano de video 9701 desplaza hacia arriba el plano de video de 2D / ojo
izquierdo y el plano de video de ojo derecho, de forma respectiva, recorta un cuadro de color negro de la region
superior, e inserta el cuadro de color negro recortado en la region inferior, tal como se muestra en la figura 25B (2).
Entonces, la unidad de recorte de plano de video 9701 procede al procesamiento de superposicion con el plano.
Como resultado, el cuadro de color negro se puede concentrar hacia abajo del plano. Asimismo, en el caso en el que
el valor del PSR32 indica “Abajo”, la unidad de recorte de plano de video 9701 desplaza hacia abajo el plano de
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video de 2D / ojo izquierdo y el plano de video de ojo derecho, de forma respectiva, y recorta un cuadro de color
negro de la region inferior, e inserta el cuadro de color negro recortado en la region superior, tal como se muestra en
la figura 25B (3). Entonces, la unidad de recorte de plano de video 9701 procede al procesamiento de superposicion
con el plano. Como resultado, el cuadro de color negro se puede concentrar hacia arriba del plano.

La figura 37 muestra un parametro de sistema (en el presente caso se usa el PSR33) que muestra una cantidad de
desplazamiento de cada plano en la direccion del eje longitudinal. La cantidad de desplazamiento que se muestra
por el PSR33 incluye una cantidad de desplazamiento del plano de desplazamiento de video hacia arriba y una
cantidad de desplazamiento del plano de desplazamiento de video hacia abajo. Por ejemplo, el SPRM (33) de un
plano de PG incluye un “PG_shift_value_for_UP” y un “PG_shift_value_for_Down”. El valor del PSR33 se actualiza
con un valor (“PG_v_shift_value_for_Up” o “PG_v_shift_value_for_Down”) establecido en la lista de reproduccion
debido a la conmutacién entre secuencias. Asimismo, el SPRM (33) se puede establecer por medio de una API de
una instruccién o un programa de BD.

La unidad de recorte de plano de PG 9702 que se muestra en la figura 84 lleva a cabo ajuste de plano dependiendo
de una cantidad de desplazamiento del plano de PG que se muestra por el PSR33. El procesamiento de
desplazamiento y el procesamiento de superposicion de la superposicion con un plano de video realizado por la
unidad de recorte de plano de PG 9702 se muestran en la figura 11 y las figuras 38A - 38B. Tal como se muestra en
la figura 11, el video_shift_ mode del PSR32 indica “Mantener”, la unidad de recorte de plano de PG 9702 lleva a
cabo un procesamiento de superposicion de la superposicion con el plano de video sin llevar a cabo el
procesamiento de desplazamiento. Tal como se muestra en la figura 38A, si el video_shift_mode del PSR32 indica
“Arriba”, la unidad de recorte de plano de PG 9702 lleva a cabo un procesamiento de desplazamiento del plano de
PG usando el valor del PG_shift_value _for_Up almacenado en el PSR33 para recortar una parte que sobresale del
plano y superponer la parte saliente recortada con el plano de video. Al llevar a cabo tal procesamiento, es posible
visualizar un subtitulo en un lado inferior en comparacion con un caso de reproduccion de 2D, y visualizar el
subtitulo en una posiciéon apropiada dentro de una regién de un cuadro de color negro en el lado inferior. Tal como
se muestra en la figura 38B, el video_shift mode del PSR32 indica “Abajo”, la unidad de recorte de plano de PG
9702 lleva a cabo un procesamiento de desplazamiento del plano de PG usando el valor del
PG_shift_value_for_Down almacenado en el PSR33 para recortar una parte que sobresale del plano y superponer la
parte saliente recortada con el plano de video. Al llevar a cabo tal procesamiento, es posible visualizar un subtitulo
en un lado superior en comparacion con un caso de reproduccion de 2D, y visualizar el subtitulo en una posicién
apropiada dentro de una region de un cuadro de color negro en el lado superior.

Téngase en cuenta que, en la estructura que se muestra en la figura 84, se omite el procesamiento de
desplazamiento en la direccion del eje horizontal (procedimiento de 1 plano + desplazamiento) para prevenir el salto.
Como alternativa, esto se puede emplear para afiadir el mecanismo de procesamiento de recorte sobre la base de
un valor de desplazamiento en la direccion del eje lateral. Con esta estructura, incluso en el caso en el que un
subtitulo se visualiza en una region de un cuadro de color negro, es posible hacer que parezca que el subtitulo esta
saltando.

Téngase en cuenta que, en el caso en el que un subtitulo se visualiza en una regién de un cuadro de color negro tal
como se muestra en la figura 84, un valor de desplazamiento en la direccion del eje lateral puede ser un valor fijo. En
un caso de este tipo, puede ser posible definir una cantidad de desplazamiento en la direccion del eje X para una
informacion adicional que se muestra en la figura 83, almacenar un valor de la cantidad de desplazamiento en un
PSR de una forma similar a la del PSR33, y llevar a cabo un procesamiento de desplazamiento en la direccion del
eje lateral usando el valor. Esto permite una creacion de datos sencilla.

En la estructura de la superposicion de planos que se describe con referencia a la figura 84, la cantidad de
desplazamiento en la direccion del eje Y se almacena en el PSR33. Como alternativa, en lugar de ajustar un
parametro de sistema, puede ser posible emplear la estructura en la cual la unidad de recorte de plano de PG 9702
consulta directamente la lista de reproduccion.

En el caso en el que el video_shift_mode indica “Arriba” o “Abajo”, la cantidad de desplazamiento del plano de video
se puede fijar al tamafio de cada uno de los cuadros de color negro proporcionados en los lados superior e inferior
del plano (131 pixeles en el ejemplo que se muestra en la figura 4). Como alternativa, un autor o un usuario pueden
establecer la cantidad de desplazamiento sin limitacién. Como alternativa adicional, esta se puede emplear para
preparar un nuevo parametro de sistema, almacenar la cantidad de desplazamiento en el nuevo parametro de
sistema, y establecer la cantidad de desplazamiento por medio de un programa de BD o un OSD de reproductor.

En la estructura de la superposicion de planos que se describe con referencia a la figura 84, la descripcion se da en
lo que respecta al procesamiento de desplazar la totalidad del plano usando un valor almacenado en el PSR33.
Como alternativa, el valor se puede usar como un valor a afadir a una posiciéon de visualizacion de la PG en la
informacion de composicion. Por ejemplo, en el caso en el que la posicion de visualizacion de la PG en la
informacion de composicion es (x, y) y el video_shift_mode indica “Mantener”, el descodificador de PG visualiza una
entrada de datos de subtitulos correspondiente en una posicién indicada por (x, y + PG_shift_value_for_UP). Con
esta estructura, se reduce el procesamiento en comparacion con el desplazamiento de plano. En un caso de uso de
este tipo, PG_shift value for_UP se puede almacenar en la informaciéon de composicion.
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Tal como se muestra en la figura 39, en el caso en el que el video_shift_ mode indica “Arriba” o “Abajo”, el
desplazamiento de plano da como resultado una regién recortada. En consecuencia, solo es necesario hacer una
limitacién de tal modo que no haya dato alguno de subtitulos en la region recortada. En otras palabras, tal como se
muestra en el lado derecho de la figura 39, debido a que una regién que no sea una regioén rodeada por una linea de
trazo discontinuo tiene la posibilidad de ser recortada, una posicion de visualizacién de la PG se limita de tal modo
que no se visualiza dato alguno de subtitulos en la regién que no sea la region rodeada por la linea de trazo
discontinuo. La coordenada de la regién se representa por medio de (0, PG_v_shift_value for_Down), (O,
altura + PG_v_shift_value_for_Up), (anchura, PG_v_shift_value_for_Down) y (anchura,
altura + PG_v_shift_value_for_Up). Por ejemplo, si PG_v_shift value for Up indica- a y
PG_v_shift_value_for_Down indica + b, la region se representa por medio de (0, b), (0, altura - a), (anchura, b) y
(anchura, altura - a). Como las condiciones de limitacion para PG, la posicién de visualizacion esta limitada con el fin
de no ir mas alla de la region de arriba, la posicion de visualizacion a la que se afiade el tamafio de un objeto a
visualizar esta limitada con el fin de no ir mas alla de la region de arriba, la posicion de visualizacion de la ventana
esta limitada con el fin de no ir mas alla de la region de arriba, y la posicién de visualizacion de la ventana a la cual
se afiade el tamafio de ventana esta limitada con el fin de no ir mas alla de la region de arriba, por ejemplo. Tales
condiciones de limitacién pueden evitar la visualizacién de una ausencia parcial.

Téngase en cuenta que “video_shift_mode” se puede afiadir a la informacién adicional de secuencia 1311 de la
informacion de seleccion de secuencias, tal como se muestra en la figura 85. En este caso, la estructura de
procesamiento de superposicion de planos realizada en el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D es tal como se
muestra en la figura 86. La estructura que se muestra en la figura 86 incluye, ademas, un PSR34. El PSR34
almacena en el mismo una bandera de Activo / Inactivo que indica si lleva a cabo un desplazamiento de video. En
otras palabras, el PSR34 que tiene el valor 1 indica llevar a cabo un desplazamiento de video. El PSR34 que tiene el
valor 0 indica no llevar a cabo un desplazamiento de video. El PSR34 que es una bandera de Activo / Inactivo que
indica si llevar a cabo un desplazamiento de video se controla por una unidad de ejecucién de programas o similares
de acuerdo con un menu, por ejemplo. El PSR34 se puede establecer de acuerdo con una operacion de usuario tal
como un OSD de un reproductor. Un modo de desplazamiento de video se almacena en el PSR32. Un valor del
modo de desplazamiento de video se establece sobre la base de una informacién adicional de una secuencia de
subtitulos seleccionada mediante una seleccion de secuencias de PG. Si el PSR34 indica Activo, la unidad de
recorte de plano de video 9701 lleva a cabo el procesamiento de recorte del plano de video sobre la base del
video_shift_ mode establecido en el PSR32. Si el PSR34 indica Inactivo, la unidad de recorte de plano de video 9701
no lleva a cabo el procesamiento de recorte. Con esta estructura, es posible establecer un video shift mode
apropiado para cada subtitulo.

Tal como se muestra en la figura 85, el video_shift_mode se almacena en la informacién adicional de secuencia
1311 de la informacion de seleccion de secuencias de tal modo que unas secuencias de PG cuyos modos de
desplazamiento video_shift_mode tienen el mismo atributo se registran en una fila en la tabla de seleccion de
secuencias. Un control remoto del dispositivo de reproduccion de 2D / 3D incluye, en general, un botén de
conmutacién de subtitulos. Una operacién de usuario se define de tal modo que cada vez que el usuario pulsa el
botén de conmutacion de subtitulos, las secuencias de PG conmutan de forma secuencial en el orden de las
secuencias de subtitulos registradas en la tabla de seleccién de secuencias. En el caso en el que el usuario conmuta
un subtitulo usando el botén de conmutacién de subtitulos del control remoto, el plano de video se mueve
frecuentemente hacia arriba y hacia abajo. Como resultado, el video se convierte en dificil de ver, y el usuario tiene
una sensacion incémoda. En consecuencia, unas secuencias de PG cuyos modos de desplazamiento
video_shift_mode tienen el mismo atributo se registran en una fila en la tabla de seleccién de secuencias, tal como
se muestra en la figura 13. Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la figura 13, las entradas de subtitulos 1 -
3 tienen, cada una, un video_shift mode = Mantener, las entradas de subtitulos 4 -5 tienen, cada una, un
video_shift_mode = Arriba, y las entradas de subtitulos 6 -9 tienen, cada una, un video_shift_mode = Abajo. Al
configurar de forma colectiva los subtitulos que tienen el mismo modo de desplazamiento de video de esta manera,
es posible evitar un desplazamiento frecuente del plano de video.

En el caso en el que el video_shift_ mode conmuta instantaneamente entre “Mantener”, “Arriba” y “Abajo”, el usuario
se siente incomodo. En consecuencia, el video_shift_mode preferiblemente conmuta entre “Mantener”, “Arriba” y
“Abajo” con un efecto suave. En este caso, el procesamiento de desplazamiento del plano de PG se lleva a cabo
preferiblemente después de la finalizacion del desplazamiento del plano de video.

En la presente realizacion, se ha descrito el procedimiento en el cual los cuadros de color negro se recogen de
forma dinamica en la regién superior o la region inferior en la pantalla. Como alternativa, se puede emplear la
siguiente estructura, tal como se muestra en el nivel superior de la figura 87. En concreto, un video de caracteristica
principal se configura no en el medio de la pantalla sino en un lado ligeramente superior de la pantalla con el fin de
crear una secuencia de video, mas cuadros de color negro se configuran en el lado inferior con el fin de usar el lado
inferior para visualizar subtitulos. Con esta estructura, los cuadros de color negro no necesitan cambiarse de forma
dinamica para visualizar subtitulos. Como resultado, los videos no se mueven hacia arriba y hacia abajo, y el usuario
no se siente incomodo.

Tal como se describe con referencia a la figura 81, en la informacion de paleta de la secuencia de PG, un color claro
e incoloro se asigna de forma fija al color cuyo ID es 255. El dispositivo de reproduccion de 2D / 3D puede controlar
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el valor de este color para crear un cuadro de color negro. En concreto, el valor del color cuyo ID es 255 se
almacena en un parametro de sistema PSR37. El dispositivo de reproduccion de 2D / 3D cambia el color cuyo ID es
255 del plano de PG de acuerdo con el PSR37. Con esta estructura, al cambiar un color de fondo de un subtitulo al
color cuyo ID es 255, el subtitulo se visualiza usando un color transparente y el fondo se puede ver a través del
subtitulo en el estado normal, tal como se muestra en el lado izquierdo en el nivel inferior de la figura 87. Al cambiar
el color cuyo ID es 255 a un color no transparente, es posible cambiar el color de fondo del subtitulo, tal como se
muestra en el lado derecho en el nivel inferior de la figura 87. El valor del PSR37 se puede establecer en la pantalla
de menu del programa de BD o similares.

(Realizacion 9)

La presente realizacion describe una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproduccion (la figura 100)
para reproducir los datos de la estructura que se describe en una realizacién anterior, que se realiza mediante el uso
de un circuito integrado 3.

Una unidad de interfaz de medios 1 recibe (lee) datos del medio, y transfiere los datos al circuito integrado 3.
Téngase en cuenta que la unidad de interfaz de medios 1 recibe los datos de la estructura que se describe en la
realizacion anterior. La unidad de interfaz de medios 1 es, por ejemplo: un lector de disco cuando el medio es el
disco 6ptico o disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la memoria de semiconductores tal como la
tarjeta SD o la memoria USB; un sintonizador CAN o un sintonizador Si cuando el medio son ondas de difusion de
difusién incluyendo el CATV; o una interfaz de red cuando el medio es Ethernet™, una LAN inalambrica o una linea
publica inalambrica.

Una memoria 2 es una memoria para almacenar de forma temporal los datos recibidos (leidos) a partir del medio, y
los datos que se estan procesando por el circuito integrado 3. Por ejemplo, la SDRAM (Synchronous Dynamic
Random Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinamica Sincrona), DDRx SDRAM (Double-Date-Ratex
Synchronous Dynamic Random Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinamica Sincrona Ratex de Fecha
Doble; x =1, 2, 3 ...) o similares se usan como la memoria 2. Téngase en cuenta que el nimero de las memorias 2
no es fijo, sino que puede ser de uno o dos o mas, dependiendo de la necesidad.

El circuito integrado 3 es un LSI de sistema para llevar a cabo el procesamiento de video / audio sobre los datos
transferidos a partir de la unidad de interfaz 1, e incluye una unidad de control principal 6, una unidad de
procesamiento de secuencias 5, una unidad de procesamiento de sefiales 7, una unidad de salida de AV 8 y una
unidad de control de memoria 9.

La unidad de control principal 6 incluye un nucleo procesador que tiene la funciéon de temporizador y la funcion de
interrupcion. El nucleo procesador controla el circuito integrado 3 en su conjunto de acuerdo con el programa
almacenado en la memoria de programa o similares. Téngase en cuenta que el soporte légico basico tal como el OS
(operating software, soporte logico operativo) se almacena en la memoria de programa o similares por adelantado.

La unidad de procesamiento de secuencias 5, bajo el control de la unidad de control principal 6, recibe los datos
transferidos a partir del medio por medio de la unidad de interfaz 1 y almacena loa mismos en la memoria 2 por
medio del bus de datos en el circuito integrado 3. La unidad de procesamiento de secuencias 5, bajo el control de la
unidad de control principal 6, también separa los datos recibidos en los datos de base de video y los datos de base
de audio. Tal como se describe en lo que antecede, en el medio, los clips de AV para 2D / L que incluyen una
secuencia de video de vista izquierda y los clips de AV para R que incluyen una secuencia de video de vista derecha
se configuran de una manera intercalada, en el estado en el que cada clip se divide en algunas Extensiones. En
consecuencia, la unidad de control principal 6 lleva a cabo el control de tal modo que, cuando el circuito integrado 3
recibe los datos de ojo izquierdo que incluyen una secuencia de video de vista izquierda, los datos recibidos se
almacenan en la primera region en la memoria 2; y, cuando el circuito integrado 3 recibe los datos de ojo derecho
que incluyen una secuencia de video de vista derecha, los datos recibidos se almacenan en la segunda region en la
memoria 2. Téngase en cuenta que los datos de ojo izquierdo pertenecen a la Extension de ojo izquierdo, y los datos
de ojo derecho pertenecen a la Extension de ojo derecho. Asimismo, téngase en cuenta que la primera y la segunda
regiones en la memoria 2 pueden ser regiones generadas al dividir una memoria de forma ldgica, o pueden ser
memorias fisicamente diferentes. Ademas, téngase en cuenta que, a pesar de que la presente realizaciéon supone
que los datos de ojo izquierdo que incluyen la secuencia de video de vista izquierda son los datos de vista principal,
y los datos de ojo derecho que incluyen la secuencia de video de vista derecha son los datos de vista secundaria,
los datos de ojo derecho pueden ser los datos de vista principal y los datos de ojo izquierdo pueden ser los datos de
vista secundaria. Asimismo, la secuencia de graficos se multiplexa en cualesquiera o ambos de los datos de vista
principal y los datos de vista secundaria.

La unidad de procesamiento de sefiales 7, bajo el control de la unidad de control principal 6, descodifica, mediante
un procedimiento apropiado, los datos de base de video y los datos de base de audio separados por la unidad de
procesamiento de secuencias 5. Los datos de base de video se han registrado después de codificarse mediante un
procedimiento tal como MPEG-2, AVC de MPEG-4, MVC de MPEG-4 o VC-1 de SMPTE. Asimismo, los datos de
base de audio se han registrado después de codificarse por compresion mediante un procedimiento tal como Dolby
AC-3, Dolby Digital Plus, MLP, DTS, DTS-HD o PCM Lineal. Por lo tanto, la unidad de procesamiento de sefiales 7
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descodifica los datos de base de video y los datos de base de audio por los procedimientos que se corresponden
con la misma. Los modelos de la unidad de procesamiento de sefiales 7 son diversos descodificadores de la
realizacion 1 que se muestra en la figura 16.

La unidad de control de memoria 9 media en el acceso a la memoria 2 a partir de cada bloque funcional en el circuito
integrado 3.

La unidad de salida de AV 8, bajo el control de la unidad de control principal 6, lleva a cabo la superposicion de los
datos de base de video que se han descodificado por la unidad de procesamiento de sefales 7, o la conversion de
formato de los datos de base de video y similares, y emite los datos sometidos a tales procesos al exterior del
circuito integrado 3.

La figura 101 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de
procesamiento de secuencias 5. La unidad de procesamiento de secuencias 5 incluye una unidad de interfaz de
dispositivo / secuencia 51, una unidad de demultiplexacién 52 y una unidad de conmutacion 53.

La unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 es una interfaz para transferir datos entre la unidad de interfaz 1 y
el circuito integrado 3. La unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 puede ser: SATA (Serial Advanced
Technology Attachment, Acoplamiento de Tecnologia Avanzada en Serie), ATAPI (Advanced Technology
Attachment Packet Interface, Interfaz de Paquete de Acoplamiento de Tecnologia Avanzada) o PATA (Parallel
Advanced Technology Attachment, Acoplamiento de Tecnologia Avanzada Paralela) cuando el medio es el disco
optico o el disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la memoria de semiconductores tal como la tarjeta
SD o la memoria USB; una interfaz de sintonizador cuando el medio son ondas de difusién de difusion incluyendo el
CATV; o una interfaz de red cuando el medio es Ethernet, una LAN inalambrica o una linea publica inalambrica. La
unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 puede tener una parte de la funcién de la unidad de interfaz 1, o la
unidad de interfaz 1 se puede embeber en el circuito integrado 3, dependiendo del tipo del medio.

La unidad de demultiplexacion 52 separa los datos de reproduccion, transferidos a partir del medio, incluyendo video
y audio, en los datos de base de video y los datos de base de audio. Cada Extension, que se ha descrito en lo que
antecede, esta compuesta por paquetes de origen de video, de audio, de PG (subtitulo), de IG (menu) y similares
(los paquetes de origen dependientes pueden no incluir audio). La unidad de demultiplexacion 52 separa los datos
de reproduccién en paquetes de TS de base de video y paquetes de TS de base de audio sobre la base del PID
(identificador) incluido en cada paquete de origen. La unidad de demultiplexacién 52 transfiere los datos después de
la separacion a la unidad de procesamiento de sefiales 7. Los datos en los cuales el procesamiento se ha realizado
se transfieren directamente a la unidad de procesamiento de sefiales 7, o se almacena en la memoria 2 y, entonces,
se transfieren a la unidad de procesamiento de sefiales 7. Un modelo de la unidad de demultiplexaciéon 52 es, por
ejemplo, el desempaquetador de origen y el filtro PID de la realizacion 8 tal como se muestra en la figura 79.
Asimismo, una secuencia de graficos, como una secuencia Unica, que no se ha multiplexado con datos de vista
principal o datos de vista secundaria, se transmite a la unidad de procesamiento de sefales 7 sin ser procesada por
la unidad de demultiplexacién 52.

La unidad de conmutacion 53 conmuta el destino de salida (destino de almacenamiento) de tal modo que, cuando la
unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 recibe los datos de ojo izquierdo, los datos recibidos se almacenan
en la primera region en la memoria 2; y, cuando la unidad de conmutacién 53 recibe los datos de ojo derecho, los
datos recibidos se almacenan en la segunda region en la memoria 2. En este caso, la unidad de conmutacioén 53 es,
por ejemplo, DMAC (Direct Memory Access Controller, Controlador de Acceso de Memoria Directo). La figura 102 es
un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutacién 53 y el periférico cuando la unidad de conmutacion
53 es un DMAC. El DMAC, bajo el control de la unidad de control principal 6, transmite los datos recibidos por la
interfaz de secuencia de dispositivo y la direccion de destino de almacenamiento de datos a la unidad de control de
memoria 9. De forma mas concreta, el DMAC conmuta el destino de salida (destino de almacenamiento)
dependiendo de los datos recibidos, al transmitir la Direccion 1 (la primera regién de almacenamiento) a la unidad de
control de memoria 9 cuando la interfaz de secuencia de dispositivo recibe los datos de ojo izquierdo, y transmitir la
Direccion 2 (la segunda region de almacenamiento) a la unidad de control de memoria 9 cuando la interfaz de
secuencia de dispositivo recibe los datos de ojo derecho. La unidad de control de memoria 9 almacena datos en la
memoria 2 de acuerdo con la direccion de destino de almacenamiento enviada del DMAC. Téngase en cuenta que
se puede proporcionar un circuito dedicado para controlar la unidad de conmutacion 53, en lugar de la unidad de
control principal 5.

En la descripcién anterior, la unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51, la unidad de demultiplexacion 52 y la
unidad de conmutacién 53 se explican como una estructura tipica de la unidad de procesamiento de secuencias 5.
No obstante, la unidad de procesamiento de secuencias 5 puede incluir adicionalmente una unidad de motor de
codificacion para descodificar datos codificados recibidos, datos de clave o similares, una unidad de gestion de
seguridad para controlar la ejecuciéon de un protocolo de autenticacion de dispositivo entre el medio y el dispositivo
de reproduccion y para tener una clave secreta, y un controlador para el acceso directo a memoria. En lo anterior, se
ha explicado que, cuando los datos recibidos del medio se almacenan en la memoria 2, la unidad de conmutacion 53
conmuta el destino de almacenamiento dependiendo de si los datos recibidos son unos datos de ojo izquierdo o
unos datos de ojo derecho. No obstante, sin limitarse a lo anterior, los datos recibidos del medio se pueden
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almacenar de forma temporal en la memoria 2, y entonces, cuando los datos se van a transferir a la unidad de
demultiplexacion 52, los datos se pueden separar en los datos de ojo izquierdo y los datos de ojo derecho.

La figura 103 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de salida de AV
8. La unidad de salida de AV 8 incluye una unidad de superposicién de imagen 81, una unidad de conversion de
formato de salida de video 82 y una unidad de interfaz de salida de audio / video 83.

La unidad de superposicion de imagen 81 superpone los datos de base de video descodificados. De forma mas
concreta, la unidad de superposicion de imagen 81 superpone la PG (subtitulo) y la IG (menu) sobre los datos de
video de vista izquierda o los datos de video de vista derecha en unidades de imagenes. Un modelo de la unidad de
superposicion de imagen 81 es, por ejemplo, la Realizacion 1 y las figuras 20 - 22. De forma mas concreta, los datos
de video descodificados y datos de subtitulos se almacenan en una regién de la memoria 2 para almacenar los
datos a presentar en cada plano. En este caso, el plano es una regién incluida en la memoria 2 o un espacio virtual.
La unidad de superposicion de imagen 81 superpone un plano de vista izquierda con un plano de subtitulos que se
corresponde con el mismo, y superpone un plano de vista derecha con un plano de subtitulos que se corresponden
con el mismo. Entonces, sobre la base de una bandera de guardado de region que se corresponde con los datos
(secuencia) de subtitulos a superponer, el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha se superponen cada
uno con los datos de subtitulos de tal modo que los datos de subtitulos se superponen en una region de
visualizacion para los datos de subtitulos indicados por la bandera de guardado de region (por ejemplo, la
realizacion 1 y las figuras 12A Y 12B). En otras palabras, si la bandera de guardado de regién indica la region de
visualizacion para los datos de subtitulos como el extremo superior, el plano de vista izquierda y el plano de vista
derecha se desplazan, cada uno, hacia abajo en la coordenada vertical, y se superponen con los datos de subtitulos.
Si la bandera de guardado de region indica la region de visualizacion para los datos de subtitulos como el extremo
inferior, el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha se desplazan, cada uno, hacia arriba en la
coordenada vertical, y se superponen con los datos de subtitulos.

La unidad de conversion de formato de salida de video 82 lleva a cabo los siguientes procesos y similares segun sea
necesario: el proceso de redimensionamiento para ampliar o reducir los datos de base de video descodificados; el
proceso de conversion de IP para convertir el procedimiento de exploracion del procedimiento progresivo al
procedimiento de interfaz y viceversa; el proceso de reduccion de ruido para eliminar el ruido; y el proceso de
conversién de velocidad de cuadros para convertir la velocidad de cuadros.

La unidad de interfaz de salida de audio / video 83 codifica, de acuerdo con el formato de transmisién de datos, los
datos de base de video, que se han sometido a la superposicion de imagen y a la conversion de formato, y los datos
de base de audio descodificados. Téngase en cuenta que, tal como se describirda mas adelante, la unidad de interfaz
de salida de audio / video 83 se puede proporcionar fuera del circuito integrado 3.

La figura 104 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV 8, o la parte de emision
de datos del dispositivo de reproduccion con mas detalle. El circuito integrado 3 de la presente realizacion y el
dispositivo de reproduccién soporta una pluralidad de formatos de transmisiéon de datos para los datos de base de
video y los datos de base de audio. La unidad de interfaz de salida de audio / video 83 que se muestra en la figura
103 se corresponde con una unidad de interfaz de salida de video analdgica 83a, una unidad de interfaz de salida de
video / audio digital 83b y una unidad de interfaz de salida de audio analdgica 83c.

La unidad de interfaz de salida de video analdgica 83a convierte y codifica los datos de base de video, que se han
sometido a la superposicion de proceso de imagen y el proceso de conversion de formato de salida, en el formato de
sefial de video analdgica, y emite el resultado de conversion. La unidad de interfaz de salida de video analdgica 83a
es, por ejemplo: un codificador de video compuesto que soporta cualquiera del procedimiento de NTSC, el
procedimiento de PAL y el procedimiento de SECAM; un codificador para la sefial de imagen S (separacion Y / C);
un codificador para la sefial de imagen de componente; o un DAC (D / A converter, convertidor D / A).

La unidad de interfaz de salida de video / audio digital 83b superpone los datos de base de audio descodificados con
los datos de base de video que se han sometido a la superposicién de imagen y la conversion de formato de salida,
codifica los datos superpuestos, codificados de acuerdo con la norma de transmisiéon de datos, y emite los datos
codificados. La unidad de interfaz de salida de video / audio digital 83b es, por ejemplo, HDMI (High Definition
Multimedia Interface, Interfaz Multimedia de Alta Definicion).

La unidad de interfaz de salida de audio analégica 83c, que es un DAC de audio o similares, lleva a cabo la
conversion D / A en los datos de base de audio descodificados, y emite datos de audio analégicos.

El formato de transmision de los datos de base de video y los datos de base de audio se pueden conmutar
dependiendo del dispositivo de recepcion de datos (terminal de entrada de datos) soportado por el dispositivo de
visualizacioén / altavoz 4, o se puede conmutar de acuerdo con la seleccion por el usuario. Por otra parte, es posible
transmitir una pluralidad de fragmentos de datos que se corresponden con el mismo contenido en paralelo mediante
una pluralidad de formatos de transmision, sin limitarse a la transmisiéon mediante un Unico formato de transmision.

En la descripcion anterior, la unidad de superposicion de imagen 81, la unidad de conversion de formato de salida de
video 82 y la unidad de interfaz de salida de audio / video 83 se explican como una estructura tipica de la unidad de
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salida de AV 8. No obstante, la unidad de salida de AV 8 puede incluir adicionalmente, por ejemplo, una unidad de
motor de graficos para llevar a cabo el procesamiento.de graficos tal como el proceso de filtrado, la superposicion de
imagen, el trazado de curvatura y la visualizacién de 3D.

Esto completa la descripcion de la estructura del dispositivo de reproduccion en la presente realizacion. Téngase en
cuenta que la totalidad de los bloques funcionales incluidos en el circuito integrado 3 pueden no embeberse, y que,
por el contrario, la memoria 2 que se muestra en la figura 100 se puede embeber en el circuito integrado 3.
Asimismo, en la presente realizacion, la unidad de control principal 6 y la unidad de procesamiento de sefales 7 se
han descrito como diferentes bloques funcionales. No obstante, sin limitarse a lo anterior, la unidad de control
principal 6 puede llevar a cabo una parte del proceso realizado por la unidad de procesamiento de sefales 7.

Asimismo, tal como se muestra en la figura 107, el proceso realizado por el dispositivo de reproducciéon en la
presente realizacion se puede llevar a cabo por el dispositivo de visualizacién. En ese caso, los datos recibidos por
la unidad de interfaz de medios 1 se someten al procesamiento de sefiales realizado por el circuito integrado 3, y los
datos de video después de este procesamiento se emiten por medio de la unidad de control de visualizacién 10 en el
panel de visualizacion 11 y los datos de audio después de este procesamiento se emiten al altavoz 12. En este caso,
la unidad de salida de AV 8 tiene, por ejemplo, una estructura que se muestra en la figura 108, y los datos se
transfieren por medio de la unidad de interfaz de salida de video 84 y la unidad de interfaz de salida de audio 85 que
se proporcionan dentro o fuera del circuito integrado 3. Téngase en cuenta que el dispositivo se puede dotar de una
pluralidad de unidad de interfaz de salida de videos 84 y una pluralidad de unidades de interfaz de salida de audio
85, 0 se puede dotar de una unidad de interfaz que es comun para el video y el audio.

La ruta de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado 3 se disefia en una forma arbitraria
dependiendo del procedimiento de procesamiento de cada bloque de procesamiento o los contenidos del
procesamiento. No obstante, los buses de datos se pueden configurar de tal modo que los bloques de
procesamiento se conectan directamente tal como se muestra en la figura 105, o se pueden configurar de tal modo
que los bloques de procesamiento se conectan por medio de la memoria 2 (la unidad de control de memoria 9) tal
como se muestra en la figura 106.

El circuito integrado 3 puede ser un médulo de multiples chips que se genera al incluir una pluralidad de chips en un
paquete, y su apariencia exterior es un LSI.

Es también posible llevar a cabo el LS| de sistema mediante el uso de la FPGA (Field Programmable Gate Array,
Disposicion de Puertas Programables en Campo) que se puede reprogramar después de la fabricacion del LSI, o el
procesador reconfigurable en el cual se pueden reconfigurar la conexion y el ajuste de las celdas de circuito dentro
del LSI.

A continuacién, se explicara la operacion del dispositivo de reproduccién que tiene la estructura que se ha descrito
en lo que antecede.

La figura 109 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproduccion en el cual los datos se reciben
(se leen) a partir del medio, se descodifican y se emiten como una sefial de video y una sefal de audio.

S1: los datos se reciben (se leen) a partir del medio (la unidad de interfaz de medios 1 y la unidad de
procesamiento de secuencias 5).

S2: los datos recibidos (leidos) en la etapa S1 se separan en diversos datos (los datos de base de video y los
datos de base de audio) (la unidad de procesamiento de secuencias 5).

S3: los diversos datos generados por la separacion en la etapa S2 se descodifican por el formato apropiado (la
unidad de procesamiento de sefiales 7).

S4: entre los diversos datos descodificados en la etapa S3, los datos de base de video se someten al proceso de
superposicion (la unidad de salida de AV 8).

S6: los datos de base de video y los datos de base de audio que se han sometido a los procesos en la etapa S2
a través de S5 se emiten (la unidad de salida de AV 8).

La figura 110 es un diagrama de flujo que muestra con mas detalle el procedimiento de reproducciéon. Cada una de
las operaciones y procesos se lleva a cabo bajo el control de la unidad de control principal 6.

S101: la unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 de la unidad de procesamiento de secuencias 5 recibe
(lee) datos (lista de reproduccion, una informacion de clip, y asi sucesivamente) que son diferentes de los datos
almacenados en el medio a reproducir y son necesarios para la reproduccion de los datos, por medio de la
unidad de interfaz 1, y almacena los datos recibidos en la memoria 2 (la unidad de interfaz 1, la unidad de
interfaz de dispositivo / secuencia 51, la unidad de control de memoria 9 y la memoria 2).

S102: la unidad de control principal 6 reconoce el procedimiento de compresién de los datos de video y de audio
almacenados en el medio al hacer referencia al atributo de secuencia incluido en la informacién de clip recibida,
e inicializa la unidad de procesamiento de sefiales 7 de tal modo que el procesamiento de descodificacion
correspondiente se puede llevar a cabo (la unidad de control principal 6).

S103: la unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51 de la unidad de procesamiento de secuencias 5 recibe
(lee) los datos de video / audio que se van a reproducir, a partir del medio por medio de la unidad de interfaz 1, y
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almacena los datos recibidos en la memoria 2 por medio de la unidad de procesamiento de secuencias 5y la
unidad de control de memoria 9. Téngase en cuenta que los datos se reciben (se leen) en unidades de
Extensiones, y la unidad de control principal 6 controla la unidad de conmutacion 53 de tal modo que, cuando se
reciben (se leen)los datos de ojo izquierdo, los datos recibidos se almacenan en la primera region; y, cuando se
reciben (se leen) los datos de ojo derecho, los datos recibidos se almacenan en la segunda region, y la unidad de
conmutacion 53 conmuta el destino de salida de datos (destino de almacenamiento) (la unidad de interfaz 1, la
unidad de interfaz de dispositivo / secuencia 51, la unidad de control principal 6, la unidad de conmutacion 53, la
unidad de control de memoria 9 y la memoria 2).

S104: los datos almacenados en la memoria 2 se transfieren a la unidad de demultiplexacion 52 de la unidad de
procesamiento de secuencias 5, y la unidad de demultiplexacién 52 identifica los datos de base de video (video
principal, sub video), de PG (subtitulo), de IG (menu), y datos de base de audio (audio, sub audio) sobre la base
de los PID incluidos en los paquetes de origen que constituyen los datos de secuencia, y transfiere los datos a
cada codificador correspondiente en la unidad de procesamiento de sefales 7 en unidades de paquetes de TS
(la unidad de demultiplexacion 52).

S105: cada descodificador en la unidad de procesamiento de sefales 7 lleva a cabo el proceso de
descodificacion en los paquetes de TS transferidos mediante el procedimiento apropiado (la unidad de
procesamiento de sefiales 7).

S106: entre los datos de base de video descodificados por la unidad de procesamiento de sefales 7, los datos
que se corresponden con la secuencia de video de vista izquierda y la secuencia de video de vista derecha se
redimensionan sobre la base del dispositivo de visualizacion 4 (la unidad de conversion de formato de salida de
video 82).

S107: ElI PG (subtitulo) y el IG (menu) se superponen en la secuencia de video que se redimensiona en la etapa
S106 (la unidad de superposicion de imagen 81).

S108: la conversién de IP, que es una conversion del procedimiento de exploracion, se lleva a cabo en los datos
de video después de la superposicion en la etapa S107 (la unidad de conversion de formato de salida de video
82).

S109: la codificacion, la conversion D / A y similares se llevan a cabo en datos de base de video y los datos de
base de audio que se han sometido a los procesos descritos en lo que antecede, sobre la base del formato de
salida de datos del dispositivo de visualizacion / altavoz o el formato de transmision de datos para la transmision
al dispositivo de visualizacion / altavoz 4. Por ejemplo, el procesamiento se lleva a cabo en los datos de base de
video y los datos de base de audio con el fin de que se emitan en formato analégico o digital. La sefial de video
compuesta, la sefial de imagen S, la sefial de imagen de componente y similares se superponen para la salida
analdgica de los datos de base de video. Asimismo, HDMI es soportado por la salida digital de los datos de base
de video y los datos de base de audio, (la unidad de interfaz de salida de audio / video 83).

S110: los datos de base de video y los datos de base de audio que se han sometido al proceso en la etapa S109
se emiten y se transmiten al dispositivo de visualizacion / altavoz (la unidad de interfaz de salida de audio / video
83, el dispositivo de visualizacioén / altavoz 4).

Esto completa la descripcion del procedimiento de funcionamiento del dispositivo de reproduccién en la presente
realizacion. Téngase en cuenta que el resultado de proceso se puede almacenar de forma temporal en la memoria 2
cada vez que se completa un proceso. Téngase en cuenta que, cuando el proceso de reproduccion se lleva a cabo
por el dispositivo de visualizacion que se muestra en la figura 107, el procedimiento de funcionamiento es
basicamente el mismo, y los bloques funcionales que se corresponden con los bloques funcionales del dispositivo de
reproduccion que se muestra en la figura 100 llevan a cabo los procesos de forma similar. Asimismo, en el
procedimiento de funcionamiento anterior, la unidad de conversién de formato de salida de video 82 lleva a cabo el
proceso de redimensionamiento y el proceso de conversion de IP. No obstante, sin limitarse a lo anterior, los
procesos se pueden omitir segun sea necesario, o se pueden llevar a cabo otros procesos (un proceso de reduccion
de ruido, un proceso de conversion de velocidad de cuadros, y asi sucesivamente). Por otra parte, los
procedimientos de procesamiento se pueden cambiar si es posible.

(Notas complementarias)

Hasta ahora, la presente invencion se ha descrito a través de las mejores realizaciones que el Solicitante de la
presente invencion reconoce hasta el momento. No obstante, se pueden afadir mejoras o cambios adicionales con
respecto a los siguientes temas técnicos. La cuestion de si seleccionar cualquiera de las realizaciones o las mejoras
y cambios para implementar la invencion es opcional y puede ser determinado por la subjetividad del realizador.

(Metadatos de desplazamiento)

Los metadatos de desplazamiento descritos en las realizaciones se pueden llevar a cabo no solo mediante los
formatos de datos que se han descrito en lo que antecede sino también mediante otros formatos de datos. Lo
siguiente enumera otros formatos de datos de los metadatos de desplazamiento.

Las figuras 89A y 89B muestran un primer formato de datos de los metadatos de desplazamiento.

En el primer formato de datos, los metadatos de desplazamiento se almacenan en un archivo de informacion de clip.
En este caso, tal como se muestra en la figura 89A, puede ser posible incluir informacion de tabla en la cual se
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incluyen PTS y las cantidades de desplazamiento de una pluralidad de fragmentos de offset_id. Una sintaxis
especifica se muestra en la figura 89B.

Las figuras 90A y 90B muestran un segundo formato de datos de los metadatos de desplazamiento. Los metadatos
de desplazamiento descritos en las realizaciones se almacenan en una unidad de acceso de encabezamiento de
cada GOP, y se aplica a un cuadro incluido en el GOP. En el segundo formato de datos, cuando los metadatos de
desplazamiento se almacenan en un archivo de informacién de clip, los metadatos de desplazamiento se almacenan
para cada punto de entrada, tal como se muestra en la figura 90A. Una sintaxis especifica se estructura de tal modo
que se corresponde con EP_ID que es una ID de un punto de entrada, tal como se muestra en la figura 90B. Con
esta estructura, un PTS es identif icable por el EP_ID. En consecuencia, debido a que un valor del PTS no necesita
almacenarse en comparacion con el formato de datos que se muestra en las figuras 89A y 89B. Esto puede reducir
la cantidad de datos. Asimismo, con esta estructura, cuando los metadatos de desplazamiento se almacenan en
tanto una unidad de acceso de una secuencia de video y un archivo de informacion de clip, la verificacion se lleva a
cabo facilmente para verificar si los mismos metadatos de desplazamiento se almacenan en la unidad de acceso y el
archivo de informacion de clip.

Las figuras 91A y 91B muestran un tercer formato de datos de los metadatos de desplazamiento. En las
realizaciones, una secuencia de desplazamiento se almacena en metadatos de desplazamiento para cada ID de
secuencia de desplazamiento, y se hace referencia a un valor de desplazamiento usando una secuencia de
desplazamiento de referencia de ID para cada secuencia de PG. En el tercer formato de datos, tales metadatos de
desplazamiento se almacenan en un archivo de informacion de lista de reproduccion. La figura 91A muestra una
sintaxis de metadatos de desplazamiento a almacenar en un archivo de informaciéon de lista de reproduccion. Un
primer bucle 11201 es un bucle para una parte de reproduccién. number_of offsets [parte de reproduccion]
representa el nUmero de entradas de desplazamiento de la parte de reproduccion. number_of offset_id [parte de
reproduccion] representa el numero de los ID de secuencia de desplazamiento. Un segundo bucle 11202 es un
bucle para entradas de desplazamiento de la parte de reproduccion. La informacién incluida en un bucle se define
como una entrada de desplazamiento. offset frame number representa el nimero de cuadros de video que
comienzan con el encabezado en la parte de reproduccion. El offset frame _number puede representar la PTS. No
obstante, al ajustar el offset_frame_number para representar el nimero de cuadros, se puede reducir una cantidad
de datos. offset_frame_duration representa un intervalo en el cual se inserta un valor de desplazamiento entre cada
dos entradas de desplazamiento. number_of suboffsets representa el numero de valores de desplazamiento a
insertar en un intervalo entre offset_frame_number [i] y una entrada de desplazamiento posterior. La figura 91B
muestra una relacion entre el offset_frame_number [i], el offset_frame_duration [i], y el number_of_suboffsets [i]. Se
almacena un valor de desplazamiento para cada ID de desplazamiento, tal como se muestra en el bucle 11203.
offset_frame_number puede representar el nimero de cuadros de video diferenciales que muestran una diferencia
con respecto a una entrada de desplazamiento inmediatamente previa.

Las figuras 92A y 92B muestran un cuarto formato de datos de los metadatos de desplazamiento. El cuarto formato
de datos es otro formato de datos para almacenar metadatos de desplazamiento en un archivo de informacién de
lista de reproduccion. Tal como se muestra en la figura 92A, se incluye adicionalmente una bandera
(is_same_as_previous_playitem) que muestra si una parte de reproduccion actual es la misma que una parte de
reproduccion previa. Con el fin de crear un menud de imagen de video para un bucle de BD-ROM, se emplea una
estructura en la cual muchas partes de reproduccion se repiten en una lista de reproducciéon como si se produjera un
bucle infinito de una parte de reproduccion que se refiere al mismo clip tal como se muestra en la figura 92B. En este
caso, si se preparan los mismos metadatos de desplazamiento iguales en nimero a las partes de reproduccion, una
cantidad de datos aumenta excesivamente. Como resultado, es necesario aumentar una cantidad de memoria del
dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. En consecuencia, cuando el is_same_as_previous_playitem indica 1, el
dispositivo de reproduccion de 2D / 3D se refiere a un fragmento de informacion de metadatos de desplazamiento de
una parte de reproducciéon inmediatamente previa. Como resultado, es posible reducir una cantidad de datos.

La figura 93 muestra un quinto formato de datos de los metadatos de desplazamiento.

El quinto formato de datos es todavia otro formato de datos para almacenar metadatos de desplazamiento en un
archivo de informacion de lista de reproduccion. Tal como se muestra en la figura 93, se incluye adicionalmente una
ID de referencia (ref_playitem_id_of same_offset_metadata) para una parte de reproduccion usando los mismos
metadatos de desplazamiento. Cuando “ref playitem_id_of same_offset_metadata” no indica OxFFFF que
representa no valido, el dispositivo de reproduccién de 2D / 3D aplica los metadatos de desplazamiento que son los
mismos que una parte de reproduccion indicada por el “ref_playitem_id_of same_offset_metadata’. Con esta
estructura, solo es necesario definir un fragmento de metadatos de desplazamiento con respecto a una pluralidad de
partes de reproduccion que tienen los mismos metadatos de desplazamiento. Esto puede reducir la cantidad de
datos.

La figura 94 muestra un sexto formato de datos de los metadatos de desplazamiento.

El sexto formato de datos es aun otro formato para almacenar metadatos de desplazamiento en un archivo de
informacioén de lista de reproduccion.
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En este formato de datos, se proporcionan por separado un encabezamiento en el cual el bucle se lleva a cabo en
unidades de partes de reproduccion y una region en la cual se almacenan los metadatos de desplazamiento, tal
como se muestra en la figura 94. Una parte de reproduccién se asocia con un fragmento de metadatos de
desplazamiento por offset_block_id. Con esta estructura, en el caso en el que se incluyen una pluralidad de partes
de reproduccion usando el mismo fragmento de metadatos de desplazamiento, es solo necesario definir un
fragmento de metadatos de desplazamiento. Esto puede reducir una cantidad de datos. Asimismo, el
encabezamiento puede almacenar en el mismo un valor de direccion (start_address) de un archivo en el cual se
almacena un fragmento correspondiente de metadatos de desplazamiento. Esta estructura facilita el acceso en
unidades de partes de reproduccion.

En la sintaxis que se muestra en las figuras de la 89 a la 94, una entrada de metadatos de desplazamiento esta
compuesta por una “offset_direction, offset_value” de 7 bits.

Como alternativa, los metadatos de desplazamiento se pueden preparar mediante el uso de la diferencia con
respecto a una cierta secuencia de metadatos de desplazamiento. Esta estructura puede disminuir el tamano de
“offset_direction, offset _value”.

Como otro formato de datos, puede ser posible emplear una estructura en la cual los metadatos de desplazamiento
se embeban en una secuencia de audio usando una técnica de marca de agua de audio. Como alternativa, puede
ser posible emplear una estructura en la cual los metadatos de desplazamiento se embeban en una secuencia de
video usando una técnica de marca de agua de video.

(Secuencia de PG)

Con el fin de reducir el niumero de subtitulos para suprimir el aumento en cuanto a la banda de secuencias, es eficaz
compartir una secuencia de PG como una de una secuencia de PG para su uso en la secuencia de PG del
procedimiento de “1 plano + desplazamiento” y una secuencia de PG o bien de ojo izquierdo o bien de ojo derecho
para su uso en el procedimiento de L / R de 2 planos.

No obstante, si se emplea una estructura de ese tipo, hay un caso en el que los cambios tienen lugar entre una
posiciéon en la cual una profundidad entre los graficos de ojo izquierdo y los graficos de ojo derecho es grande
(posicion en la cual los graficos sobresalen hacia el usuario) y una posicion en la cual la profundidad es pequefia, tal
como se muestra en la figura 95. En un caso de este tipo, cada uno de los graficos se mueve entre derecha e
izquierda. En un ejemplo que se muestra en la figura 95, si los datos de subtitulos se cambian de una escena que
tiene una profundidad pequefia a una escena que tiene una profundidad grande, los graficos de ojo izquierdo se
desplazan en la direccidon derecha, y los graficos de ojo derecho se desplazan en la direccion izquierda. Si los
graficos de ojo izquierdo se usan para la visualizacién de 2D y el procedimiento de 1 plano + desplazamiento, los
graficos de ojo izquierdo se desplazan en la direccion izquierda de la misma forma. Esto da lugar a que el usuario se
sienta incomodo.

A la vista de este problema, con el fin de visualizar el subtitulo de visualizacion de 2D vy el subtitulo del procedimiento
de 1 plano + desplazamiento sin dar lugar a que el usuario se sienta incbmodo, la posicion de visualizacion de la
informacion de composicion es fija, tal como se muestra en la figura 96. Asimismo, un desplazamiento (I_offset) para
visualizar como una PG de ojo izquierdo de procedimiento de L / R de 2 planos se prepara por separado en la
informacion de composicion. En el caso en el que la visualizacion se lleva a cabo de acuerdo con el procedimiento
de L / R de 2 planos, el dispositivo de reproduccién de 2D / 3D afiade el valor de desplazamiento a la posiciéon de
visualizacién de la informacién de composicién a visualizar. Con esta estructura, incluso en el caso en el que se usa
la misma secuencia para el subtitulo de visualizacion de 2D, el subtitulo del procedimiento de 1
plano + desplazamiento, y el subtitulo de ojo izquierdo del procedimiento de L / R de 2 planos, es posible llevar a
cabo la visualizacion en cualquier modo de visualizacion sin dar lugar a que el usuario se sienta incémodo.

(Aumento de Velocidad en Reproduccién de Salto)

La figura 97A muestra la estructura en la cual las extensiones en una Base de Archivo y un Dependiente de Archivo
se intercalan uno con otro. En la figura, un triangulo invertido conectado al encabezado de una region de datos R [2]
en el disco indica una posicion de un punto de entrada del Dependiente de Archivo en el disco. Un triangulo invertido
conectado al encabezado de una region de datos L [2] en el disco indica una posicion de un punto de entrada de la
Base de Archivo en el disco. En este caso, en el caso en el que la reproduccion de salto se lleva a cabo a partir del
punto de entrada, el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D carga datos almacenados en R [2] que es una region de
datos en el disco y, entonces, comienza la descodificacion mientras se lee L [2]. Hasta la finalizacion de la carga de
los datos almacenados en R [2], el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D no puede leer un L [2] posterior y, en
consecuencia, no puede iniciar la descodificacion.

A la vista de lo anterior, con el fin de reducir un periodo de tiempo desde la carga en el punto de entrada hasta el
comienzo de la reproduccién, se emplea la estructura tal como se muestra en la figura 97B. En la figura 97B, un
File2D indica regiones de datos L [0], L [1], L [2] para 2D y L [3] en el disco. Un FileSS indica regiones de datos L [0],
L [1], L [2] para 3D y L [3] en el disco. El L [2] para 2D y el L [2] para 3D se estructuran de tal modo que tienen los
mismos datos. Con esta estructura, los mismos datos se pueden leer a pesar de que se usen diferentes trayectorias
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de reproduccion. La figura 97B muestra la estructura en la cual los datos de un clip de AV de ojo derecho se
corresponden con la region de datos L [2] para 3D se intercala en unidades pequefias (rango indicado por una flecha
10701). Con esta estructura, en el caso en el que el dispositivo de reproduccién de 2D / 3D comienza la
reproduccion a partir del punto de entrada, es posible estructurar una extension de encabezado del Dependiente de
Archivo mas pequefio en comparacion con la estructura que se muestra en la figura 97A. Esto puede reducir un
periodo de tiempo desde el comienzo en el punto de entrada hasta el inicio de la descodificacion.

(Informacién Adicional)

Informaciéon adicional se puede incorporar en un campo de informacién de extensiéon de informacion de lista de
reproduccion, como una tabla de seleccion de secuencias de extensiéon que incluye elementos de informacion que
se muestran en lo sucesivo.

Una “bandera de regidon de extremo superior” es una bandera que indica si hay una region de extremo superior
durante la reproduccién de una secuencia de subtitulos de PG _text.

Una “entrada de secuencia de region de extremo superior” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Sub path_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece una trayectoria de reproduccion de una
secuencia de subtitulos de PG_text; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subclip_entry_id) que especifica
un archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de subtitulos de PG_text; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) de la secuencia de subtitulos de PG_text en este archivo de secuencia.

La “informacioén de referencia de profundidad de regidon de extremo superior” es una informacién de referencia para
hacer referencia a una secuencia de desplazamiento para una secuencia de subtitulos de PG_text en el caso en el
que los subtitulos se visualizan en la region de extremo superior, e indican una secuencia de desplazamiento para
una secuencia de subtitulos de PG_text en el caso en el que los subtitulos se visualizan en la regiéon de extremo
superior. El dispositivo de reproduccion debe aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al
plano de PG.

Una “bandera de extremo inferior” es una bandera que indica si hay una regién de extremo inferior durante la
reproduccion de una secuencia de subtitulos de PG_text.

Una “entrada de secuencia de region de extremo inferior” incluye: una referencia de identificador de sub trayectoria
(ref_to_Sub path_id) que especifica una sub trayectoria a la cual pertenece una trayectoria de reproduccion de una
secuencia de subtitulos de PG_text; una referencia de archivo de secuencia (ref_to_subclip_entry_id) que especifica
un archivo de secuencia en el cual se almacena la secuencia de subtitulos de PG_text; y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) de la secuencia de subtitulos de PG_text en este archivo de secuencia.

La “informacién de referencia de profundidad de region de extremo inferior” es una informacion de referencia para
hacer referencia a una secuencia de desplazamiento por una secuencia de subtitulos de PG_text en el caso en el
que los subtitulos se visualizan en la region de extremo inferior, e indica una secuencia de desplazamiento para una
secuencia de subtitulos de PG_text en el caso en el que los subtitulos se visualizan en la region de extremo inferior.
El dispositivo de reproduccién debe aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al plano de PG.

(Reproduccion de un disco 6ptico)

El lector de BD-ROM esta equipado con un cabezal 6ptico que incluye un laser semiconductor, una lente colimada,
un divisor de haz, una lente de objetivo, una lente colimada y un detector de luz. Los haces de luz emitidos del laser
semiconductor pasan a través de las lente colimada, el divisor de haz y la lente de objetivo, y se recogen en la
superficie de informacion del disco 6ptico.

Los haces de luz recogidos se reflejan / difractan en el disco 6ptico, pasan a través de la lente de objetivo, divisor de
haz, y lente colimada, y se recogen en el detector de luz. Una sefal de reproduccion se genera dependiendo de la
cantidad de luz recogida en el detector de luz.

(Variaciones del medio de registro)

El medio de registro descrito en cada Realizacién indica un medio de paquete general en su conjunto, que incluye el
disco optico y la tarjeta de memoria de semiconductores. En cada Realizacion, se supone, como un ejemplo, que el
medio de registro es un disco 6ptico en el cual los datos necesarios se registran por adelantado (por ejemplo, un
disco optico de solo lectura existente tal como el BD-ROM o DVD-ROM). No obstante, la presente invencién no se
limita a lo anterior, Por ejemplo, la presente invencion se puede implementar tal como sigue: (i) obtener un contenido
de 3D que incluye los datos necesarios para implementar la presente invencion y se distribuye por una difusion o por
medio de una red; (ii) registrar el contenido de 3D en un disco éptico grabable (por ejemplo, un disco éptico grabable
existente tal como el BD-RE, DVD-RAM) mediante el uso de un dispositivo de terminal que tiene la funcion de
escribir en ion disco 6ptico (la funcion se puede embeber en un dispositivo de reproduccion, o el dispositivo no
puede ser necesariamente un dispositivo de reproduccion); y (iii) aplicar el disco 6ptico registrado con el contenido
de 3D al dispositivo de reproduccién de la presente invencion.
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(Realizaciones de dispositivo de registro de tarjeta de memoria de semiconductores y dispositivo de reproduccion)

Lo siguiente describe realizaciones del dispositivo de registro para registrar la estructura de datos de cada
Realizacién en una memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproduccién para reproducir los mismos.

En primer lugar, se explicara el mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos registrados en el BD-
ROM, como una tecnologia presupuesta.

Algunos de los datos registrados en el BD-ROM se pueden codificar segin sea necesario a la vista de la
confidencialidad de los datos.

Por ejemplo, el BD-ROM puede contener, como datos codificados, los datos que se corresponden con una
secuencia de video, una secuencia de audio, o una secuencia que excluye estas.

Lo siguiente describe la descodificacion de los datos codificados entre los datos registrados en el BD-ROM.

El dispositivo de reproduccion de tarjeta de memoria de semiconductores almacena por adelantado datos (por
ejemplo, una clave de dispositivo) que se corresponde con una clave que es necesaria para descodificar los datos
codificados registrados en el BD-ROM.

Por otro lado, en el BD-ROM se registran por adelantado (i) datos (por ejemplo, un bloque de clave de medio (MKB)
que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede) que se corresponde con
una clave que es necesaria para descodificar los datos codificados, y (ii) datos codificados (por ejemplo, una clave
de titulo codificada que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede y
MKB) que se genera al descodificar la propia clave que es necesario para descodificar los datos codificados.
Téngase en cuenta en el presente caso que la clave de dispositivo, MKB, y clave de titulo codificada se tratan como
un conjunto, y se asocian ademas con un identificador (por ejemplo, una ID de volumen) escrito en un area (que se
denomina BCA) del BD-ROM que no se puede copiar en general. Esto se estructura de tal modo que los datos
codificados no se pueden descodificar si estos elementos se combinan incorrectamente. Solo si la combinacién es
correcta, se puede derivar una clave (por ejemplo, una clave de titulo que se obtiene al descodificar la clave de titulo
codificada mediante el uso de la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede, MKB, e ID de
volumen) que es necesaria para descodificar los datos codificados. Los datos codificados se pueden descodificar
mediante el uso de la clave derivada.

Cuando un dispositivo de reproduccion intenta reproducir un BD-ROM cargado en el dispositivo, no se pueden
reproducir los datos codificados a menos que el propio dispositivo tenga una clave de dispositivo que hace un par (o
que se corresponde con) la clave de titulo codificada y MKB registrado en el BD-ROM. Esto es debido a que la clave
(clave de titulo) que es necesaria para descodificar los datos codificados se ha codificado, y se registra en el BD-
ROM como la clave de titulo codificada, y la clave que es necesaria para descodificar los datos codificados no se
pueden derivar si la combinacién del MKB y la clave de dispositivo no es correcta.

Por el contrario, cuando la combinacion de la clave de titulo codificada, MKB, la clave de dispositivo e ID de volumen
es correcto, la secuencia de video y la secuencia de audio se descodifican por el descodificador de video y el
descodificador de audio con uso de la clave que se ha mencionado en lo que antecede (por ejemplo, una clave de
titulo que se obtiene al descodificar la clave de titulo codificada mediante el uso de la clave de dispositivo, MKB, e ID
de volumen) que es necesaria para descodificar los datos codificados. El dispositivo de reproduccion se estructura
de esta manera.

Esto completa la descripcion del mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos registrados en el BD-
ROM. Se debe tener en cuenta en el presente caso que este mecanismo no se limita al BD-ROM, sino que puede
ser aplicable, por ejemplo, a una memoria de semiconductores de lectura / escritura (tal como una memoria de
semiconductores portatil tal como la tarjeta SD) para la implementacion.

A continuacion, el procedimiento de reproduccién en el dispositivo de reproducciéon de tarjeta de memoria de
semiconductores se describira. En el caso en el cual el dispositivo de reproduccién reproduce un disco éptico, se
estructura para leer datos por medio de un lector de disco dptico, por ejemplo. Por otro lado, en el caso en el cual el
dispositivo de reproduccion reproduce una tarjeta de memoria de semiconductores, esto se estructura para leer
datos por medio de una interfaz para leer los datos de la tarjeta de memoria de semiconductores.

De forma mas concreta, el dispositivo de reproduccion se puede estructurar de tal modo que, cuando una tarjeta de
memoria de semiconductores se inserta en una ranura que se proporciona en el dispositivo de reproduccion, el
dispositivo de reproduccion y la tarjeta de memoria de semiconductores se conectan eléctricamente uno con otro por
medio de la interfaz de tarjeta de memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproduccion lee los datos de la
tarjeta de memoria de semiconductores por medio de la interfaz de tarjeta de memoria de semiconductores.

(Realizaciones de dispositivo de recepcion)

El dispositivo de reproduccion explicado en cada Realizaciéon se puede llevar a cabo como un dispositivo de terminal
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que recibe datos (datos de distribucion) que se corresponde con los datos explicados en cada Realizacion de un
servidor de distribuciéon para un servicio de distribucion electronica, y registra los datos recibidos en una tarjeta de
memoria de semiconductores.

Tal dispositivo de terminal se puede llevar a cabo al estructurar el dispositivo de reproduccién explicado en cada
Realizacién con el fin de llevar a cabo tales operaciones, o se puede llevar a cabo como un dispositivo de terminal
dedicado que es diferente del dispositivo de reproduccién explicado en cada Realizacién y almacena los datos de
distribucién en una tarjeta de memoria de semiconductores. En este caso, se explicara un caso en el que se usa el
dispositivo de reproduccion. Asimismo, en esta explicacion, una tarjeta SD se usa como la memoria de
semiconductores de destino de registro.

Cuando el dispositivo de reproduccion va a registrar los datos de distribucion en una tarjeta de memoria SD
insertada en una ranura que se proporciona en el presente documento, el dispositivo de reproduccién envia en
primer lugar unas solicitudes a un servidor de distribucion que almacena datos de distribucién, para transmitir los
datos de distribucion. De este modo, el dispositivo de reproduccién lee informacién de identificacion para identificar
solo la tarjeta de memoria SD insertada (por ejemplo, una informacion de identificacion solo asignada a cada tarjeta
de memoria SD, de forma mas concreta, el nimero de serie o similares de la Tarjeta de memoria SD), de la tarjeta
de memoria SD, y transmite la informacion de identificacion leida al servidor de distribucion junto con la solicitud de
distribucion.

La informacion de identificacion para unicamente identificar la tarjeta de memoria SD se corresponde con, por
ejemplo, la ID de volumen que se ha descrito en lo que antecede.

Por otro lado, el servidor de distribucion almacena datos necesarios (por ejemplo, una secuencia de video, una
secuencia de audio y similares) en un estado codificado de tal modo que los datos necesarios se pueden
descodificar mediante el uso de una clave previamente determinada (por ejemplo, un clave de titulo).

El servidor de distribucion, por ejemplo, tiene una clave privada de tal modo que esto puede generar de forma
dinamica diferentes fragmentos de informacién de clave publica de forma respectiva en correspondencia con
numeros de identificacion asignados exclusivamente a cada tarjeta de memoria de semiconductores.

Asimismo, el servidor de distribucion se estructura para ser capaz de codificar la propia clave (clave de titulo) que es
necesaria para descodificar los datos codificados (es decir, el servidor de distribucion se estructura para ser capaz
de generar una clave de titulo codificada).

La informacion de clave publica generada incluye, por ejemplo, una informacién que se corresponde con el MKB que
se ha descrito en lo que antecede, ID de volumen, y clave de titulo codificada. Con esta estructura, cuando, por
ejemplo, se obtiene una combinacion del nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores, la
clave publica contenida en la informacion de clave publica que se explicara mas adelante, y la clave de dispositivo
que se registra en el dispositivo de reproduccion por adelantado, es correcta, una clave (por ejemplo, una clave de
titulo que se obtiene al descodificar la clave de titulo codificada mediante el uso de la clave de dispositivo, el MKB, y
el numero de identificacion de la memoria de semiconductores) necesaria para descodificar los datos codificados, y
los datos codificados se descodifican mediante el uso de la clave necesaria obtenida (clave de titulo).

A continuacion de lo anterior, el dispositivo de reproduccion graba el fragmento de informacion de clave publica
recibido y datos de distribucion en una region de registro de la tarjeta de memoria de semiconductores que esta
insertada en la ranura del mismo.

A continuacion, se da una descripcion de un ejemplo del procedimiento para descodificar y reproducir los datos
codificados entre los datos contenidos en la informacion de clave publica y los datos de distribucion registrados en la
region de registro de la tarjeta de memoria de semiconductores.

La informacioén de clave publica recibida almacena, por ejemplo, una clave publica (por ejemplo, el MKB que se ha
descrito en lo que antecede y la clave de titulo codificada), una informacion de la firma, un nimero de identificacion
de la tarjeta de memoria de semiconductores, y una lista de dispositivos que es una informaciéon con respecto a
dispositivos a invalidar.

La informacion de la firma incluye, por ejemplo, un valor de calculo de direccionamiento de la informacién de clave
publica.

La lista de dispositivos es, por ejemplo, una informacién para identificar los dispositivos que se podrian reproducir de
una manera no autorizada. La informacion, por ejemplo, se usa para identificar inicamente los dispositivos, partes
de los dispositivos, y funciones (programas) que se podrian reproducir de una manera no autorizada, y esta
compuesta, por ejemplo, por la clave de dispositivo y el nimero de identificacion del dispositivo de reproduccion que
se registran en el dispositivo de reproduccion por adelantado, y el nimero de identificacion del descodificador
proporcionado en el dispositivo de reproduccion.

Lo siguiente describe reproducir los datos codificados entre los datos de distribucion registrados en la regiéon de
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registro de la tarjeta de memoria de semiconductores.

En primer lugar, se verifica si se puede usar, o no, la propia clave de descodificacion, antes de que los datos
codificados se descodifiquen mediante el uso de la clave de descodificacion.

De forma mas concreta, las siguientes verificaciones se llevan a cabo. (1) Una verificacion en lo que respecta a si la
informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida en la informacién de clave
publica coincide con el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores almacenada por
adelantado en la tarjeta de memoria de semiconductores. (2) Una verificacion de si el valor de calculo de
direccionamiento de la informacién de clave publica calculada en el dispositivo de reproduccion coincide con el valor
de calculo de direccionamiento incluido en la informacion de la firma. (3) Una verificacion, sobre la base de la
informacion incluida en la lista de dispositivos, de si el dispositivo de reproduccién para llevar a cabo la reproduccion
es auténtico (por ejemplo, la clave de dispositivo que se muestra en la lista de dispositivos incluida en la informacién
de clave publica coincide con la clave de dispositivo almacenada por adelantado en el dispositivo de reproduccion).
Estas verificaciones se pueden llevar a cabo en cualquier orden.

Después de las verificaciones que se han descrito en lo que antecede (1) a través de (3), el dispositivo de
reproduccion lleva a cabo un control no para descodificar los datos codificados cuando cualquiera de las siguientes
condiciones se cumplen: (i) la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida
en la informacion de clave publica no coincide con el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores almacenada por adelantado en la tarjeta de memoria de semiconductores; (ii) el valor de calculo de
direccionamiento de la informacién de clave publica calculada en el dispositivo de reproduccion no coincide con el
valor de célculo de direccionamiento incluido en la informacioén de la firma; vy (iii) el dispositivo de reproduccion para
llevar a cabo la reproduccién no es auténtico.

Por otro lado, cuando todas las condiciones: (i) la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores contenida en la informacion de clave publica coincide con el nimero de identificacion de la tarjeta
de memoria de semiconductores almacenada por adelantado en la tarjeta de memoria de semiconductores; (ii) el
valor de calculo de direccionamiento de la informacion de clave publica calculada en el dispositivo de reproduccion
coincide con el valor de calculo de direccionamiento incluido en la informacién de la firma; y (iii) el dispositivo de
reproduccion para llevar a cabo la reproduccién es auténtico, se cumplen, se evalla que la combinacién del nimero
de identificacion de la memoria de semiconductores, la clave publica contenida en la informacion de clave publica, y
la clave de dispositivo que se registra en el dispositivo de reproduccion por adelantado, es correcto, y los datos
codificados se descodifican mediante el uso de la clave necesaria para la descodificacion (la clave de titulo que se
obtiene al descodificar la clave de titulo codificada mediante el uso de la clave de dispositivo, el MKB, y el nimero de
identificacion de la memoria de semiconductores).

Cuando los datos codificados son, por ejemplo, una secuencia de video y una secuencia de audio, el descodificador
de video descifra (descodifica) la secuencia de video mediante el uso de la clave que se ha descrito en lo que
antecede necesaria para la descodificacion (la clave de titulo que se obtiene al descodificar la clave de titulo
codificada), y el descodificador de audio descifra (descodifica) la secuencia de audio mediante el uso de la clave que
se ha descrito en lo que antecede necesaria para la descodificacion.

Con esta estructura, cuando los dispositivos, partes de los dispositivos, y funciones (programas) que podrian usarse
de una manera no autorizada se conocen en el momento de la distribucién electrénica, una lista de dispositivos que
muestra tales dispositivos y similares se puede distribuir. Esto permite al dispositivo de reproduccion haber recibido
la lista para inhibir la descodificacion con el uso de la informacién de clave publica (la propia clave publica) cuando el
dispositivo de reproduccion incluye algo que se muestra en la lista. Por lo tanto, incluso si la combinacién del numero
de identificacién de la memoria de semiconductores, la propia clave publica contenida en la informacién de clave
publica, y la clave de dispositivo que se registra en el dispositivo de reproduccién por adelantado, es correcto, un
control no se lleva a cabo para descodificar los datos codificados. Esto hace posible prevenir que los datos de
distribucién sean usados por un dispositivo no auténtico.

Se prefiere que el identificador de la tarjeta de memoria de semiconductores que se registra por adelantado en la
tarjeta de memoria de semiconductores se almacene en una region de registro altamente segura. Esto es debido a
que, cuando el numero de identificacion (por ejemplo, el numero de serie de la tarjeta de memoria SD) que se
registra por adelantado en la tarjeta de memoria de semiconductores se manipula de forma indebida, se hace facil
una copia no autorizada. De forma mas concreta, nimeros de identificacion Unicos, aunque diferentes, se asignan
de forma respectiva a tarjetas de memoria de semiconductores, si los nimeros de identificacion se manipulan de
forma indebida para que sean los mismos, la sentencia que se ha descrito en lo que antecede en (1) no tiene
sentido, y se pueden copiar de una manera no autorizada tantas tarjetas de memoria de semiconductores como la
manipulacién indebida.

Por esta razoén, se prefiere que la informacién tal como el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores se almacene en una region de registro altamente segura.

Para llevar a cabo lo anterior, la tarjeta de memoria de semiconductores, por ejemplo, puede tener una estructura en
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la cual una region de registro para registrar datos altamente confidenciales tales como el identificador de la tarjeta de
memoria de semiconductores (en lo sucesivo, se hace referencia a la region de registro como “segunda region de
registro”) se proporciona por separado de una regién de registro para registrar datos ordinarios (en lo sucesivo, se
hace referencia a la region de registro como “primera region de registro”), se proporciona un circuito de control para
controlar el acceso a la segunda region de registro, y la segunda regidon de registro es accesible solo a través del
circuito de control.

Por ejemplo, se pueden codificar datos de tal modo que se registran datos codificados en la segunda region de
registro, y el circuito de control se puede embeber con un circuito para descodificar los datos codificados. En esta
estructura, cuando se realiza un acceso a la segunda region de registro, el circuito de control descodifica los datos
codificados y devuelve datos descodificados. Como otro ejemplo, el circuito de control pueden tener informacién que
indica la ubicacion en la que se almacenan los datos en la segunda regién de registro y, cuando se raliza un acceso
a la segunda region de registro, el circuito de control identifica la ubicacién de almacenamiento correspondiente de
los datos, y devuelve datos que son leidos de la ubicacion de almacenamiento identificada.

Una aplicaciéon, que se ejecuta en el dispositivo de reproduccion y graba datos en la tarjeta de memoria de
semiconductores con uso de la distribucién electrénica, emite, para el circuito de control por medio de una interfaz
de tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicita acceso a los datos (por ejemplo, el numero de
identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores) registrados en la segunda regién de registro. Al recibir la
solicitud, el circuito de control lee los datos de la segunda regién de registro y devuelve los datos a la solicitud que
se ejecuta en el dispositivo de reproduccion. Envia el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores y solicita al servidor de distribucion distribuir datos tales como la informacién de clave publica, y
datos de distribucién correspondientes. La informacion de clave publica y los datos de distribucion correspondientes
que se envian a partir del servidor de distribucion se registran en la primera region de registro.

Asimismo, se prefiere que la solicitud, que se ejecuta en el dispositivo de reproduccién y graba datos en la tarjeta de
memoria de semiconductores con el uso de la distribucién electrénica, verifique por adelantado si la aplicaciéon se ha
manipulado de forma indebida, o no, antes de que la misma emita, al circuito de control por medio de una interfaz de
tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicita tener acceso a los datos (por ejemplo, el nimero de
identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores) registrados en la segunda region de registro. Para
verificar lo anterior, se puede usar un certificado digital existente que es conforme a la norma X.509, por ejemplo.

Asimismo, puede que no necesariamente se tenga acceso a los datos de distribucion registrados en la primera
region de registro de la tarjeta de memoria de semiconductores 1 por medio del circuito de control proporcionado en
la tarjeta de memoria de semiconductores.

Aplicabilidad Industrial

El medio de registro de informacion de la presente invencion almacena una imagen de 3D, pero se puede reproducir
tanto en dispositivos de reproduccion de imagenes de 2D como en dispositivos de reproduccion de imagenes de 3D.
Esto hace posible distribuir contenidos cinematograficos tales como titulos de peliculas que almacenen imagenes de
3D, sin dar lugar a que los consumidores sean conscientes de la compatibilidad. Esto activa el mercado
cinematografico y el mercado de dispositivos comerciales. En consecuencia, el medio de registro y el dispositivo de
reproduccion de la presente invencion tienen una alta facilidad de uso en la industria cinematografica y en la
industria de los dispositivos comerciales.

Lista de numeros de referencia

100 medio de registro

200 dispositivo de reproduccion
300 dispositivo de visualizacion
400 gafas de 3D
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de reproduccion para reproducir un medio de registro (100) que tiene una secuencia de video que
constituye una imagen estereoscopica, una informacion de lista de reproduccion y una secuencia de subtitulos,

en el que la informacion de lista de reproduccion incluye una tabla de seleccidon de secuencias que muestra una
entrada de secuencia, un atributo de secuencia e informacién adicional para que se permita que la secuencia de
subtitulos se reproduzca en un modo de reproducciéon monoscopica,

la informacion adicional indica, como una regién de visualizacion de un subtitulo en un modo de reproduccion
estereoscopica del dispositivo de reproduccion, un extremo superior o un extremo inferior en un plano de video,

el dispositivo de reproducciéon comprende:

un registro (PSR32) operable para almacenar informacion de un modo de desplazamiento de video del
dispositivo de reproduccion, incluyendo el modo de desplazamiento de video un modo de desplazamiento hacia
arriba y un modo de desplazamiento hacia abajo, y

una unidad de superposicion operable para,

cuando el dispositivo de reproducciéon realiza el modo de desplazamiento hacia arriba sobre la base de la
informacion almacenada en el registro (PSR32), si la informacién adicional indica el extremo inferior en el plano
de video, desplazar una imagen que resulta de la descodificacion de la secuencia de video en el plano de video
hacia arriba, y desplazar datos de subtitulos que resultan de la descodificacion de la secuencia de subtitulos a
una regioén del extremo inferior en el plano de video en la que no se visualiza la imagen desplazada, con el fin de
superponer la imagen y los datos de subtitulos, y

cuando el dispositivo de reproduccion realiza el modo de desplazamiento hacia abajo sobre la base de la
informacion almacenada en el registro (PSR32), si la informacion adicional indica el extremo superior en el plano
de video, desplazar la imagen en el plano de video hacia abajo, y desplazar los datos de subtitulos a una region
del extremo superior en el plano de video en la que no se visualiza la imagen desplazada, con el fin de
superponer la imagen y los datos de subtitulos.

2. Un sistema de reproduccion de medios de registro, que comprende:

el dispositivo de reproduccion (200) de la reivindicacion 1; y

un medio de registro (100), en el que

el medio de registro (100) tiene una secuencia de video que constituye una imagen estereoscopica, una
informacion de lista de reproduccion y una secuencia de subtitulos,

la informacién de lista de reproduccion incluye una tabla de seleccion de secuencias que muestra una entrada de
secuencia, un atributo de secuencia e informacién adicional para que se permita que la secuencia de subtitulos
se reproduzca en un modo de reproduccidon monoscopica, y

la informacion adicional indica, como una region de visualizacion de un subtitulo en un modo de reproduccion
estereoscopica del dispositivo de reproduccion, un extremo superior o un extremo inferior en un plano de video.
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Imagen L

FIG. 2

Imagen estereoscopica
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FIG. ﬁA Secuencia de transporte principal
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FIG. 8A
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FIG. 15
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FIG. 23

__10

Conjunto de registros

PSRO

Nimero de secuencia de IG actual ]#umm%

PSR2

Nimero de secuencia de PG actual }$========:

PSR4

Nimero de titulo actual

Unidad de control
de reproduccién

PSR5

Nimero de capitulo actual

PSR6

Nimero de lista de reproduccidén actual

PSR7

Nimero de parte de reproduccidn actual

PSRZ4

Capacidad de reproductor para 3D

9

\

Memoria de info de gestidn

Info de lista de reproduccidn actual

Tabla de seleccidén de secuencias

STN_tabla

STN_tabla_SS
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de lista de reproduccidén

I s

Parte de reproduccidén actual n.2 € 1

FIG 26 C Procedimiento de reproduccidn )

82
Determinar los numeros de secuencia de PG y
de IG por el “Procedimiento cuando se
cambia la condicidén de reproduccién”

I —

Determinar los nimeros
de secuencia de PG y
de IG por el
“Procedimiento cuando
se solicita un cambio
de secuencia”

) §7
SI é¢Solicitud

de seleccidn
e secuencias?

83

Abrir un archivo de secuencia que almacena
una secuencia elemental que se corresponde con
el nimero de secuencia, leer la secuencia
de paquetes de origen

84
Dar instrucciones de desmultiplexar un paquete
de TS, entre los que constituyen
la secuencia de paquetes de origen leida,
que se corresponde con el nimero de secuencia

S5
Dar instrucciones al descodificador para reproducir
el paquete de origen leido durante el periodo desde
el tiempo de entrada hasta el tiempo de salida de la parte
de reproduccidn, y durante el pericdo desde el tiempo
de entrada hasta el tiempo de salida de la sub parte
de reproduccidén

¢ELl numero
de parte de reproduccidn
actual es el ultimo
nlimero?
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cuando se cambia la condicidn de reproduccidn

FIG 27 ( Procedimiento para determinar la secuencia de PG actual )

St

I Obtener el nimero de PG_textST a partir del PSR2

S12

¢E1l numero
de PG_textST
es el de PG?

S13._ St14

Comprobar si la secuencia de PG que se Comprobar si la secuencia de subtitules
corresponde con el nimero satisface de texto que se corresponde con el nimero
las condiciones (A) y (B) satisface las condiciones (A) y (B)

i 1
¥ $15
l Comprobar si el dispositivo de reproduccidn satisface la condicidn (Z) r_/

516

iNumero de PG_textST = @7

éNumero
obtenido ¢ nimero
de PG_textST? ;Se satisfacen
las condiciones
(A) y (B)?

NO

$20
¢Numero
" obtenido ¢ nimero T
de PG_textST? (Se satisfacen
las condiciones

(A) y (2)?

17

Mantener el nimero
almacenado en el PSR2

Seleccionar una secuencia de texto
de PG dptima para la parte de
reproduccidn actual

s

Mantener el valor almacenado en el PSR2

debido a que el usuaric tiene por objeto

reproducir un subtitule de un idioma no
soportado, tal como estd ajustado en el PSR2

|

a4
Procesamiento de determinacidn de tipo de
823 '.S"ﬂ reproduccién de extremo superior o inferior

¢E1 tiﬁ:ffwjmﬁccién SI
$24 Zir $25

Obtener, a partir de STN_table_SS,
is_SS_PG de una secuencia de subtituloes
de texto de PG identificada por un nimero
almacenado en el PSR2

ND

| 528

L Ajustar el tipo de reproduccién como PG estereoscépica I

Ajustar el tipo de repreduccidén como PG de 1 plano + l
desplazamiento

L7
FIN
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FIG. 28

Procesamiento de determinacidn de
tipo de reproduccidn
de extremo superior o inferior

__ 5101

de subtitulos de PG identificada por un nimero de

Adquirir video_shift_mode de una secuencia

secuencia de subtitulos de texto de PG
en el PSR2 a partir de STN_table_SS

/5103

Ajustar el tipo de
reproduccién como el tipo de
reproduccidén de subtitulos de

2D de extremo superior

5102

¢Video_shift_mode
indica "Abajo" y ajuste
del modo de desplazamiento
de video en el PSR32
indica "Abajo"?

$104

éVideo_shift_mode
indica "Arriba" y el ajuste
del modo de desplazamiento

de video en el PSR32
, indica "Arriba"?

5105

Ajustar el tipo de
reproduccidén como el tipo de
reproduccién de subtitulos de

2D de extremo inferior

FIN
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Seleccionar una secuencia de subtitulos
de texto de PG que es dptima para la parte
de reproduccién actual

_S30

Comprobar para todas las secuencias de subtitulos de texto de
PG si se satisfacen las condiciones (a), (b) y (c)

S3)

“%Es cierto
que no se satisface
la condicién (Z)?

$32

iExiste
una secuencia
de subtitulos de texto
de PG que satisface
las condiciones (a),

(b) y (C)?

NO

S34

¢Existe
una secuencia
de subtitulos de texto

de PG que satisface
las condiciones

NO SI

533

Seleccionar una secuencia de subtitulos
de texto de PG cuya entrada
correspondiente se coloca
en primer lugar en la STN_table
de entre las secuencias de subtitulos
de texto de PG que satisfacen

Seleccionar una secuencia de subtitules las condiciones (a), (b) y (<),
de texto de PG cuya entrada ajustar el nidmero
correspondiente se coloca de la secuencia en el PSR2

en primer lugar en la STN_table
de entre las secuencias de subtitulos
de texto de PG que satisfacen
las condiciones (a) y (b),
ajustar el ndmero

de la secuencia en el PSR2

$37

éExiste
una secuencia
de subtitulos de texto
de PG que satisface

las condiciones

(a) y (c)?

NO

539

éExiste
una secuencia
de subtitulos de texto

de PG que satisface
la condicién (a)?

SI

538

Seleccionar una secuencia de subtitulos
de texto de PG cuya entrada
correspondiente se coloca
en primer lugar en la STN_table
f,/840 de entre las secuencias de subtitulos

335

de texto de PG que satisfacen
@xFFF seleccionar una secuencia de subtitulos las condiciones (a) y (c),
- PSR2 de texto de PG cuya entrada ajustar el nimero
correspondiente se coloca de la secuencia en el PSR2

en primer lugar en la STN_table
de entre las secuencias de subtitules
de texto de PG que satisfacen
las condiciones (a),
ajustar el nimero
de la secuencia en el PSR2

! ®

VOLVER
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F [G. 30 C Procedimiento cuando un cambio de secuencia es solicitado )

por la instruccidén de Ajuste de secuencia S5

sS4

ZE1 nimero
"X" especificado por
un operando de la instruccidn
de ajuste de secuencia SS
indica una secuencia

42 543

Comprobar si PGx satisface

Comprobar si TextS5Tx satisface
las condiciones (A) y (B)

las condiciones (A) y (B)

1 j’ ]

[ Comprobar si el dispositivo de reproduccién satisface la condicién (Z) |

¢X ¢ nimerd

de PG_textST?

ise satisfacen

as condiciones
A

)y (B)?

845

546

Seleccionar un PG_textST
que se corresponde con el nimero “x”, y
ajustar el ndmero “x” en el PSR2

S47

¢X £ nimero
de PG_textsT?

ise satisfacen
as condiciones

(A) y (2)?

st
e 548

st 561 550
— Pt

Seleccionar un PG_textST Seleccionar una textST

que se corresponde con el de PG que es Sptima para la Mantener el valor
nimero “x”, y ajustar parte de reproduccidn en el PSR2

el ndmero “x” en el PSR2 actual

' ®

Determinar el tipo de reproduccidn
352 de extremo superior o inferior

¢El tipo de reproduccion
- esta determinado?
NO 554

Obtener, a partir de STN_table_SS, is_SS5_PG de una secuencia de subtitulos de
texto de PG identificada por un nimero almacenado en el PSR2

553

555

¢is_SS_PG es "1™
y la capacidad de PG estereoscopica
que se indica en el PSR24 es "1"?

— 57

Ajustar el tipo de reproduccidn
mo PG de 1 plano + desplazamiento

~1_ $56

Ajustar el tipo de eproduccidn
come PG de 1 plano + desplazamiento

L

W

()
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de secuencia o una U0 de Cambio de Ndmero de secuencia de PGtextST

F [G' 3] ( Procedimiento cuando un cambio de secuencia es solicitade por la instruccion de AjustD

558

¢E1 nimero “x” especificado

sI por un operando de la instruccidn de ajuste NO
de secuencia o por una UD de cambioc
de secuencia indica una
secuencia de PG?

S42._ 543

Comprobar si PGx satisface las Comprobar si TextSTx satisface las
condiciones (A) y (B) condiciones (A) y (B)

L J
]

I Comprobar si el dispositivo de reproduccidén satisface la condicién (Z) I—/344

X = Namﬁ&(t’cextsn

ése satisfacen las condiciones

(A) y (B)?

545

L S46

Seleccionar un PG_textST que se
corresponde con el ndmero “x”, y ajustar
el ndimero “x” en el PSR2

s47 |,

y\ N é

X = Nimero de PG_textST?

548 551

S50
r.-/

Seleccionar un PG_textST que Seleccionar una textST de

se corresponde con el nimero PG que es éptima para la Mantener el

“x”, y ajustar el nimero “x” parte de reproduccién Val%gRezn el
en el PSR2 actual

L

Determinar el tipo de reproduccidn de
852 S extremo superior o inferior

¢E1l tipo de reproduccidn estd determinado?

Obtener, a partir de STN_table_S5, is_S55_PG de una secuencia de subtitulos de
texto de PG identificada por un nimero almacenado en el PSR2

8863

$565

y la capacidad de PG estereoscdpica que se

indica en el PSR24 es “1"?

éis_S5_PG es “1

~—$57

Ajustar el tipe Ajustar el tipo . 356
de reproduccién como PG de reproduccidén come PG
de 1 plano + desplazamiento de 1 plano + desplazamiento
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FIG 54 Lectura de paquete de origen
a partir de archivo de secuencia
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Identificar las Extensiones que Convertir “In_time” y “Out_time” de la parte de
pertenecen al intervalo de lectura [i] reproduccién actual en “Start_SPN [i]”
para leer el paquete de TS y “End_SPN [i]” mediante el uso del mapa
con el PID [i] desde el Start_SPN [i] de entradas bisico que se corresponde
hasta el End_SPN [i] con la secuencia de video de vista de base
¥ — 5206
Dar instrucciones a la unidad i S303
del medio de registro de que lea Identificar la sub parte de reproduccidén que se
de forma continua las Extensiones que corresponde con la secuencia de vista dependiente
pertenecen al intervalo de lectura [i]

L — 3304

Convertir “In_time” y “Out_time” de la sub parte
de reproduccién identificada en “Start_SPN [j]” y
“End_SPN [j]” mediante el uso del mapa de

f-'ssog entradas de extensidn
Restablecer las secuencias de que se corresponde con la secuencia de video
ATC de vista de base y de vista de vista dependiente
dependiente ‘i' 5305

Identificar las Extensiones que pertenecen al
intervalo de lectura [i] para leer el paquete
de TS que tiene la ID de paquete [i] que
constituye la secuencia de video de vista
de base de “Start_SPN [i]” a “End_SPN [i]”

4 S308

Identificar las Extensiones que pertenecen al
intervalo de lectura [j] para leer el paquete de
TS que tiene la ID de paquete [j]
de “start_SPN [j]” a “End_SPN [j]”

4 $307

Clasificar las Extensiones que pertenecen a los intervalos
de lectura [i] y [j] en el orden ascendente

) _—5308

Dar instrucciones a la unidad de que lea de

forma continua las Extensiocnes que
pertenecen a los intervalos de lectura [i] y
[3] usande las direcciones clasificadas

157



ES 2634941 T3

(4TSs°1@0E@) EOTAOIS08J33S3 EPETEJJIIUT ETIUSNIAS ap OATYIJY

ss[v]g [¥la ss[elg [e]a (z1g (zla (119 {0 TeTTH &

*s] gqns el A Tedroutud §] ef ua epeuasewTe uadtJuo sp sajanbed ap erousndag

‘BTT3 =€

Z D1V @p eIdusnd’as

HEEEEEEREEEREERRERE

NdS Pu3 NdS 34818

sepeJjus ap edey teTT4 &

Z J1S 8p erduandas

awt]"1NnQ awt| ur
*ugToonpoudad ap sjded qns *ugTd2npoudad ap aided qns
r/F 1 JlV 9p ertousndas
ARNENERERERERERERERE
NdS pu3 NdS 34318
sepeajus ap edey teTT4 ST

_ T J1S 9p eT2UaNI3S
SwTl 3INQ awT] ur

‘ugtToonpoudad sp a3Jed qns *uotTIonpoudad ap aided mm m:n._

158



ES 2634941 T3

ENNEERENEREEN

HEE

7 J1V @p eIouandas

awt]™ 3INQ
*uoT23npoudad ap ajJded qns

awt) Ut

*uoTdonpoudad ap ajJed gnsg

I aMlllllll
OTpne ap ETJU3N23S
[ e
oydadap ofo ap DI ap eTIIUANIIS
[ e aid
- 0J1TTA
opJatnbzt ofo ap DI ap eBIOU3NIAS
L LS
oydaJap olo ap nd ap erdusndag
L e———
opJatnbzt olfo ap nd ap erdusndag aId
r - OJ3TTS
e
21U2Tpuadap 09pIA 2p BIJU2NIAS
[ |
9seq Ip O3PIA 3p BIDUINIIS T

HEEEEEEEEEERENEERN

T D1V op eId’uSandag

awT] 3nQ
*uoTIoNnpoadad Ip IjJed

SS 21983 N1S
+ 91983 N1S

HEEENEEEEEEEEREEREER,

BJn12aT ap peptun

swt] ur

*ugTIonpoJdad ap alJed

896 914

eun3sat ap
OTPaWJaIUT

7 D1V 8p eTduansag

HEEEEEREREEEEREREEEN,

OolusTWEUIdEWTE 2P
eTJoway

peptun

J1v @p
SETIU3NJ3S ap
1a 03UaTWTD

py— -a1qeisad ap
OTPaWI3UT PEPTUN

T JLlY @p eIduUSshdas

ojuaTWeUIdRWTE P
eTJowaly

peptun

t: R 0

‘

931uaTpuadap e3lSTA Ip OIPIA Ip
BeTJUaNI3S BT UOD 3puodsadJdod 3s anb dI[2> ap o4uT ap
OATYDJE 3p UQOTSUIIX3 ap OTITUT ap oiund ap ojur

V9SG D4

159



ES 2634941 T3

(Z9-£9+1e-Ze+ (le-Ze+1Q-

(19-29+

aLs 914

0LG5 914

8.6 014

19-29+18+19=) Zg9+ie+19=)  LB+|Q=)
£e+eq ce+eq ce+zq le+2q  1B+1q 19 0
ce-ge 29-£9 Le-¢ge 19-29 1€ 19
A —— ] . — . > € >|€ > €< >
(18 (zla (t18 [tla [ol8 [o]a 15510000
ug - zsijoed 804nos o aqunu Lerg xe
ue — | s}joed eoinos jo laquinu ,_\ Xe_txe ,rxnl_tﬁ
AWY.lIIIV |€ HE—>
(ul8 [vla [x1a (xIa
M % A %
ue uq. g Xq
[vla -1 [2]a [t]la | [ola T JLv ap eTousndas
NdS €—
ug 29 19 0
H:um mNHm Hpum ﬁOum T DLV 2p e1duandas
NdS <
ue FA ie 0
uq u ue u
29 Z e 4
19 1 e 1
0 0 0 0
HEIS WU NS prrjuajixe HESUS XS NAS pIjusxe

oy:oaucmnuu B1STA 3p QHHu‘mU OJUT Uud
() jutod jue3s juaixgy

aseq ap e3sSIA ap di[2 ap o4ut ua

() jutod jJe3s jus

X3

VLS D14

160



ES 2634941 T3

OAlydJe ap ajualpuadag

[X]t1x3 [0]'1X3
, [x]e1X3 ! [0]2Lx3
(850Z/261X(®+0)  (8Y0Z/Z6LX(XE+Xq) ! m m
1 NETAISS ! NE1 JISS ! ! ;
Xe4 g Xe+xq _ m ."
) 1e+19] 19 :
X8 x]a cen [o]g [ola
[x]1a [ola
Xe
NdS <
[xX]1a [o]a
X
NdS <€ d

OAlYdJe Bp aseq

985 914
NET
NdS
#S5°10000 .
885 914
S1ZW'10000
S1ZW'Z0000

Y85 914

161



ES 2634941 T3

FIG. 59

( Restablecimiento de la secuencia de ATC )

891
Secuencia de ATC 1 € secuencia de ATC de vista de base
Secuencia de ATC 2 € secuencia de ATC de vista dependiente
592
-1
894 897
Afiadir, a la secuencia de ATC 2, Afiadir, a la secuencia
los paquetes de origen desde el paquete de ATC 2, tantos paquetes
de origen (bx + ax) hasta el paquete de origen como
de origen inmediatamente antes “number_of_source_packet2 -
del paquete de origen (bx + 1 + ax) bn” comenzando por “bn”
895 _S98
Afiadir, a la secuencia de ATC 1, Anadir, a la secuencia
los paquetes de origen desde el paquete de ATC 1, tantos paquetes de
de origen (bx + 1 + ax) hasta el paquete origen como
de origen inmediatamente antes del “number_of_source_packetl -
paquete de origen (bx + 1 + ax + 1) an” comenzando por “an”
596
Xe—x+1 l"/
599
Abrir de forma virtual la base de archivo mediante
la generacidn, en la memoria, de la entrada
de archivo que indica el LBN de inicio del bloque
de datos de base y la longitud de continuacidn
__S100

Abrir de forma virtual el dependiente de archivo mediante
la generacién, en la memoria, de la entrada de archivo que
indica el LBN de inicio del bloque
de datos dependiente y la longitud de continuacidn

VOLVER
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(:Procedimiento de fabricacién:)

5201
( Creacion )
5202
Firma
5203
Obtencidn de clave de medio
8204
Codificacion de clave de
medio
__ 5205
Formato fisico
A 5206

Incorporacidén de identificador

8207
Procesado
5208
Replicacion
Fin

F1G. 64B

167

I
( Creacion )

( Procedimiento de registr‘o)

5201

8202

Firma

. §203

Obtencidn de clave de medio

5204

Codificacidn de clave
de medio

$206

Incorporacion
de identificador

5209

Escritura de cada archivo

Fin



FIG. 65
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( Procedimiento de la etapa de creacién )

Definir los conjuntos de bobina de la ts principal
y la sub TS

8101

__s102

Definir prototipos de la parte de reproduccidn
y de la sub parte de reproduccidn y definir prototipos
de la trayectoria principal y de la sub trayectoria mediante
la definicidén de un orden de reproduccidn
de la parte de reproduccidn
y de la sub parte de reproduccidn

5103

Obtener una pluralidad de secuencias elementales
mediante la codificacién de los archivos de material
especificados por los conjuntos de bobinas

5104

Obtener una ts principal mediante la multiplexacion
en la misma de la secuencia de video de vista de
base y una secuencia elemental, entre las
secuencias elementales obtenidas, que pertenece al
mismo conjunto de bobinas que la secuencia de video

de vista de base

8105

Obtener una sub ts mediante la multiplexacion
en la misma de la secuencia de video de vista
dependiente y una secuencia elemental, entre las
secuencias elementales obtenidas, que pertenece
al mismo conjunto de bobinas que la secuencia
de video de vista dependiente

5106

crear el prototipo del archivo de info de clip
sobre la base de los parametros que se han ajustado
durante la codificacidén y la multiplexacidn

L $107

Obtener la info de lista de reproduccidn mediante la generacidn
de la info de parte de reproduccidén y la info de sub parte de
reproduccién sobre la base del prototipo de la parte de reproduccidn
y, entonces, la generacidn de la info de trayectoria principal
y la info de sub trayectoria mediante la definicidn del orden
de reproduccidn sobre la base de la info de parte de reproduccién
y la info de sub parte de reproduccidn

5108

Convertir la TS principal, la sub TS, el prototipo del archivo de
info de clip y el prototipo de la info de lista
de reproduccién en un grupo de archivos de directorio
en un formato de aplicacidn previamente determinado.

FIN
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FlG 66 ( Procedimiento para escribir el archivo de AV )
( Generar la entrada de archivo en la memoria mediante la creacién de xxxxx.ssif ]

5402
¢Se han

asegurado las areas
de sector libres
continuas?

NO

Proceso excepcional debido
a fallo de escritura

Escribir la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque de datos
dependiente en las dreas de sector libres continuas tantas come EXT2 [i]

éExiste
un punto de aparicidn
de salto largo en el intervale

8420

de EXTss + EXT2D?

Crear una copia del bloque
de datos de vista de base, escribir
NO B [i] ss y B [i] 2D
en el drea inmediatamente antes
del punto de aparicidn de salto largo

S405

Escribir la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque
de datos de vista de base en las dreas de sector libres continuas
tantas come EXT1 [i]

S406

Afiadir en la entrada de archivo el descriptor de asignhacidén que indica
la direccién de inicio de la secuencia de paquetes de origen y la
longitud de continuacidn, y registrar esto como una Extensidn y
escribir, en la info de clip, la info de punto de inicio de extensidn
que indica el nimero de paquete de origen de inicio

¢Existe
un paquete de origen
no escrito en los flujos de video de vista
izquierda y de vista derecha?

NO

¢Existen dareas
de sector continuas?

NO

¥ $410

[ Cerrar xxxxx.ssif, escribir la entrada de archivo I

v —S$411

l Generar la entrada de archivo en la memoria mediante la creacién de xxxxx.m2ts” I

— 5412

Afiadir, a la entrada de archivo de xxxxx.m2ts, el descriptor
de asignacidn que indica la longitud de continuacidn y la direccidn
de inicio de la Extensidn del bloque de datos de vista de base unico
para el archivo de 2D

~— 5413
|

[ Cerrar xxxxx.m2ts, escribir la entrada de archivo

@——;

FIN

169



ES 2634941 T3

FIG. 67

(: Procedimiento para generar EP_map y EP_map_SS. Aj)

i\ __$601
Generar las formas de EP_map y EP_map_SS en la memoria
. $602
X1
Jf 8603

Identificar el inicio del GOP (x)

) 5604

Identificar un spn (x) que se corresponde con
el pts (x) de inicio del gop

S605

éSPN (x)
es el inicio
de EXT1 [i]?

3606

Identificar EXT2 [j], cuyo SPN (y)
de inicio se corresponde con PTS (x)

5608

Afadir EP_entry (x) que apunta a un
par de PTS (x) y SPN (x) a EP_map

5609

Afadir EP_entry (x) que apunta a un par
de PTS (x) y SPN (y) a EP_map_SS

__S610

X—x+1
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F1G. 68

Generacién del objeto de BD-J, el objeto
de pelicula y la tabla de indices

8701

Generar, mediante programacidon orientada a objetos,
un programa fuente, que da instrucciones al dispositivo
de reproduccioén para generar una instancia de reproductor
para una lista de reproducciodn

5702

Generar una aplicacién de BD-1J
mediante compilacién y archivado

__s703

Generar un objeto de BD-J

S

Describir un objeto de pelicula con el uso
de una instruccidén que da instrucciones para
la reproduccidén de una lista de reproduccién

Generar una tabla de indices mediante
la descripcion de la correspondencia entre
los numeros del titulo y el objeto de BD-J

704

8705

o el objeto de pelicula

__§706

Seleccionar una lista
de reproduccién que va a ser el
primer titulo de reproduccion

8707

formato de video y la velocidad de video
de la lista de reproduccioén en el primer titulo
de reproduccion

Generar la info de aplicacion de BDMV que indica el

__§708

Generar una tabla de indices que incluye el indice
del titulo y la info de aplicacidon de BDMV

8709

el objeto de pelicula y la tabla de indices
en el medio de registro

Escribir el objeto de BD-J, la aplicacién de BD-3J,

FIN
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ROOT --~EJ§LZQ __________________

S
=
-

index. bdmy

Correspondencia entre titulos
y archivos

de programa

JAR !

BDJO

MovieObject. bdmv

171, jar

Archivos de clase
de la aplicacidn de BD-J

2z72Z.bdjo
(objeto de BD-3J)

CLIPINF

C ft

PLAYLIST .
[}

STREAM

YYYYY. mpls

Info de lista de reproduccidén
que incluye info de trayectoria
principal que especifica
la secuencia de vista de base
(L o R), e info de sub
trayectoria que espedifica
la secuencia de vista
dependiente (R o L)

XXXXX. cpi

Mapas de entrada que f
se corresponden
con las secuencias L y R

Archivo cuyas extensiones se registran
en el area de registro de datos no de AV

I

XXXXX. m2ts

SSIF

XXXXX. ssif
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FI1G. 73A

Clip de AV

Secuencia de video (PID = &x1@811 video primario)

Secuencia de audio (PID = @x1160)

Secuencia de audio (PID = ©xl11e1

Secuencia de gr&ficos de presentacién (PID = @x1200)

Secuencia de graficos de presentacién (PID =

PPN

Secuencia de graficos interactivos (PID = @x1400)

Secuencia de video (PID = @x1B8@ video secundario)

Secuencia de video (PID = ©x1B@1 video secundario)

F1G. 73B

Serie de cuadros

Serie de cuadros de video

de audio

504
>
! . \ - 505
% 30 N S U I ¢
502 ENRRREEE R
L
5037
Clip de AV ]
5137 »
eegosogosop S & : e ~“_,1/512
509 "/l ] I | I/v‘
B . 510
508 | ||
////' Secuencia de grdficos de presentacién Secuencia de graficos interactivos

507
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FI1G. 75A

Estructura de datos de PMT

Encabezamiento de PMT

Descriptor n.2 1

Descriptor n.2 N

Informacidn de secuencia n.2

°
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FIG. 109
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FIG. 110
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