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Sistema y método para la informacion de servicio remoto
Descripcion
CAMPO DE LA INVENCION

[0001] La presente invencion se refiere a las comunicaciones inalambricas. Mas particularmente, la presente
invencion se refiere a técnicas que implican el acceso de servicios de informacion a través de redes inalambricas.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

[0002] WO9907125A1 se refiere a un sistema para proporcionar informacion dirigida a informacién de internet a
agentes moviles.

[0003] Dispositivos de comunicaciones inalambricas se pueden utilizar para obtener servicios de dispositivos
remotos. Estos servicios pueden proporcionar informacién especifica de la ubicacién en lo que respecta a los
topicos, tales como prondsticos meteoroldgicos, comidas y compras locales, mapas, cronogramas de transito, etc.
Pueden emplearse diversas tecnologias, como las tecnologias de redes celulares y de corto alcance, para recuperar
servicios.

[0004] Ejemplos de tecnologias de redes de corto alcance incluyen redes de area local Bluetooth y inalambricas
(WLAN). Bluetooth proporciona una red de radio de corto alcance, originalmente pensada como un reemplazo de
cable. Se puede utilizar para crear redes ad hoc de hasta ocho dispositivos, donde un dispositivo se conoce como un
dispositivo maestro. Los otros dispositivos se denominan dispositivos esclavos. Los dispositivos esclavos pueden
comunicarse con el dispositivo maestro y entre si a través del dispositivo maestro. Los dispositivos funcionan en la
banda de radio de 2,4 GHz reservada para uso general por aplicaciones industriales, cientificas y médicas (ISM).
Los dispositivos Bluetooth estan disefiados para encontrar otros dispositivos Bluetooth dentro de su gama de
comunicaciones y para descubrir qué servicios ofrecen.

[0005] WLANSs son redes de area local que emplean ondas de radio de alta frecuencia en lugar de cables para
intercambiar informaciéon entre los dispositivos. IEEE 802.11 se refiere a una familia de estandares WLAN
desarrollados por el IEEE.

[0006] Otras tecnologias de corto alcance son también aplicables para el intercambio de informacién a velocidades
de datos mas altas. La banda ultra ancha (UWB) es un ejemplo de una tecnologia de velocidad de datos mas alta.
Hay muchas técnicas de transmision UWB. Una técnica de UWB se llama radio de impulso (IR). En IR, los datos se
transmiten empleando pulsos cortos de banda base que se separan en el tiempo por intervalos. Por lo tanto, IR no
utiliza una sefal portadora. Estas brechas hacen que IR sea mucho mas inmune a los problemas de propagacion por
trayectos multiples que los radios de ondas continuas convencionales. El bloqueo de RF es un tipo particular de IR
en el que el impulso es un impulso de RF bloqueado. Este pulso bloqueado es una onda sinusoidal enmascarada en
el dominio del tiempo con una determinada forma de impulso.

[0007] Un dispositivo moévil puede almacenar y mostrar informacion que permite a un usuario iniciar sesiones de
servicio con varios proveedores de servicios remotos. Para reducir la cantidad de interaccion del usuario requerida
para el inicio de sesién, la interfaz de usuario del dispositivo puede proporcionar dicha informacién en forma de
enlaces. Debido a que tales servicios suelen pertenecer a lugares especificos, un dispositivo puede recolectar una
gran cantidad de informacion relacionada con el servicio durante un periodo relativamente corto de tiempo. En
consecuencia, se necesitan técnicas para el almacenamiento y la gestion de dicha informacion.

RESUMEN DE LA INVENCION

[0008] La presente invencion proporciona técnicas para la gestion de informacion con respecto a servicios remotos.
Por consiguiente, un método y sistema de la presente invencion recibe un enlace de servicio remoto a través de una
red de comunicaciones inalambricas de corto alcance. El enlace de servicio remoto recibido corresponde a un
servicio proporcionado por un proveedor de servicios remoto. Cuando se alcanza un numero maximo de enlaces de
servicio almacenados, el sistema y el método eliminan un enlace de servicio remoto previamente almacenado. En
este punto, se puede almacenar el enlace de servicio remoto recibido.

[0009] Otro sistema y método de la presente invencién recibe un enlace de servicio remoto y un identificador
correspondiente al enlace de servicio remoto a través de una red de comunicaciones inalambricas de corto alcance.
Cuando el identificador correspondiente al enlace de servicio remoto recibido es el mismo que un identificador
correspondiente al enlace de servicio remoto almacenado anteriormente, el sistema y el método reemplazan un
enlace de servicio remoto almacenado anteriormente con el enlace de servicio remoto recibido.

[0010] El sistema y métodos anteriormente pueden mostrar una representacion del enlace de servicio remoto
recibida. Esta representacion puede ser, por ejemplo, un icono para su visualizacion por una interfaz grafica de
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usuario.

[0011] La presente invencién también proporciona productos de programa de ordenador. Estos productos de
programas informaticos incluyen un medio utilizable por ordenador que tiene registrada una légica de programa de
ordenador. El programa de ordenador légico para instruir a un procesador en un dispositivo de comunicacion
inalambrico para realizar caracteristicas de los métodos y sistemas descritos anteriormente.

[0012] Ademas, la presente invencidn proporciona una pantalla para un dispositivo de comunicaciones inalambricas.
La pantalla incluye un menu dinamico, un menu reciente y un menu guardado. EI menu dinamico sirve para mostrar
las representaciones de al menos un enlace de servicio remoto recibido a través de una comunicacién inalambrica
de corto alcance. El menu reciente se dirige a mostrar representaciones de al menos un enlace de servicio remoto
que se utilizé para establecer una sesién de comunicaciones con un proveedor de servicios remoto, en el que la
sesion de comunicaciones emplea una red de comunicaciones celulares. EI menu guardado se dirige a mostrar
representaciones de al menos un enlace de servicio remoto que fue seleccionado para el almacenamiento por un
usuario.

[0013] Otras caracteristicas y ventajas de la presente invencion resultaran evidentes a partir de la siguiente
descripcion, las reivindicaciones, y los dibujos adjuntos.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[0014] En los dibujos, los nimeros de referencia generalmente indican elementos idénticos, funcionalmente
similares, y/o estructuralmente similares. El dibujo en el que un elemento aparece en primer lugar esta indicado por
el digito mas a la izquierda en el nimero de referencia. La presente invenciéon se describira con referencia a los
dibujos adjuntos, en los que:

FIG. 1 es un diagrama de un entorno operacional ejemplar;

FIG. 2 es un diagrama de bloques de una arquitectura de dispositivo de comunicaciones ejemplar;

FIG. 3 es un diagrama de bloques de una implementacion ejemplar de dispositivo de comunicaciones;

FIGS. 4 y 5 son diagramas de flujo que ilustran secuencias operativas segun realizaciones de la presente
invencion;

FIG. 6 es un diagrama de una marca de servicio ejemplar;

FIGS. 7A-7C son diagramas de interfaz de usuario ejemplares; y

FIG. 8 es un diagrama de flujo que muestra el procesamiento de elementos de menu segun realizaciones de la
presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS FORMAS DE REALIZACION PREFERIDAS
|. Entorno Operacional

[0015] Antes de describir la invencidn en detalle, es util describir un entorno en el que puede utilizarse la invencion.
En consecuencia, la FIG. 1 es un diagrama de un entorno operacional ejemplar en el que un dispositivo de
comunicaciones inalambricas (WCD) 102 puede recoger y consumir servicios de acuerdo con las técnicas de la
presente invencion.

[0016] WCD 102 es capaz de acoplarse en diversos tipos de comunicaciones inalambricas. Por ejemplo, el WCD
102 puede realizar comunicaciones de corto alcance, asi como comunicaciones de mas largo alcance (por ejemplo,
celulares). Entre los ejemplos de comunicaciones de corto alcance se incluyen la transmision Bluetooth, WLAN (es
decir, IEEE 802.11) y/o ultra banda ancha (UWB). Como se muestra en la FIG. 1, el WCD 102 puede entrar dentro
del alcance de comunicaciones de un punto de acceso 104. Este intervalo de comunicaciones esta definido por un
area de cobertura 106, que determina las ubicaciones en las que pueden comunicarse estos dispositivos.

[0017] Cuando el WCD 102 esta dentro del area de cobertura 106 de punto de acceso 104, que puede entrar en una
conexién de comunicaciones de corto alcance con el punto 104. Una vez establecida esta conexion, el punto de
acceso 106 puede proporcionar informacién a los WCD 102 respecto a los varios servicios disponibles en estas
areas. Esta informaciéon puede incluir uno o mas enlaces a dichos servicios. Estos enlaces pueden ser transmitidos
al WCD 102 en disposiciones o estructuras de datos que se denominan aqui marcadores de servicio. A continuacion
se describen detalles relativos a un marcador de servicio ejemplar con referencia a la FIG. 6.

[0018] Ademas, el WCD 102 es capaz de emplear identificacion por radiofrecuencia (RFID) de comunicaciones con
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el punto de acceso 104. Para este tipo de comunicaciones, el punto 104 de acceso incluye un transpondedor, que
proporciona enlaces de servicio remoto (por ejemplo, sefiales de servicio) a WCD 102 en respuesta a una
transmision por la WCD 102. Tales comunicaciones pueden ocurrir en una proximidad muy cercana (por ejemplo,
casi en contacto). Por consiguiente, para comunicaciones RFID, el area de cobertura 106 puede abarcar unos pocos
pies.

[0019] En tales implementaciones de RFID, el punto 104 de acceso puede incluir una o mas etiquetas de RFID. De
este modo, un usuario de WCD 102 puede elegir activamente un enlace preferido (por ejemplo, marcador de
servicios) seleccionando una etiqueta RFID correspondiente. La etiqueta RFID seleccionada puede proporcionar la
informacion de enlace directamente. Alternativamente, la etiqueta RFID seleccionada puede proporcionar la
informacion necesaria para que el terminal obtenga la informacién de enlace correspondiente desde el punto de
acceso a través de otra conexion de corto alcance (por ejemplo, Bluetooth, WLAN, y/o UWB).

[0020] Varios proveedores de servicios 108 proporcionan estos servicios. En el entorno de la FIG. 1, el WCD 102 se
comunica con los proveedores de servicios 108 a través de una red troncal 110. La FIG. 1 muestra que la red troncal
110 incluye una red basada en paquetes 111 (por ejemplo, Internet) y una red celular 112. La red celular 112 incluye
estaciones de base 120 y un centro de conmutacién movil 122. Sin embargo, estas implementaciones se
proporcionan para propositos de ilustracion, otros tipos de red y disposiciones estan dentro del alcance de la
presente invencion.

[0021] La red troncal 110 también se utiliza para la acumulacion de enlaces por punto de acceso 106. Por ejemplo,
cada proveedor de servicios 108 puede transmitir informacién con respecto a sus servicios con el punto 104 de
acceso a través de la red troncal 110. Esta informacion incluye enlaces que pueden ser recogidos por el WCD 102.
Ademas, la red troncal 110 puede ser utilizada por el WCD 102 para obtener servicios de los proveedores de
servicios 108 basados en enlaces recibidos desde el punto de acceso 104.

. Dispositivo de comunicaciones inalambricas

[0022] FIG. 2 es un diagrama de bloques que muestra una arquitectura ejemplar de dispositivo de comunicaciones
inalambricas, que puede unirse para WCD 102. Mientras que la FIG. 2 ilustra una arquitectura de dispositivo
particular, otras arquitecturas estan dentro del alcance de la presente invencion. La arquitectura de la FIG. 2 incluye
un modulo de comunicaciones de corto alcance 202, un médulo de comunicaciones de largo alcance 204, un gestor
de guia de servicios 206, una base de datos de marcadores 208, un gestor de interfaz de usuario 210 y un médulo
de utilidades de comunicaciones 212.

[0023] El mddulo de comunicaciones de corto alcance 202 es responsable de funciones que implican el intercambio
de informacion a través de conexiones inalambricas de corto alcance a través de una antena 214. Como se ha
descrito anteriormente, ejemplos de tales conexiones incluyen conexiones Bluetooth, WLAN y UWB. Por
consiguiente, el médulo 202 realiza funciones relacionadas con el establecimiento de conexiones de corto alcance,
asi como procesamiento relacionado con la transmisién y recepcion de informacion a través de tales conexiones.
Ademas, el médulo 202 puede realizar funciones relacionadas con las comunicaciones RFID. Por ejemplo, el médulo
202 puede controlar la generacion de sefales RF para activar transpondedores RFID. Ademas, el moédulo 202 puede
controlar la recepcion de sefales procedentes de transpondedores RFID.

[0024] EI modulo de comunicaciones de largo alcance 204 realiza funciones relacionadas con el intercambio de
informacion a través de redes de comunicaciones de largo alcance (por ejemplo, redes celulares) a través de una
antena 216. Por lo tanto, el médulo de comunicaciones de largo alcance 204 puede operar para establecer sesiones
de comunicaciones de datos, tales como las sesiones del Servicio General de Radio por Paquetes (GPRS) y/o las
sesiones del Sistema Universal de Telecomunicaciones Méviles (UMTS). Ademas, el mdédulo de comunicaciones de
largo alcance 204 puede operar para transmitir y recibir mensajes, tales como mensajes de servicio de mensajes
cortos (SMS) y/o mensajes de servicio de mensajes multimedia (MMS).

[0025] FIG. 2 muestra que el gestor de guia de servicio 206 esta acoplado al médulo de comunicaciones de corto
alcance 202. El gestor de guia de servicio 206 proporciona la gestion y el almacenamiento de enlaces recibidos
desde dispositivos remotos, tales como el punto de acceso 104. Estos dispositivos remotos se denominan aqui
puntos de servicio. Estos enlaces recibidos pueden estar en varias formas. Una de estas formas es una marca de
servicio. Sin embargo, otras formas estan dentro del alcance de la presente invencion.

[0026] El servicio gestor de guia 206 puede operar como un proceso en segundo plano. Esto permite la recogida de
enlaces (por ejemplo, marcadores de servicios) a servicios sin interrumpir el funcionamiento del usuario del
dispositivo. Con el tiempo, el dispositivo recopila nuevos enlaces de servicio. Sin embargo, para manejar las
restricciones de memoria del dispositivo, los nuevos enlaces de servicio no se pueden recopilar indefinidamente sin
eliminar los enlaces de servicio antiguos.

[0027] Tras la recepcion, el gestor de guia de servicios 206 puede procesar y almacenar dichos enlaces en la base
de datos de marcador 208. La base de datos de marcador 208 prevé el almacenamiento de enlaces (como
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marcadores de servicios). Estos enlaces pueden ser almacenados en varias carpetas, donde cada carpeta
corresponde a un menu en particular.

[0028] Los ejemplos de dichas carpetas incluyen una carpeta dinamica, una carpeta reciente, y una carpeta
guardada. La carpeta dinamica es para almacenar marcadores de servicio recibidos. La carpeta reciente sirve para
almacenar los marcadores de servicio que se activaron recientemente. La carpeta guardada sirve para almacenar
los marcadores de servicio seleccionados para el almacenamiento por un usuario (p. €j., favoritos). En realizaciones,
de la presente invencioén, cada carpeta puede tener un nimero maximo especificado de enlaces de servicio (por
ejemplo, marcadores de servicio) que se pueden almacenar. Un nimero maximo ejemplar de marcadores de servicio
es diez.

[0029] Ademas de los enlaces de almacenamiento, la base de datos de marcador 208 también puede almacenar
informacion categorica, como palabras clave. La informacién categdrica puede ser asignada a los enlaces
almacenados. Esto ayuda ventajosamente al usuario a realizar busquedas topicas de enlaces particulares. Esta
informacion categoérica puede acompanar a los enlaces cuando se reciben desde puntos de servicio.

[0030] EI gerente de guia de servicio 206 también esta acoplado a un gestor de interfaz de usuario 210. El gestor de
interfaz de usuario 210 proporciona una funcionalidad, tal como una interfaz grafica de usuario, para la presentacion
de enlaces a los usuarios. Ademas, esta funcionalidad permite la seleccion de usuarios y la activacion de enlaces.

[0031] Como se muestra en la FIG. 2, el gestor de la guia de servicios 206 esta también acoplado al médulo de
utilidades de comunicaciones 212, que proporciona el establecimiento de sesiones de servicio utilizando el médulo
de comunicaciones de largo alcance 204 y/o el médulo de comunicaciones de corto alcance 202. El médulo de
utilidades de comunicaciones 212 puede incluir varios componentes que permiten la recepcién de servicios desde
dispositivos remotos de acuerdo con protocolos, tales como el Protocolo de Aplicaciones Inalambricas (WAP).

[0032] Al participar en las comunicaciones WAP con un servidor remoto, el dispositivo funciona como un cliente
WAP. Para proporcionar esta funcionalidad, el médulo 212 puede incluir software cliente WAP que tenga
componentes, tales como un Lenguaje de Marcadores Inalambricos (WML), un motor WMLScript, un Subsistema de
Empuje y una Pila de Protocolo Inalambrico.

[0033] Aplicaciones (no mostradas) pueden interactuar con el software de cliente WAP para proporcionar una
variedad de servicios de las comunicaciones. Ejemplos de tales servicios de comunicaciones incluyen la recepcion
de contenidos basados en Internet, tales como noticias de los titulares, tipos de cambio, resultados deportivos,
cotizaciones bursatiles, prondsticos meteorolégicos, diccionarios multilingiies de frases, informacion sobre compras
y restaurantes, transito local, (p.ej., bus, tren, y/o metro) horarios, calendarios personales en linea, y servicios de
viajes en linea y bancarios.

[0034] EI dispositivo WAP puede acceder a los archivos pequefios llamados cubiertas que incluye paginas mas
pequenias llamadas tarjetas. Las tarjetas son lo suficientemente pequefias como para encajar en una pequefa zona
de visualizacion que se denomina en la presente memoria como un micronavegador. El pequefio tamafio del
micronavegador y los tamafios de archivo pequefios son adecuados para acomodar dispositivos de memoria baja y
restricciones de comunicaciones de bajo ancho de banda impuestas por enlaces inalambricos.

[0035] Las cartas se escriben en el Lenguaje de Marcadores Inaldambricos (WML), que se disefié especificamente
para pantallas pequefias y navegacion con una sola mano sin un teclado. WML es escalable para que sea
compatible con una amplia gama de pantallas que cubre pantallas de texto de dos lineas, asi como grandes
pantallas LCD que se encuentran en dispositivos, como teléfonos inteligentes, PDA y comunicadores personales.
Las tarjetas WML pueden incluir programas escritos en WMLScript, que es similar a JavaScript. Sin embargo, a
través de la eliminacion de varias funciones innecesarias encontradas en estos otros lenguajes de secuencias de
comandos, WMLScript reduce las demandas de memoria y procesamiento.

[0036] Arquitecturas de dispositivo, tal como la arquitectura de la FIG. 2, se pueden implementar en hardware,
software, firmware o cualquier combinaciéon de los mismos. Una de tales implementaciones se muestra en la FIG. 3.
Esta implementacion incluye un procesador 310, una memoria 312, una interfaz de usuario 314, un hardware de
comunicaciones de corto alcance 316 y un hardware de comunicaciones de largo alcance 318. Ademas, la
implementacioén de la FIG. 3 incluye la antena 212 y la antena 214.

[0037] EI procesador 310 controla el funcionamiento del dispositivo. Como se muestra en la FIG. 3, el procesador
310 esta acoplado a porciones de hardware 316 y 318. El procesador 310 puede ser implementado con uno o mas
microprocesadores que son capaces de ejecutar instrucciones de software almacenadas en la memoria 312.

[0038] Memoria 312 incluye la memoria de acceso aleatorio (RAM), memoria de solo lectura (ROM), y/o la memoria
flash, y almacena la informacién en forma de datos y componentes de software (también denominados en el
presente documento como madulos). Los datos almacenados por la memoria 312 pueden estar asociados a
componentes de software particulares. Ademas, estos datos pueden estar asociados con bases de datos, como la
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base de datos de marcadores 208.

[0039] Los componentes de software almacenados por la memoria 312 incluyen instrucciones que pueden ser
ejecutadas por el procesador 310. Diversos tipos de componentes de software pueden almacenarse en la memoria
312. Por ejemplo, la memoria 312 puede almacenar componentes de software que controlan el funcionamiento de
partes de hardware 316 y 318. Ademas, la memoria 312 puede almacenar componentes de software que
proporcionan la funcionalidad de los médulos de comunicaciones 202 y 204, el gestor de guia de servicios 206, la
base de datos de marcadores 208, el gestor de interfaz de usuario 210 y el médulo de utilidades de comunicaciones
212.

[0040] Como se muestra en la FIG. 3, la interfaz de usuario 314 también esta acoplada al procesador 310. La
interfaz de usuario 314 facilita el intercambio de informacién con un usuario. FIG. 3 muestra que la interfaz de
usuario 314 incluye una porcién de entrada de usuario 320 y una parte de salida de usuario 322. La parte de entrada
de usuario 320 puede incluir uno o mas componentes que permiten al usuario introducir informacion. Ejemplos de
tales componentes incluyen teclados, pantallas tactiles y micréfonos. La porcion de salida de usuario 322 permite
que un usuario reciba informacién del dispositivo. De este modo, la parte de salida de usuario 322 puede incluir
diversos componentes, tales como una pantalla, y uno o mas altavoces de audio. Las pantallas ejemplares incluyen
pantallas de cristal liquido (LCD) y pantallas de video.

[0041] Porciones de hardware 316 y 318 permiten la transmision y recepcion de sefales. Por consiguiente, estas
porciones pueden incluir componentes (por ejemplo, electrénica) que realicen funciones, tales como modulacion,
demodulacion, amplificacion y filirado. Estas porciones se pueden controlar por modulos de comunicaciones 202 y
204.

[0042] Los elementos que se muestran en la FIG. 3 pueden acoplarse de acuerdo con diversas técnicas. Una de
tales técnicas implica partes de hardware de acoplamiento 316 y 318, procesador 310, memoria 312 y interfaz de
usuario 314 a través de una o mas interfaces de bus. Ademas, cada uno de estos componentes esta acoplado a una
fuente de alimentacion, tal como una bateria desmontable y/o recargable (no mostrada).

[ll. Operacién

[0043] FIG. 4 es un diagrama de flujo que ilustra una operacion segun una realizacion de la presente invencion. Esta
operacion se describe con referencia a un dispositivo de comunicaciones, tal como WCD 102, y un punto de servicio,
tal como el punto de acceso 104.

[0044] En un paso 402, el dispositivo entra en el rango de comunicacién con el punto de servicio. Por ejemplo, con
referencia al entorno de la FIG. 1, este paso puede implicar que el WCD 102 entre en el area de cobertura 106. En
una etapa 404, el dispositivo y el punto de servicio establecen un enlace de comunicaciones inalambricas de corto
alcance. Como se describid anteriormente, este enlace puede emplear tecnologias, como Bluetooth, WLAN o UWB.
Ademas, este enlace puede emplear transmisiones RFID.

[0045] En un paso 406, el dispositivo puede enviar identificadores de categoria de palabras clave/de bloque para el
punto de servicio. El envio de palabras clave de categoria permite que el punto de servicio filtre los marcadores de
servicio que no interesan al usuario. Sin embargo, en las realizaciones, las palabras clave de categorias pueden
filtrarse con listas negras y/o listas blancas. Dichas listas negras especifican categorias de marcadores para excluir
(es decir, filtrar) y dichas listas blancas especifican categorias de marcas de libros que se permiten recibir. Los
identificadores de bloque indican marcadores de servicio particulares que el usuario no desea recibir. En
realizaciones, el identificador de bloque incluye identificadores de proveedor de servicio y nUmero de servicio.

[0046] Ademas, en el paso 406, el dispositivo puede enviar identificadores de idioma al punto de servicio. Dichos
identificadores de idioma especifican los idiomas en los que se pueden recibir marcadores (es decir, listas blancas)
y/o idiomas para los que se deben excluir los marcadores (es decir, listas negras). Dicho filtrado proporciona
ventajosamente a un usuario marcas de libros para servicios en idiomas que el usuario pueda entender.

[0047] Por otra parte, en el paso 406, el dispositivo puede enviar informacion de filtrado (por ejemplo, en forma de
listas blancas y/o listas negras) con respecto a los tipos de sesion que recibira o impedira. Por ejemplo, como se
describe a continuacién con referencia a la FIG. 7C, algunos servicios pueden estar disponibles a través de uno o
mas tipos de sesion (por ejemplo, web, SMS, etc.). En las realizaciones, esta caracteristica proporciona dispositivos
para recibir marcadores para servicios en las sesiones que elija (por ejemplo, a través de la interaccion del usuario)
y/o soportes.

[0048] En un paso 407, el dispositivo puede enviar informacion al punto de servicio en cuanto a sus capacidades.
Por ejemplo, la etapa 407 puede comprender informar el dispositivo al punto de servicio de su modelo, tamafio de
pantalla, capacidades de comunicacion, etc. Esta informacion permite que el punto de servicio haga un filtrado
basado en capacidad para que no se envien enlaces de servicio inutiles al dispositivo. Por ejemplo, si el dispositivo
no es capaz de acceso WAP, no tiene aplicacion el envio de los enlaces de servicio del dispositivo para servicios
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basados en WAP.

[0049] Los pasos 406 y 407 son opcionales. Sin embargo, en realizaciones de la presente invencion, se llevan a
cabo una o ambas de estas etapas. Sin embargo, en algunas realizaciones, la etapa 406 no se realiza. Esto permite
ventajosamente que el dispositivo permanezca "incognito” en el punto de servicio porque el punto de servicio no
recibe ninguna informacién con respecto a sus preferencias.

[0050] En un paso 408, el servicio de punto de servicio designa marcadores de servicio para su transmisién al
dispositivo. Esta designacion incluye el filirado y el bloqueo de acuerdo con cualesquiera palabras clave y/o
identificadores de bloques enviados por el dispositivo en la etapa 406.

[0051] En un paso 410, el punto de servicio envia marcadores de servicios al dispositivo. En realizaciones, también
se puede realizar una etapa 411. En este paso, el punto de servicio envia una o mas notificaciones de voz al
dispositivo. Por ejemplo, se puede enviar una notificacion de voz que corresponda al punto de servicio. Tal
notificacion de voz puede transportar un anuncio tal como "prueba comida deliciosa de la tienda de la esquina,
prueba comida deliciosa de la tienda de la esquina." Alternativamente o adicionalmente, una o mas de estas
notificaciones de voz pueden corresponder a marcadores de servicio particulares enviados en la etapa 410.

[0052] Por otra parte, en formas de realizacion, la notificacion de voz puede ser recibida desde el punto de servicio
directamente. Sin embargo, en otras realizaciones, la notificacion de voz se envia en forma de una o mas llamadas
telefonicas locales (por ejemplo, falsas) al dispositivo. En consecuencia, el usuario del dispositivo puede aceptar o
rechazar estas "llamadas" entrantes. Si se acepta una "llamada", la notificacién de voz se reproduce para el usuario
como si fuera una llamada telefénica normal de alguien.

[0053] El dispositivo recibe estos marcadores en un paso 412. En un paso 414, el dispositivo procesa los
marcadores de servicios. Las realizaciones ejemplares de esta etapa se describen a continuacion con mayor detalle
con referencia a la FIG. 5.

[0054] En una etapa 416, el dispositivo puede acceder a uno o mas servicios a través de sus enlaces. Como se
describié anteriormente, esta etapa puede implicar el establecimiento de una sesion de comunicaciones
inalambricas de largo alcance con un proveedor de servicios. El paso 416 implica la interacciéon del usuario con el
dispositivo. En contraste, las otras etapas de la FIG. 4 pueden ser realizadas automaticamente por el dispositivo.
Este rendimiento automatico, puede ser como un proceso de fondo.

[0055] FIG. 5 ilustra una operacion de procesamiento de marcador de acuerdo con realizaciones de la presente
invencion. Esta operacion puede realizarse para cada marcador de servicio que el dispositivo reciba desde el punto
de servicio. En consecuencia, las etapas de la FIG. 5 se describen con referencia a un marcador de servicio recibido.
[0056] Esta operacion incluye una etapa 502, que puede realizarse en conjuncion con la etapa 406 o como una
alternativa al paso 406. En este paso, el dispositivo determina si el marcador servicio recibido se bloquea y/o se
filtra. Si no, entonces el funcionamiento avanza a una etapa 504.

[0057] En la etapa 504, el dispositivo determina si el marcador de servicio recibido contiene nuevas categorias (es
decir, una o mas palabras clave). Si es asi, entonces se realiza una etapa 506 en la que el dispositivo afiade la
palabra nueva a su lista de categorias. Con referencia a la arquitectura de la FIG. 2, la lista de categorias puede
almacenarse en la base de datos de marcadores 208.

[0058] En un paso 508, el dispositivo determina si el marcador de servicio recibido tiene un identificador que es
idéntico a un marcador de servicio existente actualmente almacenado actualmente por el dispositivo. Si es asi,
entonces se realiza una etapa 510. En el paso 510, el dispositivo actualiza (es decir, reemplaza) el marcador de
servicio existente con el marcador de servicio recibido en una etapa 510. En las realizaciones, esta sustitucion se
realiza independientemente de la ubicacion de almacenamiento (por ejemplo, una carpeta guardada, una carpeta
reciente o una carpeta dinamica) del marcador de servicio existente.

[0059] En el paso 512, el dispositivo determina si el almacenamiento de este nuevo marcador de servicio excederia
de un nimero maximo de marcadores de servicios predeterminado. Este nimero maximo puede estar asociado con
un menua particular, tal como un menu dinamico para la presentacion de los marcadores recibidos mas
recientemente. En las realizaciones, este nimero maximo puede ser definido por el usuario.

[0060] Si el almacenamiento del marcador de servicio recibido excederia el nimero maximo, se lleva a cabo una
etapa 513. En la etapa 513, se elimina un marcador almacenado del dispositivo (es decir, se suprime). El marcador
borrado puede basarse en uno o mas criterios predeterminados. Ejemplos de tales criterios incluyen categorias de
enlace de servicio del método FIFO, y tiempos de validez de marcadores de servicio.

[0061] En un paso 514, el dispositivo muestra el marcador de servicio recibido en un menu dinamico. En las

realizaciones, el marcador de servicio recibido se muestra en una primera posicién en el menu dinamico. En una
etapa 516, el dispositivo almacena el marcador recibido de una manera que corresponde a su posicién en el menu.
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[0062] En un paso 518, el dispositivo puede alertar a su usuario si se han afiadido marcadores de servicio nuevos o
actualizados a la carta en cualquiera de las etapas 510 o0 518. Ademas, cuando se recibe un marcador de servicio, el
dispositivo puede comprobar la validez de su servicio (a través, por ejemplo, de la informacién de validez 610). Si el
servicio no es valido, el dispositivo puede eliminar el marcador de servicio y no mostrarlo.

[0063] Aunque las FIGs. 4 y 5 se describen con referencia a marcadores de servicio, las técnicas de la presente
invencion pueden emplearse con otras formas de datos. Por ejemplo, estas técnicas pueden realizarse con diversas
disposiciones de enlaces y correspondientes metadatos. Ademas, tales técnicas pueden realizarse con eslabones
desnudos.

IV. Marcador de servicio

[0064] FIG. 6 es un diagrama de un marcador de servicio ejemplar 600, segun una realizacion de la presente
invencion. Como se muestra en la FIG. 6, el marcador 600 incluye informacién variada. En particular, la marca de
servicio 600 incluye un nombre de servicio 602, un icono 604, una descripcion 606, un identificador de proveedor de
servicio 608, informacion de validez 610, un tiempo de descarga 612, un lugar de descarga 614, una categoria de
servicio 616, un tipo de enlace primario 617, una informacién de enlace 618, un lenguaje 619, un precio por
informacion de tipo de enlace 620 y un numero de servicio 622. Esta informacion puede codificarse en diversos
formatos, lenguaje de marcado (XML).

[0065] El nombre de servicio 602 proporciona un nombre de servicio asociado con la direccién de servicio 600. Esto
puede ser codificado como texto. El icono 604 codifica una representacion grafica que puede ser visualizada por un
dispositivo y activada por su usuario. La descripcion 606 incluye informacién (por ejemplo, texto y/o graficos) que
explica el servicio asociado con el marcador 600.

[0066] Al moverse un dispositivo de un lugar a otro, los contenidos de marcadores de servicios que corresponden a
un servicio particular pueden cambiar con el tiempo. Sin embargo, desde la perspectiva del usuario, el servicio sigue
siendo el mismo. Con el fin de reconocer qué marcadores de servicio se refieren al mismo servicio, las realizaciones
de la presente invencion proporcionan marcadores de servicio que tienen los mismos identificadores Unicos cuando
estan asociados con el mismo servicio. Por lo tanto, tal como se ha descrito anteriormente con referencia a los pasos
508 y 510 de la FIG. 5, un dispositivo puede reemplazar un marcador de servicio almacenado existente por un
marcador de servicio recibido mas recientemente. Esta sustitucién se puede realizar cuando el marcador de servicio
recibido mas recientemente tiene un identificador que es idéntico al identificador del marcador de servicio existente.

[0067] Tal identificador Unico puede ser implementado de diversas maneras. Por ejemplo, con referencia al
marcador de servicio 600, puede proporcionarse un identificador Unico por el proveedor de servicios 608 y el nimero
de servicio 622. El identificador de proveedor de servicio 608 se utiliza para diferenciar un proveedor de servicios
particular de otros proveedores de servicios de una manera similar a la forma en que se identifican diferentes
dominios en un entorno de Protocolo de Internet. EI nimero de servicio 622 es un identificador del servicio
proporcionado por el proveedor de servicios indicado por el identificador 608.

[0068] Al utilizarse el identificador Unico, un proveedor de servicios puede controlar qué servicios estan actualizados
y cuales se presentan como los nuevos. Por ejemplo, un informe meteorolédgico local puede definirse como Unico
para cada ubicacion. Alternativamente, utilizando el mismo identificador, un proveedor de servicios puede hacer que
los nuevos marcadores de informes meteoroldgicos sustituyan a los ya existentes.

[0069] La informacion de validez 610 proporciona informacion con respecto a la validez del servicio correspondiente
al marcador 600. Un dispositivo puede utilizar esta informacién para comprobar si el servicio dependiente del tiempo
(por ejemplo, un evento de concierto) sigue siendo valido y para determinar si se obtendra el servicio. Los
marcadores que ya no son validos se pueden mostrar automaticamente como no validos (por ejemplo, en gris). De
forma alternativa, los marcadores que ya no son validos pueden eliminarse automaticamente.

[0070] EI tiempo de descarga 612 y 614 y lugar de descarga proporcionan informacién sobre la hora y la ubicacion
en que el servicio esta disponible. En realizaciones, ciertos servicios pueden usar el lugar de descarga 614 para
adaptar con mayor claridad los servicios a las necesidades del usuario. Por ejemplo, si el proveedor de servicios es
un servicio nacional de prediccion del tiempo, el lugar de descarga puede ser incluido en la solicitud de servicio para
adaptar el servicio a las necesidades actuales del usuario.

[0071] Categoria de servicio 616 proporciona informacion categodrica, tal como una o mas palabras clave, para el
servicio de marcador 600. Por ejemplo, si el servicio es un informe del tiempo, palabras clave ejemplares incluyen
"tiempo" y "prediccion”. En realizaciones, un usuario del dispositivo puede emplear/activar filiros que filtran todas las
categorias de servicios no deseadas de modo que los marcadores de servicios de tales categorias filtradas no
molestan al usuario. Este filtrado puede basarse en listas negras y/o listas blancas. Tales listas negras especifican
las categorias de marcadores para excluir (es decir, filtrar) y dichas listas blancas especifican las categorias de
marcadores que se permite recibir.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2644 414 T3

[0072] La informaciéon de enlace 618 proporciona uno o mas enlaces (por ejemplo, una o mas direcciones y/o
identificadores) que un dispositivo puede utilizar para obtener el correspondiente servicio de un proveedor de
servicio remoto a través de una red de comunicaciones. Como se muestra en la FIG. 6, informacién de enlace 618
puede incluir varios tipos de enlaces. Ejemplos de tales enlaces incluyen direcciones de telefonia (por ejemplo,
numeros de teléfono), los criterios mensaje (por ejemplo, plantilla de mensajes SMS y numero), y los identificadores
de recursos (por ejemplo, WAP y direcciones HTML).

[0073] La lengua 619 proporciona informacion con respecto a una o mas lenguas en las que se expresa el servicio
de marcador 600. Como se describié anteriormente con referencia al paso 406, un usuario puede especificar las
lenguas en las que pueden ser recibidos marcadores (es decir, listas blancas) y/o lenguas para las que los
marcadores han de excluirse (es decir, listas negras).

[0074] Precio por informacion de tipo de enlace 620 proporciona informacién de costes para la obtencion del servicio
de marcador 600 de acuerdo con los enlaces proporcionados por la informacién de enlace 618. Por ejemplo, cuando
se especifican varios enlaces, un dispositivo o un usuario pueden considerar los precios para cada uno de los
enlaces especificados para determinar el vinculo mas deseable para obtener el servicio.

V. Interfaz de usuario

[0075] FIG. 7A es un diagrama de interfaz de usuario ejemplar, de acuerdo con una realizaciéon de la presente
invencion. Esta interfaz de usuario incluye un menu de alto nivel 702 y un sub-menu 704. Como se muestra en la
FIG. 7A, el menu de alto nivel 702 muestra varios iconos graficos, como un icono de accesos directos 706.

[0076] Cuando un usuario activa iconos de acceso directo 706, sub-menu 704 se presenta al usuario. En el interfaz
ejemplar de la FIG. 7A, el submenu 704 muestra una carpeta guardada 708, una carpeta reciente 710, y varios
iconos 712. Cada uno de los iconos 712 representa un marcador de servicio en particular. Por ejemplo, el icono 714
representa un marcador de servicio para un servicio de informacion meteorolégica. En conjunto, los iconos 712 se
agrupan en una carpeta dinamica. Por lo tanto, la visualizaciéon de estos iconos en el submenu 704 constituye un
menu dinamico. El dispositivo puede almacenar los marcadores de esta carpeta dinamica, por ejemplo, en la base
de datos de marcador 208.

[0077] Desde el submenu 704, un usuario puede activar la carpeta guardada 708 y/o carpeta reciente 710. Tras la
activacion de ambas, se presenta un menu de marcadores (no representados) que se presenta al usuario. El
dispositivo puede almacenar los marcadores de tales carpetas, por ejemplo, en la base de datos de marcador 208.

[0078] Cuando un usuario activa un marcador servicio, las comunicaciones con un proveedor de servicios remoto
(tal como uno de los proveedores de servicios 108) se inicia. En particular, dichas comunicaciones pueden implicar
el inicio de una sesioén con el proveedor de servicios de acuerdo con un enlace del marcador de servicio activado
(por ejemplo, enlace 618). En formas de realizacion, tales comunicaciones implican la utilizacion de redes de largo
alcance inalambricas (por ejemplo, celulares).

[0079] FIG. 7B es un diagrama adicional de un interfaz de usuario a modo de ejemplo, de acuerdo con una
realizacién de la presente invencion. En particular, la FIG. 7B muestra una presentacion alternativa de sub-menu
704, que se muestra como sub-menu 704'. El submenu 704' constituye un menud dinamico (indicado como ‘aqui').
Este menu dinamico incluye un indicador de marcador de servicio 714', lo que representa un marcador de servicio
para un servicio de informacion meteoroldégica. Como se muestra en la FIG. 7B, el indicador 714' incluye un icono
716, una descripcion de servicio textual/tipo de portador 718 (por ejemplo, una palabra clave, tal como 'tiempo'), un
indicador de tipo de sesién 720 (por ejemplo, WAP, HTML, SMS, correo electronico, etc.), y un marcador de tiempo
de recepcion 722. Ademas, el sub-menu 714" incluye lenglietas 723, 724, y 726. Estas lenglietas permiten a un
usuario navegar entre las pantallas de menus dinamicos, recientes, y guardados.

[0080] FIG. 7C es un diagrama de un interfaz de usuario ejemplar, de acuerdo con una realizaciéon adicional de la
presente invencion. La interfaz de usuario de la FIG. 7C es similar a la de la FIG. 7B. Sin embargo, en lugar de
indicador de marcador de servicio 714', FIG. 7C muestra un indicador de marcador de servicio 714". Indicador 714"
incluye indicadores de tipo de sesiones multiples 720 (por ejemplo, 720a-c).

[0081] Por lo tanto, un marcador puede proporcionar mas de un indicador del tipo de sesion. Esto permite que el
mismo servicio sea accesible a través de multiples tipos de sesién (por ejemplo, SMS o un enlace de Internet). Esta
caracteristica proporciona ventajosamente al usuario del dispositivo con una opcién para seleccionar un tipo de
sesion preferido tras la activacion del servicio. Ademas, esta caracteristica permite ademas al usuario
predefinirffilirar tipos de sesidon no deseados (por ejemplo, en el paso 406). Ademas, tener diferentes tipos de
servicios de marcadores también permite a los proveedores de servicios hacer ciertos ajustes preferidos, por lo que
cada vez que se utiliza un marcador de servicio determinado, que se codifica para seleccionar un tipo de servicio
determinado como un tipo de servicio por defecto a menos que el usuario del dispositivo hace una alteracion a la
configuracion predeterminada.
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[0082] Como se describié anteriormente, las interfaces de usuario de las FIGs. 7A-7C pueden mostrar los
elementos, tales como marcadores de servicios y carpetas, en forma de iconos. Sin embargo, otras técnicas se
pueden emplear para mostrar tales articulos. Ejemplos de tales técnicas incluyen el empleo de texto o
representaciones graficas alternativas. La activacion de usuario de estos elementos puede ser realizada a través de,
por ejemplo, la interaccion de un teclado, botones, y/o una pantalla tactil.

VI. Procesamiento de menu

[0083] FIG. 8 es un diagrama de flujo que muestra un procesamiento ejemplar de elementos de menu de acuerdo
con realizaciones de la presente invencion. Como se muestra en la FIG. 8, este procesamiento incluye un paso 802.
En este paso, un usuario selecciona un marcador de servicio a través de la interaccion con la interfaz de usuario del
dispositivo. Un menu, tal como por ejemplo un menu dinamico, o un menu de guardado pueden mostrar este
marcador de servicio. De acuerdo con ello, el dispositivo puede almacenar el marcador de servicio en una carpeta
correspondiente al menu en el que se visualiza.

[0084] En un paso 804, el dispositivo comprueba la validez del servicio que corresponde al marcador de servicio
seleccionado. Como se indica mediante una etapa 806, si este servicio no es valido, se elimina el marcador
seleccionado. De lo contrario, la operacion pasa a la fase 808.

[0085] En el paso 808, el usuario obtiene el servicio correspondiente al marcador seleccionado a través de la
interaccion con la interfaz de usuario del dispositivo. Esta etapa comprende el dispositivo de iniciacion de una sesién
de comunicaciones con un proveedor de servicio remoto (tal como uno de los proveedores de servicios 108)
utilizando la informacién de enlace proporcionado por el marcador de servicio seleccionado. En consecuencia, en la
etapa 808, el dispositivo puede realizar una llamada telefénica a un nimero en particular, enviar un servicio de
mensajes cortos (SMS) o un mensaje de un servicio de mensajeria multimedia (MMS) a un nimero en particular en
un formato especificado, establecer una sesion de servicio de radio de paquete general (GPRS), y/o establecer una
sesion de Sistema de Telecomunicaciones Movil Universal (UMTS). Ademas, en el paso 808, el dispositivo puede
iniciar una sesion de cliente-servidor con el proveedor de servicios, como por ejemplo una sesion WAP, una sesion
Web, o similares.

[0086] En un paso 812, el dispositivo determina si se ha alcanzado el tamafio maximo de su carpeta reciente. Si es
asi, entonces un paso 814 se lleva a cabo. De lo contrario, la operacién pasa al paso 816. En el paso 814, el
dispositivo elimina una de las entradas en su carpeta reciente. En realizaciones de la presente invencion, se elimina
el elemento mas antiguo en el menu reciente. En el paso 816, el dispositivo agrega el servicio de marcador
seleccionado en el paso 802 a su carpeta reciente.

[0087] En un paso 818, el dispositivo muestra este marcador en su menu reciente. En realizaciones de la presente
invencion, este marcador se muestra como el primer elemento en el menu reciente.

[0088] Ademas de los pasos descritos anteriormente, la operacion de la FIG. 8 pueden incluir pasos 820-822, que
implican el guardado de marcadores de servicios. Como se muestra en la FIG. 8, el usuario puede designar un
marcador de servicio que se guarda en una carpeta guardada en el paso 820. Este marcador designado puede estar
en una o mas otras carpetas (y se muestran en sus correspondientes menus). Por consiguiente, el paso 820 incluye
la interacciéon del usuario con la interfaz de usuario del dispositivo. En un paso 821, el dispositivo almacena el
marcador seleccionado en su carpeta guardada. En el paso 822, el dispositivo muestra este marcador en su menu
de guardado. En las realizaciones, esta marcador se muestra como el primer elemento en el menu guardado.

[0089] Ademas, la operacion de la FIG. 8 puede incluir etapas 830-834, que implican la eliminacion de marcadores
de servicios. Como se muestra en la FIG. 8, el usuario designa un marcador de servicio a ser eliminado de su
carpeta en el paso 830. Este marcador designado puede estar en una o mas otras carpetas (y esta representado en
sus correspondientes menus). Por consiguiente, el paso 830 incluye la interaccion del usuario con la interfaz de
usuario del dispositivo. En el paso 832, el dispositivo elimina este marcador de servicio de su carpeta. En
consecuencia, en el paso 834, se elimina la visualizacion de este marcador en el menu correspondiente.

[0090] Aunque los pasos 802-818, 820-822, y 830-834 se muestran como separados. Estos pasos se pueden
realizar juntos en varias 6rdenes secuenciales y/o en paralelo. Por otra parte, las variaciones de la orden secuencial
de etapas representadas en la FIG. 8 estan dentro del alcance de la presente invencion.

VII. Conclusién

[0091] Si bien se ha descrito anteriormente varias realizaciones de la presente invencion, debe entenderse que se
han presentado a modo de ejemplo solamente, y no de limitaciéon. Por ejemplo, aunque se han descrito ejemplos
que implican comunicaciones de corto alcance de Bluetooth, WLAN, y UWB y comunicaciones celulares de largo
alcance, otras tecnologias de comunicaciones de corto alcance y largo alcance estan dentro del alcance de la
presente invencion.
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[0092] Por consiguiente, sera evidente para los expertos en la técnica relevante que diversos cambios en forma y
detalle se pueden hacer en la misma sin apartarse del espiritu y alcance de la invencioén. Por lo tanto, la amplitud y el
alcance de la presente invencion no deben ser limitados por ninguna de las realizaciones ejemplares descritas
anteriormente, sino que deben definirse sélo de acuerdo con las reivindicaciones siguientes y sus equivalentes.
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Reivindicaciones
1. Un método, que comprende:

(a) recibir un enlace de servicio remoto a través de una red de comunicaciones inalambricas de corto alcance, el
enlace de servicio correspondiente a un servicio proporcionado por un proveedor de servicio remoto, en el que el
enlace de servicio remoto recibido esta incluido en una estructura de datos que comprende un identificador del
servicio correspondiente al enlace de servicio remoto recibido,

(b) determinar si el identificador correspondiente al enlace de servicio remoto recibido es igual como un
identificador que corresponde a un enlace de servicio remoto anteriormente almacenado;

(c) sustituir (510) el enlace de servicio remoto almacenado anteriormente, con el enlace de servicio remoto
recibido cuando el identificador correspondiente al enlace de servicio remoto recibido es el mismo que un
identificador correspondiente al enlace de servicio remoto almacenado anteriormente; y

(d) muestra una representacion del enlace de servicio remoto recibido.

2. El método de la reivindicacion 1, en el que el paso (c) comprende almacenar el enlace de servicio remoto recibido
en una carpeta correspondiente a enlaces de servicio remoto recibido.

3. El método de la reivindicacion 2, en el que el paso (d) comprende mostrar la representacion del enlace de servicio
remoto recibido en un menu correspondiente a la carpeta.

4. El método de la reivindicacién 1, que comprende ademas:
(e) acceder al servicio a través de una iniciada por el usuario del enlace de servicio remoto.

5. El método de la reivindicacion 4, en el que el paso (e) comprende iniciar una sesién de comunicaciones con el
proveedor de servicio remoto, en el que la sesidon de comunicaciones emplea una red de comunicaciones celulares.

6. El método de la reivindicacién 5, que comprende ademas:
(f) almacenar el enlace de servicio remoto recibido en una carpeta que corresponde a enlaces de servicio remoto
recientemente activado en respuesta al establecimiento de la sesién de comunicaciones con el proveedor de
servicio remoto.

7. El método de la reivindicacion 4, que comprende ademas:

(g) mostrar la representacion del enlace de servicio remoto recibido en un menu correspondiente a la carpeta.

8. El método de la reivindicacion 1, en el que la estructura de datos comprende un identificador del proveedor de
servicios.

9. El método de la reivindicacion 1, en el que el paso (d) comprende mostrar un icono correspondiente al servicio.

10. El método de la reivindicacién 9, en el que el paso (d) ademas comprende mostrar una descripcion del tipo de
servicio.

11. El método de la reivindicacién 1, en el enlace de servicio remoto incluye al menos uno de un ndmero telefénico,
un identificador de recursos del protocolo de acceso inalambrico (WAP), un identificador de recursos de lenguaje de
marcado de hipertexto (HTML), y un formato de mensaje de servicio de mensajes cortos (SMS) y el numero de
destino.

12. El método de la reivindicacion 1, en el que la red de comunicaciones inalambrica de corto alcance se selecciona
del grupo constituido por: una red Bluetooth, una red WLAN, una red que emplea transmisiones de banda ultraancha
(UWB), y una red que emplea transmisiones de identificacion por radiofrecuencia (RFID).

13. El método de la reivindicacion 1, que comprende ademas la recepcién de una notificacion de voz del servicio
proporcionado por un proveedor de servicios remoto.

14. El método de la reivindicacion 13, en el que la notificacién de voz se recibe como una llamada telefénica.
15. El método de cualquier reivindicacion precedente, en el que el paso (c) comprende de otra manera suprimir (513)
un enlace de servicio remoto anterior almacenado cuando se alcanza un nimero maximo de enlaces de servicio

almacenados y almacenar (516) el enlace de servicio remoto recibido.

16. Un terminal movil (102), que comprende:

12
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una memoria (312) que tiene un cédigo de programa almacenado en el mismo;

un procesador (310) dispuesto en comunicacion con la memoria para llevar a cabo instrucciones de acuerdo con
el codigo de programa almacenado; en el que el cédigo de programa almacenado, cuando se ejecuta por el
procesador, provoca que el procesador lleve a cabo:

la recepcion de un enlace de servicio remoto a través de una red de comunicaciéon inalambrica de corto
alcance, el enlace de servicio correspondiente a un servicio proporcionado por un proveedor de servicio
remoto, en el que el enlace de servicio remoto recibido esta incluido en una estructura de datos que
comprende un identificador del servicio que corresponde al enlace de servicio remoto recibido; determinar si
el identificador correspondiente al enlace de servicio remoto recibido es igual que un identificador que
corresponde a un enlace de servicio remoto almacenado anteriormente; reemplazando el enlace de servicio
remoto almacenado anteriormente, con el enlace de servicio remoto recibido cuando el identificador
correspondiente al enlace de servicio remoto recibido es igual que un identificador correspondiente al enlace
de servicio remoto anteriormente almacenado; y

visualizar una representacion del enlace de servicio remoto recibido.

17. El terminal movil de la reivindicacion 16, en el que el cédigo de programa hace que ademas el procesador
almacene el enlace de servicio remoto recibido en una carpeta correspondiente a enlaces de servicio remoto
recibido.

18. El terminal movil de la reivindicacion 17, en el que el cédigo de programa hace que ademas el procesador
muestre la representacion del enlace de servicio remoto recibido en un menu correspondiente a la carpeta.

19. El terminal movil de la reivindicacion 16, en el que el codigo de programa hace que ademas el procesador
acceda al servicio a través de una activacion iniciada por el usuario del enlace de servicio remoto.

20. El terminal movil de la reivindicacion 19, en el que el codigo de programa hace que ademas el procesador inicie
una sesion de comunicaciones con el proveedor de servicio remoto, en el que la sesién de comunicaciones emplea
una red de comunicaciones celulares.

21. EIl terminal mévil de cualquiera de las reivindicaciones 16 a 20, en el que el cédigo de programa hace ademas
que el procesador elimine un enlace de servicio remoto anterior almacenado cuando se alcanza un nimero maximo
de enlaces de servicio almacenados y almacene el enlace de servicio remoto recibido, cuando el identificador
correspondiente al enlace de servicio remoto recibido no es el mismo como un identificador correspondiente al
enlace de servicio remoto anteriormente almacenado.

22. Un producto de programa de ordenador que comprende un ordenador medio utilizable que tiene logica de
programa de ordenador grabada en el mismo para instruir a un procesador (310) en un dispositivo de
comunicaciones inalambricas (102), la l6gica del programa de ordenador que comprende:

el codigo de programa para permitir que el procesador reciba un enlace de servicio remoto a través de una red
de comunicaciones inalambricas de corto alcance, correspondiendo el enlace de servicio a un servicio
proporcionado por un proveedor de servicios a distancia, en el que el enlace de servicio remoto recibido esta
incluido en una estructura de datos que comprende un identificador del servicio correspondiente al enlace de
servicio remoto recibido;

el cédigo de programa para permitir que el procesador determine si el identificador correspondiente al enlace de
servicio remoto recibido es el mismo como un identificador que corresponde a un enlace de servicio remoto
anteriormente almacenado;

el cédigo de programa para permitir que el procesador sustituya el enlace de servicio remoto almacenado
anteriormente con el enlace de servicio remoto recibido cuando el identificador correspondiente al enlace de
servicio remoto recibido es el mismo como un identificador correspondiente al enlace de servicio remoto
anteriormente almacenado; y el cédigo de programa para permitir que el procesador muestre una representacion
del enlace de servicio remoto recibido.

23. El producto de programa informatico de la reivindicacién 22, en el que la légica de programa de ordenador
comprende un cédigo de programa para permitir que el procesador elimine un enlace de servicio remoto
almacenado anteriormente, cuando se alcanza un numero maximo de enlaces de servicio almacenados y para que
almacene el enlace de servicio remoto recibido, cuando el identificador correspondiente al enlace de servicio remoto
recibido no es el mismo como un identificador correspondiente al enlace de servicio remoto anterior almacenado.
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