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Descripcion

Dispositivo de pantalla electroluminiscente organica y método de activacion del mismo.

Campo Técnico

La presente solicitud se refiere a un dispositivo de pantalla electroluminiscente organico y, mas
particularmente, a un dispositivo de pantalla electroluminiscente organica (OELD) y a un método para
activar un dispositivo OELD.

ANTECEDENTES

Los dispositivos de pantalla han empleado tubos de rayos catédicos (CRT) para visualizar imagenes. Sin
embargo, varios tipos de pantallas planas, como dispositivos de pantalla de cristal liquido (LCD),
dispositivos de panel de pantalla de plasma (PDP), dispositivos de pantalla de emisién de campo (FED) y
dispositivos de pantalla electro luminiscente (ELD), se estan desarrollando actualmente como sustitutos del
CRT. Entre estos diversos tipos de paneles de pantalla plana, los dispositivos LCD presentan las ventajas
de un perfil delgado y un bajo consumo de energia, pero tienen las desventajas de utilizar una unidad de
retroiluminacion porque son dispositivos de pantalla no luminiscentes. Sin embargo, como los dispositivos
de pantalla organica electroluminiscente (OELD) son dispositivos de pantalla auto-luminiscentes, se operan
a bajos voltajes y tienen un perfil delgado. Ademas, los dispositivos OELD presentan las ventajas de un
tiempo de respuesta rapido, un alto brillo y unos angulos de visién amplios.

En una técnica OELD relacionada mostrada en la FIG. 1, una pluralidad de lineas de puerta G1, G2, ...,y
Gm se extienden a lo largo de una primera direccion, y una pluralidad de lineas de datos D1, D2, ..., y Dn
se extienden a lo largo de una segunda direccion perpendicular a la primera direccion. Las lineas de puerta
y datos definen las respectivas regiones de pixeles dispuestas en forma de matriz. En cada region de
pixeles, se encuentran dispuestos un transistor de pelicula delgada de conmutacioén P1, un condensador
de almacenamiento C1, un transistor de pelicula fina de activacion P2 y un diodo electroluminiscente
organico OED. Los transistores de pelicula delgada de conmutaciéon y activacion P1 y P2 incluyen
transistores de pelicula delgada de tipo p.

Los electrodos de puerta de los transistores de pelicula delgada de conmutacion P1 estan conectados a las
lineas de puerta respectivas G1, G2, ..., y Gm, y los electrodos fuente de los transistores P1 de conmutacion
de pelicula delgada estan conectados a las lineas de datos respectivas D1, D2, ..., y Dn. Un primer electrodo
del condensador de almacenamiento C1 esta conectado a un electrodo de drenaje del transistor de pelicula
fina de conmutacion P1, y un segundo electrodo del electrodo de almacenamiento C1 esta conectado a un
terminal de potencia Vdd. Los electrodos de fuente del transistor P 2 de pelicula fina de activacion estan
conectados al terminal de potencia Vdd, los electrodos de puerta de los transistores de pelicula fina de
activacion P2 estan conectados a los electrodos de drenaje respectivos de los transistores de pelicula fina
de conmutacion P1 y los electrodos de drenaje de la pelicula de conduccion delgada de los transistores P2
estan conectados a los primeros electrodos respectivos de los diodos electroluminiscentes organicos OED.
El segundo electrodo del diodo electroluminiscente organico OED esta conectado a un terminal de tierra.

Se aplica una sefial de puerta "activada" a una linea de puerta seleccionada G1, G2, ..., 0 Gm, y el transistor
de pelicula fina de conmutacién P1 conectado a la linea de puerta seleccionada G1, G2, ..., o Gm se
enciende. Cuando se conecta el transistor P1 de pelicula delgada de conmutacion, se carga una sefial de
datos en el condensador de almacenamiento C1. La sefial de datos cargada se aplica al electrodo de puerta
del transistor de pelicula fina de activacién P2 y ajusta una corriente "activada" en el transistor de pelicula
fina de activacion P2. En respuesta a la corriente "activada”, el diodo electroluminiscente organico OED
emite luz. De esta manera, los respectivos diodos electroluminiscentes organicos "OED" emiten luz cuando
las respectivas lineas de puerta G1, G2, ..., y Gm se seleccionan secuencialmente.

A medida que aumenta el tamafio del dispositivo OELD, las lineas de puerta y de datos tienen trayectorias
mas largas. De acuerdo con ello, aumenta el retardo de resistencia-capacitancia (RC) de las lineas de sefal
que tienen recorridos largos, y se produce la distorsion de las imagenes de pantalla.

Se ha sugerido un medio para resolver el problema de la distorsion de las imagenes de pantalla, en que el
area de pantalla esta subdividida y cada una de las areas subdivididas es operada por un circuito de
conduccién separado.

La FIG. 2 es una vista conceptual de un dispositivo OELD que tiene un area de pantalla subdividida. Un
area de pantalla se divide en seis subdreas, primera a sexta, S1-S6. Las subareas primera a sexta se
operan independientemente una de la otra utilizando los circuitos correspondientes de conduccién de datos
S1-DATA a S6-DATA y los correspondientes circuitos de activacion de puerta S1-SCAN a S6-SCAN.
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Aunqgue no se muestra en la FIG. 2, también se proporcionan circuitos de activacion de puerta para la
segunda y quinta subareas S2 y S5.

Una parte de control de circuito de activacion (que no se muestra) controla los circuitos de activacion S1-
DATA a S6-DATA y S1-SCAN a S6-SCAN. Las sefiales de datos se suministran a la parte de control del
circuito de activacion que tiene un dispositivo de memoria, y el dispositivo de memoria almacena las sefiales
de datos. Las sefales de datos de un fotograma para una imagen de pantalla se dividen en seis matrices
correspondientes a las seis subareas S1 a S6. La parte de control del circuito de activaciéon envia cada
conjunto de sefiales de datos a los correspondientes circuitos de control de datos S1-DATA a S6-DATA.
Cada circuito de activacion de datos S1-DATA a S6-DATA genera simultdneamente la matriz
correspondiente de las sefiales de datos de un fotograma a las correspondientes subareas S1 a S6. En
cada una de las subareas S1 a S6, las sefiales de datos se aplican a regiones de pixeles a lo largo de la
linea de datos secuencialmente de acuerdo con el escaneado de las lineas de puerta de cada subarea S1
a S6 por cada circuito de activacion de puerta S1-SCAN a S6-SCAN, lo que tiene como resultado la
visualizacién de una imagen.

Este método de activacion de un area de pantalla subdividida es aplicable a un dispositivo LCD, pero resulta
problematico para un dispositivo OELD que tiene un tiempo de respuesta rapido. En particular, el método
es problematico para el dispositivo OELD de gran tamafio, ya que una imagen de pantalla se muestra
discontinuamente en las partes limite entre una subarea superior y una subarea inferior.

La FIG. 3 es una vista progresiva que ilustra un método para accionar un area de pantalla bifurcada de un
dispositivo OELD, y la FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra un flujo de transferencia de sefiales de
datos en una parte de control del circuito de activacion de un dispositivo OELD de la FIG. 3.

Tal como se muestra en las FIG. 3 y 4, un area de pantalla del dispositivo OELD incluye una subarea
superior U y una subarea inferior L. Una imagen en movimiento se mueve desde una primera posicion A a
una segunda posicion B. En la FIG. 3, el movimiento de la imagen en movimiento se muestra
secuencialmente con cuatro pasos, ST1 a ST4. Aunque no se muestra en la FIG. 3, la subarea superior U
es accionada por un circuito de activacion de datos superior y un circuito de activacion de puerta superior,
y la subarea inferior L es accionada por un circuito de activacion de datos inferior y un circuito de activacion
de puerta inferior. Cada una de las subareas se escanea desde la parte superior hasta la parte inferior de
la misma.

Una parte de control de circuito de activacion 10 se alimenta con sefiales de datos de un fotograma y envia
simultaneamente matrices de sefial de datos superior e inferior divididas de un fotograma a los
correspondientes circuitos de conduccion de datos superior e inferior.

En detalle, la parte de control de circuito de activacion 10 se suministra con sefiales de datos de un
fotograma (n-1)1, y las sefales de datos del fotograma (n-1)'" se dividen en una matriz de sefiales de datos
superior y una matriz de sefiales de datos inferior. Las matrices de sefiales de datos superior e inferior del
fotograma (n-1) se envian a los circuitos de control de datos superior e inferior y se suministran a las
subareas U y L superior e inferior, respectivamente. Posteriormente, las sefiales de datos de un fotograma
siguiente, es decir, un fotograma n™, se suministran a la parte de control del circuito de activacion 10, se
dividen y se envian a las subareas superior e inferior U y L.

La imagen en movimiento de la primera posicion A se visualiza cuando las matrices de datos superior e
inferior del fotograma (n-1)" se escriben en todas las subareas U y L, superior e inferior, respectivamente.
A continuacién, en el primer paso ST1 correspondiente a un primer cuarto del periodo de fotograma n', una
parte superior de la imagen en movimiento de la subarea inferior L se mueve a la segunda posicién B, pero
las otras partes de la imagen en movimiento todavia no se mueven. A continuacion, en el segundo paso
ST2, entre el primer cuarto y el segundo cuarto del n" periodo de fotograma, una parte inferior de la imagen
en movimiento de la subarea inferior L se mueve a la segunda posicién B. A continuacion, en el tercer paso
ST3, el segundo cuarto y un tercer cuarto del n" periodo de fotograma, una parte superior de la imagen en
movimiento de la subarea superior U se mueve a la segunda posicion B. A continuacion, en el cuarto paso
ST4, durante el tercer cuarto y un cuarto cuarto del periodo de fotograma n', una parte inferior de la imagen
en movimiento de la subarea superior U se mueve a la segunda posicién B.

Cuando el area de pantalla se divide en las subareas superior e inferior y las dos subareas se operan
simultaneamente con las sefales de datos del mismo fotograma e independientemente una de la otra, la
imagen en movimiento que se muestra a través de la parte limite entre las subareas de la parte superior e
inferior se mueve de forma no natural debido al rapido tiempo de respuesta del dispositivo OELD. Por lo
tanto, un observador percibe un movimiento antinatural de la imagen en movimiento a través del limite,
como silaimagen de pantalla del fotograma actual se superpusiera a la del fotograma anterior. JP 3 043783
A describe un método de visualizacion para visualizar una imagen en movimiento normalmente disponiendo
una pluralidad de dispositivos de pantalla en una matriz y visualizando una imagen de video que es un
campo retardado detras de la pantalla de visualizacién de un dispositivo de pantalla superior en el
dispositivo de pantalla de un dispositivo inferior.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2 645736 T3

RESUMEN

Se describe un método para activar un dispositivo de pantalla tal como se especifica en la reivindicacién 1.
En otro aspecto, se describe un dispositivo de pantalla tal como se indica en la reivindicacion 4.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La FIG. 1 es un diagrama de circuito de un dispositivo OELD de acuerdo con la técnica
relacionada;

La FIG. 2 es una vista conceptual de un dispositivo OELD que tiene un area de pantalla
subdividida de acuerdo con la técnica relacionada;

La FIG. 3 es una vista progresiva que ilustra un método para accionar un area de pantalla
bifurcada de un dispositivo OELD de acuerdo con la técnica relacionada;

La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra un flujo de transferencia de sefiales de datos en
una parte de control del circuito de activacién de un dispositivo OELD de la FIG. 3;

La FIG. 5 es una vista progresiva que ilustra un método para accionar un area de pantalla
bifurcada del dispositivo OELD de acuerdo con una forma de realizacion ejemplar;

La FIG. 6 es una vista que ilustra un dispositivo OELD de acuerdo con una forma de realizaciéon
ejemplar; y

La FIG. 7 es un diagrama de bloques que ilustra un flujo de transferencia de sefiales de datos en
una parte de control del circuito de activacién de un dispositivo OELD de la FIG. 6.

DESCRIPCION DETALLADA

Las formas de realizacién a modo de ejemplo se pueden entender mejor con referencia a los dibujos, pero
estos ejemplos no tienen la intencion de ser de naturaleza limitadora. Los elementos numerados de forma
similar en el mismo o en diferentes dibujos realizan funciones equivalentes.

Tal como se muestra en las FIG. 5 a 7, un area de pantalla del OELD incluye una subarea superior U y una
subarea inferior L. Las sefales de datos superior e inferior se escriben simultdneamente en las subareas
superior e inferior U y L, respectivamente, desde un lado superior a un lado inferior de la misma. En otras
palabras, las lineas de puerta, que se extienden a lo largo de una primera direccién, en cada una de las
subareas superior e inferior U y L se escanean desde el lado superior hacia el inferior a lo largo de una
segunda direccion a lo largo de la cual se extienden las lineas de datos. En consecuencia, las sefiales de
datos superior e inferior se escriben simultaneamente en las subareas superior e inferior U y L,
respectivamente, desde el lado superior al inferior.

En la FIG 5, el movimiento de la imagen en movimiento se muestra en cuatro pasos secuenciales, ST11 a
ST14. La subarea superior U es operada por un circuito de activacion de datos superior U-DATA y un circuito
de activacion de puerta superior U-SCAN, y la subarea inferior L es operada por un circuito de conduccion
de datos mas bajo L-DATA y un circuito de activacion de puerta inferior L-SCAN.

Las subareas superior e inferior U y L muestran simultaneamente las imagenes superior e inferior
correspondientes de acuerdo con una secuencia de temporizacion, y de esta manera se muestra una
imagen de pantalla durante un periodo de fotograma. En particular, durante un primer periodo de fotograma,
mientras que la matriz de sefiales de datos superior de un fotograma n'" esta escrita en la subarea superior
U, la matriz de sefial de datos inferior de un fotograma (n-1)!" esta escrita en la parte de la subarea inferior
L. De esta manera, la escritura de la matriz de sefiales de datos inferior de un fotograma presente en la
subarea inferior L y la matriz de sefiales de datos de imagen superior de un fotograma siguiente en la
subarea superior U se realiza de forma continua.

Mas detalladamente, en el primer paso ST11 entre un punto de inicio y un tercer cuarto del primer periodo
de fotograma, tres cuartas partes de las matrices de sefiales de datos superiores del n" fotograma estan
escritas en la subarea superior U y tres cuartos de las matrices de sefales de datos inferiores del fotograma
(n-1)" se escriben en la subarea inferior L. En consecuencia, tres cuartas partes de la subarea superior U
se actualizan de modo que una parte superior de la imagen en movimiento de la subarea superior U se
mueve desde la primera posicion A a la segunda posicién B, y tres cuartos de la subarea inferior L se
actualizan de modo que la imagen en movimiento de la subarea inferior L se muestra en la primera posicion
A.

A continuacion, en el segundo paso ST12, entre el tercer cuarto y un cuarto cuarto del primer periodo de
fotograma, un cuarto cuarto residual de las matrices de sefiales de datos superiores del n" fotograma se
escribe en la subarea superior U y un cuarto cuarto residual de las matrices de sefales de datos inferiores
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del fotograma (n-1)"" se escribe en la subarea inferior L. En consecuencia, un cuarto cuarto residual de la
subarea superior U se actualiza de modo que una parte inferior de la imagen en movimiento de la subarea
superior U se mueve desde la primera posicion A a la segunda posicién B, y un cuarto cuarto residual de la
subarea inferior L se actualiza para que la imagen en movimiento de la subarea inferior L permanezca
todavia en la primera posicion A.

En ofras palabras, durante los pasos primero y segundo ST11 y ST12, todas las matrices de sefales de
datos superiores del n' fotograma se escriben en toda la subarea superior U y todas las matrices de sefiales
de datos inferiores del fotograma (n-1)" estan escritas en toda la subarea inferior L. En consecuencia, toda
la subarea superior U se actualiza de modo que la imagen en movimiento de la subarea superior U se
mueve desde la primera posicion A a la segunda posicion B, y toda la subarea inferior L se actualiza para
que la imagen en movimiento de la subarea inferior L se visualice en la primera posicion A.

Posteriormente, en el tercer paso ST13, entre un punto de inicio y un primer cuarto de un segundo periodo
de fotograma, un primer cuarto de las matrices de sefiales de datos superiores de un fotograma (n+1)" se
escriben en la subarea superior U y un primer cuarto de las matrices de sefiales de datos inferiores del
fotograma n'" estan escritos en la subarea inferior L. Por lo tanto, un primer cuarto de la subarea superior U
se actualiza para que laimagen en movimiento de la subarea superior U permanezca en la segunda posicién
B, y un primer cuarto de la subarea inferior L se actualiza de modo que una parte superior de la imagen en
movimiento de la subarea inferior L se mueve desde la primera posicion A a la segunda posicion B.

A continuacion, en el cuarto paso ST14, entre el primer cuarto y el segundo cuarto del segundo periodo de
fotograma, un segundo cuarto de las matrices de sefiales de datos superiores del fotograma (n+1)" estan
escritos en la subarea superior U y un segundo cuarto de las matrices de sefial de datos inferiores del
fotograma n'" se escribe en la subarea inferior L. Por consiguiente, se actualiza un segundo cuarto de la
subarea superior U de modo que la imagen en movimiento de la subarea superior U permanece en la
segunda posicién B, y un segundo cuarto de la subarea inferior L se actualiza de modo que una parte inferior
de la imagen en movimiento de la subarea inferior L se mueve desde la primera posicion A a la segunda
posicion B.

En otras palabras, durante los pasos tercero y cuarto ST13 y ST14, se escribe una primera mitad de la
matriz de sefiales de datos superiores del fotograma (n+1)" en la subarea de la mitad superior U y una
primera mitad de la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma n'" esta escrita en la subarea de la
mitad inferior L. En consecuencia, la subarea de la mitad superior U se actualiza para que la imagen en
movimiento de la subarea superior U se muestre todavia en la segunda posicion B, y la subarea de la mitad
inferior L se actualiza de modo que la imagen en movimiento de la subarea inferior L se mueve desde la
primera posicion A a la segunda posicion B.

Como resultado, durante los pasos primero a cuarto ST11 a ST14, la imagen en movimiento a través del
limite entre las subareas superior e inferior U y L se mueve desde la primera posicion A a la segunda
posiciéon B de forma no antinatural, suministrando a la subarea superior U las sefiales de datos que estan
junto a las sefiales de datos suministradas a la subarea inferior L.

Para operar el area de pantalla descrita anteriormente, el dispositivo OELD incluye un panel de pantalla
100, unos circuitos de activacion de puerta U-SCAN y L-SCAN, unos circuitos de conduccién de datos U-
DATA y L-DATA y una parte de control de circuito de activacion 120. En el panel de pantalla 100, el area
de pantalla se divide en las subareas superior e inferior U y L. La subarea superior U es operada por el
circuito de activacion de puerta superior U-SCAN vy el circuito de conduccion de datos superior U-DATA, y
la subarea inferior L es accionada por el circuito de activacion de puerta inferior L-SCAN Yy el circuito de
activacion de datos inferior L-DATA. En consecuencia, las subareas superior e inferior U y L se muestran
simultaneamente y funcionan de forma independiente entre si.

La parte de control del circuito de activacion 120 incluye una parte de almacenamiento 122. La parte de
control de circuito de activacion 120 se alimenta con sefiales de datos de una parte de suministro de datos
110, como por ejemplo una tarjeta de video. Las matrices de sefiales de datos superior e inferior para
visualizar una imagen de pantalla al mismo tiempo se almacenan secuencialmente en la parte de
almacenamiento 122 y se envian a los circuitos de activacion de datos correspondientes U-SCAN vy L-
SCAN, respectivamente. Las matrices de sefiales de datos superior e inferior corresponden a la matriz de
sefial de datos superior del fotograma (n+1)"" y la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma nt,
respectivamente.

La parte de almacenamiento 122 puede tener un primer y un segundo dispositivos de memoria para
almacenar las matrices de sefial de datos superior e inferior. Por ejemplo, la parte de almacenamiento 122
puede incluir un primer dispositivo de memoria 122a que almacena las matrices de sefales de datos
superior e inferior para visualizar una imagen de presentacion presente, y un segundo dispositivo de
memoria 122b que almacena las matrices de sefiales de datos superior e inferior para visualizar una
siguiente imagen de pantalla. Cada uno de los primer y segundo dispositivos de memoria 122a y 122b
puede incluir un dispositivo de sub-memoria superior y un dispositivo de sub-memoria inferior que
almacenan las matrices de sefal de datos superior e inferior, respectivamente. El dispositivo de sub-
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memoria superior almacena la matriz de sefales de datos superior de un fotograma que esta préxima a un
fotograma de la matriz de sefales de datos inferior almacenada en el dispositivo de sub-memoria inferior.
Cuando las matrices de sefial de datos superior e inferior del primer dispositivo de memoria 122a se han
enviado completamente, las matrices de sefiales de datos superior e inferior del segundo dispositivo de
memoria 122b se transfieren y se almacenan en el primer dispositivo de memoria 122a. De esta manera,
los dispositivos de memoria primero y segundo 122a y 122b almacenan y envian repetidamente las matrices
de sefal de datos superior e inferior. Ademas, se puede usar una pluralidad de primeros dispositivos de
memoria 122a. La pluralidad de primeros dispositivos de memoria 122a puede disponerse en paralelo y
enviar secuencialmente las matrices de sefiales de datos superior e inferior para visualizar las imagenes de
pantalla correspondientes.

Ademas, la parte de almacenamiento 122 puede incluir una pluralidad de terceros dispositivos de memoria
que almacenan cada uno sefiales de datos de un fotograma. Entre las sefiales de datos de un fotograma
en el tercer dispositivo de memoria, las matrices de sefial de datos superior e inferior son abstraidas y
almacenadas en el segundo dispositivo de memoria 122b. Debe entenderse que la parte de
almacenamiento 122 puede tener estructuras diferentes para enviar las matrices de sefiales de datos
superior e inferior a los circuitos de conduccion de datos superior e inferior U-DATA y L-DATA,
respectivamente.

En la forma de realizacion ejemplar, el dispositivo OELD se utiliza como ejemplo. Sin embargo, debe
entenderse que la presente invencidon es aplicable a otros dispositivos de pantalla que tienen areas
subdivididas que pueden funcionar independientemente.

En la forma de realizacién ejemplar, las dos subareas se utilizan como ejemplo. Sin embargo, debe
entenderse que la presente invencion es aplicable a una pluralidad de subareas y circuitos de activacion de
puerta y datos correspondientes, de forma similar al dispositivo de pantalla de la FIG. 2.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 645736 T3

Reivindicaciones

1.

Un método para activar un dispositivo de pantalla, que comprende:

almacenar unas matrices de datos superior e inferior para visualizar una imagen actual en
pantalla en un primer dispositivo de memoria (122a);

almacenar unas matrices de datos superior e inferior para visualizar una imagen siguiente
en pantalla en un segundo dispositivo de memoria (122b),

en que tanto el primer como el segundo dispositivo de memoria (122a, 122b)
incluyen un dispositivo de submemoria superior y un dispositivo de submemoria
inferior que almacenan las matrices de sefiales de datos superior e inferior,
respectivamente, en que el dispositivo de submemoria superior del primer
dispositivo de memoria (122a) almacena la matriz de sefiales de datos superior de
un fotograma n'" y el dispositivo de submemoria inferior del primer dispositivo de
de memoria (122a) almacena la matriz de sefiales de datos inferior de un
fotograma (n-1)1, y

en que el dispositivo de submemoria superior del segundo dispositivo de memoria
(122b) almacena la matriz de sefiales de datos superior de un fotograma (n+1)"y
el dispositivo de submemoria inferior del segundo dispositivo de memoria (122b)
almacena la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma n';

enviar la matriz de sefiales de datos superior de un fotograma n™ del primer dispositivo de
memoria (122a) a un area de pantalla superior (U) de un panel de pantalla (100) durante un
primer periodo de fotograma;

enviar la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma (n-1)" desde el primer dispositivo
de memoria (122a) a un area de pantalla inferior (L) del panel de pantalla (100) durante el
primer periodo de fotograma;

transferir la matriz de sefiales de datos del fotograma (n+1)""y la matriz de sefiales de datos
inferior del fotograma n" desde el segundo dispositivo de memoria (122b) al primer
dispositivo de memoria (122a) y almacenar la matriz de sefiales de datos superior del
fotograma (n+1)" y la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma n'" en el primer
dispositivo de memoria (122a), cuando la matriz de sefales de datos superior del fotograma
n"y la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma (n-1)" han sido enviados en su
totalidad;

almacenar sefiales de datos de un fotograma en cada uno de una pluralidad de terceros
dispositivos de memoria; y

captar las matrices de sefiales de datos superior e inferior entre las sefales de datos
almacenadas en los terceros dispositivos de memoria y almacenar las matrices de sefales
de datos superior e inferior en el segundo dispositivo de memoria (122b), en que el primer
y el segundo dispositivo de memoria (122a, 122b) almacenan y envian repetidamente las
matrices de sefiales de datos superior e inferior.

El método de acuerdo con la reivindicacion 1,
en que cada una de las matrices de sefales de datos superior e inferior se envia en filas desde un
lado superior a un lado inferior del area de pantalla superior (U) y el area de pantalla inferior (L).

El método de acuerdo con la reivindicacion 1,
en que el panel de pantalla (100) es un panel de pantalla electroluminiscente organico.

Un dispositivo de pantalla, que comprende:

un panel de pantalla (100) que tiene un area de pantalla superior (U) y un area de pantalla
inferior (L); y
una parte de control de circuito de activacion (120) que comprende:

un primer dispositivo de memoria (122a) que incluye un dispositivo de submemoria
superior y un dispositivo de submemoria inferior;

un segundo dispositivo de memoria (122b) que incluye un dispositivo de
submemoria superior y un dispositivo de submemoria inferior;

una pluralidad de terceros dispositivos de memoria cada uno de los cuales
almacena sefiales de datos de un fotograma;

en que el dispositivo de submemoria superior del primer dispositivo de
memoria (122a) almacena la matriz de sefiales de datos superior de un
fotograma n*" y el dispositivo de submemoria inferior del primer dispositivo
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de memoria (122a) almacena la matriz de sefiales de datos inferior de un
fotograma (n-1)1, y

en que el dispositivo de submemoria superior del segundo dispositivo de
memoria (122b) almacena la matriz de sefiales de datos superior de un
fotograma (n+1)" y el dispositivo de submemoria inferior del segundo
dispositivo de memoria (122b) almacena la matriz de sefiales de datos
inferior de un fotograma n'";

en que la parte de control del circuito de activacion (120) esta configurada para:

suministrar la matriz de sefiales de datos del fotograma n desde el
primer dispositivo de memoria (122a) al area de pantalla superior (U)
durante un primer periodo de fotograma y suministrar la matriz de sefiales
de datos inferior del fotograma (n-1)" desde el primer dispositivo de
memoria (122a) al area de pantalla inferior (L) durante el periodo del
primer fotograma;

transferir la matriz de sefiales de datos superior del fotograma (n+1)"y la
matriz de sefiales de datos inferior del fotograma n desde el segundo
dispositivo de memoria (122b) al primer dispositivo de memoria (122a) y
almacenar la matriz de sefiales de datos superior del fotograma (n+1)" y
la matriz de sefiales de datos inferior del fotograma n" en el primer
dispositivo de memoria (122a), cuando la matriz de sefales superior de
datos del fotograma n y la matriz de sefiales de datos inferior del
fotograma (n-1)t" han sido enviados en su totalidad; y

posteriormente,

suministrar la primera matriz de sefiales de datos del fotograma (n+1)®
del primer dispositivo de memoria (122a) al area de pantalla superior (U)
durante un segundo periodo de fotograma, que es inmediatamente
posterior al primer periodo de fotograma, y suministrar la segunda matriz
de sefiales de datos del fotograma nt del primer dispositivo de memoria
(122a) al area de pantalla inferior (L) durante el segundo periodo de
fotograma;

captar las matrices de sefiales de datos superior e inferior entre las
sefales de datos almacenadas en los terceros dispositivos de memoria y
almacenar las matrices de sefiales de datos superior e inferior en el
segundo dispositivo de memoria (122b).

El dispositivo de acuerdo con la reivindicaciéon 4, que comprende ademas una pluralidad de lineas
de puerta en el area de pantalla superior (U) y el area de pantalla inferior (L), en que la pluralidad
de lineas de puerta en cada area de pantalla son escaneadas desde un lado superior a un lado
inferior del area de pantalla superior (U) y el area de pantalla inferior (L).

El dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 4,
en que el panel de pantalla (100) es un panel de pantalla electroluminiscente organico.
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FIG. 1
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, FIG. 2
TECNICA RELACIONADA
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FIG. 3
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 FIG. 4
TECNICA RELACIONADA
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FIG. 5
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FIG. 6
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