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DESCRIPCION
Procedimiento y aparato para determinar el color de un control de interfaz, y dispositivo terminal
Campo técnico

La presente invencion se refiere al campo multimedia y, en particular, a un procedimiento y un aparato para
determinar un color de un control de interfaz en una interfaz de usuario.

Antecedentes

Con el auge de los dispositivos terminales inteligentes, la atraccion visual de una interfaz de usuario de un sistema
operativo de un dispositivo terminal inteligente se vuelve mas importante.

En un dispositivo terminal inteligente actual, la atraccion visual de una interfaz de usuario se realza usando un fondo
de pantalla y un tema (que es, principalmente, un control de interfaz) de una interfaz de usuario.

Un usuario puede fijar un fondo de pantalla segin una preferencia personal. Sin embargo, si el usuario desea
cambiar un control de interfaz, tiene que usarse un tema con un estilo especifico. Por lo tanto, no puede garantizarse
la coherencia de color y estilo del fondo de pantalla y el control de interfaz, y puede suceder incluso un caso en el
que el color y el estilo del fondo de pantalla favorito del usuario no vaya acorde con un control de interfaz dado, lo
que reduce la atraccion visual de una interfaz de usuario y afecta gravemente a la experiencia del usuario.

Por lo tanto, es necesario proporcionar una tecnologia que pueda realzar la atracciéon visual de una interfaz de
usuario y mejorar la experiencia del usuario.

El documento US 2012/0154420 A1 da a conocer un procedimiento para identificar un color caracteristico de una
imagen, tal como un fondo de pantalla, separando los pixeles de la imagen en grupos y determinando los
componentes de color RGB promedio para cada grupo. El color caracteristico se basa entonces en el grupo con la
maxima diferencia entre el componente de color con el promedio mas alto y el componente de color con el promedio
mas bajo.

El documento US 2006/0044324 A1 da a conocer técnicas para cambiar de manera adaptativa un color en primer
plano cuando se detecta un conflicto, por ejemplo un conflicto de legibilidad, entre el color en primer plano y un color
de fondo extraido. El nuevo color en primer plano se selecciona de manera que un valor de legibilidad del color en
primer plano en relacion con el color de fondo supere un umbral de legibilidad fijado.

Resumen

El contenido de la presente invencion esta definido por las reivindicaciones adjuntas. Formas de realizacion
adicionales no cubiertas por las reivindicaciones se proporcionan como informacién contextual para entender mejor
la invencion.

Las formas de realizacion de la presente invencion proporcionan un procedimiento, un aparato y un dispositivo
terminal para determinar un color de un control de interfaz, lo que puede realzar la atraccién visual de una interfaz de
usuario y mejorar la experiencia de usuario.

Segun un primer aspecto, se proporciona un procedimiento para determinar un color de un control de interfaz, donde
el procedimiento incluye: adquirir al menos un pixel de un fondo de pantalla; adquirir un valor de color del al menos
un pixel; y determinar un valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un
pixel.

Con referencia al primer aspecto, en una primera manera de implementacién del primer aspecto, la adquisicién de al
menos un pixel de un fondo de pantalla incluye: adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun
una regla prefijada, donde el bloque de imagen objetivo incluye el al menos un pixel.

Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una segunda manera de
implementacion del primer aspecto, la adquisicion de un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una
regla prefijada incluye: adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin una posicién prefijada; y/o
adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun un tamaiio prefijado.

Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una tercera manera de
implementacién del primer aspecto, la adquisicion del bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una
posicion prefijada incluye: adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicién del control
de interfaz en una pantalla de manera que una posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla
corresponda a la posicion del control de interfaz en la pantalla.
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Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementaciéon, en una cuarta manera de
implementacion del primer aspecto, la adquisicion del bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla incluye:
adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafo del control de interfaz de manera que
un tamafio del bloque de imagen objetivo sea mayor que o igual al tamafo del control de interfaz.

Con referencia al primer aspecto y a las anteriores maneras de implementacion, en una quinta manera de
implementacion del primer aspecto, si la cantidad del pixel es uno, la determinacién de un valor de color de cada
pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel incluye: usar el valor de color del pixel
como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz; o si la cantidad del pixel es al menos dos, la
determinacion de un valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un
pixel incluye: usar valores de color de los al menos dos pixeles como un valor de color de cada pixel
correspondiente en el control de interfaz.

Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una sexta manera de implementacion
del primer aspecto, el procedimiento incluye ademas: llevar a cabo un primer procesamiento en el valor de color de
cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor de color de cada pixel después del primer procesamiento,
donde el primer procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos: procesamiento de
borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o procesamiento de cambio de
color.

Con referencia al primer aspecto y a las anteriores maneras de implementacion, en una séptima manera de
implementacion del primer aspecto, si la cantidad del pixel es al menos dos, la determinacién de un valor de color de
cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel incluye: determinar un valor de color
objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles; y determinar el valor de color de cada pixel en el control
de interfaz segun el valor de color objetivo.

Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una octava manera de
implementacion del primer aspecto, la determinacion de un valor de color objetivo segun valores de color de los al
menos dos pixeles incluye: realizar un calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un
algoritmo prefijado, y usar el resultado del calculo como el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye: usar el
valor de color que mas aparezca en los valores de color de los al menos dos pixeles como el valor de color objetivo;
o calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles y usar el promedio como el valor de color
objetivo.

Con referencia al primer aspecto y a la anterior manera de implementaciéon, en una novena manera de
implementacion del primer aspecto, la determinacion del valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun
el valor de color objetivo incluye: llevar a cabo un segundo procesamiento en el valor de color objetivo, y usar un
valor de color objetivo después del segundo procesamiento como el valor de color de cada pixel en el control de
interfaz, donde el segundo procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos: procesamiento de
borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o procesamiento de cambio de
color.

Segun un segundo aspecto, se proporciona un aparato para determinar un color de un control de interfaz, donde el
aparato incluye: una unidad de adquisicion de pixeles, configurada para adquirir al menos un pixel de un fondo de
pantalla; una unidad de adquisicién de valor de color, configurada para adquirir un valor de color del al menos un
pixel; y una unidad de determinacién de valor de color, configurada para determinar un valor de color de cada pixel
en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel.

Con referencia al segundo aspecto, en una primera manera de implementacion del segundo aspecto, la unidad de
adquisicion de pixeles esta configurada especificamente para adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de
pantalla segun una regla prefijada, donde el bloque de imagen objetivo incluye el al menos un pixel.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una segunda manera de
implementacion del segundo aspecto, la unidad de adquisicion de pixeles esta configurada especificamente para
adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion prefijada; y/o para adquirir el bloque
de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafrio prefijado.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una tercera manera de
implementacion del segundo aspecto, la unidad de adquisicion de pixeles esta configurada especificamente para
adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion del control de interfaz en una pantalla
de manera que una posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla corresponda a la posicion del
control de interfaz en la pantalla.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una cuarta manera de
implementacion del segundo aspecto, la unidad de adquisicion de pixeles esta configurada especificamente para
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adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafo del control de interfaz de manera que
un tamafio del bloque de imagen objetivo sea mayor que o igual al tamafo del control de interfaz.

Con referencia al segundo aspecto y a las anteriores maneras de implementaciéon, en una quinta manera de
implementacién del segundo aspecto, si la cantidad del pixel es uno, la unidad de determinacion de valor de color
esta configurada especificamente para usar el valor de color del pixel como el valor de color de cada pixel en el
control de interfaz; o si la cantidad del pixel es al menos dos, la unidad de determinacién de valor de color esta
configurada especificamente para usar valores de color de los al menos dos pixeles como un valor de color de cada
pixel correspondiente en el control de interfaz.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una sexta manera de
implementacion del segundo aspecto, la unidad de determinacion de valor de color esta configurada ademas para:
llevar a cabo un primer procesamiento en el valor de color de cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor
de color de cada pixel después del primer procesamiento, donde el primer procesamiento incluye al menos uno de
los siguientes procesamientos: procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de
ennegrecimiento o procesamiento de cambio de color.

Con referencia al segundo aspecto y a las anteriores maneras de implementacion, en una séptima manera de
implementacion del segundo aspecto, si la cantidad del pixel es al menos dos, la unidad de determinacion de valor
de color esta configurada especificamente para determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al
menos dos pixeles; y para determinar un color del control de interfaz segun el valor de color objetivo.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una octava manera de
implementaciéon del segundo aspecto, la unidad de determinacion de valor de color esta configurada
especificamente para realizar un calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo
prefijado, y para usar el resultado del calculo como el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye: usar el valor
de color que mas aparezca en los valores de color de los al menos dos pixeles como el valor de color objetivo; o
calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles y usar el promedio como el valor de color
objetivo.

Con referencia al segundo aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una novena manera de
implementacion del segundo aspecto, la unidad de determinaciéon de valor de color esta configurada ademas para
llevar a cabo un segundo procesamiento en el valor de color objetivo, y para usar un valor de color objetivo después
del segundo procesamiento como el valor de color del control de interfaz, donde el segundo procesamiento incluye
al menos uno de los siguientes procesamientos: procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia,
procesamiento de ennegrecimiento o procesamiento de cambio de color.

Segun un tercer aspecto, se proporciona un dispositivo terminal, donde el dispositivo terminal incluye: una unidad de
visualizacion, configurada para presentar una interfaz operativa correspondiente a una funcién proporcionada por el
dispositivo terminal; y un procesador, configurado para: adquirir al menos un pixel de un fondo de pantalla de la
interfaz operativa, adquirir un valor de color del al menos un pixel, y determinar, segun el valor de color del al menos
un pixel, un valor de color de cada pixel en el control de interfaz de la interfaz operativa.

Con referencia al tercer aspecto, en una primera manera de implementacién del tercer aspecto, el procesador esta
configurado especificamente para adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una regla
prefijada, donde el bloque de imagen objetivo incluye el al menos un pixel.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una segunda manera de
implementaciéon del tercer aspecto, el procesador esta configurado especificamente para adquirir el bloque de
imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicién prefijada; y/o para adquirir el bloque de imagen objetivo
del fondo de pantalla segun un tamaiio prefijado.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una tercera manera de
implementaciéon del tercer aspecto, el procesador esta configurado especificamente para adquirir el bloque de
imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion del control de interfaz en una pantalla de manera que una
posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla corresponda a la posicion del control de interfaz en la
pantalla.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una cuarta manera de implementacion
del tercer aspecto, el procesador esta configurado especificamente para adquirir el bloque de imagen objetivo del
fondo de pantalla segin un tamafio del control de interfaz de manera que un tamario del bloque de imagen objetivo
sea mayor que o igual al tamafio del control de interfaz.

Con referencia al tercer aspecto y a las anteriores maneras de implementacion, en una quinta manera de
implementacion del tercer aspecto, si la cantidad del pixel es uno, el procesador esta configurado especificamente
para usar el valor de color del pixel como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz; o si la cantidad del
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pixel es al menos dos, el procesador esta configurado especificamente para usar valores de color de los al menos
dos pixeles como un valor de color de cada pixel correspondiente en el control de interfaz.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una sexta manera de implementacion
del tercer aspecto, el procesador esta configurado ademas para: llevar a cabo un primer procesamiento en el valor
de color de cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor de color de cada pixel después del primer
procesamiento, donde el primer procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos:
procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o procesamiento
de cambio de color.

Con referencia al tercer aspecto y a las anteriores maneras de implementacién, en una séptima manera de
implementacion del tercer aspecto, si la cantidad del pixel es al menos dos, el procesador esta configurado
especificamente para determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles; y
para determinar un color del control de interfaz segun el valor de color objetivo.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacion, en una octava manera de
implementacion del tercer aspecto, el procesador esta configurado especificamente para realizar un calculo en los
valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y para usar el resultado del calculo como
el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye: usar el valor de color que mas aparezca en los valores de color
de los al menos dos pixeles como el valor de color objetivo; o calcular un promedio de los valores de color de los al
menos dos pixeles y usar el promedio como el valor de color objetivo.

Con referencia al tercer aspecto y a la anterior manera de implementacién, en una novena manera de
implementacion del tercer aspecto, el procesador esta configurado ademas para llevar a cabo un segundo
procesamiento en el valor de color objetivo, y para usar un valor de color objetivo después del segundo
procesamiento como el valor de color del control de interfaz, donde el segundo procesamiento incluye al menos uno
de los siguientes procesamientos: procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de
ennegrecimiento o procesamiento de cambio de color.

Segun el procedimiento y el aparato para determinar un color de un control de interfaz en las formas de realizacion
de la presente invencion, al menos se determina un pixel de un fondo de pantalla, y el color del control de interfaz se
determina segun un valor de color del al menos un pixel, de manera que puede implementarse una correspondencia
de color y estilo entre el fondo de pantalla y el control de interfaz, lo que realza la atraccién visual de una interfaz de
usuario y mejora la experiencia de usuario.

Breve descripcion de los dibujos

Para describir mas claramente las soluciones técnicas de las formas de realizacién de la presente invencion, a
continuacioén se introducen brevemente los dibujos adjuntos requeridos para describir las formas de realizacion o la
técnica anterior. Evidentemente, los dibujos adjuntos de la siguiente descripcion muestran simplemente algunas
formas de realizacion de la presente invencion, y un experto en la técnica puede obtener otros dibujos a partir de
estos dibujos adjuntos sin realizar investigaciones adicionales.

La FIG. 1 es un diagrama de flujo esquematico de un procedimiento para determinar un color de un control de
interfaz segun una forma de realizacion de la presente invencion.

La FIG. 2 es un diagrama esquematico de un ejemplo de una correspondencia entre un control de interfaz y un
bloque de imagen objetivo seguin una forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 3 es un diagrama esquematico de otro ejemplo de una correspondencia entre un control de interfaz y un
bloque de imagen objetivo seguin una forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 4 es un diagrama esquematico de otro ejemplo de una correspondencia entre un control de interfaz y un
bloque de imagen objetivo seguin una forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 5 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato para determinar un color de un control de interfaz
segun una forma de realizacion de la presente invencion.

La FIG. 6 es un diagrama estructural esquematico de un dispositivo para determinar un color de un control de
interfaz segun una forma de realizacion de la presente invencion.

Descripcion de formas de realizacion

A continuacién se describe de manera clara y completa las soluciones técnicas de las formas de realizacion de la
presente invencion con referencia a los dibujos adjuntos en las formas de realizacion de la presente invencion.
Evidentemente, las formas de realizacion descritas son algunas y no todas las formas de realizacion de la presente
invencion. El resto de formas de realizacion obtenidas por un experto en la técnica basandose en las formas de
realizacion de la presente invencion sin realizar investigaciones adicionales estaran dentro del alcance de proteccion
de la presente invencion.
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Las soluciones técnicas de la presente invencién pueden aplicarse a varios dispositivos que presentan una interfaz
de usuario para un usuario mediante el uso de una pantalla (o una unidad de visualizacion), tales como un teléfono
inteligente, un ordenador de tipo tableta y un ordenador personal. Para facilitar el entendimiento y la descripcion, los
dispositivos anteriores se denominan conjuntamente "dispositivos terminales" en la siguiente descripcion.

Una interfaz de usuario (Ul) también se denomina interfaz de un usuario, que es un medio de interaccion y de
intercambio de informacién entre un sistema y un usuario. La interfaz de usuario implementa una conversion entre
una forma interna de informacién y una forma aceptable para una persona. La interfaz de usuario incluye partes de
software y de hardware para implementar un intercambio de informacién entre un usuario y un sistema. La parte de
software incluye software de procesamiento, tal como un convenio y un comando operativo para el intercambio de
informacién entre un usuario y un sistema. La parte de hardware incluye un aparato de entrada y un aparato de
salida (que incluye, pero sin limitarse a, una unidad de visualizacion, una pantalla tactil, un teclado de software, un
control virtual, un teclado fisico, un tecla de funcién (tal como un botéon de control de volumen y un botdn
conmutador), una bola de seguimiento, un ratén, una palanca de mando, una camara y un aparato de entrada y
salida que pueda implementarse en tecnologias futuras). Un objetivo de la interfaz de usuario es permitir que un
usuario realice claramente una operacion de hardware de manera comoda y eficaz, con el fin de implementar una
interaccion y completar una tarea que pueda realizarse mediante el hardware. La definicion de interfaz de usuario es
amplia y existe una interfaz de usuario en cualquier campo relacionado con la comunicacion de informacién entre
una persona y una maquina.

En las formas de realizacién de la presente invencion, una interfaz de usuario puede incluir una interfaz grafica de
usuario, es decir, una interfaz grafica de usuario (GUI), que es la interfaz de usuario mas habitual actualmente. Por
ejemplo, la interfaz de un teléfono movil mostrada en el estado encendido es una interfaz grafica de usuario, y un
usuario interactia con el hardware de un dispositivo usando un grafico visualizado (un icono), un teclado virtual
(teclado de software) y un ratdn virtual. La anterior informaciéon relacionada con la interaccion y el intercambio de
informacion entre el sistema y el usuario puede incluir informacion de auditoria, informacion visual, informacion tactil,
informacién de accion, informacion de olor y similar. El usuario puede llevar a cabo directamente un intercambio de
informacion con el sistema en la interfaz de usuario, y también puede usar dispositivos, tales como un lapiz y un
guante tactil, para interactuar con el sistema.

En las formas de realizacion de la presente invencion, un fondo de pantalla se refiere a una imagen de una interfaz
de usuario principal (generalmente, la primera interfaz que aparece después del desbloqueo) que se muestra en una
pantalla.

En las formas de realizacion de la presente invencion, el control de interfaz es un componente grafico presentado en
una interfaz operativa, donde el componente grafico tiene una funcion de ejecucion o una funcién de responder a un
evento de activacion.

Especificamente, el control de interfaz se refiere a un "componente" grafico visual que puede aparecer en la interfaz
de usuario, tal como un botén y un cuadro de edicidn de archivo. EI componente tiene generalmente una funcién de
ejecucion o una funcion de cédigo de activacion que se ejecuta usando un "evento de activacion" y completando una
respuesta. Una respuesta al evento de activacion se refiere a una respuesta de un control a una operacion de
entrada (por ejemplo, una operaciéon en un teclado, un ratén o una pantalla tactil). Cualquier control tiene su
coleccion de eventos. Si se produce un evento de un control, puede iniciarse la ejecucion de un procedimiento de
evento correspondiente. Un objeto de evento tiene su nombre particular, y el codigo de procedimiento del evento se
escribe por un programador segun un problema o requisito del programador. En las formas de realizacién de la
presente invencion, usadas como un ejemplo y no de manera limitativa, un control de interfaz puede incluir una
pestafia, una barra de titulo, una barra de accién, una barra de progreso, una casilla de verificacion y similares.

Debe entenderse que la interfaz de usuario antes mencionada es solamente una forma de realizacién de la presente
invencion, y la presente invencion no esta limitada a esto. Otra interfaz de usuario que puede presentarse a un
usuario en una pantalla, o similar, para que el usuario realice una operacion esta dentro del alcance de proteccion de
la presente invencion.

Ademas, aspectos o caracteristicas de la presente invencién pueden implementarse como un procedimiento, un
aparato o un producto que use una programacion estandar y/o tecnologias de ingenieria. El término "producto”
usado en esta solicitud incluye un programa informatico al que puede accederse desde cualquier componente,
portador o medio legible por ordenador. Por ejemplo, el medio legible por ordenador puede incluir, pero no esta
limitado a: un componente de almacenamiento magnético (por ejemplo, un disco duro, un disco flexible o una cinta
magnética), un disco optico (por ejemplo, un CD (disco compacto), un DVD (disco versatil digital), una tarjeta
inteligente y un componente de memoria flash (por ejemplo, EPROM (memoria de solo lectura programable y
borrable), una tarjeta o dispositivos USB). Ademas, varios medios de almacenamiento descritos en esta memoria
descriptiva pueden indicar uno o mas dispositivos y/u otros medios legibles por maquina que se usan para
almacenar informacion. El término " medio legible por maquina" puede incluir, pero sin limitarse a, un canal de radio
y otros medios que puedan almacenar, contener y/o transportar una instruccion y/o datos.
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La FIG. 1 muestra un diagrama de flujo esquematico de un procedimiento 100 para determinar un color de un control
de interfaz segun una forma de realizacion de la presente invencion. Como se muestra en la FIG. 1, el procedimiento
100 incluye:

S110. Adquirir al menos un pixel de un fondo de pantalla.
S120. Adquirir un valor de color del al menos un pixel.

S130. Determinar un valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al
menos un pixel.

Segun el procedimiento para determinar un color de un control de interfaz en esta forma de realizacion de la
presente invencion, al menos se determina un pixel de un fondo de pantalla, y el color del control de interfaz se
determina segun un valor de color del al menos un pixel, de manera que puede implementarse una correspondencia
de color y estilo coinciden entre el fondo de pantalla y el control de interfaz, lo que realza la atraccion visual de una
interfaz de usuario, mejora la eficacia operativa de un dispositivo terminal y mejora la experiencia de usuario.

Especificamente, en la etapa S110, un dispositivo terminal puede adquirir de manera aleatoria el al menos un pixel
del fondo de pantalla, lo cual no esta limitado especialmente en la presente invencién. Por ejemplo, opcionalmente,
la adquisicion de al menos un pixel de un fondo de pantalla incluye:

adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una regla prefijada, donde el bloque de
imagen objetivo incluye el al menos un pixel.

Especificamente, el dispositivo terminal puede adquirir un bloque de imagen (es decir, el bloque de imagen objetivo)
de un fondo de pantalla usado actualmente segun la regla prefijada.

El bloque de imagen objetivo incluye al menos un pixel, es decir, en esta forma de realizaciéon de la presente
invencion, el bloque de imagen objetivo puede ser un pixel del fondo de pantalla, o el bloque de imagen objetivo
puede ser también una imagen que esta formada por algunos pixeles (mas de dos) en el fondo de pantalla, o el
bloque de imagen objetivo puede ser también un fondo de pantalla completo (es decir, que incluye todos los pixeles
del fondo de pantalla), lo cual no esta limitado especificamente en la presente invencion.

Sin perder la generalidad, la siguiente descripcion esta basada en un caso en el que el bloque de imagen objetivo
incluye algunos pixeles (mas de dos) en el fondo de pantalla.

Opcionalmente, la adquisicion de un bloque de imagen objetivo de un fondo de pantalla usado actualmente segun
una regla prefijada incluye:

adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion prefijada; y/o
adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla seguin un tamaiio prefijado.

Especificamente, en esta forma de realizacion de la presente invencion, una regla basada en posicion (es decir, el
caso 1) y una regla basada en tamario (es decir, el caso 2) pueden enumerarse y usarse como la regla prefijada. A
continuacién se describe, de manera respectiva, los dos casos anteriores.

Caso 1

Opcionalmente, la adquisicion de un bloque de imagen objetivo de un fondo de pantalla usado actualmente segun
una posicion prefijada incluye:

adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posiciéon del control de interfaz en
una pantalla de manera que una posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla
corresponda a la posicion del control de interfaz en la pantalla.

Especificamente, en esta forma de realizacién de la presente invencion, el dispositivo terminal puede adquirir el
bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion (denominada en lo sucesivo posicion objetivo)
de un control de interfaz cuyo color tiene que modificarse en la pantalla.

Como se muestra de la FIG. 2 a la FIG. 4, sin perder la generalidad, en un ejemplo en el que se usa una barra de
titulo como un control de interfaz cuyo color tiene que modificarse, un terminal puede determinar una posicion de la
barra de titulo en la pantalla, por ejemplo el terminal puede adquirir coordenadas de un pixel en la esquina superior
izquierda de la barra de titulo, asi como la anchura y la altura de la barra de titulo, para determinar la posicion de la
barra de titulo.
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De esta manera, la posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla puede determinarse segun la
posicion de la barra de titulo en la pantalla.

Por ejemplo, en un caso en el que el fondo de pantalla se muestra a pantalla completa (es decir, el estado mostrado
en la FIG. 2), un bloque de imagen ubicado, o ubicado aproximadamente, en la posiciéon objetivo anterior puede
adquirirse del fondo de pantalla como el bloque de imagen objetivo.

Debe entenderse que, debido a la generacién de un error real, puede haber un desfase especifico entre una
posicion del bloque de imagen objetivo en la pantalla y una posicion del control de interfaz en la pantalla, o puede
haber un desfase especifico entre el tamario del bloque de imagen objetivo y el tamafio del control de interfaz.

Ademas, el procedimiento antes mencionado para determinar, segun una posicién de la barra de titulo en la pantalla,
la posicién del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla es solamente una descripcion a modo de ejemplo,
y la presente invencion no esta limitada a esto. Por ejemplo, en un caso en el que el fondo de pantalla no puede
mostrarse a pantalla completa por motivos tales como el tamafio del fondo de pantalla (por ejemplo, el fondo de
pantalla esta en forma de mosaico o solo cubre una parte de la pantalla), una posicién del fondo de pantalla en la
pantalla también puede localizarse primero, y el bloque de imagen objetivo se determina en funcién de la posicion
del fondo de pantalla en la pantalla y una posicion de un control de interfaz en la pantalla, de modo que una relacién
de posicion entre el bloque de imagen objetivo y el fondo de pantalla es coherente, o es practicamente coherente,
con una relaciéon de posicion entre el control de interfaz y la pantalla. Ademas, en este caso, una proporcion de
tamario entre el bloque de imagen objetivo y el fondo de pantalla es coherente, o practicamente coherente, con una
proporcion de tamafio entre el control de interfaz y la pantalla.

Debe entenderse que el procedimiento antes descrito de adquisicion mediante el dispositivo terminal, segun la
posicion del control de interfaz en la pantalla, del bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla, es solo un
ejemplo de la regla basada en posicion, y la presente invencion no esta limitada a esto. Por ejemplo, segun la regla
basada en posicion, el procedimiento puede consistir ademas en seleccionar un bloque de imagen en una posicion
fija en el fondo de pantalla; por ejemplo, una imagen situada en el tercio superior del fondo de pantalla puede
seleccionarse como el bloque de imagen objetivo, una imagen ubicada en el tercio central del fondo de pantalla
puede seleccionarse como el bloque de imagen objetivo, o una imagen ubicada en el tercio inferior del fondo de
pantalla puede seleccionarse como el bloque de imagen objetivo. Ademas, las posiciones antes enumeradas (o
areas de cobertura) de bloques de imagenes en el fondo de pantalla son solamente una descripcion a modo de
ejemplo, las cuales no estan limitadas especialmente en la presente invencién y pueden modificarse de manera
aleatoria.

Ademas, segun la regla basada en posicion, un bloque de imagen basado en la seleccidon de usuario puede
considerarse ademas como el bloque de imagen objetivo. Por ejemplo, en un caso en el que el procedimiento 100 se
aplica a una pantalla tactil, después de iniciarse un proceso del procedimiento 100, en la etapa S110, una sefal tactil
de la pantalla tactil puede detectarse adicionalmente, y se determina una posiciéon de la pantalla tactil desde la que
procede la sefal tactil, de manera que un bloque de imagen presentado en la posicion se usa como el bloque de
imagen objetivo. Ademas, un icono para indicar a un usuario que seleccione el bloque de imagen objetivo puede
presentarse ademas en la unidad de visualizacion.

Segun el procedimiento 100 para determinar un color de un control de interfaz en esta forma de realizacion de la
presente invencion, puede suceder que un usuario genere o cambie el color de un control de interfaz de manera
oportuna segun la preferencia y los requisitos del usuario, asi como el color actual de un fondo de pantalla, lo que
mejora la eficacia del funcionamiento y la experiencia del usuario.

Caso 2

Opcionalmente, la adquisicion del bloque de imagen objetivo de un fondo de pantalla usado actualmente segun un
tamafio prefijado incluye:

adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafio del control de interfaz de
manera que el tamafio del bloque de imagen objetivo sea mayor que o igual al tamafio del control de
interfaz.

Especificamente, en esta forma de realizacion de la presente invencion, el tamario del bloque de imagen objetivo
puede determinarse segun el tamafio del control de interfaz, por ejemplo, el tamafo del bloque de imagen objetivo
puede ser coherente con el tamafio del control de interfaz, o el tamafio del bloque de imagen objetivo puede ser
mayor que el tamafio del control de interfaz, de modo que puede garantizarse que la cantidad de pixeles del bloque
de imagen objetivo sea mayor que o igual a la cantidad de pixeles del control de interfaz. Por ejemplo, cuando un
valor de color de un pixel del bloque de imagen objetivo se usa directamente como un valor de color de un pixel del
control de interfaz, puede garantizarse que cada pixel del control de interfaz pueda obtener un valor de color
correspondiente, lo que mejora adicionalmente el efecto de la presente invencion.
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Debe entenderse que la relacion antes mencionada entre el tamario del bloque de imagen objetivo y el tamario del
control de interfaz es solamente una descripciéon a modo de ejemplo, y la presente invencion no esta limitada a esto.
Por ejemplo, el tamafio del bloque de imagen objetivo también puede ser mas pequefio que el tamafio del control de
interfaz. En este caso, por ejemplo, dos o mas pixeles (por ejemplo, adyacentes) en el control de interfaz pueden
habilitarse para usar un valor de color de un mismo pixel en el bloque de imagen objetivo.

Debe entenderse que la regla basada en posiciéon y que la regla basada en tamafio antes mencionadas y usadas
como la regla prefijada son solo una descripcion a modo de ejemplo, y la presente invencion no esta limitada a esto.
Por ejemplo, el bloque de imagen mas caracteristico, por ejemplo, un bloque de imagen de una cara en la imagen de
un personaje puede determinarse ademas a partir del fondo de pantalla usando varios algoritmos, y se usa como el
blogue de imagen objetivo.

Después de adquirir al menos un pixel segun la anterior descripcién, puede adquirirse un valor de pixel del al menos
un pixel en la etapa S120. En esta forma de realizacién de la presente invencién, un procedimiento para adquirir un
valor de color de un pixel, por ejemplo, puede implementarse usando una funcion obtenerPixeles en un mapa de
bits, donde la funcién obtenerPixeles puede expresarse como:

obtenerPixeles (pixeles, desfase, distancia, x, y, anchura, altura), donde:

'pixeles' denota una disposicion de valores de color de mapa de bits adquiridos segun una imagen (que es,
en este caso, un fondo de pantalla); 'desfase’ denota un primer valor de indice de pixel leido; 'distancia’
denota la cantidad de separaciones en filas; 'x' denota un valor de coordenada ‘X’ del primer pixel leido; 'y'
denota un valor de coordenada ‘y’ del primer pixel leido; 'anchura' denota una anchura de pixel leida de
cada fila; y 'altura’ denota la cantidad de filas leidas.

Por ejemplo, se supone que la anchura del fondo de pantalla es ‘w’ y que la altura del fondo de pantalla es ‘h’. En
este caso, pueden determinarse pixeles segun un valor de color de cada pixel del fondo de pantalla, y 'w' y 'h'; la
distancia es ‘w’, el parametro 'desfase' se determina segun la posiciéon de un pixel en la esquina superior izquierda
del bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla; los parametros 'x' e 'y' son un una posicién de inicio de una
captura de pantalla; y los parametros 'anchura' y 'altura’ son la anchura y la altura de la captura de pantalla, es decir,
el bloque de imagen objetivo es la captura de pantalla leida desde el punto (x, y) del fondo de pantalla, el tamario de
la captura de pantalla es anchura x altura, y después se calcula un valor de color del bloque de imagen objetivo.

En este caso, puesto que el valor de color de cada pixel del fondo de pantalla se ha introducido anteriormente, los
datos adquiridos anteriormente pueden usarse directamente como el valor de color de cada pixel del bloque de
imagen objetivo en la etapa S120.

Debe entenderse que el procedimiento antes descrito de adquisicion de un valor de color de cada pixel del bloque
de imagen objetivo es solamente una descripcion a modo de ejemplo, y la presente invenciéon no esta limitada a
esto. En un caso en el que el bloque de imagen objetivo se adquiere a partir del fondo de pantalla usando otro
procedimiento, un valor de color de cada pixel del bloque de imagen objetivo puede leerse usando software para
dibujar y similar. Como alternativa, un valor de color de cada pixel puede adquirirse usando otro parametro de cada
pixel, por ejemplo un valor ARGB puede convertirse en un valor de color.

Después de que el valor de color de cada pixel del bloque de imagen objetivo se adquiera segun la descripcion
anterior, el color del control de interfaz puede determinarse en la etapa S130.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es uno, la determinaciéon de un valor de color de cada pixel en el control de
interfaz segun el valor de color del al menos un pixel incluye: usar el valor de color del pixel como el valor de color
de cada pixel en el control de interfaz.

Especificamente, cuando el bloque de imagen objetivo incluye solamente un pixel, el valor de color del pixel puede
usarse directamente como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz, determinandose asi el color del
control de interfaz.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es al menos dos, la determinacién de un valor de color de cada pixel en el
control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel incluye: usar valores de color de los al menos dos
pixeles como el valor de color de cada pixel correspondiente en el control de interfaz.

Especificamente, por ejemplo, si el tamafio del bloque de imagen objetivo es el mismo, o casi el mismo, que el
tamafio del control de interfaz (o la cantidad de pixeles incluidos en el bloque de imagen objetivo es la misma, o casi
la misma, que la cantidad de pixeles incluidos en el control de interfaz), un valor de color de cada pixel del bloque de
imagen objetivo puede usarse como el valor de color de cada pixel correspondiente (por ejemplo, con una misma
posicion relativa) en el control de interfaz, de modo que se determina el color del control de interfaz.
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Asimismo, si la cantidad de pixeles adquiridos es la misma, o casi la misma, que la cantidad de pixeles incluidos en
el control de interfaz, el valor de color de cada pixel puede usarse como el valor de color de cada pixel
correspondiente (por ejemplo, con una misma posicion relativa) en el control de interfaz, de modo que se determina
el color del control de interfaz.

Por ejemplo, si el tamafio del bloque de imagen objetivo corresponde al tamarfio del control de interfaz (por ejemplo,
la cantidad de pixeles incluidos en el bloque de imagen objetivo es un multiplo entero de la cantidad de pixeles
incluidos en el control de interfaz), un valor de color de un pixel en una posicion especificada del bloque de imagen
objetivo puede usarse como el valor de color de cada pixel correspondiente (por ejemplo, con una misma posicion
relativa) en el control de interfaz, de modo que se determina el color del control de interfaz. Por ejemplo, si la
cantidad de pixeles incluidos en el bloque de imagen objetivo es dos veces la cantidad de pixeles incluidos en el
control de interfaz (por ejemplo, la cantidad de pixeles incluidos en el bloque de imagen objetivo es la misma que la
cantidad de pixeles incluidos en el control de interfaz en la direccion 'y', la cantidad de pixeles incluidos en el bloque
de imagen objetivo es dos veces la cantidad de pixeles incluidos en el control de interfaz en la direccion 'x'), un valor
de color de un pixel cuya coordenada en la direccién 'x' es un nimero par (0 un namero impar) en el bloque de
imagen objetivo puede usarse como el valor de color de cada pixel correspondiente en el control de interfaz, donde
la posiciéon especificada puede fijarse por un sistema o un usuario, lo cual no esta limitado en esta forma de
realizacién de la presente invencion.

Asimismo, si la cantidad de pixeles adquiridos corresponde a la cantidad de pixeles incluidos en el control de interfaz
(por ejemplo, la cantidad de pixeles seleccionados es un multiplo entero de la cantidad de pixeles incluidos en el
control de interfaz), un valor de color de un pixel en una posicién especificada en los pixeles adquiridos puede
usarse como el valor de color de cada pixel correspondiente (por ejemplo, con una misma posicion relativa) en el
control de interfaz, de modo que se determina el color del control de interfaz.

Como otro ejemplo, si el tamafo del bloque de imagen objetivo es menor que el tamafo del control de interfaz, en
este caso puede permitirse que dos o mas pixeles (por ejemplo, adyacentes) en el control de interfaz usen un valor
de color de un mismo pixel en el bloque de imagen objetivo.

Asimismo, si la cantidad de pixeles adquiridos es menor que la cantidad de pixeles incluidos en el control de interfaz,
puede permitirse que dos o mas pixeles (por ejemplo, adyacentes) en el control de interfaz usen un valor de color de
un mismo pixel.

Opcionalmente, el procedimiento incluye ademas: llevar a cabo un primer procesamiento en el valor de color de
cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor de color de cada pixel después del primer procesamiento,
donde el primer procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

Especificamente, en esta forma de realizacion de la presente invencion, el procesamiento de borrosidad, el proceso
de transparencia o el procesamiento de cambio de color pueden llevarse a cabo en el valor de color determinado
previamente del control de interfaz, y un color del control de interfaz se determina segun un valor de color
procesado.

Ademas, diferentes maneras de procesamiento pueden usarse segun diferentes condiciones de luz y oscuridad de
un fondo de pantalla. Por ejemplo, si un estilo de color global de un fondo de pantalla es relativamente oscuro,
puede realizarse un procesamiento de borrosidad o ennegrecimiento en el bloque de imagen objetivo en caso de
que el estilo de color del bloque de imagen objetivo (por ejemplo, el valor de color determinado previamente del
control de interfaz) sea relativamente claro.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es al menos dos, la determinacién de un valor de color de cada pixel en el
control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel incluye:

determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles; y
determinar el valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color objetivo.

Especificamente, por ejemplo, si el bloque de imagen objetivo incluye multiples pixeles con diferentes colores, o al
menos hay un par de diferentes valores de color en los valores de color adquiridos previamente de pixeles del
bloque de imagen objetivo, un valor de color objetivo puede determinarse a partir de multiples (al menos dos) valores
de color diferentes, y un valor de color de cada pixel en el control de interfaz se determina segun el valor de color
objetivo.

Opcionalmente, determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles incluye:
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realizar un calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y usar
el resultado del calculo como el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye:

usar el valor de color que mas aparece en los valores de color de los al menos dos pixeles como el
valor de color objetivo.

Especificamente, en esta forma de realizacién de la presente invencién, puede contarse el nUmero de veces que
aparecen los valores de color, y el valor de color que mas aparezca puede considerarse como un tono dominante del
bloque de imagen objetivo, de manera que el valor de color puede usarse como el valor de color objetivo.

Opcionalmente, determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles incluye:

realizar un calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y usar
el resultado del calculo como el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye:

calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles, y usar el promedio como el valor
de color objetivo.

Especificamente, en esta forma de realizacién de la presente invencion, si el algoritmo consiste en calcular un
promedio (que puede incluir una media aritmética o una media ponderada) de valores de color de pixeles, se calcula
un promedio de valores de color de pixeles, y el promedio se usa como el valor de color objetivo.

Debe entenderse que el procedimiento antes descrito de determinacién del valor de color objetivo es solamente una
descripcion a modo de ejemplo, y la presente invencion no esta limitada a esto. Todos los algoritmos que puedan
conseguir una finalidad inventiva de la presente invencion estaran dentro del alcance de proteccion de las formas de
realizacion de la presente invencion. Por ejemplo, un pixel también puede seleccionarse de manera aleatoria a partir
del bloque de imagen objetivo, y un valor de color del pixel se usa como el valor de color objetivo.

Después de determinar el valor de color objetivo segun la anterior descripcion, el valor de color de cada pixel del
control de interfaz puede determinarse segun el valor de color objetivo, de manera que se determina un color del
control de interfaz.

Por ejemplo, la determinacién del valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color
objetivo incluye:

llevar a cabo un segundo procesamiento en el valor de color objetivo, y usar un valor de color objetivo
después del segundo procesamiento como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz, donde el
segundo procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

Especificamente, el procesamiento de borrosidad, el procesamiento de transparencia, el procesamiento de
ennegrecimiento o el procesamiento de cambio de color pueden llevarse a cabo en el valor de color determinado
previamente del control de interfaz, y un color del control de interfaz se determina segun un valor de color
procesado.

En este caso, el procesamiento de cambio de color anterior puede incluir un procesamiento de gradiente de color, es
decir, un color del bloque de imagen objetivo se oscurece o se ilumina gradualmente, de modo que se adquieren
multiples valores de color y se asignan secuencialmente a pixeles del control de interfaz en un orden especifico (por
ejemplo, de claro a oscuro o de oscuro a claro), de manera que el control de interfaz se presenta mediante
gradientes de color.

Ademas, diferentes maneras de procesamiento pueden usarse segun diferentes condiciones de luz y oscuridad de
un fondo de pantalla. Por ejemplo, si un estilo de color global de un fondo de pantalla es relativamente oscuro,
puede realizarse un procesamiento de borrosidad o ennegrecimiento en un color objetivo en caso de que el valor de
color objetivo sea relativamente claro.

Opcionalmente, la adquisicion de un bloque de imagen objetivo de un fondo de pantalla segun una regla prefijada
incluye:

cuando el fondo de pantalla se modifica, adquirir el bloque de imagen objetivo de un fondo de pantalla
modificado segun la regla prefijada.

Especificamente, el procedimiento 100 para determinar un color del control de interfaz segun esta forma de
realizacion de la presente invencion puede llevarse a cabo cuando un dispositivo terminal detecta que un usuario
cambia un fondo de pantalla, de manera que después de que el usuario cambie el fondo de pantalla, un control de
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interfaz cuyo color es coherente con un estilo del fondo de pantalla modificado se genera de manera oportuna para
el usuario, lo que mejora aun mas la experiencia del usuario.

Ademas, el procedimiento 100 para determinar un color de un control de interfaz segun esta forma de realizacién de
la presente invencién también puede realizarse periédicamente, lo que no esta limitado especialmente en la
presente invencion.

Segun el procedimiento para determinar un color de un control de interfaz en esta forma de realizacion de la
presente invencion, al menos se determina un pixel de un fondo de pantalla, y el color del control de interfaz se
determina segun un valor de color del al menos un pixel, de manera que puede implementarse una correspondencia
de color y estilo coinciden entre el fondo de pantalla y el control de interfaz, lo que realza la atraccion visual de una
interfaz de usuario y mejora la experiencia de usuario.

Con referencia a la FIG. 1 y la FIG. 4, lo que antecede ha descrito en detalle el procedimiento para determinar un
color de un control de interfaz segun las formas de realizacion de la presente invencién. Con referencia a la FIG. 5,
lo siguiente describe en detalle un aparato para determinar un color de un control de interfaz segun una forma de
realizacién de la presente invencion.

La FIG. 5 muestra un diagrama de bloques esquematico de un aparato 200 para determinar un color de un control
de interfaz seguin una forma de realizacion de la presente invencion. Como se muestra de la FIG. 5, el aparato 200
incluye:

una unidad de adquisicion de pixeles 210, configurada para adquirir al menos un pixel de un fondo de
pantalla;

una unidad de adquisicion de valor de color 220, configurada para adquirir un valor de color del al menos un
pixel; y

una unidad de determinacion de valor de color 230, configurada para determinar un valor de color de cada
pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel.

Opcionalmente, la unidad de adquisicion de pixeles 210 esta configurada especificamente para adquirir un bloque
de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una regla prefijada, donde el bloque de imagen objetivo incluye el al
menos un pixel.

Opcionalmente, la unidad de adquisicion de pixeles 210 esta configurada especificamente para adquirir el bloque de
imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicién prefijada; y/o para adquirir el bloque de imagen objetivo
del fondo de pantalla segun un tamaiio prefijado.

Opcionalmente, la unidad de adquisicion de pixeles 210 esta configurada especificamente para adquirir el bloque de
imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion del control de interfaz en una pantalla de manera que una
posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla corresponda a la posicion del control de interfaz en la
pantalla.

Opcionalmente, la unidad de adquisicion de pixeles 210 esta configurada especificamente para adquirir el bloque de
imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafio del control de interfaz de manera que un tamario del bloque
de imagen objetivo sea mayor que o igual al tamafo del control de interfaz.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es uno, la unidad de determinacion de valor de color 230 esta configurada
especificamente para usar el valor de color del pixel como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz; o
si la cantidad del pixel es al menos dos, la unidad de determinacion de valor de color 230 esta configurada
especificamente para usar valores de color de los al menos dos pixeles como un valor de color de cada pixel
correspondiente en el control de interfaz.

Opcionalmente, la unidad de determinacion de valor de color 230 esta configurada ademas para: llevar a cabo un
primer procesamiento en el valor de color de cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor de color de cada
pixel después del primer procesamiento, donde el primer procesamiento incluye al menos uno de los siguientes
procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es al menos dos, la unidad de determinacién de valor de color 230 esta

configurada especificamente para determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos
pixeles; y determinar un color del control de interfaz segun el valor de color objetivo.

12



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2 648 823 T3

Opcionalmente, la unidad de determinacion de valor de color 230 esta configurada especificamente para realizar un
calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y para usar el resultado del
calculo como el valor de color objetivo, donde el algoritmo incluye:

usar el valor de color que mas aparece en los valores de color de los al menos dos pixeles como el valor de
color objetivo; o

calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles, y usar el promedio como el valor
de color objetivo.

Opcionalmente, la unidad de determinacion de valor de color 230 esta configurada ademas para llevar a cabo un
segundo procesamiento en el valor de color objetivo, y para usar un valor de color objetivo después del segundo
procesamiento como el valor de color del control de interfaz, donde el segundo procesamiento incluye al menos uno
de los siguientes procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

El aparato 200 para determinar un color de un control de interfaz segun esta forma de realizacion de la presente
invencion puede corresponder a un cuerpo de ejecucion de un procedimiento de las formas de realizacion de la
presente invencion, y las unidades del aparato 200 para determinar un color de un control de interfaz, asi como las
operaciones y funciones anteriores, se utilizan respectivamente para implementar procesamientos correspondientes
del procedimiento 100 de la FIG. 1. Por brevedad, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

Segun el aparato para determinar un color de un control de interfaz en esta forma de realizacion de la presente
invencion, se determina un bloque de imagen objetivo a partir de un fondo de pantalla, y el color del control de
interfaz se determina segun un valor de color de un pixel en el bloque de imagen objetivo, de manera que puede
implementarse una correspondencia de color y estilo entre el fondo de pantalla y el control de interfaz, lo que realza
la atraccion visual de una interfaz de usuario y mejora la experiencia de usuario.

Con referencia a la FIG. 1 y la FIG. 4, lo que antecede ha descrito en detalle el procedimiento para determinar un
color de un control de interfaz segun las formas de realizacion de la presente invencién. Con referencia a la FIG. 6,
lo siguiente describe en detalle un dispositivo terminal que puede aplicarse al procedimiento para determinar un
color de un control de interfaz segun una forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 6 muestra un diagrama de bloques esquematico de un dispositivo terminal 300 que puede aplicarse al
procedimiento para determinar un color de un control de interfaz segun una forma de realizacion de la presente
invencion. El dispositivo terminal 300 incluye:

una unidad de visualizaciéon 310, configurada para presentar una interfaz operativa correspondiente a una
funcion proporcionada por el dispositivo terminal; y

un procesador 320, configurado para: adquirir al menos un pixel de un fondo de pantalla de la interfaz
operativa, adquirir un valor de color del al menos un pixel, y determinar, segun el valor de color del al
menos un pixel, un valor de color de cada pixel en el control de interfaz de la interfaz operativa.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado especificamente para adquirir un bloque de imagen objetivo del
fondo de pantalla segun una regla prefijada, donde el bloque de imagen objetivo incluye el al menos un pixel.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado especificamente para adquirir el bloque de imagen objetivo del
fondo de pantalla seguin una posicion prefijada; y/o para adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla
segun un tamafio prefijado.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado especificamente para adquirir el bloque de imagen objetivo del
fondo de pantalla segun una posicion del control de interfaz en una pantalla de manera que una posicion del bloque
de imagen objetivo en el fondo de pantalla corresponda a la posicion del control de interfaz en la pantalla.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado especificamente para adquirir el bloque de imagen objetivo del
fondo de pantalla segun un tamafio del control de interfaz de manera que el tamafio del bloque de imagen objetivo
sea mayor que o igual al tamafio del control de interfaz.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es uno, el procesador 320 esta configurado especificamente para usar el
valor de color del pixel como el valor de color de cada pixel en el control de interfaz; o

si la cantidad del pixel es al menos dos, el procesador 320 esta configurado especificamente para usar valores de
color de los al menos dos pixeles como un valor de color de cada pixel correspondiente en el control de interfaz.
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Opcionalmente, el procesador 230 esta configurado ademas para: llevar a cabo un primer procesamiento en el valor
de color de cada pixel en el control de interfaz, y adquirir un valor de color de cada pixel después del primer
procesamiento, donde el primer procesamiento incluye al menos uno de los siguientes procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

Opcionalmente, si la cantidad del pixel es al menos dos, el procesador 320 esta configurado especificamente para
determinar un valor de color objetivo segun valores de color de los al menos dos pixeles; y

determinar un color del control de interfaz segun el valor de color objetivo.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado especificamente para realizar un calculo en los valores de color
de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y para usar el resultado del calculo como el valor de color
objetivo, donde el algoritmo incluye:

usar el valor de color que mas aparece en los valores de color de los al menos dos pixeles como el valor de
color objetivo; o

calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles, y usar el promedio como el valor
de color objetivo.

Opcionalmente, el procesador 320 esta configurado ademas para llevar a cabo un segundo procesamiento en el
valor de color objetivo, y para usar un valor de color objetivo después del segundo procesamiento como el valor de
color del control de interfaz, donde el segundo procesamiento incluye al menos uno de los siguientes
procesamientos:

procesamiento de borrosidad, procesamiento de transparencia, procesamiento de ennegrecimiento o
procesamiento de cambio de color.

Ademas, en esta forma de realizacion de la presente invencion, el dispositivo terminal 300 puede incluir ademas una
memoria 330, y la memoria 330 puede incluir una RAM y una ROM, o cualquier medio de almacenamiento fijo, o un
medio de almacenamiento extraible, y esta configurado para almacenar un programa ejecutado por el procesador
320 y que puede implementar las formas de realizacion de la presente invencién, o datos que van a procesarse en
las formas de realizacion de la presente invencion, o varias reglas prefijadas y algoritmos.

Ademas, el procesador 320 y la memoria 330 también pueden estar integrados en un dispositivo fisico aplicado a las
formas de realizacion de la presente invencion, y el dispositivo fisico almacena y ejecuta un programa que
implementa las formas de realizacion de la presente invencion.

En esta forma de realizacion de la presente invencion, los componentes del dispositivo terminal 300 estan acoplados
entre si mediante un bus. El bus incluye un bus de datos e incluye ademas un bus de encendido, un bus de control y
un bus de sefiales de estado.

El procesador 320 puede implementar o ejecutar las etapas y los diagramas de bloques légicos dados a conocer en
las formas de realizacién de la presente invencion. El procesador 320 puede ser un microprocesador, o el
procesador puede ser también cualquier procesador o descodificador convencional, o similar. Las etapas de los
procedimientos dados a conocer en las formas de realizacion de la presente invencion pueden ejecutarse
directamente mediante un procesador de hardware, o ejecutarse mediante una combinacion de modulos de
hardware y software en un procesador de descodificacion. EI médulo de software puede estar ubicado en un medio
de almacenamiento conocido en la técnica, tal como una memoria de acceso aleatorio, una memoria flash, una
memoria de solo lectura, una memoria de solo lectura programable o una memoria programable y borrable
eléctricamente, o un registro. El medio de almacenamiento esta ubicado en la memoria. El procesador lee
informacion de la memoria y completa las etapas de los anteriores procedimientos en combinacion con el hardware.

Debe entenderse que en esta forma de realizacion de la presente invencion, el procesador 320 puede ser una
unidad central de procesamiento (CPU por brevedad), puede ser también una unidad grafica de procesamiento
(GPU) y puede ser también otro procesador de propdsito general, un procesador de sefiales digitales (DSP), un
circuito integrado de aplicacion especifica (ASIC), una matriz de puertas programables in situ (FPGA) u otro
dispositivo de légica programable, una puerta discreta o un dispositivo de légica de transistor, un ensamblado de
hardware discreto y similares. El procesador de propésito general puede ser un microprocesador, o el procesador
puede ser también cualquier procesador convencional, o similar.

La memoria puede incluir una memoria de solo lectura y una memoria de acceso aleatorio, y proporcionar una

instruccion y datos para el procesador 320. Una parte de la memoria puede incluir ademas una memoria de acceso
aleatorio no volatil. Por ejemplo, la memoria puede almacenar ademas informacion de un tipo de dispositivo.
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En un proceso de implementacion, las etapas de los procedimientos anteriores pueden completarse mediante un
circuito logico integrado de hardware en el procesador 320 o una instruccion en forma de software. Las etapas de los
procedimientos dados a conocer en las formas de realizacion de la presente invencion pueden ejecutarse
directamente mediante un procesador de hardware, o ejecutarse mediante una combinacion de modulos de
hardware y software en un procesador. El médulo de software puede estar ubicado en un medio de almacenamiento
conocido en la técnica, tal como una memoria de acceso aleatorio, una memoria flash, una memoria de solo lectura,
una memoria de solo lectura programable o una memoria programable y borrable eléctricamente, o un registro.

El dispositivo terminal 300 que puede aplicarse a las formas de realizacion de la presente invencion puede
corresponder a un cuerpo de ejecucion de un procedimiento 100 de las formas de realizacion de la presente
invencion, y las unidades del dispositivo terminal 300, asi como las operaciones y/o funciones anteriores, sirven,
respectivamente, para implementar procedimientos correspondientes del procedimiento 100 de la FIG. 1. Por
brevedad, los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.

Segun el dispositivo para determinar un color de un control de interfaz en esta forma de realizacién de la presente
invencion, se determina un bloque de imagen objetivo a partir de un fondo de pantalla, y el color del control de
interfaz se determina segun un valor de color de un pixel en el bloque de imagen objetivo, de manera que puede
implementarse una correspondencia de color y estilo entre el fondo de pantalla y el control de interfaz, lo que realza
la atraccion visual de una interfaz de usuario y mejora la experiencia de usuario.

Debe entenderse que los numeros de secuencia de los procesos anteriores no implican secuencias de ejecucion en
las formas de realizacién de la presente invencion. Las secuencias de ejecucion de los procesos deben
determinarse segun las funciones y la logica interna de los procesos, y no debe considerarse como limitacion alguna
en los procesos de implementacién de las formas de realizacion de la presente invencion.

A los expertos en la técnica les resultara evidente, en combinacion con los ejemplos descritos en las formas de
realizacion dadas a conocer en esta memoria descriptiva, que las unidades y las etapas de algoritmo pueden
implementarse mediante hardware electrénico, o una combinacion de software informatico y hardware electronico El
que las funciones se lleven a cabo mediante hardware o software dependera de las aplicaciones y limitaciones de
disefio particulares de las soluciones técnicas. Los expertos en la técnica pueden usar diferentes aparatos para
implementar las funciones descritas para cada aplicaciéon particular, pero no debe considerarse que la
implementacion va mas alla del alcance de la presente invencion.

Para facilitar la descripcion y por brevedad, a los expertos en la técnica le resultara evidente que en lo que respecta
a un proceso de funcionamiento detallado del sistema, aparato y unidad anteriores, puede hacerse referencia a los
procesos correspondientes de las formas de realizaciéon de aparato anteriores, y los detalles no se describen de
nuevo en el presente documento.

En las diversas formas de realizacion proporcionadas en la presente solicitud, debe entenderse que el sistema,
aparato y procedimiento dados a conocer pueden implementarse de otras maneras. Por ejemplo, la forma de
realizacion de aparato descrita es simplemente ilustrativa. Por ejemplo, la divisiéon en unidades es simplemente una
division en funciones ldgicas y puede ser otra division en una implementacion real. Por ejemplo, una pluralidad de
unidades o componentes pueden combinarse o integrarse en otro sistema, o algunas caracteristicas pueden
ignorarse o no llevarse a cabo. Ademas, los acoplamientos mutuos o los acoplamientos o conexiones de
comunicacion directos mostrados o descritos pueden implementarse por medio de varias interfaces. Los
acoplamientos o conexiones de comunicacion indirectos entre los aparatos o unidades pueden implementarse de
manera electrénica, mecanica o de otra manera.

Las unidades descritas como partes separadas pueden estar, o no, fisicamente separadas, y las partes mostradas
como unidades pueden ser, o no, unidades fisicas, pueden estar ubicadas en una posicion o pueden estar
distribuidas en una pluralidad de unidades de red. Algunas o todas las unidades pueden seleccionarse segun las
necesidades reales para conseguir los objetivos de las soluciones de las formas de realizacion.

Ademas, las unidades funcionales de las formas de realizacion de la presente invencion pueden estar integradas en
un procesador, o cada una de las unidades pueden ser independiente fisicamente, o dos o mas unidades estan
integradas en una unidad.

Cuando las funciones se implementan en forma de unidad funcional de software y se venden o usan como un
producto independiente, las funciones pueden almacenarse en un medio de almacenamiento legible por ordenador.
En base a esto, las soluciones técnicas de la presente invencioén, o la parte relativa a la técnica anterior, o parte de
las soluciones técnicas, pueden implementarse en forma de producto de software. El producto de software se
almacena en un medio de almacenamiento e incluye varias instrucciones para hacer que un dispositivo informatico
(que puede ser un ordenador personal, un servidor, un dispositivo de red, etc.) ejecute todas o parte de las etapas
de los aparatos descritos en las formas de realizacion de la presente invencién. El medio de almacenamiento
anterior incluye: cualquier medio que pueda almacenar cédigo de programa, tal como una unidad de memoria USB,
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un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (ROM), una memoria de acceso aleatorio (RAM), un disco
magnético o un disco optico.

Las anteriores descripciones son simplemente maneras de implementacion especificas de la presente invencion, y
no pretenden limitar el alcance de proteccion de la presente invencion. Cualquier variacion o sustitucion concebida
facilmente por los expertos en la técnica dentro del alcance técnico dado a conocer en la presente invencion estara
dentro del alcance de proteccién de la presente invencion. Por lo tanto, el alcance de proteccién de la presente
invencion estara sujeto al alcance de proteccion de las reivindicaciones.

El término "y/o" en esta memoria descriptiva describe solamente una relacion de asociacion para describir objetos
asociados y representa que puede haber tres relaciones. Por ejemplo, A y/o B puede representar los tres casos
siguientes: Solo existe A, existen tanto A como B, y solo existe B. Ademas, el caracter "/" en esta memoria
descriptiva indica generalmente una relacién "o0" entre los objetos asociados.

Debe entenderse que los numeros de secuencia de los procesos anteriores no implican secuencias de ejecucion en
las diversas formas de realizacion de la presente invencion. Las secuencias de ejecucion de los procesos deben
determinarse segun las funciones y la l6gica interna de los procesos, y no debe considerarse como limitacion alguna
en los procesos de implementacion de las formas de realizacion de la presente invencion.

A los expertos en la técnica les resultara evidente, en combinaciéon con los ejemplos descritos en las formas de
realizacion dadas a conocer en esta memoria descriptiva, que las unidades y las etapas de algoritmo pueden
implementarse mediante hardware electronico, o una combinacion de software informatico y hardware electrénico. El
que las funciones se lleven a cabo mediante hardware o software dependera de las aplicaciones y limitaciones de
disefio particulares de las soluciones técnicas. Los expertos en la técnica pueden usar diferentes procedimientos
para implementar las funciones descritas de cada aplicacién particular, pero no debe considerarse que la
implementacion va mas alla del alcance de la presente invencion.

Para facilitar la descripcion y por brevedad, a los expertos en la técnica le resultara evidente que en lo que respecta
a un proceso de funcionamiento detallado del sistema, aparato y unidad anteriores, puede hacerse referencia a un
proceso correspondiente de las formas de realizacion de procedimiento anteriores, y los detalles no se describen de
nuevo en el presente documento.

En las diversas formas de realizacion proporcionadas por la presente solicitud, debe entenderse que el sistema,
aparato y procedimiento dados a conocer pueden implementarse de otras maneras. Por ejemplo, la forma de
realizacion de aparato descrita es simplemente ilustrativa. Por ejemplo, la division en unidades es simplemente una
division en funciones ldgicas y puede ser otra division en una implementacion real. Por ejemplo, una pluralidad de
unidades o componentes pueden combinarse o integrarse en otro sistema, o algunas caracteristicas pueden
ignorarse o no llevarse a cabo. Ademas, los acoplamientos mutuos o los acoplamientos o conexiones de
comunicacion directos mostrados o descritos pueden implementarse por medio de varias interfaces. Los
acoplamientos o conexiones de comunicacion indirectos entre los aparatos o unidades pueden implementarse de
manera electrénica, mecanica o de otra manera.

Las unidades descritas como partes separadas pueden estar, o no, fisicamente separadas, y las partes mostradas
como unidades pueden ser, o no, unidades fisicas, pueden estar ubicadas en una posicion o pueden estar
distribuidas en una pluralidad de unidades de red. Algunas o todas las unidades pueden seleccionarse segun las
necesidades reales para conseguir los objetivos de las soluciones de las formas de realizacion.

Ademas, las unidades funcionales de las formas de realizacion de la presente invencién pueden estar integradas en
una unidad de procesamiento, o cada una de las unidades pueden ser independiente fisicamente, o dos o mas
unidades estan integradas en una unidad.

Cuando las funciones se implementan en forma de unidad funcional de software y se venden o usan como un
producto independiente, las funciones pueden almacenarse en un medio de almacenamiento legible por ordenador.
En base a esto, las soluciones técnicas de la presente invencion, o la parte relativa a la técnica anterior, o algunas
de las soluciones técnicas, pueden implementarse en forma de producto de software. El producto de software se
almacena en un medio de almacenamiento e incluye varias instrucciones para hacer que un dispositivo informatico
(que puede ser un ordenador personal, un servidor, un dispositivo de red, etc.) ejecute todas o algunas de las etapas
de los procedimientos descritos en las formas de realizacién de la presente invencion. El medio de almacenamiento
anterior incluye: cualquier medio que pueda almacenar codigo de programa, tal como una unidad de memoria USB,
un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (ROM), una memoria de acceso aleatorio (RAM), un disco
magnético o un disco optico.

Las anteriores descripciones son simplemente maneras de implementacion especificas de la presente invencion, y

no pretenden limitar el alcance de proteccion de la presente invencion. Cualquier variacion o sustitucion concebida
facilmente por los expertos en la técnica dentro del alcance técnico dado a conocer en la presente invencion estara
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dentro del alcance de proteccién de la presente invencion. Por lo tanto, el alcance de proteccién de la presente
invencion estara sujeto al alcance de proteccion de las reivindicaciones.

17



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 648 823 T3

REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento para determinar un color de un control de interfaz, donde el procedimiento comprende:

adquirir al menos un pixel de un fondo de pantalla (S110);

adquirir un valor de color del al menos un pixel (S120); y

determinar un valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un
pixel (8130),

donde la adquisicion de al menos un pixel de un fondo de pantalla (S110) comprende:

adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion prefijada; y/o
adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafrio prefijado;

donde el bloque de imagen objetivo comprende el al menos un pixel,
donde la adquisicion del bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin una posicion prefijada
comprende:

adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin una posicién del control de
interfaz en una pantalla, donde una posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla
corresponde a la posicion del control de interfaz en la pantalla; y/o

adquirir el bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segun un tamafio del control de interfaz,
donde el tamafio del bloque de imagen objetivo es mayor que o igual al tamafo del control de
interfaz.

2. El procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que:

si la cantidad del pixel es uno, la determinacién de un valor de color de cada pixel en el control de interfaz
segun el valor de color del al menos un pixel (S130) comprende: usar el valor de color del pixel como el
valor de color de cada pixel en el control de interfaz; o

si la cantidad del pixel es al menos dos, la determinacion de un valor de color de cada pixel en el control de
interfaz segun el valor de color del al menos un pixel (S130) comprende: usar valores de color de los al
menos dos pixeles como el valor de color de cada pixel correspondiente en el control de interfaz.

3. El procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones 1y 2, en el que si la cantidad del pixel es al menos
dos, la determinacion de un valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos
un pixel (S130) comprende:

realizar un calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y usar
el resultado del calculo como un valor de color objetivo; y

determinar el valor de color de cada pixel en el control de interfaz segun el valor de color objetivo;

donde el algoritmo comprende:

usar el valor de color que mas aparece en los valores de color de los al menos dos pixeles como el
valor de color objetivo; o
calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles, y usar el promedio como
el valor de color objetivo.

4. Un aparato (200) para determinar un color de un control de interfaz, donde el aparato comprende:

una unidad de adquisicion de pixeles (210), configurada para adquirir al menos un pixel de un fondo de
pantalla;

una unidad de adquisicion de valor de color (220), configurada para adquirir un valor de color del al menos
un pixel; y

una unidad de determinacion de valor de color (230), configurada para determinar un valor de color de cada
pixel en el control de interfaz segun el valor de color del al menos un pixel,

donde la unidad de adquisicion de pixeles (210) esta configurada especificamente para adquirir un bloque
de imagen objetivo del fondo de pantalla segun una posicion prefijada; y/o

adquirir un bloque de imagen objetivo del fondo de pantalla segin un tamafrio prefijado;

donde el bloque de imagen objetivo comprende el al menos un pixel,

donde la unidad de adquisicion de pixeles (210) esta configurada especificamente para adquirir el bloque
de imagen objetivo del fondo de pantalla segin una posicién del control de interfaz en una pantalla, donde
una posicion del bloque de imagen objetivo en el fondo de pantalla corresponde a la posicion del control de
interfaz en la pantalla,

donde la unidad de adquisicion de pixeles (210) esta configurada especificamente para adquirir el bloque
de imagen objetivo del fondo de pantalla segun el tamafio del control de interfaz, donde el tamafio del
bloque de imagen objetivo es mayor que o igual al tamario del control de interfaz.
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5. El aparato (200) segun la reivindicacion 4, en el que:

si la cantidad del pixel es uno, la unidad de determinacion de valor de color (230) esta configurada
especificamente para usar el valor de color del pixel como el valor de color de cada pixel en el control de
interfaz; o

si la cantidad del pixel es al menos dos, la unidad de determinacion de valor de color (230) esta configurada
especificamente para usar valores de color de los al menos dos pixeles como un valor de color de cada
pixel correspondiente en el control de interfaz.

6. El aparato (200) segun una cualquiera de las reivindicaciones 4 y 5, en el que si la cantidad del pixel es al menos
dos, la unidad de determinaciéon de valor de color (230) esta configurada especificamente para llevar a cabo un
calculo en los valores de color de los al menos dos pixeles segun un algoritmo prefijado, y para usar el resultado del
calculo como un valor de color objetivo; y

determinar un color del control de interfaz segun el valor de color objetivo;

donde el algoritmo comprende:

usar el valor de color que mas aparece en los valores de color de los al menos dos pixeles como el valor de
color objetivo; o

calcular un promedio de los valores de color de los al menos dos pixeles, y usar el promedio como el valor
de color objetivo.
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