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DESCRIPCION

Sistema para generar una imagen de video compuesta y procedimiento para obtener una imagen de video
compuesta

Sector técnico de la invenciéon

El sistema y procedimiento para obtener una imagen de video compuesta de la presente invencion es de los que
permite, a partir de uno o varios conjuntos de camaras de videos ubicadas en zonas de dificil acceso y susceptibles
a recibir vibraciones y pequefios golpes, obtener una imagen de video compuesta estable para realizar funciones de
videovigilancia, medicina, etc.

Antecedentes de la invencion

Son conocidos sistemas y procedimientos que a partir de una pluralidad de camaras previamente ajustadas y que
enfocan espacios contiguos permiten obtener una imagen de video compuesta a modo de mosaico, no obstante
dichos sistemas son muy estrictos en cuanto a la calibracion de las camaras, con lo que cualquier desajuste en la
posicion de las camaras afectara al mosaico obtenido.

Este inconveniente conlleva que sea necesario un mantenimiento constante de las camaras de los sistemas para
evitar desajustes en el mosaico, impidiendo ademas el uso de estos sistemas en zonas que necesiten disponer las
camaras en puntos que no sean totalmente estables o de dificil acceso, tales como mastiles que reciben golpes de
viento o boyas sobre el mar que transmiten un vaivén a la camara.

US 2008/253685 presenta un sistema para generar una imagen de video compuesto en un lienzo bidimensional.
WO 2006/110584 presenta un sistema para proporcionar un efecto estereoscopico basado en proporcionar dos
imagenes de video compuesto que permiten obtener el efecto estereoscopico cuando se observan de manera

simultanea en cada ojo de un usuario humano.

Google Street View presenta un sistema para generar una vista panoramica tomada desde un vehiculo en
movimiento en diferentes localizaciones y en diferentes tiempos,

Es por tanto un objeto de la presente invencion dar a conocer un sistema y un procedimiento para obtener una
imagen de video compuesta que permita, a partir de una pluralidad de camaras, obtener una imagen de video
compuesta estable aunque una o varias camaras del sistema estén desajustadas.

Explicacion de la invenciéon

El sistema para generar una imagen de video compuesta es de los que comprende un conjunto de al menos dos
camaras de video configuradas para enfocar y obtener imagenes de video adyacentes sobre una zona sélida que
define una superficie continua tridimensional, estando dichas imagenes de video adyacentes solapadas en una zona
de guarda y estando dichas camaras de video adaptadas para generar flujos de informacion de video y enviar los
respectivos flujos de informacion de video a una red; y unos medios de control configurados para recibir los flujos de
informacion de video de la red y generar una imagen de video compuesta a partir de los flujos de informacion de
video transformando las imagenes de video recibidas para su colocacion sobre un lienzo virtual que reproduce la
superficie continua tridimensional enfocada por las camaras, estando las imagenes de video adyacentes solapadas
por su zona de guarda en la imagen compuesta formada sobre el lienzo virtual . En esencia, el sistema se
caracteriza porque los medios de control estan programados para monitorizar las zonas de guarda de cada par de
imagenes de video transformadas adyacentes solapadas que conforman la imagen compuesta; determinar si existe
un desajuste en la zona de guarda entre un par de imagenes de video transformadas adyacentes solapadas y
desplazar la posicion entre el par de imagenes de video desajustadas ajustando la zona de guarda de al menos una
de las imagenes de video desajustadas, y/o corregir la transformacion de al menos una de las imagenes de video
desajustadas para mantener la estabilidad de la imagen de video compuesta. Es decir, el sistema para generar una
imagen de video compuesta comprende un conjunto de al menos dos camaras de video configuradas para enfocar
zonas adyacentes que se solapan de una superficie solida y obtener respectivas imagenes de video que se solapan
en zonas de guarda, estando dichas camaras adaptadas para transmitir las imagenes de video a una red; y unos
medios de control configurados para recibir las imagenes de video y generar una imagen de video compuesta en un
lienzo virtual de forma que las imagenes de video adyacentes se solapan en las citadas zonas de guarda, estando
los medios de control programados para monitorizar las zonas de guarda de la imagen de video compuesta del
lienzo; determinar si existe un desajuste en estas zonas de guarda; y corregir la posicion relativa de la imagen de
video desajustada para restaurar la zona de guarda, pudiendo adicional o complementariamente corregir la
transformacion de al menos una de las imagenes de video desajustadas para mantener la estabilidad de video
compuesta. De esta manera se consigue ventajosamente que cuando una o mas camaras se desajustan
ligeramente, la imagen de video compuesta se mantenga estable. Esto es especialmente Util para camaras que esta
dispuestas sobre sustratos poco estables, tales como el mar o un mastil, que podrian introducir vibraciones en
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partes de la imagen de video compuesta, que ademas son puntos de dificil acceso para un técnico para su reajuste.

El sistema segun la invencion comprende varios conjuntos de al menos dos camaras de video configuradas para
enfocar y obtener imagenes de video adyacentes sobre correspondientes zonas sélidas que definen superficies
continuas tridimensionales tangentes, estando las imagenes de video adyacentes de cada conjunto solapadas en
una zona de guarda y estando dichas camaras de video adaptadas para generar flujos de informacion de video y
enviar los respectivos flujos de informacion de video a una red; y unos medios de control configurados para recibir
los flujos de informacion de video de la red y generar una imagen de video compuesta para cada conjunto a partir de
los flujos de informacién de video de cada conjunto transformando las imagenes de video recibidas de cada conjunto
para su colocacién sobre un respectivo lienzo virtual que reproduce la respectiva superficie continua tridimensional
enfocada por las camaras, estando las imagenes de video adyacentes solapadas por su zona de guarda en la
imagen compuesta y estando los lienzos virtuales de cada conjunto provistos de puntos de transicion.

El sistema también comprende ademas unos medios de presentacion de la imagen compuesta generada por los
medios de control y unos medios de navegacion sobre dicha imagen de video compuesta. Dichos medios de
presentacion puede ser tanto una pantalla local como remota y los medios de navegacion permiten navegar a través
de la imagen de video compuesta generada, mostrando en los medios de presentacion una seccién de la imagen de
video compuesta generada. Ventajosamente, los medios de navegacion y presentacion remotos pueden actuar
sobre los medios de control, por ejemplo enviando las coordenadas que desean recibir, para que los medios de
control solamente transmitan a los medios de presentacion dicha seccion de la imagen de video compuesta,
permitiendo asi poder navegar y mostrar dicha seccion de la imagen de video compuesta en dispositivos de poca
capacidad computacional, como por ejemplo dispositivos moviles.

Los medios de navegacion sobre dicha imagen de video compuesta estan adaptados para realizar saltos de entre
lienzos virtuales cuando se alcanza un punto de transicion. Esto permite que se pueda navegar entre la imagen de
video compuesta de un conjunto de camaras de video a otra imagen de video de un conjunto de camaras de video.
Por ejemplo, una imagen de video compuesta de un conjunto de camaras de video podria ser el exterior de una
casa y las otras imagenes de video compuesta serian los interiores de dicha casa, estableciéndose los punto de
transicion entre lienzos en las zonas de paso entre las estancias, como por ejemplo puertas y ventanas.

El procedimiento para obtener una imagen de video compuesta formada a partir de imagenes de video de un
conjunto de al menos dos camaras de video comprende los pasos de determinar una zona solida en el espacio que
define una superficie continua tridimensional; obtener imagenes de video adyacentes enfocadas sobre dicha zona
solida; transmitir flujos de informacion de video con las imagenes de video de cada una de las camaras de video a
través de una red; recibir los flujos de informacion de video con las imagenes de video en unos medios de control;
transformar las imagenes de video recibidas en dichos medios de control para su ubicacién sobre un lienzo virtual
que reproduce la respectiva superficie continua tridimensional enfocada por las camaras; disponer las imagenes de
video transformadas solapadas por su zona de guarda formando la imagen compuesta sobre el lienzo virtual;
monitorizar la zona de guarda de cada par de imagenes de video transformadas adyacentes solapadas que
conforman la imagen compuesta; determinar si existe un desajuste en la zona de guarda entre un par de imagenes
de video transformadas adyacentes solapadas; desplazar la posicion entre el par de imagenes de video
desajustadas ajustando la zona de guarda de al menos una de las imagenes de video desajustadas, y/o corregir la
transformacion de al menos una de las imagenes de video desajustadas para mantener la estabilidad de la imagen
de video compuesta. De esta manera se consigue que pequefios desajustes en la posicion de las camaras no
afecten a la imagen de video compuesta resultante.

El procedimiento comprende ademas los pasos de presentar la imagen de video compuesta generada por los
medios de control en unos medios de presentacion, tales como una pantalla, y navegar a través de dicha imagen
mediante unos medios de navegacion, como por ejemplo un teclado o un joystick.

En otra variante de interés, estando el lienzo virtual provisto de puntos de transiciéon con otros lienzos virtuales, los
medios de navegacion permiten saltar entre lienzos virtuales cuando se alcanza dicho punto de transicion,
permitiendo la navegacion entre lienzos virtuales asociados.

Se da a conocer también que si en el paso de desplazar la posicion entre el par de imagenes de video desajustadas
ajustando la zona de guarda de al menos una de las imagenes de video desajustadas, y/o corregir la transformacion
de al menos una de las imagenes de video desajustadas para mantener la integridad de la imagen de video
compuesta, la zona de guarda entre un par de imagenes de video transformadas adyacentes solapadas es menor
que un umbral predeterminado, se activa una sefial de alarma sobre la camara o camaras que causan el desajuste,
permitiendo que se pueda restablecer la posicién de la camara manualmente.

Por ejemplo, dicho umbral predeterminado de la zona de guarda puede ser de al menos 1 pixeles, siendo en una
realizacion de 10 pixeles, que permite resistir pequefas vibraciones de camaras dispuestas en lo alto de un mastil
por efecto del viento.

También se da a conocer que si en el paso de desplazar la posicion entre el par de imagenes de video desajustadas
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ajustando la zona de guarda de al menos una de las imagenes de video desajustadas , y/o corregir la transformacion
de al menos una de las imagenes de video desajustadas para mantener la integridad de la imagen de video
compuesta, la resolucion de al menos una de las imagenes de video transformadas adyacentes solapadas es menor
que un umbral predeterminado para dicha imagen de video, por ejemplo porque se ha transformado la imagen
perdiendo resolucion, se activa una sefial de alarma sobre la camara o camaras que causan el desajuste. Por
ejemplo dicho umbral predeterminado puede establecerse como tipicamente menor que 12 pixeles por centimetro
en aplicaciones de videovigilancia.

La sefal de alarma desencadena la accion de enviar a la cdmara o camaras que causan el desajuste de una sefal
de reposicionamiento con instrucciones para corregir el desajuste. Dichas instrucciones pueden ir directamente a la
camara si esta soporta su accionamiento remoto para restablecer la imagen compuesta o a un técnico para que
realice las operaciones de mantenimiento pertinentes para restablecer la posicion inicial de la camara.

Breve descripcion de los dibujos

Para complementar la descripcion que se esta realizando y con objeto de facilitar la comprension de las
caracteristicas de la invencién, se acompafia a la presente memoria descriptiva un juego de dibujos en los que, con
caracter ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo siguiente:

La Fig. 1 muestra una seccion de la configuracion del sistema de la presente invencion cuya zona soélida es un plano
recto;

la Fig. 2 muestra el detalle del solapamiento en la zona de guardia de dos de las camaras de la configuracion de la
Fig. 1;

la Fig. 3 muestra la configuracion del dispositivo de la Fig. 1 en perspectiva;

la Fig. 4 muestra un esquema de conexiones de un dispositivo segun la presente invencion;
la Fig. 5a muestra un lienzo con todas las imagenes de video ajustadas;

la Fig. 5b muestra un lienzo con una imagen de video desajustada;

la Fig. 6 muestra una seccion de la configuracion del dispositivo de la presente invencion cuya zona soélida es un
plano curvado; y

la Fig. 7 muestra otra variante de realizacion con dos conjuntos de camaras de video.

Descripcion detallada de los dibujos

La Fig. 1 muestra parte de un conjunto 2 de camaras 3 de video para generar una imagen de video compuesta
segun el sistema 1 de la presente invencion. Como se puede observar, en la fig. 1 se muestran tres camaras 3 de
video que corresponden a una parte del conjunto. Particularmente, las camaras 3 de video forman parte de un
conjunto de nueve camaras 3 de video dispuestas en tres filas y tres columnas, para ilustrar una variante sencilla de
realizacion del del sistema 1 de la presente invencion. Naturalmente, en otras variantes de realizacion y segun
convenga en cada instalacion, el grupo de camaras 3 podria estar formado por multitud de camaras 3, dispuestas en
distintos niveles.

Las camaras 3 de video estan configuradas para enfocar y obtener imagenes de video 4 adyacentes sobre una zona
sélida 5 que define una superficie continua tridimensional 6, en este caso un plano recto, aunque en otras variantes
de realizacion dicha superficie continua tridimensional podria tener cualquier otra forma, pudiendo ser por ejemplo
curvado, cilindrico o asemejarse al interior de una esfera, incluso siendo una esfera completa. Naturalmente también
se preveé que la superficie continua tridimensional 6 sea irregular.

Como se puede observar en el detalle mostrado de la Fig. 1 mostrado en la Fig. 2, las imagenes de video 4
adyacentes que captan las camaras 3 se encuentran solapadas en una zona de guarda 7. Dicha zona de guarda 7
permitira ventajosamente realizar correcciones a la imagen de video compuesta que se genere a partir de las
imagenes de video 4 de las diferentes camaras 3, como se detallara mas adelante.

La Fig. 4 muestra una vista completa del conjunto de camaras 3 de video, donde se puede observar que las nueve
camaras 3 estan configuradas para enfocar y obtener nueve imagenes de video 4 adyacentes sobre una zona sdlida
5. Para mayor facilidad de comprension, solamente se ha resaltado la apertura de las camaras 3 en dos de ellas.
Aunque en la variante representada todas las camaras 3 tienen la misma apertura, se prevé poder utilizar diferentes
tipos de camaras 3, aunque preferentemente deben estar previamente configuradas y se debe conocer su posicion,
apertura y direccion de enfoque para confeccionar la imagen de video compuesta, tal y como se vera mas adelante.
Se prevé que exista un programa de configuracion que permita introducir la informacion relativa a las camaras 3 del
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sistema 1, tal como su posicion, apertura y direccion de enfoque. Ademas, se podria usar también camaras de
diferente resolucion e incluso que algunas de ellas no fueran adyacentes. Se prevé que se usen camaras 3 de
mayor resoluciéon para poder visualizar la imagen de video compuesta que se generara y poderla ampliar en las
zonas del espacio consideradas claves para la aplicaciéon sin perder demasiada resolucién al realizar un zoom
digital.

Las camaras 3 del sistema 1, tal como se muestra en la Fig. 4, estan adaptadas para generar flujos de informacion
de video y enviar los respectivos flujos de informacion de video a una red 8. Dicha red 8 puede ser unared IP, a la
que las camaras 3 pueden conectarse si disponen de una salida de red o las camaras pueden conectarse a lared 8
a través de un adaptador 3’ que convierta la sefial analégica de la camara a un conjunto de paquetes que se
inyectaran en la red 8. Como se puede observar, el sistema 1 comprende ademas unos medios de control 9, que
pueden ser un ordenador, conectados a dicha red 8 y configurados para recibir los flujos de informacién de video de
la red y generar una imagen de video compuesta 10, a modo de mosaico, también conocida como video stitching, a
partir de los flujos de informacién de video, transformando las imagenes de video 4 recibidas para su colocacion
sobre un lienzo 11 virtual que reproduce la superficie continua tridimensional enfocada por las camaras 3. La
transformacion comprenderia tanto rotacion como expansion o compresion de los lados de la imagen para corregir la
perspectiva adaptandola a la que un observador veria perpendicularmente a la superficie continua tridimensional que
conforma la zona sdlida 5. Dicha colocacion de las imagenes de video 4 transformadas podria realizarse
manualmente por un operador, o automaticamente a partir de las coordenadas tridimensionales obtenidas a partir de
la posicion, apertura y direccion de enfoque prestablecidas para cada una de las camaras 3 de video del conjunto,
en caso de tener disponible esta informacion. Naturalmente se podrian incorporar elementos de alineaciéon en los
conjuntos, tales como emisores de puntos visibles tales como laser, que emitieran puntos luminosos, dentro o fuera
del espectro visible, captables por las camaras 3, de modo que quedaran en las zonas de guarda y ayudaran a la
alineacion de las imagenes de video para formar formando la imagen de video compuesta 10. Naturalmente, se
prevé que los medios de control 9 tengan una capacidad de procesado suficiente para evitar retrasos en la
generacion de la imagen de video compuesta 10. Aunque se prevé que la alineacion de la diferentes imagenes de
video 4 pueda realizarse de manera automatica determinando las zonas de guarda 7 en las que se solapan
imagenes adyacentes o a partir de la informacion previamente introducida de la posicion de la camara, apertura y
direccion de enfoque, naturalmente, se prevé que se pueda realizar un ajuste manual de la alineaciéon. También
seria posible partir de una posicion de ajuste manual de la disposicién de las imagenes de video 4 sobre el lienzo 11
virtual por un operador, hasta que los medios de control detectaran su solapamiento en las zonas de guarda 7, tanto
por procesado de toda la zona de guarda 7 o mediante la localizaciéon de alguno de los elementos de alineacion
anteriormente descritos. Del mismo modo, es posible que se corrija la colorimetria y luminosidad de las imagenes de
video 4 proporcionadas por camaras 3 adyacentes, para evitar que quede evidente el punto de separacion entre
ellas.

Dicha imagen de video compuesta 10 generada por los medios de control 9 puede servirse tanto a dispositivos 12
conectados a la misma red 8 u a otra red provistos de medios de presentacion de la imagen compuesta 10 generada
por los medios de control 9.

Dichos dispositivos 12 pueden a su vez procesar la imagen de video compuesta 10 generada por los medios de
control 9 para por ejemplo seleccionar secciones de interés y poder navegar a través de la imagen de video
compuesta 10 desplazando la seccion 12 de interés sobre dicha imagen de video compuesta 10 para realizar una
navegacion virtual sobre el lienzo 11 en el que esta dispuesta la imagen de video compuesta 10, mostrando parte de
ella. Ventajosamente, se puede conseguir de esta manera una navegacion con vista perpendicular sobre la
superficie continua tridimensional 6 que enfocan las camaras 3, aunque las camaras 3 no estén dispuestas
perpendiculares a la superficie continua tridimensional 6. Se prevé que como no todos los dispositivos 12
conectados a la red 8 permitan el procesado rapido de toda la imagen de video compuesta 10, dichos dispositivos 12
permitan indicar a los medios de control 9 la seccién de la imagen de video compuesta 10 que desean visualizar.
Naturalmente, tanto los dispositivos 12 que procesen la imagen de video compuesta 10 como los que soliciten a los
medios de control secciones 12 de dicha imagen de video compuesta 10 pueden estar provistos de unos medios de
navegacion que permitan la navegacion sobre dicha imagen de video compuesta 10. Dichos medios de navegacion
pueden ser manuales, tales como teclas o joysticks o automaticos, tales como programas que por ejemplo estén
programados para desplazar las secciones 12 de dicha imagen de video compuesta 10 a mostrar. Se destaca que la
proyeccion que se visualizara de la seccion 12 de imagen de video compuesta 10 sera siempre perpendicular, con lo
que no se deformara la imagen finalmente visualizada.

Un ejemplo de la imagen de video compuesta 10 generada por el grupo de camaras de la Fig. 3 se muestra en la
Fig. 5a, en dicha imagen de video compuesta 10 se pueden observar que las imagenes de video 4 captadas por las
diferentes camaras 3 se encuentran dispuestas adyacentes y solapadas por su zona de guarda 7 en la imagen
compuesta formada sobre el lienzo 11 virtual. Como se puede observar, existen grupos de hasta cuatro imagenes de
video 4 que se solapan en su zona de guarda 7. Se prevé que en otras variantes de realizacion pueda haber incluso
mas imagenes de video 4 solapadas en una zona de guarda 7. Para evitar que pequefios movimientos de las
camaras 3, debido por ejemplo al viento o a pequefas vibraciones o porque una o mas camaras 3 estén dispuestas
en un sustrato poco estable, tal como la superficie de mar que conlleva un vaivén constante, lleguen a desestabilizar
la imagen de video compuesta 10 generada, los medios de control 9 estan programados para monitorizar las zonas
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de guarda 7 de cada par de imagenes de video 4 transformadas adyacentes y solapadas que conforman la imagen
de video compuesta 10 y determinar si existe un desajuste en la zona de guarda 7 entre un par de imagenes de
video 4 transformadas adyacentes solapadas. En caso de detectar un desajuste, debido por ejemplo a que una
camara 3 ha sido movida o ha caido ligeramente o simplemente esta realizando un movimiento de vaivén debido al
viento o al mar, los medios de control 9 desplazaran la posicion entre el par de imagenes de video 4 desajustadas,
por ejemplo del modo mostrado en la Fig. 5b, ajustando, es decir, reduciendo si es preciso, la zona de guarda 7 de
al menos una de las imagenes de video 4 desajustadas para mantener la imagen de video compuesta 10 estable.
Complementaria u opcionalmente se podria corregir la transformacion de al menos una de las imagenes de video 4
desajustadas para mantener la estabilidad de la imagen de video compuesta 10. Se prevé que dicha autocorreccion
podra realizarse periédicamente configurando el tiempo entre periodos segun sea necesario. Naturalmente la
monitorizacion puede ser en toda la zona de guarda 7 o en secciones concretas para evitar consumir demasiados
recursos de los medios de control 9. De esta manera se consigue que el sistema 1 permita visualizar la imagen de
video compuesta 10 en forma de mosaico incluso cuando una o mas camaras 3 estan desajustadas.

Aunque pequefios movimientos de las camaras 3 podran ser satisfactoriamente superados sin que la imagen de
video compuesta 10 quede alterada, debe tenerse en cuenta que si durante el paso de desplazar la posicion entre
las imagenes de video 4 desajustadas ajustando la zona de guarda 7 de las imagenes de video 4 desajustadas, y/o
corregir la transformacién de las imagenes de video 4 desajustadas para mantener la integridad de la imagen de
video compuesta 10, la zona de guarda 7 entre un par de imagenes de video transformadas adyacentes solapadas
es menor que un umbral predeterminado, se activara una sefial de alarma sobre la camara 3 o camaras 3 que
causen el desajuste. Dicho umbral predeterminado minimo de la zona de guarda 7 debera ser preconfigurado,
siendo recomendable que sea de al menos 1 pixeles y normalmente 10 pixeles. Naturalmente dicho umbral
predeterminado minimo de la zona de guarda 7 debera ajustarse segun sean las necesidades del sistema 1 y su
tolerancia a fallos.

También debe controlarse que en el paso de desplazar la posicion entre imagenes de video desajustadas 4
ajustando la zona de guarda 7 de las imagenes de video 4 desajustadas, y/o corregir la transformacion de las
imagenes de video 4 desajustadas para mantener la integridad de la imagen de video compuesta 10, la resolucion
de al menos una de las imagenes de video transformadas adyacentes solapadas sea mayor que un umbral
predeterminado para dicha imagen de video 4, en caso contrario se puede activar también una sefial de alarma
sobre la camara 3 o camaras 3 que causan el desajuste. Dicho umbral predeterminado podria establecerse
tipicamente en 12 pixeles por centimetro, que se considerarian suficientes para identificar una cara en una
aplicacion de videovigilancia, aunque su configuracion dependera de la funcion que realice el sistema 1.

Se prevé que la sefal de alarma desencadene enviar a la camara 3 o camaras 3 que causan el desajuste de una
sefal de reposicionamiento con instrucciones para corregir el desajuste o simplemente un aviso de alerta a un
técnico para que reposicione la camara 3 que causa el desajuste.

La Fig. 6 muestra otra variante de realizaciéon en la que el conjunto de camaras 3 de video del sistema 1 estan
configuradas para enfocar y obtener las imagenes de video 4 adyacentes sobre una zona soélida 5 que en este caso
define una superficie continua tridimensional curva. En este caso se prevé que la imagen de video compuesta 10 se
genere sobre un respectivo lienzo 11 virtual que reproduzca la respectiva superficie continua tridimensional curva
enfocada por las camaras 3.

La Fig. 7 muestra otra variante de realizacion que en lugar de tener un Unico conjunto 2 de camaras 3 comprende
dos conjuntos 2 de camaras 3 de video. Las camaras de video 3 de cada grupo 5, 5a estaran configuradas para
enfocar y obtener imagenes de video 4 adyacentes sobre sus respectivas zonas solidas 5, 5a que definen
superficies continuas tridimensionales 6, 6a tangentes. Igual que en las variantes descritas anteriormente, las
imagenes de video adyacentes de cada conjunto se encontraran solapadas en respectivas zona de guarda 7 y las
camaras de video 3 de cada uno de los conjuntos 2 estaran adaptadas para generar flujos de informacion de video y
enviar los respectivos flujos de informacion de video a una red 8 analogamente a la manera descrita con
anterioridad.

En este caso, los medios de control 9 estaran configurados para recibir los flujos de informacién de video de lared 8
y generar dos imagenes de video compuesta 10, una para cada conjunto, a partir de los flujos de informacién de
video de cada conjunto transformando las imagenes de video recibidas de cada conjunto para su colocacion sobre
un respectivo lienzo 11 virtual que reproduce la respectiva superficie continua tridimensional enfocada por las
camaras 3 a partir de las coordenadas tridimensionales obtenidas a partir de la posicién, apertura y direccion de
enfoque prestablecidas para cada una de las camaras de video, estando también las imagenes de video 3
adyacentes solapadas por su zona de guarda en la imagen compuesta y estando los lienzos 11 virtuales de cada
conjunto provistos de puntos de transicion 13. De esta manera se conseguira que al navegar mediante los medios
de navegacion provistos del sistema, al llegar a uno de los puntos de transicion del lienzo 11 pueda desencadenarse
un salto entre lienzos virtuales. Naturalmente el salto puede no ser automatico, sino que por ejemplo los medios de
presentacion pueden alertar al usuario mediante una alerta visual, acustica o de cualquier tipo, que se encuentra
sobre un punto de transicién 13 y puede acceder a visualizar y navegar sobre la imagen de video compuesta
adyacente. Esto puede ser de especial interés cuando se desea realizar, por ejemplo la vigilancia de diferentes

6
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estancias, separadas por puertas, en las que se puede establecer diferentes conjuntos 2 de camaras 3 para cada
estancia, estableciendo en la posicidon de las comunicaciones entre estancias, puertas, ventanas, pasillos, etc. los
puntos de transicion que permitiran a un vigilante que navegue sobre la imagen de video compuesta 10 de uno de
los conjuntos 2, la transicion a las imagenes de video compuesta de los conjuntos adyacentes.



10

15

20

25

30

ES 2 654 598 T3

REIVINDICACIONES
1. Sistema (1) para generar una imagen de video compuesta que comprende:

varios conjuntos (2) de al menos dos camaras (3) de video configuradas para enfocar y obtener imagenes de video
(4) adyacentes sobre correspondientes zonas solidas (5) que definen superficies continuas tridimensionales (6)
tangentes que determinan puntos de transicion (13), estando las imagenes de video adyacentes de cada conjunto
solapadas en una zona de guarda (7) y estando dichas camaras de video adaptadas para generar flujos de
informacion de video y enviar los respectivos flujos de informacion de video a una red (8); y unos medios de control
(9) configurados para recibir los flujos de informacion de video de la red y generar una imagen de video compuesta
(10) para cada conjunto a partir de los flujos de informacion de video de cada conjunto transformando las imagenes
de video recibidas de cada conjunto para su colocacién sobre un respectivo lienzo (11) virtual que reproduce la
respectiva superficie continua tridimensional enfocada por las camaras, estando las imagenes de video adyacentes
solapadas por su zona de guarda en la imagen compuesta;

estando los medios de control programados para monitorizar las zonas de guarda de cada par de imagenes de video
transformadas adyacentes solapadas que conforman la imagen compuesta; los medios de control estando también
programados determinar si existe un desajuste en la zona de guarda entre un par de imagenes de video
transformadas adyacentes solapadas y los medios de control estando también programados desplazar la posicion
entre el par de imagenes de video desajustadas ajustando la zona de guarda de al menos una de las imagenes de
video desajustadas, y/o corregir la transformacion de al menos una de las imagenes de video desajustadas para
mantener la estabilidad de la imagen de video compuesta;

estando los lienzos virtuales de cada conjunto provistos de puntos de transicion para saltar manualmente entre
lienzos;

comprendiendo el sistema ademas unos medios de presentacion de la imagen compuesta generada por los medios
de control y unos medios de navegacion sobre dicha imagen de video compuesta; y

estando adaptados los medios de navegacion sobre dicha imagen de video compuesta para realizar saltos entre
lienzos virtuales cuando se alcanza un punto de transicion.
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