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DESCRIPCION
Procedimiento y aparato para procesar un flujo de video
Campo técnico

La presente divulgacion se refiere al campo de las tecnologias de informacion y, en particular, a un procedimiento y
un aparato para procesar un flujo de video.

Antecedentes

Con el desarrollo de las tecnologias de codificacion y descodificacion de video y de las tecnologias de red, las
tecnologias multimedia de flujo continuo se utilizan de manera generalizada. Por ejemplo, un usuario puede
previsualizar un tipo de peliculas u otros fragmentos de video, por ejemplo, "bajo demanda", y, de esta manera, es
necesario mostrar multiples fragmentos de video de tamafio reducido en un terminal al mismo tiempo. Una solucion
directa es que el terminal adquiera desde un servidor multiples flujos correspondientes a los fragmentos de video,
descodifique los flujos y reproduzca los flujos en posiciones correspondientes.

En la actualidad, un procesador usado en un terminal manual o en un terminal de ordenador no personal (PC,
ordenador personal) utiliza normalmente descodificacion mediante hardware, es decir, un nicleo de descodificacion
mediante hardware esta integrado en un procesador. Sin embargo, no todos los procesadores admiten la
descodificacion de muiltiples flujos. En chips que admiten la descodificacién de multiples flujos, la mayoria de los
chips afrontan el problema usando un procedimiento de division de tiempo, es decir, multiples flujos se descodifican
al mismo tiempo de tal manera que se utiliza la division de tiempo en un nucleo de descodificacion, por ejemplo,
conjuntos de nucleos de graficos PowerVR. Sin embargo, cuando se utiliza la division de tiempo, es necesario
conmutar entre los procesos de descodificacion de los flujos, lo que da como resultado un menor rendimiento de
descaodificacion y, por consiguiente, una mayor légica de control adicional.

El documento US 2007/204302 A1 da a conocer un procedimiento para generar un mosaico de video personalizado
a partir de multiples fuentes de video. El procedimiento incluye: recibir una seleccion de abonado de fuentes de
video que comprenden un mosaico de video personalizado; desmultiplexar el flujo de video de entrada; seleccionar
fuentes de video a partir del flujo de video de entrada correspondiente a las fuentes de video solicitadas que
comprenden el mosaico de video personalizado; multiplexar las fuentes de video para generar el mosaico de video
personalizado; y transmitir al abonado solicitante el mosaico de video personalizado, que incluye audio de programa.

Resumen

La presente invencion proporciona un procedimiento y un aparato para procesar un flujo de video, que pueden
mejorar el rendimiento de descodificaciéon de un terminal.

En un aspecto, se proporciona un procedimiento para procesar un flujo de video segun la norma H.264, donde el
procedimiento incluye: adquirir un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el mensaje de solicitud transporta
informacion de direccion de multiples subpantallas de video e informacién de presentacion de las multiples
subpantallas de video, donde la informacién de presentacién indica un modo de presentacion de las multiples
subpantallas de video; segun la informacion de direccién, adquirir multiples subflujos, donde hay una
correspondencia de uno a uno entre los multiples subflujos y las multiples subpantallas de video; ordenar los
multiples subflujos segun la informacién de presentacion, fusionar los multiples subflujos ordenados formando un
Unico flujo, y generar un mensaje de indicacion, donde el mensaje de indicacion incluye primera informacion,
segunda informacion e informacion de datos de fragmento de cada subflujo, la primera informacién indica un
parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, la segunda informacién indica un parametro de grupo de fragmentos
de cada subflujo, y la informacion de datos de fragmento de cada subflujo indica una posicion de inicio de cada
subflujo en el flujo Unico; donde la fusion de los multiples subflujos ordenados formando un Unico flujo comprende:
fusionar los multiples subflujos ordenados en un modo de slice_group_map_type=2 para formar el flujo Unico cuando
cada trama de imagen en cada subflujo solo contiene un fragmento; o fusionar los multiples subflujos ordenados en
un modo de slice_group_map_type=6 para formar el flujo Unico cuando cada trama de imagen en cada subflujo
contiene mas de un fragmento; y enviar el flujo Unico y el mensaje de indicaciéon al terminal, de manera que el
terminal descodifica el flujo Unico y muestra multiples subpantallas de video descodificadas segun el mensaje de
indicacion.

En otro aspecto, se proporciona un aparato para procesar un flujo de video segun la norma H.264, donde el aparato
incluye: una primera unidad de adquisicion, configurada para adquirir un mensaje de solicitud desde un terminal,
donde el mensaje de solicitud transporta informacién de direccion de multiples subpantallas de video e informacién
de presentacion de las multiples subpantallas de video, donde la informacién de presentacion indica un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video; una segunda unidad de adquisicién, configurada para: segun la
informacion de direccion, adquirir multiples subflujos, donde hay una correspondencia de uno a uno entre los
multiples subflujos y las multiples subpantallas de video; una unidad de generacion, configurada para ordenar los
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multiples subflujos segun la informacién de presentacion, fusionar los multiples subflujos ordenados formando un
unico flujo, y generar un mensaje de indicacion, donde el mensaje de indicacion incluye primera informacion,
segunda informacion e informacion de datos de fragmento de cada subflujo, la primera informacién indica un
parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, la segunda informacion indica un parametro de grupo de fragmentos
de cada subflujo, y la informacion de datos de fragmento de cada subflujo indica una posicion de inicio de cada
subflujo en el flujo unico; donde la unidad de generacion esta configurada especificamente para fusionar los
multiples subflujos ordenados en un modo de slice_group_map_type=2 para formar el flujo Unico cuando cada trama
de imagen en cada subflujo solo contiene un fragmento, o fusionar los multiples subflujos ordenados en un modo de
slice_group_map_type=6 para formar el flujo Unico cuando cada trama de imagen en cada subflujo contiene mas de
un fragmento; y una unidad de envio, configurada para enviar el flujo Unico y el mensaje de indicacion al terminal, de
manera que el terminal descodifica el flujo Unico y muestra multiples subpantallas de video descodificadas segun el
mensaje de indicacion.

En la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal puede mostrar multiples
subpantallas de video descodificando el flujo unico, de manera que la conmutacién de descodificacion entre los
multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, el rendimiento de descodificacion del terminal puede mejorarse.

Breve descripcion de los dibujos

Para ilustrar mas claramente las soluciones técnicas de las formas de realizacidon de la presente invencion, a
continuacioén se introduce brevemente los dibujos adjuntos requeridos para describir las formas de realizacion de la
presente invencion. Evidentemente, los dibujos adjuntos de la siguiente descripciéon muestran simplemente algunas
formas de realizacion de la presente invencion, y un experto en la técnica puede obtener otros dibujos a partir de
estos dibujos adjuntos sin realizar investigaciones adicionales.

La FIG. 1 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un escenario de red en el que puede aplicarse una forma
de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo esquematico de un procedimiento para procesar un flujo de video segun una
forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 6 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un proceso para formar, mediante fusion, un Unico flujo
usando la forma de realizacion mostrada en la FIG. 5.

La FIG. 7 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 8 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 9 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un proceso para formar, mediante fusion, un Unico flujo
usando la forma de realizacion mostrada en la FIG. 8.

La FIG. 10 es un diagrama esquematico de un proceso para formar, mediante fusién, un unico flujo segun otra forma
de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 11 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato para procesar un flujo de video segun una forma
de realizacién de la presente invencion.

La FIG. 12 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato para procesar un flujo de video segun una forma
de realizacién de la presente invencion.

Descripcion de las formas de realizacion

A continuacioén se describe de manera clara y exhaustiva las soluciones técnicas en las formas de realizacion de la
presente invencion con referencia a los dibujos adjuntos en las formas de realizaciéon de la presente invencion.
Evidentemente, las formas de realizaciéon descritas son simplemente una parte y no todas las formas de realizacion
de la presente invencion. El resto de formas de realizacidon obtenidas por un experto en la técnica en funcion de las
formas de realizacion de la presente invencion sin realizar esfuerzos creativos estaran dentro del alcance de
proteccion de la presente invencion.

La FIG. 1 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un escenario de red en el que puede aplicarse una forma
de realizacion de la presente invencion. Debe observarse que el ejemplo mostrado en la FIG. 1 sirve simplemente
para ayudar a que un experto en la técnica entienda mejor la forma de realizacion de la presente invencion, y no
pretende limitar el alcance de la forma de realizacién de la presente invencion.
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Enla FIG. 1, un servidor 110 puede ser un servidor de una tecnologia multimedia de flujo continuo, por ejemplo, un
servidor multimedia de flujo continuo. Un terminal 120 puede ser un terminal capaz de reproducir datos multimedia
de flujo continuo, por ejemplo un teléfono movil, un ordenador portatil, un asistente digital personal o una maquina
multimedia portatil.

En la tecnologia multimedia de flujo continuo, el servidor 110 puede almacenar mdltiples archivos multimedia, por
ejemplo una pelicula u otros videos. Un usuario puede enviar al servidor 110 una solicitud de acceso a un archivo
multimedia a través del terminal 120, el servidor 110 puede suministrar el archivo multimedia al que va a accederse
al terminal 120 a través de una red después de que el servidor 110 reciba la solicitud, y el terminal 120 reproduce el
archivo multimedia.

En lo que respecta al terminal 120, debido a razones tales como una previsualizacidon o un entorno "bajo demanda",
existe la necesidad de descodificar y mostrar multiples pantallas pequefias en el terminal 120 al mismo tiempo. Por
ejemplo, cuando un usuario desea previsualizar un tipo de peliculas u otros fragmentos de video en un entorno "bajo
demanda", mudltiples fragmentos de video de tamafio reducido, en lugar de un Unico fragmento de video, se
muestran al mismo tiempo en el terminal. La fusion de todas las pequefias pantallas puede ser dinamica y
diversificada. Por ejemplo, debido a requisitos tales como un entorno "bajo demanda", pueden mostrarse 9
pequefas pantallas en el terminal 120 mostrado en la FIG. 1. Debe observarse que, en este caso, el niUmero es
simplemente un ejemplo con fines descriptivos y no pretende limitar el alcance de la forma de realizacion de la
presente invencion.

Para hacer que el terminal 120 pueda mostrar multiples pantallas pequefias, es necesario procesar un flujo de video.
A continuacion se describe en detalle un procedimiento para procesar un flujo de video en una forma de realizacion
de la presente invencion.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo esquematico de un procedimiento para procesar un flujo de video segun una
forma de realizacién de la presente invencion. El procedimiento mostrado en la FIG. 2 se ejecuta mediante un
aparato de procesamiento de un flujo de video.

210: Adquirir un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el mensaje de solicitud transporta informacion
de direccion de multiples subpantallas de video.

En la forma de realizacién de la presente invencién, las multiples subpantallas de video pueden ser videos
tales como videos suscritos bajo demanda a través del terminal o personalizados por el usuario a través del
terminal. La informaciéon de direccion de las multiples subpantallas de video puede incluir un localizador de
recurso uniforme (url), y puede incluir ademas otro contenido de direccion, lo cual no esta limitado en la forma
de realizacioén de la presente invencion.

220: Segun la informacion de direccién, adquirir multiples subflujos, donde hay una correspondencia de uno a
uno entre los multiples subflujos y las multiples subpantallas de video.

230: Fusionar los multiples subflujos en un unico flujo, y generar un mensaje de indicacion usado para indicar
un parametro de imagen del flujo Unico.

240: Enviar el flujo Unico y el mensaje de indicacion al terminal, de manera que el terminal descodifica el flujo
Unico y muestra multiples subpantallas de video descodificadas segun el mensaje de indicacion.

En la forma de realizacién de la presente invencion, el aparato para procesar un flujo de video puede fusionar
directamente multiples subflujos en un unico flujo sin necesidad de descodificar primero los multiples subflujos, y
después comprime y codifica los multiples subvideos, obtenidos a través de la descodificacion, en un unico flujo vy,
por lo tanto, puede mejorarse la eficacia del procesamiento. Ademas, el terminal puede mostrar multiples
subpantallas de video descodificando un Unico flujo; de esta manera, el terminal solo necesita admitir una
descodificacion de video normal y no necesita descodificar los multiples subflujos al mismo tiempo ni llevar a cabo
una conmutacién en la descodificacion; de esta manera, el rendimiento de descodificaciéon del terminal puede
mejorarse, y puede facilitar la implementacion del servicio.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo Unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion de servicio.

En la etapa 210, el mensaje de solicitud transporta ademas informacion de presentacion, donde la informacion de
presentacion puede indicar un modo de presentacion de las multiples subpantallas de video. En la etapa 230, el
aparato de procesamiento de flujo de video puede ordenar los multiples subflujos segun el modo de presentacion y
fusionar multiples subflujos ordenados formando el flujo Unico.
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En la forma de realizacion de la presente invencion, el aparato de procesamiento de flujo de video ordena los
multiples subflujos seguin el modo de presentacion solicitado por el terminal, y fusiona los mudltiples subflujos
formando el flujo Unico; por lo tanto, después de que el terminal descodifique el flujo unico, el terminal no tiene que
ordenar de nuevo los miltiples subflujos sino que puede mostrar directamente las mdltiples subpantallas de video
segun el modo de presentacion, y puede facilitarse la implementacion del servicio.

En la etapa 230, el aparato de procesamiento de flujo de video puede ordenar los miultiples subflujos segun el modo
de presentacion y fusionar multiples subflujos ordenados formando el flujo Unico. De esta manera, el aparato para
procesar un flujo de video puede generar un mensaje de indicacion, y el mensaje de indicacion incluye primera
informacion, segunda informaciéon e informacién de datos de fragmento de cada subflujo, donde la primera
informacion puede indicar un parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, la segunda informacion puede indicar
un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo, y la informaciéon de datos de fragmento de cada subflujo
puede indicar una posicién de inicio de cada subflujo en el flujo Unico.

Especificamente, las estructuras de trama de los multiples subflujos pueden ser idénticas, es decir, los tipos de
imagen de las tramas de imagenes en los multiples subflujos pueden ser idénticos. El parametro de tamafio de
imagen, indicado por la primera informacion, del flujo Unico puede incluir una altura y una anchura de cada trama de
imagen del flujo unico. El parametro de grupo de fragmento, indicado por la segunda informacion, de cada subflujo
puede incluir un tipo de grupo de fragmentos de cada subflujo, el nimero de grupos de fragmentos de cada subflujo,
y un parametro de la posicién de cada fragmento en cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, en la etapa 230, el aparato de procesamiento de flujo de video
puede ordenar los multiples subflujos segin el modo de presentacion y fusionar multiples subflujos ordenados
formando el flujo Unico. De esta manera, el aparato para procesar un flujo de video puede generar un mensaje de
indicacion, y el mensaje de indicacion incluye tercera informacién, donde la tercera informacion puede indicar un
parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, el numero de subflujos, un parametro de una posicién de cada
subflujo del flujo Unico, y el numero de fragmentos en cada subflujo.

Especificamente, las estructuras de trama de los multiples subflujos pueden ser idénticas. El aparato para procesar
un flujo de video puede indicar un parametro relacionado del flujo Unico a través de la tercera informacion. El
parametro de tamario de imagen del flujo Unico puede incluir una altura y una anchura de cada trama de imagen del
flujo unico.

Ademas, la tercera informacion puede estar ubicada delante de un primer fragmento del flujo Unico; después de que
el terminal reciba la tercera informacion, el terminal puede descodificar el flujo Unico segun el parametro indicado por
la tercera informacion. Si el terminal no recibe la tercera informacion, el terminal puede descodificar el subflujo
recibido segun la técnica anterior.

Opcionalmente, como otra forma de realizacién, en la etapa 230, ademas de la tercera informacién incluida en el
mensaje de indicacion, el mensaje de indicaciéon puede incluir ademas informacion de imagen de cada subflujo e
informacion de grupo de fragmentos de cada subflujo, donde la informacion de imagen de cada subflujo puede
indicar un parametro de tamafio de imagen de cada subflujo, y la informacién de grupo de fragmentos de cada
subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

Especificamente, el mensaje de indicacion puede indicar un parametro relacionado del flujo Unico a través de la
tercera informacion, y puede incluir ademas un parametro especifico de cada subflujo. De esta manera, cuando las
estructuras de trama de los multiples subflujos son diferentes, el terminal puede descodificar el flujo Unico segun la
tercera informacion, y descodificar cada subflujo seguin la informacion de imagen y la informaciéon de grupo de
fragmentos de cada subflujo. La informaciéon de imagen y la informacién de grupo de fragmentos de cada subflujo
pueden estar ubicadas delante de un primer fragmento de cada subflujo. Por lo tanto, la forma de realizacion de la
presente invencion puede aplicarse en una condicion en la que las estructuras de trama de multiples subflujos son
diferentes.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, en la etapa 230, el aparato de procesamiento de flujo de video
puede ordenar los multiples subflujos segin el modo de presentacion y fusionar multiples subflujos ordenados
formando el flujo Unico. De esta manera, el aparato para procesar un flujo de video puede generar un mensaje de
indicacion, y el mensaje de indicacion puede incluir primera informacion e informacién adicional, donde la primera
informacién puede indicar un parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, y la informacion adicional puede
indicar el numero de subflujos, un parametro de la ubicacion de cada subflujo en el flujo Unico y el numero de
fragmentos en cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, segun la anterior manera de fusionar multiples subflujos en un Unico
flujo, en un proceso en el que se codifica cada subflujo, puede fijarse que una imagen de referencia a la que se
accede mediante un vector de movimiento no esté mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada subflujo.
Puesto que el borde de una imagen de cada subflujo puede no ser ya posiblemente el borde después de que
multiples subflujos se fusionen en un unico flujo, para evitar que se produzca un error en la descodificacion del flujo
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unico formado a través de la fusion, es necesario fijar que una imagen de referencia a la que se accede mediante un
vector de movimiento no esté mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, en la etapa 210, el mensaje de solicitud puede transportar ademas
informacion de presentacion, donde la informacién de presentacién puede indicar que un modo de presentacion de
las multiples subpantallas de video es un modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo mayor que o igual a
2. En la etapa 230, cada subflujo se copia en N copias, y las N copias de cada subflujo se ordenan segin un modo
de N cuadriculas; y una copia en una posicion correspondiente se selecciona de entre las N copias de cada subflujo
segun una posicién de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo en el modo de presentacion, y las
copias seleccionadas se fusionan en un Unico flujo.

Especificamente, el aparato para procesar un flujo de video puede copiar cada subflujo en N copias, y ordenar las N
copias de cada subflujo segun el modo de N cuadriculas y almacenar las N copias; de esta manera, cada subflujo
tiene una copia cuando cada subflujo esta ubicado en una posicion de diferentes de N cuadriculas. De esta manera,
cuando el modo de presentacion solicitado por el terminal es el modo de N cuadriculas, segin una posicién de una
subpantalla de video correspondiente a cada subflujo del modo de N cuadriculas solicitado por el terminal, las copias
en posiciones correspondientes se seleccionan de entre las N copias de cada subflujo, y las copias seleccionadas se
fusionan formando un unico flujo. Por lo tanto, la forma de realizacion de la presente invencidon puede facilitar la
implantacion del servicio.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

A continuacion se describe en detalle la forma de realizacion de la presente invencién con referencia a ejemplos
especificos. Debe observarse que los ejemplos sirven para ayudar a que un experto en la técnica entienda mejor la
forma de realizacién de la presente invencion, y no pretenden limitar el alcance de la forma de realizacion de la
presente invencion.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo Unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacion de la presente invencion. En la FIG. 5, la descripcion se realiza a través de un
ejemplo en el que la codificacién y la descodificacion se llevan a cabo utilizando la norma H.264 (o la parte 10 de
MPEG4 AVC).

501: Un aparato para procesar un flujo de video adquiere un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el
mensaje de solicitud transporta informacion de direccion de multiples subpantallas de video e informacién de
presentacion de las multiples subpantallas de video, y la informacién de presentacion indica un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video.

502: El aparato para procesar un flujo de video adquiere multiples subflujos correspondientes segun la
informacién de direccion de la etapa 501.

Por ejemplo, la informacién de direccién puede incluir un url. El aparato para procesar un flujo de video puede
adquirir multiples subflujos desde un servidor segun los url de multiples subpantallas de video.

En el presente documento se supone que las estructuras de trama de los multiples subflujos pueden ser
idénticas, es decir, los tipos de imagen de las tramas de imagenes en los multiples subflujos son idénticos.

Ademas, puesto que un borde de una imagen de cada subflujo puede no ser un borde después de que los
subflujos se fusionen en un unico flujo, en un proceso en el que se codifica cada subflujo, puede fijarse que
una imagen de referencia a la que se accede mediante un vector de movimiento no esté mas alla de un borde
de imagen correspondiente a cada subflujo.

503: El aparato para procesar un flujo de video ordena los multiples subflujos segun el modo de presentacion
de la etapa 501, fusiona mudltiples subflujos ordenados formando un unico flujo; y genera un mensaje de
indicacion, donde el mensaje de indicacién puede incluir primera informacién, segunda informacion e
informacion de datos de fragmento de cada subflujo, la primera informacién indica un parametro de tamafio
de imagen del flujo unico, la segunda informacion indica un parametro de grupo de fragmentos de cada
subflujo, y la informacién de datos de fragmento de cada subflujo indica la posicién de inicio de cada subflujo
en el flujo unico.
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Especificamente, el aparato de procesamiento de un flujo de video puede ordenar las tramas de las imagenes de los
multiples subflujos segun el modo de presentacion de la etapa 501 y fusionar las tramas ordenadas de imagenes de
los multiples subflujos formando tramas de imagenes en el flujo Unico. Segun la norma H.264, se necesita un modo
de orden de fragmento arbitrario si el flujo Unico se forma mediante fusién en este momento; por lo tanto, cada
subflujo puede adoptar una codificacion de perfil de linea base.

Segun la norma H.264 y el nimero de fragmentos incluidos en cada trama de imagen de cada subflujo, la formacion,
mediante fusion, del flujo Unico puede clasificarse en las dos situaciones siguientes:

(1) Cuando cada trama de imagen en cada subflujo contiene simplemente un fragmento, el flujo Unico puede
formarse mediante fusion en un modo de "slice_group_map_type=2", es decir, cada trama de imagen del flujo
Unico esta formado por multiples fragmentos rectangulares, y cada fragmento es un subflujo.

(2) Cuando cada trama de imagen en cada subflujo contiene mas fragmentos, el flujo Unico puede formarse
mediante fusién en un modo de "slice_group_map_type=6", es decir, se especifica especificamente que cada
unidad de correlacion pertenece a un fragmento determinado. Cada trama de imagen en el flujo Unico esta
formada por multiples areas rectangulares, cada area es un subflujo, y uno o mas fragmentos estan
contenidos ademas en cada area, es decir, multiples fragmentos del subflujo correspondiente.

Para facilitar la descripcion, la descripcion se presenta a continuacion a través de un ejemplo en el que cada trama
de imagen de cada subflujo contiene un fragmento, pero la forma de realizacion de la presente invencion no esta
limitada a esto; en la situacion en la que cada trama de imagen de cada subflujo contiene multiples fragmentos, el
flujo de procesamiento es similar, y los detalles no se describen de nuevo para evitar repeticiones.

Segun la definicion de parametro de la norma H.264, la primera informacion puede ser informacion sps. La
informacion sps puede indicar un parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, y el proceso para generar la
informacion sps puede ser el siguiente:

Puesto que la informacion sps de los multiples subflujos es la misma, el aparato de procesamiento de un flujo
de video puede seleccionar informacion sps de cualquier subflujo, obtener parametros
pic_height_in_map_units_minus1 y pic_width_in_mbs_minus1 en la informacion sps mediante analisis
sintactico, y fijar un valor del parametro pic_height_in_map_units_minus1 a un valor de altura de una imagen
del flujo unico menos 1, donde una unidad del valor de altura es una unidad de correlacion; y fijar un valor del
parametro pic_width_in_mbs_minus1 a un valor de anchura de una imagen del flujo Unico menos 1, donde
una unidad del valor de anchura es un macrobloque. Valores de otros parametros en la informacién sps
pueden mantenerse inalterados; en lo que respecta a la definicién especifica de los otros parametros, puede
hacerse referencia a la norma H.264. Entonces, el aparato para procesar un flujo de video puede alinear
octetos posteriores a los parametros pic_height_in_map_units_minus1 y pic_width_in_mbs_minus1 de la
informacion sps.

Segun la definicion de parametros de la norma H.264, la segunda informacion puede ser informacion de conjunto de
parametros de imagen (pps), donde la informacién pps puede indicar un parametro de grupo de fragmentos de cada
subflujo, y un proceso para generar la informacién sps puede ser como sigue:

(1) Puesto que la informacién pps de los multiples subflujos es la misma, el aparato para procesar un flujo de
video puede seleccionar informacién pps de cualquier subflujo.

(2) El aparato para procesar un flujo de video puede fijar a 2 un parametro de tipo de grupo de fragmentos
slice_group_map_type de la informacion pps.

(3) El aparato para procesar un flujo de video puede fijar un parametro de numero de grupo de fragmentos
num_slice_groups_minus1 al numero total de fragmentos de 9 subflujos menos 1.

(4) El aparato para procesar un flujo de video puede fijar un valor top_left[] en una posicién superior izquierda
y un valor bottom_right[] en una posicién inferior derecha para cada fragmento de cada subflujo.

(5) Otros parametros de la informacién pps pueden mantenerse inalterados; en lo que respecta a la definicion
de los otros parametros, puede hacerse referencia a la norma H.264. El aparato para procesar un flujo de
video puede alinear octetos de la parte de los otros parametros.

Segun la definicion de la norma H.263, los datos de cabecera de fragmento de la informacién de datos de fragmento
de cada subflujo pueden indicar una posicion de inicio de cada subflujo en el flujo unico. Especificamente, el aparato
para procesar un flujo de video fija de manera correspondiente fija un parametro first_ mb_in_slice en los datos de
cabecera de fragmento de cada subflujo, donde el parametro first_mb_in_slice indica una posiciéon de un primer
macrobloque de una imagen de cada subflujo en una imagen del flujo Unico, es decir, la posicion de inicio de cada
subflujo en el flujo unico.
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Ademas, la informacion de datos de fragmento de cada subflujo puede incluir ademas un parametro de numero de
trama frame_num y un parametro de identidad de imagen idr_pic_id de regeneracion de descodificacion instantanea
(IDR). Los parametros frame_num e idr_pic_id de cada subflujo se fijan de manera correspondiente.

504: El aparato para procesar un flujo de video envia al terminal el flujo Unico y el mensaje de indicacion en la
etapa 503.

505: El terminal descodifica el flujo Unico segun el mensaje de indicacién para obtener multiples subflujos y
muestra multiples subpantallas de video correspondientes segun el modo de presentacion en la etapa 501.

La FIG. 6 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un proceso para formar, mediante fusion, un Unico flujo
usando la forma de realizacién mostrada en la FIG. 5. En la FIG. 6 se supone que el nUmero de subpantallas de
video es 9, y el modo de presentacion es un modo de 9 cuadriculas.

En la forma de realizacién de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo segun el modo
de presentacion solicitado por el terminal, el terminal puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando
el flujo Unico, de manera que la conmutacion de descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por
lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 7 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacion de la presente invencion. En la FIG. 7, la codificacion y la descodificacion pueden
llevarse a cabo sin adoptar una norma H.264; la codificacion y la descodificacion pueden llevarse a cabo utilizando
otras normas nuevas y pueden implementarse mediante un cédec autopersonalizado.

701: Un aparato para procesar un flujo de video adquiere un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el
mensaje de solicitud transporta informacion de direccion de multiples subpantallas de video e informacién de
presentacion de las multiples subpantallas de video, y la informacién de presentacion indica un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video.

702: El aparato para procesar un flujo de video adquiere multiples subflujos correspondientes segun la
informacién de direccion de la etapa 701.

Por ejemplo, la informacién de direccién puede incluir un url. El aparato para procesar un flujo de video puede
adquirir multiples subflujos desde un servidor segun los url de multiples subpantallas de video. En el presente
documento se supone que el servidor codifica cada subflujo usando la misma estructura de trama.

Ademas, puesto que un borde de una imagen de cada subflujo puede no ser un borde después de que los
subflujos se fusionen en un unico flujo, en un proceso en el que se codifica cada subflujo, puede fijarse que
una imagen de referencia a la que se accede mediante un vector de movimiento no esté mas alla de un borde
de imagen correspondiente a cada subflujo.

703: El aparato para procesar un flujo de video ordena los multiples subflujos segun el modo de presentacion
de la etapa 701, fusiona mudltiples subflujos ordenados formando un unico flujo, y genera un mensaje de
indicacion, donde el mensaje de indicacion incluye tercera informacion, y la tercera informacion indica un
parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, el numero de subflujos, un parametro de la posicion de cada
subflujo en el flujo Unico, y el nimero de fragmentos en cada subflujo.

La definicion de la norma H.264 se sigue usando en el presente documento y se supone que las estructuras de la
informacion sps de los multiples subflujos es la misma, las estructuras de informacion pps de los multiples subflujos
son idénticas, y las estructuras de los datos de cabecera de fragmento de los multiples subflujos son idénticas; por lo
tanto, después de que el flujo Unico se forme mediante fusion, puede mantenerse un conjunto de informacion sps, la
informacion pps y los datos de cabecera de fragmento. Puesto que un parametro de imagen del flujo Unico se indica
a través de la tercera informacién en la forma de realizacién de la presente invencion, la informacion puede no volver
a fijarse.

A continuacién se proporciona un ejemplo de una estructura de datos de la tercera informacion. El ejemplo es
simplemente para ayudar a que un experto en la técnica entienda la forma de realizacion de la presente invencion, y
no pretende limitar el alcance de la forma de realizacién de la presente invencién. Evidentemente, un experto en la
técnica puede realizar diversas modificaciones o cambios equivalentes segun un ejemplo proporcionado de un
seudocddigo, por ejemplo la estructura de datos de la tercera informacion puede usar ademas una estructura similar
definida en otras normas de codificacion y descodificacion de video nuevas, y las modificaciones o cambios también
estaran dentro del alcance de la forma de realizaciéon de la presente invencion.

modify_sub_picture() {
new_pic_height_in_map_units_minus1
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new_pic_width_in_mbs_minus1

num_sub_picture_minus1

for (i=0; i<= num_sub_picture_minus1; i++){
top_left[i]
bottom_right][i]
num_slice_in_sub_picture_minus1

}

}

Puede observarse que las posiciones de los fragmentos de todos los subflujos estan definidas en el ejemplo anterior.
Por otro lado, el niumero de todos los fragmentos puede indicarse como:

(num_sub_picture minusl+l) x (num_slice in sub picture minusl+l).

La tercera informacion puede estar ubicada delante de un primer fragmento del flujo Unico. De esta manera, el
terminal puede ser notificado, mediante la tercera informacién, de que el terminal descodifica el flujo unico segun la
tercera informacion.

704: El aparato para procesar un flujo de video envia al terminal el flujo Unico en la etapa 703 y la tercera
informacion incluida en el mensaje de indicacion.

705: El terminal descodifica el flujo Unico segun la tercera informacion para obtener multiples subflujos, y
muestra multiples subpantallas de video correspondientes seguin el modo de presentacion en la etapa 701.

Especificamente, si el terminal recibe la tercera informacion, el terminal descodifica el flujo Unico segun la tercera
informacion. Por ejemplo, cuando cada subflujo incluye un fragmento, el terminal puede descodificar cada
fragmento, donde un area correspondiente a cada fragmento puede definirse mediante top_left[] y bottom_right[], y el
area es independiente de otra area; si sucede que un vector de movimiento esta mas alla del area, el terminal puede
realizar el procesamiento usando la técnica anterior en la que el vector de movimiento esta mas alla de un area de
imagen, es decir, el terminal puede llevar una cabo un procesamiento de relleno.

Si cada subflujo incluye multiples fragmentos, el terminal puede limitar los fragmentos en un area correspondiente al
subflujo para realizar una exploracion por trama, donde el area dentro de la cual se realiza la exploracion por trama
puede definirse mediante top_left[] y bottom_right[].

Ademas, si el terminal no recibe la tercera informacion, el terminal puede descodificar cada subflujo segun la técnica
anterior.

En la forma de realizacién de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo segun el modo
de presentacion solicitado por el terminal, el terminal puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando
el flujo Unico, de manera que la conmutacion de descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por
lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

Ademas, en la forma de realizacion de la presente invencion, un parametro de imagen del flujo Unico se indica a
través de la tercera informacion, un paquete de datos de cada subflujo no tiene que modificarse y la implementacion
del servicio puede facilitarse.

En el ejemplo de la FIG. 7, puesto que las estructuras de trama de los subflujos son idénticas, solo es necesario
mantener la informacion sps y la informacién pps de un subflujo.

Opcionalmente, en una situacion en la que las estructuras de trama de los subflujos son diferentes, ademas de la
tercera informacion incluida en el mensaje de indicacion, el mensaje de indicacion puede incluir ademas informacion
de imagen de cada subflujo e informacion de grupo de fragmentos de cada subflujo, la informacion de imagen de
cada subflujo indica un parametro de tamafio de imagen de cada subflujo, y la informacion de grupo de fragmentos
de cada subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

Especificamente, la definicion de la norma H.264 se sigue usando, donde la informacion de imagen de cada subflujo
puede ser la informacién sps de cada subflujo, y la informacion de grupo de fragmentos de cada subflujo puede ser
la informacion pps de cada subflujo. De esta manera, la informacion sps de cada subflujo y la informacion pps de
cada subflujo puede incluirse en el mensaje de indicacion. La informacioén sps y la informacion pps de cada subflujo
pueden estar ubicadas delante del primer fragmento de cada subflujo. De esta manera, en una situacion en la que
las estructuras de trama de los subflujos son diferentes, el terminal puede descodificar ademas el flujo Unico y cada
subflujo segun la tercera informacion y la informacion sps y la informacion pps de cada subflujo.
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La FIG. 8 es un diagrama de flujo esquematico de un proceso de un procedimiento para procesar un flujo de video
segun otra forma de realizacién de la presente invencion. En la FIG. 8, se supone que las estructuras de trama de
los subflujos son idénticas.

801: Un aparato para procesar un flujo de video adquiere un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el
mensaje de solicitud transporta informacion de direccion de multiples subpantallas de video e informacién de
presentacion de las multiples subpantallas de video, y la informacién de presentacion indica un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video.

802: El aparato para procesar un flujo de video adquiere multiples subflujos correspondientes segun la
informacién de direccion de la etapa 801.

Por ejemplo, la informacién de direccion puede incluir un url. El aparato para procesar un flujo de video puede
adquirir multiples subflujos desde un servidor segun los url de multiples subpantallas de video.

Ademas, puesto que un borde de una imagen de cada subflujo puede no ser un borde después de que los
subflujos se fusionen en un unico flujo, en un proceso en el que se codifica cada subflujo, puede fijarse que
una imagen de referencia a la que se accede mediante un vector de movimiento no esté mas alla de un borde
de imagen correspondiente a cada subflujo.

803: El aparato para procesar un flujo de video ordena los multiples subflujos segun el modo de presentacion
de la etapa 801, fusiona mudltiples subflujos ordenados formando un unico flujo, y genera un mensaje de
indicacion, donde el mensaje de indicacion incluye primera informacion e informacién adicional, y la primera
informacion indica un parametro de tamafo de imagen del flujo unico y la informacién adicional indica el
numero de subflujos, un parametro de una posicién de cada subflujo del flujo Unico, y el niumero de
fragmentos en cada subflujo.

Especificamente, la definicion de una norma H.264 se sigue usando, donde la primera informaciéon puede ser
informacion sps. Un proceso para generar la informacion sps es como sigue:

si se supone que las estructuras de la informacion sps de los subflujos son idénticas y que las estructuras de
informacion pps de los subflujos son idénticas, el aparato para procesar un flujo de video puede seleccionar
la informacién sps de cualquier subflujo, obtener parametros pic_height_in_map_units_minus1 vy
pic_width_in_mbs_minus1 de la informacion sps mediante analisis sintactico, fijar un valor del parametro
pic_height_in_map_units_minus1 a un valor de altura de una imagen del flujo unico, y fijar el parametro
pic_width_in_mbs_minus1 a un valor de anchura de la imagen del flujo Unico.

Ademas, la informacién adicional puede afiadirse a la informacion sps, es decir, puede ser un elemento de sintaxis
afadido a la informacién sps. A continuacion se proporciona un ejemplo de una estructura de datos de la
informacion adicional. El ejemplo es simplemente para ayudar a que un experto en la técnica entienda la forma de
realizacion de la presente invencion y no pretende limitar el alcance de la forma de realizacién de la presente
invencion. Evidentemente, un experto en la técnica puede realizar diversas modificaciones o cambios equivalentes
segun un ejemplo proporcionado de un seudocodigo, por ejemplo la estructura de datos de la informacién adicional
puede usar ademas una estructura similar definida en otras normas de codificaciéon y descodificacion de video
nuevas, y las modificaciones o cambios también estaran dentro del alcance de la forma de realizacion de la presente
invencion.

sub_picture_merge
if (sub_picture_merge==1) {
num_sub_picture_minus1
for (i=0; i<= num_sub_picture_minus1; i++){
top_left[i]
bottom_right][i]
num_slice_in_sub_picture_minus1
}
}

Antes de que los multiples subflujos se fusionen en el flujo Unico, un valor de sub_picture_merge es 0. Después de
formarse el flujo Unico mediante fusion, el valor de sub_picture_merge puede fijarse a 1. En el ejemplo anterior se
definen las posiciones de los fragmentos de todos los subflujos. Por otro lado, el nimero de todos los fragmentos
puede indicarse como:

(num_sub_picture minusl+1) x (num_slice_in_sub_picture_minus1+1).

804: El aparato para procesar un flujo de video envia al terminal el flujo Unico en la etapa 803 y la primera
informacion y la informacion adicional incluidas en el mensaje de indicacion.
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805: El terminal descodifica el flujo Unico segun la primera informacion y la informacion adicional para obtener
multiples subflujos, y muestra multiples subpantallas de video correspondientes segiun el modo de
presentacion en la etapa 801.

Especificamente, si el terminal determina que el valor de sub_picture_merge es 1, el terminal puede descodificar el
flujo Unico segun la primera informacion y la informacién adicional. Por ejemplo, cuando cada subflujo incluye un
fragmento, el terminal puede descodificar cada fragmento, donde un area correspondiente a cada fragmento puede
definirse mediante top_left[] y bottom_right[], y el area es independiente de otra area; si sucede que un vector de
movimiento esta mas alla del area, el terminal puede realizar el procesamiento usando la técnica anterior en la que
el vector de movimiento estda mas alla de un area de imagen, es decir, el terminal puede llevar una cabo un
procesamiento de relleno.

Si cada subflujo incluye multiples fragmentos, el terminal puede limitar los fragmentos en un area correspondiente al
subflujo para realizar una exploracion por trama, donde el area dentro de la cual se realiza la exploracion por trama
puede definirse mediante top_left[] y bottom_right[].

Ademas, si el terminal determina que el valor de sub_picture_merge es 0, el terminal puede descodificar cada
subflujo segun la técnica anterior.

En la forma de realizacién de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo segun el modo
de presentacion solicitado por el terminal, el terminal puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando
el flujo Unico, de manera que la conmutacion de descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por
lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 9 es un diagrama esquematico de un ejemplo de un proceso para formar, mediante fusion, un Unico flujo
usando la forma de realizaciéon mostrada en la FIG. 8.

En la FIG. 9 se supone que el terminal solicita 4 subpantallas de video. Un tamafio de una imagen correspondiente a
un subflujo correspondiente a cada subpantalla de video es 320x320, es decir, tanto la longitud como la anchura
ocupan 20 MB. Cada trama de imagen de cada subflujo incluye 2 fragmentos.

Se supone que un modo de presentacion, solicitado por el terminal, de las subpantallas de video es un modo de N
cuadriculas, y que el aparato para procesar un flujo de video fusiona los 4 subflujos en un tnico flujo segin el modo
de N cuadriculas; de esta manera, el tamafio de cada trama de imagen del flujo Unico es 640x640, es decir, tanto la
longitud como la anchura ocupan 40 MB.

Segun la forma de realizacion mostrada en la FIG. 8, el mensaje de indicacion incluye la primera informacion y la
informacion adicional. La definicion de H.264 se sigue usando, donde la primera informacion puede ser la
informacion sps, y la informacioén adicional puede afhadirse a la informacion sps.

En la FIG. 9, se supone que un parametro de la informacion adicional puede definirse como sigue:

11
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sub_picture merge= 1

num_sub_picture_minus1=3

top_left[0]=0 // un primer subflujo
bottom_right[0]=779

num_slice in_sub_picture_minusl=1

top_left[1]=20 // un segundo subflujo
bottom right[1]=799

num_slice in_sub_picture minusl=2

top_left[2]=800 // un tercer subflujo
bottom right[2]=1579

num_slice in_sub_picture_minusl1=2

top_left[3]=820 // un cuarto subflujo
bottom_right[3]=1599

num slice in sub picture minusl=2

Para ayudar a un experto en la técnica a entender mejor la forma de realizacion de la presente invencion, a
continuacion se describe en detalle un ejemplo en el que el terminal descodifica el segundo subflujo en el flujo Unico.
Debe observarse que un proceso de descodificacion de otros subflujos es similar; para evitar repeticiones, los
detalles no se describen de nuevo.

Segun la informacién adicional, un area correspondiente al segundo subflujo es un area rectangular que oscila entre
20 MB y 799 MB. Cuando un fragmento 2.1 del segundo subflujo se descodifica, se supone que una posicion
first._ mb_in_slice de un primer macrobloque del fragmento es 0, la exploracion por trama se realiza desde una
posicion de inicio del area rectangular, y el fragmento 2.1 se descodifica. Cuando un fragmento 2.2 del segundo
subflujo se descodifica, se supone que una posicion first_mb_in_slice del primer macrobloque del fragmento es 150
MB, la exploracién por trama se realiza desde un 150-ésimo MB del area y el fragmento 2.2 se descodifica.

Si un vector de movimiento esta mas alla de un area correspondiente cuando el segundo subflujo se descodifica, se
realiza una operacion de relleno en el area. La operacién es similar a la operacion de relleno en un borde de
imagenes, tal y como se regula en una norma existente; y los datos de imagenes de un area adyacente no se usan.

En la forma de realizacién de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo segun el modo
de presentacion solicitado por el terminal, el terminal puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando
el flujo Unico, de manera que la conmutacion de descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por
lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 10 es un diagrama esquematico de un proceso para formar, mediante fusién, un tnico flujo segun otra forma
de realizacién de la presente invencion.

Un mensaje de solicitud enviado por un terminal puede transportar ademas informacion de presentacion, y la
informacion de presentacion puede indicar que un modo de presentacién de multiples subpantallas de video es un
modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo mayor que o igual a 2. Un aparato para procesar un flujo de
video puede copiar cada subflujo en N copias, ordenar las N copias de cada subflujo segin el modo de N
cuadriculas, seleccionar una copia en una posicion correspondiente de entre las N copias de cada subflujo segun
una posiciéon de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo en el modo de presentacion, y fusionar
las copias seleccionadas formando un unico flujo.

En la FIG. 10 se supone que el nimero de subpantallas de video es 9, y el modo de presentacion puede ser un
modo de 9 cuadriculas. De esta manera, el aparato para procesar un flujo de video puede copiar cada subflujo en 9
copias, ordenar las 9 copias segun el modo de 9 cuadriculas y llevar a cabo la codificacion en un orden de
fragmento arbitrario. Segun una posicion de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo del modo de
9 cuadriculas solicitado por un terminal, las copias en posiciones correspondientes se seleccionan de entre las 9
copias de cada subflujo, y las copias se fusionan formando un tnico flujo.
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En la forma de realizacién de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo segun el modo
de presentacion solicitado por el terminal, el terminal puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando
el flujo Unico, de manera que la conmutacion de descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por
lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 11 es un diagrama de flujo esquematico de un aparato para procesar un flujo de video segun una forma de
realizacion de la presente invencion. Un aparato 1100 de la FIG. 11 puede estar ubicado en un servidor (por
ejemplo, un servidor 110 de la FIG. 1), es decir, puede estar integrado con el servidor; y también puede estar
ubicado en un terminal (por ejemplo, un terminal 120 de la FIG. 1), es decir, puede estar integrado con el terminal, lo
cual no esta limitado en la forma de realizacién de la presente invencion. El aparato 1100 incluye una primera unidad
de adquisicion 1110, una segunda unidad de adquisicion 1120, una unidad de generacién 1130 y una unidad de
envio 1140.

La primera unidad de adquisicion 1110 adquiere un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el mensaje de
solicitud transporta informacién de direccion de multiples subpantallas de video. La segunda unidad de adquisicion
1120 adquiere, segun la informacién de direccion, multiples subflujos, donde hay una correspondencia de uno a uno
entre los miltiples subflujos y las mudltiples subpantallas de video. La unidad de generacion 1130 fusiona los
multiples subflujos en un uUnico flujo, y genera un mensaje de indicacién usado para indicar un parametro de imagen
del flujo Unico. La unidad de envio 1140 envia el flujo Unico y el mensaje de indicacion al terminal, de manera que el
terminal descodifica el flujo Unico y muestra multiples subpantallas de video descodificadas segun el mensaje de
indicacion.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

En cuanto a otras funciones y operaciones del aparato 1100, puede hacerse referencia a los procesos relacionados
con el aparato para procesar un flujo de video en las formas de realizacion de procedimiento de la FIG. 2 a la FIG.
10; para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo.

El mensaje de solicitud transporta ademas informacion de presentacion, donde la informacién de presentacion indica
un modo de presentacion de multiples subpantallas de video. La unidad de generacion 1130 puede ordenar los
multiples subflujos segun el modo de presentacion y fusionar multiples subflujos ordenados formando el flujo Unico.

La unidad de generacion 1130 genera un mensaje de indicacion, donde el mensaje de indicaciéon puede incluir
primera informacién, segunda informacion e informacion de datos de fragmento de cada subflujo, la primera
informacion indica un parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, la segunda informacién indica un parametro
de grupo de fragmentos de cada subflujo, y la informacion de datos de fragmento de cada subflujo indica la posicion
de inicio de cada subflujo en el flujo tnico.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, la unidad de generacion 1130 puede generar un mensaje de
indicacion, donde el mensaje de indicacidon puede incluir tercera informacion, y la tercera informacion indica un
parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, el numero de subflujos, un parametro de una posicién de cada
subflujo del flujo Unico, y el numero de fragmentos en cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el mensaje de indicacion puede incluir ademas informacion de
imagen de cada subflujo e informacién de grupo de fragmentos de cada subflujo, donde la informacion de imagen de
cada subflujo indica un parametro de tamafio de imagen de cada subflujo, y la informacion de grupo de fragmentos
de cada subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, la unidad de generacion 1130 puede generar un mensaje de
indicacién, donde el mensaje de indicaciéon puede incluir primera informacion e informacion adicional, la primera
informacion indica un parametro de tamafo de imagen del flujo Unico, y la informacién adicional indica el nUmero de
subflujos, un parametro de la ubicacion de cada subflujo en el flujo Unico, y el numero de fragmentos en cada
subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el mensaje de solicitud puede transportar ademas informacion de
presentacion, donde la informacién de presentaciéon indica que un modo de presentacion de las multiples
subpantallas de video es un modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo mayor que o igual a 2. La unidad
de generacion 1130 puede copiar cada subflujo en N copias, ordenar las N copias de cada subflujo segun el modo
de N cuadriculas, seleccionar una copia en una posicion correspondiente de entre las N copias de cada subflujo
segun una posicion de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo en el modo de presentacion, y
fusionar las copias seleccionadas formando un unico flujo.
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Opcionalmente, como otra forma de realizacién, en un proceso en el que se codifica cada subflujo adquirido por la
segunda unidad de adquisicion 1120, puede fijarse que una imagen de referencia a la que se accede mediante un
vector de movimiento no esté mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada subflujo.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

La FIG. 12 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato para procesar un flujo de video segun una forma
de realizacion de la presente invencion. Un aparato 1200 puede estar ubicado en un servidor (por ejemplo, un
servidor 110 de la FIG. 1), es decir, puede estar integrado con el servidor; y también puede estar ubicado en un
terminal (por ejemplo, un terminal 120 de la FIG. 1), es decir, puede estar integrado con el terminal, lo cual no esta
limitado en la forma de realizacion de la presente invencion. El aparato 1200 incluye un receptor 1210, un
procesador 1220, un emisor 1230 y una memoria 1240. El receptor 1210, el procesador 1220, el emisor 1230 y la
memoria 1240 estan conectados a través de un bus 1250, y pueden acceder entre si mediante el bus 1250. El bus
1250 puede incluir un bus de datos y puede incluir ademas un bus de alimentacion, un bus de control, un bus de
sefal de estado y similares.

El receptor 1210 adquiere un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el mensaje de solicitud transporta
informacion de direccion de multiples subpantallas de video. El procesador 1220 adquiere, segun la informacion de
direccion, multiples subflujos, donde hay una correspondencia de uno a uno entre los multiples subflujos y las
multiples subpantallas de video. El procesador 1220 fusiona los multiples subflujos en un unico flujo, y genera un
mensaje de indicacion usado para indicar un parametro de imagen del flujo Unico. El emisor 1230 envia el flujo Unico
y el mensaje de indicacion al terminal, de manera que el terminal descodifica el flujo Unico y muestra multiples
subpantallas de video descodificadas segun el mensaje de indicacion.

La memoria 1240 puede incluir una memoria de solo lectura y una memoria de acceso aleatorio, puede almacenar
una instruccion o recibir un resultado de procesamiento o datos del receptor 1210, el procesador 1220 o el emisor
1230 anteriores.

En la forma de realizacion de la presente invencion, al fusionar multiples subflujos en un unico flujo, el terminal
puede mostrar multiples subpantallas de video descodificando el flujo unico, de manera que la conmutacién de
descodificacion entre los multiples subflujos no es necesaria y, por lo tanto, puede mejorarse el rendimiento de
descodificacion del terminal y facilitarse la implementacion del servicio.

En cuanto a otras funciones y operaciones del aparato 1200, puede hacerse referencia a procesos relacionados con
el aparato para procesar un flujo de video en las formas de realizacion de procedimiento de la FIG. 1 a la FIG. 9;
para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo.

El mensaje de solicitud transporta ademas informacion de presentacién, donde la informacién de presentacion indica
un modo de presentacién de multiples subpantallas de video. El procesador 1220 puede ordenar los multiples
subflujos segin el modo de presentacion y fusionar multiples subflujos ordenados formando el flujo unico.

El procesador 1220 genera un mensaje de indicacion, donde el mensaje de indicacion puede incluir primera
informacion, segunda informacion e informacion de datos de fragmento de cada subflujo, la primera informacion
indica un parametro de tamafio de imagen del flujo unico, la segunda informacion indica un parametro de grupo de
fragmentos de cada subflujo, y la informacién de datos de fragmento de cada subflujo indica una posicion de inicio
de cada subflujo en el flujo unico.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el procesador 1220 puede generar un mensaje de indicacion, donde
el mensaje de indicacion puede incluir tercera informacion, la tercera informacién indica un parametro de tamafo de
imagen del flujo Unico, el nimero de subflujos, un parametro de la posicién de cada subflujo en el flujo Unico y el
numero de fragmentos en cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el mensaje de indicacion puede incluir ademas informacion de
imagen de cada subflujo e informacién de grupo de fragmentos de cada subflujo, donde la informacion de imagen de
cada subflujo indica un parametro de tamafio de imagen de cada subflujo, y la informacion de grupo de fragmentos
de cada subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el procesador 1220 puede generar un mensaje de indicacion, donde
el mensaje de indicacion puede incluir primera informacion e informacion adicional, la primera informacion indica un
parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, y la informacién adicional indica el ndmero de subflujos, un
parametro de una posicion de cada subflujo en el flujo Unico y el nimero de fragmentos en cada subflujo.
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Opcionalmente, como otra forma de realizacion, el mensaje de solicitud puede transportar ademas informacion de
presentacion, donde la informacién de presentaciéon indica que un modo de presentacion de las multiples
subpantallas de video es un modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo mayor que o igual a 2. El
procesador 1220 puede copiar cada subflujo en N copias, ordenar las N copias de cada subflujo segin el modo de N
cuadriculas, seleccionar una copia en una posicion correspondiente de entre las N copias de cada subflujo segun
una posiciéon de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo en el modo de presentacion, y fusionar
las copias seleccionadas formando un unico flujo.

Opcionalmente, como otra forma de realizacién, en un proceso en el que se codifica cada subflujo adquirido por el
procesador 1220, puede fijarse que una imagen de referencia a la que se accede mediante un vector de movimiento
no esté mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada subflujo.

A los expertos en la técnica les resultara evidente, en combinaciéon con los ejemplos descritos en las formas de
realizacion dadas a conocer en esta memoria descriptiva, que las unidades y las etapas de algoritmo pueden
implementarse mediante hardware electrénico, o una combinacion de software informatico y hardware electrénico. El
que las funciones se lleven a cabo mediante hardware o software dependera de las aplicaciones y limitaciones de
disefio particulares de las soluciones técnicas. Los expertos en la técnica pueden usar diferentes procedimientos
para implementar las funciones descritas de cada aplicacién particular, pero no debe considerarse que la
implementacion va mas alla del alcance de la presente invencion.

Para facilitar la descripcion y por brevedad, a los expertos en la técnica le resultara evidente que en lo que respecta
a procesos de funcionamiento detallados del sistema, aparato y unidad anteriores, puede hacerse referencia al
proceso correspondiente de las formas de realizacion de procedimiento anteriores, y los detalles no se describen de
nuevo en el presente documento.

En las diversas formas de realizacion proporcionadas por la presente solicitud, debe entenderse que el sistema,
aparato y procedimiento dados a conocer pueden implementarse de otras maneras. Por ejemplo, las formas de
realizacion de aparato descritas son simplemente ilustrativas. Por ejemplo, la division en unidades es simplemente
una division en funciones légicas y puede ser otra divisién en una implementacion real. Por ejemplo, una pluralidad
de unidades o componentes pueden combinarse o integrarse en otro sistema, o algunas caracteristicas pueden
ignorarse o no llevarse a cabo. Ademas, los acoplamientos mutuos o los acoplamientos o conexiones de
comunicacion directos mostrados o descritos pueden implementarse por medio de varias interfaces. Los
acoplamientos o conexiones de comunicacion indirectos entre los aparatos o unidades pueden implementarse de
manera electrénica, mecanica o de otra manera.

Las unidades descritas como partes separadas pueden estar, o no, fisicamente separadas, y las partes mostradas
como unidades pueden ser, o no, unidades fisicas, pueden estar ubicadas en una posicion o pueden estar
distribuidas en una pluralidad de unidades de red. Algunas o todas las unidades pueden seleccionarse segun las
necesidades reales para conseguir los objetivos de las soluciones de las formas de realizacion.

Ademas, las unidades funcionales de las formas de realizacion de la presente invencidn pueden estar integradas en
una unidad de procesamiento, o cada una de las unidades pueden ser independiente fisicamente, o dos o mas
unidades estan integradas en una unidad.

Cuando las funciones se implementan en forma de unidad funcional de software y se venden o usan como un
producto independiente, las funciones pueden almacenarse en un medio de almacenamiento legible por ordenador.
En base a esto, las soluciones técnicas de la presente invencion, o la parte relativa a la técnica anterior, o algunas
de las soluciones técnicas, pueden implementarse en forma de producto de software. El producto de software
informatico se almacena en un medio de almacenamiento e incluye varias instrucciones para hacer que un
dispositivo informatico (que puede ser un ordenador personal, un servidor o un dispositivo de red) ejecute todas o
algunas de las etapas de los procedimientos descritos en las formas de realizacion de la presente invencion. El
medio de almacenamiento anterior incluye: cualquier medio que pueda almacenar cédigos de programa, tal como
una unidad de memoria USB, un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (ROM), una memoria de acceso
aleatorio (RAM), un disco magnético o un disco 6ptico.

La anterior descripcion se refiere simplemente a las formas de realizacién especificas de la presente invencion, y no
pretende limitar el alcance de proteccion de la presente invencién. Cualquier variacidon o sustituciéon concebida
facilmente por los expertos en la técnica dentro del alcance técnico dado a conocer en la presente invencion estara
dentro del alcance de proteccién de la presente invencion. Por lo tanto, el alcance de proteccién de la presente
invencion estara sujeto al alcance de proteccion de las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento para procesar un flujo de video segun la norma H.264, que comprende:

adquirir (210, 501) un mensaje de solicitud desde un terminal, donde el mensaje de solicitud transporta
informacion de direccion de multiples subpantallas de video e informacién de presentacion de las multiples
subpantallas de video, donde la informacién de presentacion indica un modo de presentacién de las multiples
subpantallas de video;

segun la informacion de direccion, adquirir (220, 502) multiples subflujos, donde hay una correspondencia de
uno a uno entre los multiples subflujos y las multiples subpantallas de video;

ordenar (230, 503) los multiples subflujos segun la informacion de presentacion, fusionar los multiples
subflujos ordenados formando un unico flujo, y generar un mensaje de indicaciéon, donde el mensaje de
indicacion incluye primera informacion, segunda informacion e informacion de datos de fragmento de cada
subflujo, la primera informacién indica un parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, la segunda
informacion indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo, y la informaciéon de datos de
fragmento de cada subflujo indica una posicién de inicio de cada subflujo en el flujo Unico; donde la fusion de
los multiples subflujos ordenados formando un flujo Unico comprende:

fusionar los multiples subflujos ordenados en un modo de slice_group_map_type=2 para formar el flujo
Unico cuando cada trama de imagen de cada subflujo contiene simplemente un fragmento; o

fusionar los multiples subflujos ordenados en un modo de slice_group_map_type=6 para formar el flujo
Unico cuando cada trama de imagen de cada subflujo contiene mas de un fragmento; y

enviar (240, 504) el flujo unico y el mensaje de indicacion al terminal, de manera que el terminal descodifica el
flujo Unico y muestra mdltiples subpantallas de video descodificadas segun el mensaje de indicacion.

2. El procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que el mensaje de indicaciéon comprende ademas tercera
informacion, donde la tercera informacion indica un parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, el niumero de
subflujos, un parametro de la posiciéon de cada subflujo en el flujo unico, y el nimero de fragmentos en cada subflujo.

3. El procedimiento segun la reivindicacion 2, en el que el mensaje de indicacion comprende ademas informacion de
imagen de cada subflujo e informacion de grupo de fragmentos de cada subflujo, la informacion de imagen de cada
subflujo indica un parametro de tamarfio de imagen de cada subflujo, y la informacién de grupo de fragmentos de
cada subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

4. El procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que el mensaje de indicaciéon comprende ademas informacion
adicional, donde la informacion adicional indica el nimero de subflujos, un parametro de la posiciéon de cada subflujo
en el flujo unico, y el nimero de fragmentos en cada subflujo.

5. El procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que la informacion de presentacion indica que un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video es un modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo
mayor que o igual a 2;

donde la fusién de los multiples subflujos ordenados formando el flujo Unico comprende:

copiar cada subflujo en N copias, y ordenar las N copias de cada subflujo segun el modo de N cuadriculas; y
segun una posicién de una subpantalla de video correspondiente a cada subflujo del modo de presentacion,
seleccionar una copia en una posicion correspondiente de entre las N copias de cada subflujo, y fusionar las
copias seleccionadas formando un unico flujo.

6. El procedimiento segun una cualquiera de las reivindicaciones 2 a 4, en el que en un proceso en el que se codifica
cada subflujo, se fija que una imagen de referencia a la que se accede mediante un vector de movimiento no esté
mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada subflujo.

7. Un aparato (1100) para procesar un flujo de video segun la norma H.264, que comprende:

una primera unidad de adquisicion (1110), configurada para adquirir un mensaje de solicitud desde un
terminal, donde el mensaje de solicitud transporta informacién de direccién de multiples subpantallas de video
e informacién de presentacion de las multiples subpantallas de video, donde la informacion de presentacion
indica un modo de presentacion de las multiples subpantallas de video;

una segunda unidad de adquisicion (1120), configurada para adquirir, segun la informaciéon de direccion,
multiples subflujos, donde hay una correspondencia de uno a uno entre los multiples subflujos y las multiples
subpantallas de video;
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una unidad de generacion (1130) configurada para ordenar los multiples subflujos segun la informacién de
presentacion, fusionar los multiples subflujos ordenados formando un unico flujo, y generar un mensaje de
indicacion, donde el mensaje de indicacion incluye primera informacion, segunda informacion e informacion
de datos de fragmento de cada subflujo, la primera informacion indica un parametro de tamafio de imagen del
flujo dnico, la segunda informacién indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo, y la
informacion de datos de fragmento de cada subflujo indica una posicién de inicio de cada subflujo en el flujo
Unico; donde la unidad de generacion (1130) esta configurada especificamente para fusionar los multiples
subflujos ordenados en un modo de slice_group_map_type=2 para formar el flujo Unico cuando cada trama
de imagen en cada subflujo solo contiene un fragmento, o para fusionar los multiples subflujos ordenados en
un modo de slice_group_map_type=6 para formar el flujo Unico cuando cada trama de imagen en cada
subflujo contiene mas de un fragmento; y

una unidad de envio (1140), configurada para enviar el flujo Unico y el mensaje de indicacion al terminal, de
manera que el terminal descodifica el flujo Unico y muestra multiples subpantallas de video descodificadas
segun el mensaje de indicacion.

8. El aparato segun la reivindicacion 7, en el que el mensaje de indicacion comprende ademas tercera informacion,
donde la tercera informacion indica un parametro de tamafio de imagen del flujo Unico, el numero de subflujos, un
parametro de la posicion de cada subflujo en el flujo Unico, y el nimero de fragmentos en cada subflujo.

9. El aparato segun la reivindicacion 8, en el que el mensaje de indicacion comprende ademas informacion de
imagen de cada subflujo e informacién de grupo de fragmentos de cada subflujo, la informacion de imagen de cada
subflujo indica un parametro de tamarfio de imagen de cada subflujo, y la informacién de grupo de fragmentos de
cada subflujo indica un parametro de grupo de fragmentos de cada subflujo.

10. El aparato segun la reivindicacion 7, en el que el mensaje de indicacion comprende ademas informacion
adicional, y la informacion adicional indica el nimero de subflujos, un parametro de la posicion de cada subflujo en el
flujo Unico, y el nimero de fragmentos en cada subflujo.

11. El aparato segun la reivindicacion 7, en el que la informacién de presentacion indica que un modo de
presentacion de las multiples subpantallas de video es un modo de N cuadriculas, donde N es un entero positivo
mayor que o igual a 2; y

la unidad de generacion (1130) esta configurada especificamente para copiar cada subflujo en N copias, ordenar las
N copias de cada subflujo segun el modo de N cuadriculas y seleccionar una copia en una posicion correspondiente
de entre las N copias de cada subflujo segiin una posicion de una subpantalla de video correspondiente a cada
subflujo en el modo de presentacion, y fusionar las copias seleccionadas formando un unico flujo.

12. El aparato segun una cualquiera de las reivindicaciones 7 a 10, en el que en un proceso en el que se codifica
cada subflujo adquirido por la segunda unidad de adquisicion (1120), se fija que una imagen de referencia a la que
se accede mediante un vector de movimiento no esté mas alla de un borde de imagen correspondiente a cada
subflujo.
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702. Adquirir maltiples subflujos

703. Formar, mediante fusion, un Gnico
flujo segun un modo de presentacién y

generar tercera informacion

704. Flujo unico y tercera informacion

-
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multiples subpantallas de video
correspondientes

FIG. 7
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802. Adquirir maltiples subflujos

803. Formar, mediante fusion, un Gnico
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<t

804. Flujo unico, primera informacion
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805. Descodificar el flujo unico y mostrar
multiples subpantallas de video
correspondientes

FIG. 8
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