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DESCRIPCION
Dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos

Referencia cruzada a solicitudes relacionadas

La presente solicitud reivindica beneficio sobre la Solicitud de Patente Provisional de EEUU N.° 61/606.835, titulada
"Pet Controlled Exercise and Entertainment Device" y presentada el 5 de marzo de 2012.

Antecedentes

Los animales domésticos necesitan hacer ejercicio para asegurar que tienen buena salud fisica y mental. La
cantidad de ejercicio necesitada depende de la especie, raza, edad, y salud del animal. Sin embargo, la mayoria de
los animales domésticos necesitan hacer ejercicio a diario. Los animales domésticos pueden recibir el ejercicio que
necesitan a través de varias actividades, que incluyen andar, correr, y jugar. Muchas de estas actividades requieren
que ocurra la implicacién e interaccion de los seres humanos. Por ejemplo, el juego de "busca" es una actividad
popular para ejercitar a un perro, que implica que un ser humano lance una pelota al perro para recuperarla y/o
atraparla y devolverla al ser humano. Sin embargo, el ser humano, con frecuencia, no esta disponible o no desea
participar en actividades para asegurar que un animal doméstico recibe el ejercicio y/o entrenamiento que necesita.

Algunos dispositivos de ejercicio para animales domésticos lanzan proyectiles para que un animal lo atrape y/o
recupere. Sin embargo, muchos de estos dispositivos requieren que un ser humano cargue el dispositivo con
proyectiles para iniciar la actividad y de nuevo cuando el dispositivo lanza todos los proyectiles que se colocaron en
el dispositivo. Ademas, muchos de estos dispositivos lanzan proyectiles continuamente hasta que el dispositivo lanza
todos los proyectiles cargados o se apaga el dispositivo. Con tales dispositivos, un animal doméstico puede perder
interés en la actividad antes de que el dispositivo lance todos los proyectiles cargados, resultando en un agotamiento
innecesario de la energia del dispositivo asi como en un desorden de los proyectiles no recuperados en el area de
ejercicio. Ademas, con dichos dispositivos, la sincronizacion de los lanzamientos no se ajusta a la medida de cada
animal doméstico individual que participa en la actividad, que puede resultar en que el animal sea golpeado por un
proyectil o en que un animal no sea capaz de mantener el ritmo de los lanzamientos. Ademas, muchos de estos
dispositivos pueden ser volcados por el animal de tal manera que no funcionan adecuadamente.

Considerando estas observaciones, entre otras, es como se concibieron y desarrollaron varios aspectos de la
presente divulgacion.

El documento US 6190271 describe un aparato para proporcionar una propulsion controlada de elementos hacia un
miembro receptor. El documento US2006/0213453 describe un aparato de ejercicio y de entrenamiento para
animales domésticos. El documento US4995374 describe un juguete para lanzar y buscar para perros. El documento
WQO88/07394 describe un aparato lanzador de pelotas con conversor de energia transportable a mano.

Sumario

Las implementaciones descritas y reivindicadas en la presente invencion pueden afrontar los problemas anteriores
proporcionando un sistema, aparato, y método para ejercitar y entrenar a uno o mas animales domésticos. En una
implementacioén, un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos incluye un embudo de
lanzamiento para lanzar proyectiles para que un animal doméstico los recupere. El embudo de lanzamiento tiene un
alimentador y una canaleta. El alimentador se configura para recuperar un proyectil y transportar el proyectil a un
extremo de entrada de la canaleta. Un sensor se configura para detectar el proyectil en el extremo de entrada de la
canaleta y para dar la orden a uno o mas motores para que se accionen en respuesta a la deteccién del proyectil. Un
accionador se configura para liberar el proyectil desde el extremo de entrada de la canaleta dentro del extremo de
lanzamiento de la canaleta después de que haya transcurrido un tiempo predeterminado. Una o mas ruedas, giradas
por uno o mas motores, se configuran para lanzar el proyectil desde el extremo de lanzamiento de la canaleta.

Estas y varias otras caracteristicas y ventajas seran evidentes a partir de la lectura de la descripcion detallada
siguiente. Otras implementaciones también se describen y se enumeran en la presente invencion.

Breve descripcién de los dibujos

En las figuras referenciadas de los dibujos se ilustran las implementaciones ejemplares. Se prevé que las
implementaciones y figuras desveladas en la presente invencion se consideren ilustrativas mejor que limitativas.

La FIG. 1 ilustra un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos ejemplar.

La FIG. 2 es una vista transversal en perspectiva de un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales
domésticos ejemplar.

La FIG. 3 muestra una vista superior de un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos
ejemplar.
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La FIG. 4 ilustra operaciones ejemplares para proporcionar ejercicio y entrenamiento para uno o mas animales
domésticos.

Descripcion detallada

Los aspectos de la presente divulgacion implican ejercicio y entrenamiento para animales domésticos y sistemas,
aparatos, y metodologias asociados para proporcionar ejercicio y entrenamiento controlado para animales
domésticos. En un aspecto particular, un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos se
configura para lanzar proyectiles, incluyendo sin limitacion, pelotas de varios tamafios y tipos, discos, juguetes,
alimentos, premios, y otros objetos. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento incluye un alojamiento que tiene
una base sustancialmente plana, una cubierta sustancialmente redonda, una parte receptora configurada para recibir
proyectiles, y una parte de lanzamiento configurada para lanzar proyectiles. El alojamiento tiene generalmente
superficies lisas, lo cual combinado con la forma global del alojamiento, evita que un animal doméstico vuelque con
facilidad el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento incluye ademas
un alimentador para transportar proyectiles desde la parte receptora hasta un extremo de entrada de una canaleta.
Un animal doméstico o bien un propietario puede colocar uno o mas proyectiles dentro del alimentador.

Una vez que un proyectil esta en el extremo de entrada de la canaleta, un interruptor detecta el proyectil, de esta
manera da la orden a uno o mas motores para encender y accionar las operaciones de liberacion. Durante las
operaciones de liberacion, el proyectil se mantiene en el extremo de entrada de la canaleta durante un tiempo
predeterminado, por ejemplo, para que se enciendan los motores. Después de que haya transcurrido un tiempo
predeterminado, las operaciones de liberacion dan la orden a un accionador para liberar el proyectil desde el
extremo de entrada de la canaleta dentro de un extremo de lanzamiento de la canaleta. El extremo de lanzamiento
de la canaleta incluye una o mas ruedas, giradas por los motores, para lanzar el proyectil lejos de la parte de
lanzamiento del alojamiento para que uno o mas animales domésticos lo atrapen y/o lo recuperen. Después del
lanzamiento del proyectil, se da la orden a los motores para que se apaguen.

La activacion de los motores después de que el interruptor detecte un proyectil en el extremo de entrada de la
canaleta y la detencion de los motores después del lanzamiento proyectil optimiza la fuente de energia del
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento. Ademas, la sincronizacién de los lanzamientos puede ser ajustada a la
medida del animal doméstico individual que participa en la actividad. Por ejemplo, el animal doméstico puede
controlar si y cuando el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento lanza un proyectil eligiendo cuando dejar caer un
proyectil en la parte receptora para cada lanzamiento. El hecho de permitir al animal doméstico controlar si y cuando
el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento lanza un proyectil reduce la implicacion humana en la actividad.
Concretamente, no se necesita que un ser humano cargue el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento con
proyectiles para iniciar y continuar la actividad de ejercicio. Después de que un ser humano encienda el dispositivo
de ejercicio y de entrenamiento, el animal doméstico puede controlar la actividad de ejercicio sustancialmente sin la
implicacion humana.

Se apreciara que el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento se puede utilizar por o con uno o mas animales
domeésticos y/o uno o mas seres humanos. Explicado de otro modo, uno o mas animales domésticos pueden utilizar
el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento con o sin implicacion humana. Por ejemplo, después de haber
encendido el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento, el animal doméstico puede colocar uno o mas proyectiles
dentro del alimentador, recuperar un proyectil después del lanzamiento, y colocar otro proyectil en el alimentador,
segun se necesite. Por el contrario, un ser humano puede colocar uno o mas proyectiles dentro del alimentador para
que el animal doméstico los recupere y los devuelva al ser humano o al alimentador. Finalmente, el dispositivo de
ejercicio y de entrenamiento puede incluir caracteristicas para ayudar en el entrenamiento de un animal doméstico
para el uso del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento, tal y como se expone en la presente invencion.

La FIG. 1 ilustra un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 ejemplar controlado por un animal doméstico. El
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 se configura para lanzar proyectiles, incluyendo sin limitacion, pelotas
de varios tamanios y tipos, discos, juguetes, alimentos, y otros objetos, para que un animal doméstico lo atrape y/o lo
recupere. Por ejemplo, el proyectil puede ser una pelota de tenis en miniatura de aproximadamente 40 mm de
tamario.

En una implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 incluye un alojamiento, que protege los
componentes interiores del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. El alojamiento puede tener generalmente
superficies lisas, que evitan que un animal doméstico se enrede en el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100
o que vuelque facilmente el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. Sin embargo, se contemplan otras
texturas, irregularidades, y/o proyecciones de superficie. Ademas, el alojamiento puede tener un acabado decorativo
que incluye colores, modelos, disefios, y/o logos. En una implementacion, el alojamiento incluye una base 102, una
cubierta 104, una parte receptora 106, y una parte de lanzamiento 108.

La base 102 es sustancialmente lisa para permitir la colocacion del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100

sobre una superficie interior o exterior para el uso. En una implementacion, la base 102 se acopla de forma
separable a la cubierta 104 para proporcionar acceso al interior del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100.
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La cubierta 104 cubre los componentes internos del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. En una
implementacioén, la cubierta 104 es sustancialmente redondeada. Sin embargo, se contemplan otras formas,
incluyendo, pero no limitandose a, rectangulares, coénicas, triangulares, elipticas, hexagonales, hemisféricas,
semielipsoidales, cubicas, piramidales y cilindricas. En una implementacion, la cubierta 104 se acopla a la parte
receptora 106 y la parte de lanzamiento 108.

La parte receptora 106 se configura para recibir proyectiles en el interior del dispositivo de ejercicio y de
entrenamiento 100 para el lanzamiento. En una implementacion, la parte receptora 106 sobresale desde la cubierta
104 con un angulo para formar una forma generalmente conica. La parte receptora 106 incluye un lado inferior 110,
dispuesto proximo a la base 102, y un lado superior 112, dispuesto distal a la base 102. En una implementacion, el
lado inferior 110 se extiende mas lejos de la cubierta 104 que el lado superior 112, permitiendo que animales
domésticos mas pequefios accedan a la parte receptora 106 y evitando que los proyectiles caigan fuera de la parte
receptora 106. Ademas, la parte receptora 106 puede incluir un labio 114 que se extiende hacia el centro general de
la parte receptora 106 para evitar que los proyectiles reboten.

La parte de lanzamiento 108 se configura para lanzar proyectiles desde el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento
100. En una implementacion, la parte de lanzamiento 108 sobresale desde la cubierta 104 para formar una forma
generalmente cilindrica. La parte de lanzamiento 108 se dispone alejada de la parte receptora 106. Por ejemplo, la
parte de lanzamiento 108 se puede disponer sobre el lado opuesto de la cubierta 104 como la parte receptora 106, lo
cual asegura que el animal doméstico no sera golpeado con un proyectil mientras que deja caer un proyectil en la
parte receptora 106. La ubicacion de la parte receptora 106 fuerza que el animal doméstico vaya hasta la parte
trasera del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100, de manera que el animal doméstico posiblemente no sea
golpeado por el proyectil cuando el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 lanza el proyectil.

El alojamiento puede ademas incluir una o mas caracteristicas para ayudar a entrenar un animal doméstico para
utilizar el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. Por ejemplo, el alojamiento puede incluir un saliente,
plataforma, cajon u otro compartimento para contener premios para su uso para recompensar al animal doméstico
durante el entrenamiento. Dichas caracteristicas pueden ser fijas o separables y se pueden disponer dentro o fuera
del alojamiento.

En una implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 incluye ademas un interruptor eléctrico
116 para suministrar energia eléctrica al dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. El dispositivo de ejercicio y
de entrenamiento 100 se puede accionar por varias fuentes de energia, incluyendo, pero no limitandose a, pilas, una
toma de corriente CA y/o energia solar. En una implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 se
acciona por una o mas pilas dispuestas a lo largo de la base 102 en la cubierta 104. El peso de las pilas estabiliza el
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 y evita que un animal doméstico vuelque facilmente el dispositivo de
ejercicio y de entrenamiento 100.

En una implementacién ejemplar, un animal doméstico deja caer una pelota 118 dentro de la parte receptora 106,
desde donde la pelota 118 se transporta al interior del alojamiento. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100
detecta la pelota 118, y en respuesta, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 se enciende para el
lanzamiento. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 contiene la pelota 118 en el interior del alojamiento
hasta que transcurre un tiempo predeterminado. En una implementacion, un tiempo predeterminado corresponde a
la cantidad de tiempo que necesita el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 para encenderse después de
que el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 detecte la pelota 118. Por ejemplo, los motores pueden
necesitar hasta 4 segundos para encenderse después de detectarse la pelota 118. En otra implementacion, un ser
humano ajusta manualmente el tiempo predeterminado. En otra implementacion adicional, el tiempo predeterminado
se actualiza para adaptarse a los intervalos a los que el animal doméstico deja caer la pelota 118 dentro de la parte
receptora 106. Finalmente, en otra implementacion adicional, un tiempo predeterminado representa la cantidad de
tiempo que necesita un animal doméstico en promedio para moverse hasta la posicion de recuperacion (por ejemplo,
el animal doméstico esta listo para recuperar un proyectil) después de que un animal doméstico deje caer la pelota
118 dentro de la parte receptora 106. El tiempo predeterminado evita ademas que varios proyectiles se lancen de
una sola vez en el caso de que un animal doméstico deje caer varios proyectiles dentro de la parte receptora 106 a
la vez. Después de que haya transcurrido un tiempo predeterminado, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento
100 lanza la pelota 118 a través de la parte de lanzamiento 108. Después del lanzamiento de la pelota 118, el
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 se apaga. El encendido después de la deteccién de la pelota 118 en
el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100 y el apagado después del lanzamiento de la pelota 118 optimiza la
fuente de energia del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 100. En una implementacion, cuando el dispositivo
de ejercicio y de entrenamiento 100 no esta lanzando la pelota 118, la energia de los motores se apaga y los
componentes eléctricos interiores estan en un modo de escucha de baja potencia para conservar la energia. El
animal doméstico recupera la pelota 118, y si el animal doméstico quiere continuar la actividad de ejercicio, el animal
doméstico lleva la pelota 118 u otro proyectil hasta la parte receptora 106 para el lanzamiento.

La FIG. 2 ilustra una vista transversal en perspectiva de un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 ejemplar

controlado por un animal doméstico. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 se configura para lanzar
proyectiles. En una implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 incluye un alojamiento para
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proteger los componentes interiores del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200. El alojamiento se puede
constituir de un polimero termoplastico, tal como policarbonato. Sin embargo, se contemplan otros materiales,
incluyendo, pero no limitandose a metal, madera, ceramica, caucho, espuma y otros plasticos moldeados por
inyeccion.

En una implementacion, el alojamiento incluye una base 202, una cubierta 204, una parte receptora 206 y una parte
de lanzamiento 208. La base 202 es sustancialmente lisa para permitir la colocacion del dispositivo de ejercicio y de
entrenamiento 200 sobre una superficie interior o exterior para el uso. La cubierta 204 cubre los componentes
internos del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200. La parte receptora 206 y la parte de lanzamiento 208
proporcionan soporte para un embudo de lanzamiento, que se configura para recibir y lanzar los proyectiles. El
embudo de lanzamiento incluye un alimentador 210 y una canaleta 212. El embudo de lanzamiento puede
constituirse de un polimero termoplastico, tal como policarbonato. Sin embargo, se contemplan otros materiales,
incluyendo, pero no limitandose a metal, madera, ceramica, caucho, espuma y otros plasticos moldeados por
inyeccion.

En una implementacion, la parte receptora 206 sobresale desde la cubierta 204 con un angulo para formar una
forma generalmente cénica. La parte receptora 206 proporciona soporte para el alimentador 210, que tiene un
diametro mas pequefio con respecto a la parte receptora 206. Un animal doméstico deja caer un proyectil dentro del
alimentador 210, y el alimentador 210 utiliza la gravedad para transportar el proyectil dentro de la canaleta 212. La
canaleta 212 puede tener, por ejemplo, un diametro de aproximadamente 44 mm. En una implementacion, la parte
receptora 206 incluye un labio 214, que se extiende hacia el centro de la parte receptora 206 parcialmente sobre el
alimentador 210, para evitar que los proyectiles reboten fuera del alimentador 210.

La canaleta 212 incluye un extremo de entrada 216 y un extremo de lanzamiento 218. En una implementacion, el
extremo de entrada 216 recibe un proyectil desde el alimentador 210. Un interruptor 220

(por ejemplo, un interruptor temporal, interruptor éptico, u otro mecanismo sensor) detecta el proyectil en el extremo
de entrada 216, y de esta manera da la orden a uno o0 mas motores 222 para encenderse. Debido a la vista, la FIG.
2 ilustra un motor, pero puede haber un motor adicional, por ejemplo, dispuesto enfrente del motor mostrado. En una
implementacion, los motores 222 se configuran de tal manera que generan poco ruido, de modo que el dispositivo de
ejercicio y de entrenamiento 200 no asuste al animal doméstico o lo desestabilice. Por ejemplo, para reducir el ruido
y las vibraciones, los motores 222 se pueden montar en aislamiento, tal como en ojales elastoméricos o en un
manguito elastomérico, y una o mas ruedas 226 se pueden montar sobre los ejes de los motores 222 en un lado y
soportarse por abrazaderas en el otro lado.

Ademas, después de detectar el proyectil, el interruptor 220 inicia las operaciones de liberacion, que mantienen el
proyectil en el extremo de entrada 216 durante un tiempo predeterminado. En una implementacion, el tiempo
predeterminado corresponde a la cantidad de tiempo que necesitan los motores 222 para encenderse, que puede
corresponderse con el tiempo que necesitan la una o mas ruedas 226 para enrollarse hasta una designada velocidad
de tiro en RPM. La designada velocidad de tiro en RPM se basa en, por ejemplo, el tiempo que necesitan las ruedas
226 para prepararse, el peso de las ruedas 226, y la distancia deseada para lanzar el proyectil. Por ejemplo, los
motores pueden necesitar hasta 4 segundos para encenderse. En otra implementacion adicional, un ser humano
ajusta manualmente el tiempo predeterminado. En otra implementacion adicional, el tiempo predeterminado se
actualiza en cada lanzamiento para adaptarse a los intervalos a los que el interruptor 220 detecta que se recibe un
nuevo proyectil. El tiempo predeterminado evita que varios proyectiles se lancen de una vez en el caso de que un
animal doméstico deje caer varios proyectiles dentro del alimentador 210 a la vez. Ademas, el interruptor 220 puede
ser un interruptor de entrada multiposicion que se configura para controlar varias velocidades de los motores 222 y
distancias de lanzamiento de los proyectiles. Explicado de otro modo, el interruptor 220 puede controlar y cambiar
dinamicamente la distancia de lanzamiento de los proyectiles cambiando la velocidad de los motores 222.

Después de que haya transcurrido un tiempo predeterminado, las operaciones de liberacién dan la orden a un
accionador 224 para liberar el proyectil desde el extremo de entrada 216. En una implementacion, el accionador 224
es un accionador solenoide lineal, configurado para transformar la orden a partir de una sefial eléctrica en un
movimiento de traccion sobre una armadura para liberar el proyectil desde el extremo de entrada 216.

Después de la liberacion, la gravedad empuija el proyectil desde el extremo de entrada 216 a lo largo de la longitud
de la canaleta 212 hasta el extremo de lanzamiento 218. En una implementacion, la canaleta 212 se curva desde el
extremo de entrada 216 hasta el extremo de lanzamiento 218, de manera que el proyectil se lanza desde el
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 en un arco, permitiendo que el animal doméstico recupere el
proyectil. Por ejemplo, un proyectil puede caer en la canaleta 212 aproximadamente 91 mm antes de alcanzar la
parte curvada de la canaleta 212, y posteriormente a la una o mas ruedas 226 que se acoplan al proyectil, el
proyectil se transporta en la canaleta 212 aproximadamente 80 mm antes de que se lance el proyectil. En una
implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 lanza el proyectil con un angulo que crea un
impulso para el proyectil en un entorno interior de tal manera que el proyectil se desplaza aproximadamente 6,096
metros (20 pies) a lo largo de un leve, y suave arco. Por ejemplo, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200
puede lanzar el proyectil con un angulo de aproximadamente 22 grados, con respecto al plano sobre el que el
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dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 se apoya. La una o mas ruedas 226 sobresalen parcialmente en el
extremo de lanzamiento 218 y se giran por el uno o mas motores 222. De nuevo, debido a la vista, la FIG. 2 ilustra
una rueda, pero puede haber una rueda adicional, por ejemplo, dispuesta enfrente de la rueda mostrada. En una
implementacion, las ruedas 226 se constituyen de un material sélido, incluyendo, sin limitacién, caucho, plastico, y
espuma. Las ruedas 226 pueden tener un diametro de aproximadamente 66 mm. En una implementacion, las ruedas
226 se separan entre si, de tal manera que las ruedas 226 comprimen el proyectil ligeramente para agarrar el
proyectil para lanzarlo. Por ejemplo, las ruedas 226 se pueden separar aproximadamente 100 mm desde el centro
de una de las ruedas 226 hasta el centro de la otra. La rotacion de las ruedas 226 lanza el proyectil desde el extremo
de lanzamiento 218 fuera de la parte de lanzamiento 208 para que el animal doméstico lo atrape y/o lo recupere. En
una implementacion, los motores 222 giran las ruedas 226 a aproximadamente 4.900 a 14.000 RPM, lo cual lanza
un proyectil aproximadamente 6,096 metros (20 pies). Después de lanzarse el proyectil, el interruptor 220 provoca
que los motores 222 se apaguen.

El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 se puede accionar por varias fuentes de energia, incluyendo, pero
no limitandose a, una o mas pilas, una toma de corriente de CA, energia solar y/u otra fuente de energia. En una
implementacion, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 se acciona por seis pilas tipo C 228 de 1,5 V
dispuestas a lo largo de la base 202 en la cubierta 204. Debido a la vista, la FIG. 2 ilustra tres pilas, pero puede
haber tres pilas adicionales, por ejemplo, dispuestas enfrente de las pilas mostradas. El peso de las pilas 226
estabiliza el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200 y evita que un animal doméstico vuelque facilmente el
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200. En una implementacion, la base 202 se acopla de forma separable a
la cubierta 204 para proporcionar acceso al interior del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 200.

La FIG. 3 ilustra una vista superior de un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300 ejemplar controlado por un
animal doméstico. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300 se configura para lanzar proyectiles. En una
implementacioén, el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300 incluye un alojamiento, que protege los
componentes interiores del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300. El alojamiento puede tener generalmente
superficies lisas. Sin embargo, se contemplan otras texturas, irregularidades y/o proyecciones de superficie.
Ademas, el alojamiento puede tener un acabado decorativo que incluye colores, modelos, disefios, y/o logos. En una
implementacion, el alojamiento incluye una cubierta 302, una parte receptora 304 y una parte de lanzamiento 312.

La cubierta 302 cubre los componentes internos del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300. En una
implementacion, la cubierta 302 es sustancialmente redonda. Sin embargo, se contemplan otras formas, incluyendo,
pero no limitandose a, rectangulares, coénicas, triangulares, elipticas, hexagonales, hemisféricas, semielipsoidales,
cubicas, piramidales y cilindricas.

La parte receptora 304 se configura para recibir proyectiles en el interior del dispositivo de ejercicio y de
entrenamiento 300 para el lanzamiento, y la parte de lanzamiento 312 se configura para lanzar proyectiles desde el
dispositivo de ejercicio y de entrenamiento 300. En una implementacion, la parte de lanzamiento 312 sobresale
desde la cubierta 302 para formar una forma generalmente cilindrica, y la parte receptora 304 sobresale desde la
cubierta 302 con un angulo para formar una forma generalmente cénica.

La parte receptora 304 se posiciona con respecto a la parte de lanzamiento 312. En una implementacion, la parte de
lanzamiento 312 se dispone alejada de la parte receptora 304. Por ejemplo, la parte de lanzamiento 312 se puede
disponer sobre el lado opuesto de la cubierta 302 como la parte receptora 304, lo cual asegura que el animal
doméstico no sera golpeado con un proyectil mientras que deja caer un proyectil en la parte receptora 304. En otra
implementacion, la parte receptora 304 se dispone sobre un lado superior de la cubierta 302, distal a una base del
alojamiento (no mostrada), y la parte de lanzamiento 312 se dispone sobre un lado inferior de la cubierta 302,
proximal a la base.

La parte receptora 304 y la parte de lanzamiento 312 proporcionan soporte para un embudo de lanzamiento, que se
configura para recibir y lanzar los proyectiles. El embudo de lanzamiento incluye un alimentador 308 y una canaleta.
La canaleta incluye un extremo de entrada 310 y un extremo de lanzamiento 314.

La parte receptora 304 proporciona soporte para el alimentador 308, que tiene un didmetro mas pequefio con
respecto a la parte receptora 304. Un animal doméstico deja caer un proyectil en el alimentador 308, y el alimentador
308 utiliza la gravedad para transportar el proyectil en el extremo de entrada 310. En una implementacion, la parte
receptora 304 incluye un labio 306, que se extiende hacia el centro de la parte receptora 304 parcialmente sobre el
alimentador 308, para evitar que los proyectiles reboten fuera del alimentador 308.

La parte de lanzamiento 312 proporciona soporte para el extremo de lanzamiento 314. Después de recibir el
proyectil desde el alimentador 308, el extremo de entrada 310 libera el proyectil en el extremo de lanzamiento 314,
que lanza el proyectil para que el animal doméstico lo atrape y/o recupere.

La FIG. 4 ilustra operaciones 400 ejemplares para proporcionar ejercicio y entrenamiento controlado por el animal

doméstico. Una operacion receptora 402 recibe uno o mas proyectiles en un alimentador en un dispositivo de
ejercicio y de entrenamiento de uno o mas animales domésticos o seres humanos. En una implementacion, el
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alimentador se soporta por un extremo receptor de un alojamiento. En otra implementaciéon, un embudo de
lanzamiento incluye el alimentador y una canaleta.

Una operacion de transporte 404 transporta el proyectil desde el alimentador en el interior del dispositivo de ejercicio
y de entrenamiento. En una implementacion, el alimentador utiliza la gravedad para transportar el proyectil desde el
alimentador en un extremo de entrada de la canaleta. En otra implementacion, el proyectil se transporta
mecanicamente al interior del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento desde el alimentador.

Una operacion de deteccion 406 detecta el proyectil en el extremo de entrada de la canaleta. En una
implementacion, la operacion de deteccion 406 detecta el proyectil utilizando un interruptor, tal como un interruptor
temporal. Sin embargo, se contemplan otros dispositivos de deteccion.

Una operacioén de respuesta 408 enciende uno o mas motores en respuesta a la operacion de deteccién 406. En una
implementacion, la operacion de respuesta 408 recibe una orden desde el interruptor para encender uno o mas
motores, y la operacion de respuesta 408 enciende uno o mas motores para preparar el lanzamiento.

Una operacion de liberacion 410 libera el proyectil desde el extremo de entrada de la canaleta en un extremo de
lanzamiento de la canaleta. La operacion de liberacion 410 libera el proyectil en respuesta a la operacion de
deteccion 406. En una implementacion, la operacion de liberacion 410 libera el proyectil después de que haya
transcurrido un tiempo predeterminado desde la operacion de deteccion 406. En otra implementacion, la operacion
de liberacion 410 da la orden a un accionador para liberar el proyectil desde el extremo de entrada de la canaleta.
Sin embargo, se contemplan otros mecanismos de liberacion. En una implementacion, la operacién de liberacion 410
utiliza la gravedad para empujar el proyectil desde el extremo de entrada de la canaleta hasta el extremo de
lanzamiento de la canaleta. En otra implementacioén, la operaciéon de liberacién 410 transporta mecanicamente el
proyectil desde el extremo de entrada de la canaleta hasta el extremo de lanzamiento de la canaleta.

Una operacion de lanzamiento 412 lanza el proyectil desde el dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para que el
animal doméstico lo recupere. En una implementacion, la operacion de lanzamiento 412 lanza el proyectil desde el
extremo de lanzamiento de la canaleta. En otra implementacion, el extremo de lanzamiento de la canaleta se soporta
por una parte de lanzamiento del alojamiento. Después de que el animal doméstico atrapa y/o recupera el proyectil,
el animal doméstico puede devolver el proyectil u otro proyectil al dispositivo de ejercicio y de entrenamiento,
repitiendo de esta manera las operaciones 400.

Después de la operacion de lanzamiento 412, una operacion de apagado 414 apaga los motores hasta que se
detecta otro proyectil en la operacion de deteccion 406. La operacion de apagado 414 optimiza la fuente de energia
del dispositivo de ejercicio y de entrenamiento. En una implementacion, la operacion de apagado 414 comprende la
desactivacion o reduccion de la energia de los motores y el ajuste de los componentes eléctricos interiores en un
modo de escucha de baja potencia para conservar la energia.

En la presente divulgacion, se entiende que el orden o jerarquia especificos de los pasos en los métodos desvelados
son ejemplos de enfoques ejemplares. Con base en las preferencias de disefio, se entiende que el orden o jerarquia
especificos de los pasos en el método pueden ser reordenados permaneciendo al mismo tiempo dentro de la
materia objeto desvelada. El método adjunto reivindica los presentes elementos de los distintos pasos en un orden
de muestra, y no necesariamente deben limitarse al orden o jerarquia especificos presentados.

Si bien la presente divulgacion se ha descrito en referencia a varias realizaciones, se entendera que estas
realizaciones son ilustrativas y que el alcance de la divulgacion no se limita a las mismas. Muchas variaciones,
modificaciones, adiciones, y mejoras son posibles. De forma mas general, las realizaciones de acuerdo con la
presente divulgacion se han descrito en el contexto de implementaciones particulares. La funcionalidad se puede
separar o combinar en bloques de forma diferente en varias realizaciones de la divulgacion o describir con
terminologia diferente. Estas y otras variaciones, modificaciones, adiciones, y mejoras pueden pertenecer al alcance
de la divulgacion tal y como se define en las reivindicaciones siguientes.
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REIVINDICACIONES
1. Un método que comprende:

recibir un proyectil (118) en un alimentador (210);

transportar el proyectil (118) desde el alimentador (210) en un extremo de entrada (216) de una canaleta (212);
detectar el proyectil (118) en el extremo de entrada (216) de la canaleta (212);

encender uno o mas motores (222) en respuesta a la deteccion del proyectil (118) en el extremo de entrada (216)
de la canaleta (212);

liberar automaticamente el proyectil (118) en un extremo de lanzamiento (218) de la canaleta (212) después de
que haya transcurrido un tiempo predeterminado en respuesta a cuando se detectd el proyectil (118) en el
extremo de entrada (216); y

lanzar el proyectil (118) desde una parte de lanzamiento (208) de un alojamiento para que el animal doméstico lo
recupere.

2. El método de la reivindicacién 1, que ademas comprende:
apagar el uno o mas motores (222) en respuesta al lanzamiento del proyectil (118).

3. El método de la reivindicacién 1, en el que el tiempo predeterminado corresponde a una cantidad de tiempo que
se necesita para que se enciendan uno o mas motores (222).

4. El método de la reivindicacion 1, en el que el proyectil (118) se detecta en el extremo de entrada (216) de la
canaleta (212) utilizando un interruptor (220).

5. El método de la reivindicacion 1, en el que el proyectil (118) se transporta desde el alimentador (210) hasta el
extremo de entrada (216) de la canaleta (212) utilizando la gravedad.

6. El método de la reivindicacion 3, en el que la cantidad de tiempo para que se encienda uno o mas motores (222)
corresponde a una duraciéon de tiempo para que una o mas ruedas (226) alcancen una designada velocidad de
rotaciones por minuto.

7. El método de la reivindicacién 6, en el que la designada velocidad de rotaciones por minuto varia de
aproximadamente 4.900 a 14.000 rotaciones por minuto.

8. Un dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) que comprende:

una canaleta (212) que se extiende desde un extremo de entrada (216) hasta un extremo de lanzamiento (218);
un alimentador (210) que se estrecha en diametro desde un borde hasta el extremo de entrada (216) de la
canaleta (212), el alimentador (212) configurado para recibir un proyectil (118) y transportar el proyectil (118)
hasta un extremo de entrada (216) de la canaleta (212);

un sensor (220) configurado para detectar el proyectil (220) en el extremo de entrada (216) de la canaleta (212) y
para dar la orden a uno o mas motores (222) para encenderse en respuesta a la deteccién del proyectil (118); y
una o mas ruedas (226), giradas por los uno o mas motores (222), configuradas para lanzar el proyectil (118)
desde el extremo de lanzamiento (218) de la canaleta para que un animal doméstico lo recupere;

caracterizado por un accionador (224) configurado para liberar automaticamente el proyectil (118) en el extremo
de lanzamiento (218) de la canaleta (212) después de haber transcurrido un tiempo predeterminado en respuesta
a cuando el sensor (220) detecto el proyectil (118) en el extremo de entrada (216).

9. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacién 8, en el que el
tiempo predeterminado corresponde a una cantidad de tiempo que se necesita para que se enciendan uno o mas
motores (222).

10. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 8, en el que el
sensor (220) se configura para controlar la velocidad de los uno o mas motores (222) para ajustar una distancia de
lanzamiento del proyectil (118).

11. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 8, que ademas
comprende:

un alojamiento que tiene una parte receptora (106, 206, 304) y una parte de lanzamiento (108, 208, 312).
12. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 11, en el que

el alimentador (210) se soporta por la parte receptora (106, 206, 304) del alojamiento y la canaleta (212) se soporta
por la parte de lanzamiento (108, 208, 312) del alojamiento.
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13. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 12, en el que
la canaleta (212) se curva desde el extremo de entrada (216) hasta el extremo de lanzamiento (218), la curva
configurada para lanzar el proyectil (118) en un arco desde el extremo de lanzamiento (218) de la canaleta (212).

14. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 13, en el que
el arco tiene un angulo de aproximadamente 22 grados.

15. El dispositivo de ejercicio y de entrenamiento para animales domésticos (100) de la reivindicacion 10, en el que
la distancia de lanzamiento del proyectil (118) es aproximadamente 6,1 metros (20 pies).
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