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DESCRIPCION
Sistema y procedimiento de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
1. Campo de la invencién

Esta invencion se refiere en general a visualizaciones de datos informaticos en forma de lineas secuenciales de
simbolos que normalmente comprenden listas de palabras y numeros y, mas especificamente, se refiere al uso y
control de formas electrénicas de tales visualizaciones.

2. Descripcion de la técnica relacionada

Se ha hecho muy conocido visualizar listas de palabras y numeros en pantallas de visualizacion electronica para el
facil acceso de los usuarios. A menudo, la longitud de tales listas se extiende mas alla de las dimensiones de la
pantalla electronica y, en tales casos, se ha hecho también muy conocido hacer que la imagen de la lista “se
desplace” mas alla de la pantalla, de manera que una linea de texto que comprende palabras, nimeros u otros
simbolos parece trasladarse desde un borde de la pantalla hasta el otro hasta que una seccion de la lista o porciéon
de una linea deseadas, aparecen en la pantalla.

Es sabido que los sistemas y procedimientos que se usan actualmente para controlar el movimiento de
desplazamiento de la imagen de la pantalla estan sujetos a numerosas limitaciones y desventajas. Por ejemplo, en
un sistema puede colocarse un cursor en un borde de la pantalla y después moverse hacia el borde opuesto
mientras se mantiene pulsado un botén seleccionado del “ratén”, con lo que se capta y “arrastra” la imagen de la
pantalla en la direccion deseada. Es bien sabido que tal desplazamiento de la imagen de la pantalla es lento e
incémodo, excepto en el caso de movimientos relativos relativamente pequefos. Otro sistema de uso actual activa
un movimiento de “desplazamiento” automatico continuo de la imagen cuando el cursor se coloca sobre una porcion
especifica de la imagen, mientras se presiona un botén seleccionado del raton. Ello requiere mantener pulsado el
botén seleccionado hasta que se visualiza la porcion deseada de la imagen de la pantalla. Un sistema relacionado
en uso actualmente varia la velocidad del movimiento de desplazamiento de acuerdo con la posicién del cursor con
respecto al borde de la pantalla. Todos estos sistemas de control que responden a la posicion del cursor estan
sujetos a limitaciones similares como el desorden en la pantalla, la falta de una apariencia visual estética y la
necesidad de manipulacion y manejo del dispositivo de ratén.

El documento EP 0880091 A2 describe un procedimiento para desplazar la informaciéon presentada en el
visualizador de un teléfono movil. De acuerdo con esta aplicacién, se mueve un medio de sefializacién sobre la zona
activa del visualizador y la parte visualizada de la informacion en el visualizador se desplaza en la direccion del
movimiento del medio de senalizacion. El medio de sefializacion también puede moverse sobre una superficie tactil.
La informacion sigue desplazandose en la direccién del movimiento cuando el medio de sefializacion se mueve fuera
de la zona activa del visualizador. La parte visualizada de la informacion presentada sigue desplazandose incluso si
se retira el medio de sefalizacion de la superficie de la zona activa del visualizador. La parte visualizada que se
sigue desplazando se desplazara a un ritmo cada vez mas lento. Dicha informacion presentada se detiene al tocar la
zona activa del visualizador con el medio de sefializacion. Dicha informacién presentada esta dispuesta en forma de
un cilindro imaginario que gira en el visualizador, en el que los elementos de la lista se visualizan sobre la superficie
exterior del cilindro.

El documento WO 99/57630 A se refiere a un procedimiento para aumentar la funcionalidad de un dispositivo de
entrada del usuario. De acuerdo con la descripcion de este documento, se proporcionan teclas o botones como
medios de entrada. De acuerdo con el documento WO 99/57630, se mide el tiempo durante el que se aprieta una
tecla o el numero de veces que se aprieta una tecla. De este modo, este documento expone permitir que el control
de un aparato electrénico dependa del tiempo durante el que se aprieta una tecla o el nimero de veces que se
aprieta una tecla.

El documento US 5.880.411 A describe un procedimiento para el reconocimiento de gestos hechos por un objeto
conductor sobre un panel sensor tactil y para el movimiento de un cursor. Se reconocen gestos de golpecitos,
arrastres, empujes, arrastres extendidos y arrastres variables mediante el analisis de la posicion, la presion y el
movimiento del objeto conductor sobre el panel sensor durante el tiempo de un posible gesto y se envian a un
receptor sefales que indican la ocurrencia de estos gestos.
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El documento US 4.954.967 A describe un dispositivo de visualizacion de cristal liquido (LCD por sus siglas en
inglés) que incluye medios de entrada con una pluralidad de interruptores para detectar la direccion de
accionamientos secuenciales de los interruptores y para determinar una direccion de desplazamiento para el
movimiento de la informaciéon. Se proporcionan marcas sobre la visualizaciéon para indicar la direccion de
desplazamiento (arriba o abajo). La visualizacién se controla de acuerdo con la direcciéon de movimiento de la
informacién. El desplazamiento de la informacién se inhibe cuando la direccién de accionamiento de los interruptores
entra en conflicto con una direccidon de desplazamiento predeterminada. La velocidad de desplazamiento puede
controlarse por la velocidad con la que se accionan los interruptores en la posicién de cada marca.

RESUMEN DE LA INVENCION

La presente invencion se define por las caracteristicas de las reivindicaciones. Las realizaciones de la invencién se
hacen evidentes a continuacion en este documento por referencia a la descripcion de las realizaciones preferidas.

La invencién descrita en este documento se refiere a la visualizacién de datos del tipo de desplazamiento en
pantallas de visualizacion electronica e incluye hacer posible para un usuario/observador el acceso a una porcion
deseada de una larga lista de datos e informacion mediante el desplazamiento a la posicién de tal porcion
rapidamente y de una forma mas natural.

La presente invencion incluye proporcionar un sistema de respuesta de pantalla tactil que imparte un movimiento de
desplazamiento a la imagen visualizada en respuesta al movimiento de un dedo en contacto con la pantalla. La
velocidad y direccion del movimiento del dedo a lo largo de la pantalla determina la velocidad inicial y la direccion del
movimiento de la imagen. Después de retirar el dedo de la pantalla, la imagen continia moviéndose en la misma
direccién a una velocidad gradualmente decreciente hasta que el movimiento se detiene manualmente tocando la
pantalla sin que el dedo se mueva, o la velocidad se reduce a cero o a una velocidad minima predeterminada, o
hasta que la imagen llega a su “fin”. Alternativamente, un movimiento continuado de la imagen puede conseguirse o
aumentarse de nuevo repitiendo el “movimiento de barrido” del dedo del usuario a lo largo de la pantalla. El
movimiento de la imagen visualizada puede detenerse manualmente aplicando un dedo sobre la pantalla, sin
moverlo a lo largo de la superficie de dicha pantalla, durante un periodo de tiempo finito. Si se aplica un dedo sobre
la superficie de la pantalla durante un periodo de tiempo mas breve, por ejemplo, durante un periodo menor que un
tiempo minimo fijado, el toque dactilar puede considerarse como la “selecciéon” de un articulo o “cosa”
correspondiente a la imagen visualizada en la posicién tocada. Ain mas, si se hace que el toque dactilar sobre la
pantalla se mueva junto con la visualizacién, pero a un ritmo mas lento que el ritmo de movimiento actual en ese
momento, la visualizacién se ralentizara a un ritmo correspondiente al movimiento del dedo en el momento de
interrupcion del contacto.

Esta operacion del sistema de esta invencion se consigue mediante la programacion de un sistema de control a
base de un microprocesador para desplazar la imagen sobre una pantalla de visualizacion, tal como la pantalla de
un tubo de rayos catddicos convencional, en respuesta a un toque dactilar sobre la pantalla y la direcciéon del
movimiento del dedo a lo largo de la superficie de la pantalla a la velocidad inicial del movimiento del dedo. De aqui
en adelante, se hace que la velocidad de desplazamiento disminuya con un ritmo seleccionado (unidades de
desplazamiento por unidad de tiempo o una funcion del mismo) hasta que el desplazamiento se detiene finalmente
(por ejemplo, debido a haber alcanzado el final del “desplazamiento”) o hasta que se detiene deliberadamente como
se explica en este documento.

De acuerdo con esta invencion, el movimiento de desplazamiento de los datos sobre la pantalla de visualizacion
tiene lugar de una forma aparentemente “natural”, inicialmente a una velocidad impartida por el movimiento del dedo
del usuario y con la velocidad disminuyendo posteriormente a un ritmo constante hasta que en ultimo término llega a
detenerse, a menos que se finalice antes.

Ademas, si se piensa que la velocidad de desplazamiento es baja en un punto considerado demasiado alejado de la
posicion deseada en el desplazamiento, la velocidad de desplazamiento puede aumentarse tanto como sea posible
simplemente tocando la pantalla de nuevo para impartir un “nuevo” movimiento a la visualizacion.

En cualquier punto o momento deseado mientras tiene lugar un movimiento de desplazamiento, este puede
detenerse por completo, de nuevo, de una forma aparentemente “natural”’, simplemente tocando la pantalla con el
dedo mientras este se mantiene sustancialmente estacionario durante un periodo de tiempo predeterminado. La
razoén para requerir un periodo de tiempo predeterminado para el tiempo del toque estacionario (es decir, sin
movimiento) es asegurarse de que los mecanismos temporizadores tendran el tiempo suficiente para distinguir entre
un toque destinado a detener el movimiento de desplazamiento y un toque (mas breve) destinado a “seleccionar” o
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“marcar” un articulo concreto incluido en los datos desplazados. El “marcado tactil” es una caracteristica bien
conocida de la tecnologia de visualizacién desplazada en este momento, pero esta invencion describe su uso en
combinacién con una forma nueva, y hasta ahora desconocida, de control del movimiento de desplazamiento.

Estas y otras caracteristicas y ventajas de esta invencion se haran mas evidentes para los expertos en la materia por
referencia a la memoria descriptiva siguiente, considerada conjuntamente con los dibujos acompafiantes.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La figura 1 es un diagrama de flujo que representa las operaciones secuenciales de un sistema de desplazamiento
de imagenes sobre una pantalla tactil de acuerdo con esta invencion.

La figura 2 es una representacion pictérica simplificada de un sistema de desplazamiento de imagenes sobre una
pantalla tactil de acuerdo con una realizacién de la invencion de la figura 1.

La figura 3 es un diagrama de bloques simplificado de otra realizacion de un sistema de desplazamiento de
imagenes sobre una pantalla tactil de acuerdo con la figura 1.

DESCRIPCION DETALLADA DE LA REALIZACION PREFERIDA

En la descripcion siguiente se exponen ciertos detalles especificos de la realizacion descrita, tales como
arquitectura, interfaces y técnicas, etc., con el fin de explicar, mas que de limitar, para asi proporcionar una
comprension clara y exhaustiva de la presente invencion. Sin embargo, los expertos en la materia entenderan
facilmente que la presente invencion puede practicarse en otras realizaciones que no se ajustan exactamente a los
detalles expuestos en este documento, sin salirse significativamente del espiritu y el alcance de esta descripcion.
Ademas, en este contexto, y por motivos de brevedad y claridad, se han omitido las descripciones detalladas de
aparatos, circuitos y metodologia de los aparatos bien conocidos, para evitar detalles innecesarios y posible
confusion.

En referencia ahora al diagrama de bloques de la figura 1 de los dibujos, puede observarse que, de acuerdo con
esta realizacion, el procedimiento de operacion de un sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla
tactil 10 (como se muestra en la figura 1) comienza en la etapa 100 con la deteccion del toque de un dedo sobre una
pantalla de visualizacién electrénica 100a que contiene una visualizaciéon de datos estacionaria, la determinacion del
periodo de tiempo durante el que el dedo esta en contacto con la pantalla 100b y la determinacion de si el dedo se
mueve o permanece estacionario 100c. La tecnologia y la metodologia para la deteccion y la determinacion de los
valores apropiados de la informacién del tipo descrito en este documento son bien conocidas para los expertos en la
materia y no se describen ni discuten en mas detalle en esta memoria descriptiva.

Si no se produce ningun movimiento y el contacto tactil continda durante menos de un tiempo minimo
predeterminado, el toque se trata en la etapa 100 como una “seleccion” del término de datos tocado y el sistema
continda con la ruta de “seleccion” 102. La operacion de una ruta de seleccion que comienza, por ejemplo, con el
resalte del término o el icono tocado es bien conocida en la técnica y no tiene mas interés en conexion con la
operacion del sistema de esta invencion. Sin embargo, si el contacto tactil continia durante mas que el primer
tiempo minimo predeterminado y el dedo se mueve después de este tiempo, el proceso de la invencion pasara a la
etapa 103, en la que el articulo “seleccionado” de la lista quedara entonces “adherido al dedo”, de manera que el
articulo puede recolocarse en la lista por el conocido proceso de “toque y arrastre”. Esta etapa de recolocacion
puede ser muy atractiva para usuarios frecuentes que pueden desear agrupar varios articulos preferidos en una
ubicacion dada. Después de haber recolocado un articulo en la etapa 103 y de haber interrumpido el contacto del
dedo con la pantalla, el proceso vuelve al estado “de espera”. En referencia avanzada a la etapa 105, explicada a
continuacion, debe sefalarse aqui que en esta etapa es un articulo seleccionado, mas que toda la visualizacién, lo
que queda “adherido al dedo”.

En ofra caracteristica, si el dedo no se mueve mientras la pantalla esta estacionaria y el contacto continda durante
menos de un segundo tiempo minimo que es menor que el primer tiempo minimo en un valor finito faciimente
medible, la etapa 100 ignora entonces el contacto y el sistema vuelve al estado “de espera”, en espera de sefiales
adicionales de entrada.

Sin embargo, si la etapa 100 detecta movimiento en asociacion con el toque dactilar sobre la pantalla durante el

periodo finito entre el primer y el segundo tiempo predeterminado, el procedimiento de la invencion pasa a la etapa
104, para convertir la velocidad y la direccién del movimiento del toque en el correspondiente movimiento de
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desplazamiento inicial de los datos visualizados. Y la etapa 104 pasa directamente a la etapa 106. La etapa 104
pasa a la etapa 106 o se desvia a la etapa 105 dependiendo de si el dedo deja de estar en contacto con la pantalla o
continda en contacto con la pantalla.

Es decir, si el toque dactilar de la etapa 104 imparte movimiento a la visualizaciéon y entonces se interrumpe el
contacto tactil, el movimiento de la visualizacién continlla de acuerdo con la etapa 106. Sin embargo, si no se
interrumpe el contacto con la pantalla, el procedimiento de la invencién pasa de la etapa 104 a la etapa 105, en la
que toda la visualizaciéon (no solamente un articulo seleccionado) queda de hecho “adherida al dedo”, de manera
que toda la visualizacion puede moverse con el dedo hacia arriba o hacia abajo, hacia delante o hacia atras, segun
el caso. Si no hay movimiento del dedo en el momento de la interrupcion del contacto del dedo con la pantalla en la
etapa 105, la visualizacion permanecera en la posicion en que estaba en ese momento, sin mas movimiento, y el
sistema volvera de nuevo al estado “de espera”. En la alternativa, si el contacto del dedo en la etapa 105 se
interrumpe mientras el dedo esta en movimiento, el sistema de la invenciéon pasa a la etapa 106, como se describe a
continuacion.

En la etapa 106, la funcién temporizadora asociada con el sistema de la invenciéon mide el tiempo mientras continta
la accion de desplazamiento y el sistema empieza a disminuir la velocidad de desplazamiento con un ritmo
controlado, desde su valor inicial, que queda determinado por la velocidad del toque dactilar, a cero o hasta que la
velocidad se ha reducido hasta cualquier velocidad minima predeterminada deseada. Se asume que la mayoria de
los usuarios de este sistema preferira que la disminuciéon de la velocidad de desplazamiento comience
inmediatamente después del inicio del desplazamiento. Sin embargo, debe apreciarse que el inicio de la funcién de
disminucion de la velocidad puede retrasarse, de hecho, para comenzar en cualquier momento después del inicio
del movimiento de desplazamiento. La incorporacién de un retraso temporal finito en el sistema de control para la
utilizacién de este procedimiento es una técnica simple, bien conocida por los expertos en la materia.

Mientras continta la ralentizacion del movimiento de desplazamiento y después de que el desplazamiento haya
finalizado por completo, el sistema sigue esperando sefiales adicionales de entrada para controlar la siguiente
operacion del sistema. Sin embargo, de acuerdo con la invencion, la ralentizacion de la velocidad de desplazamiento
continda hasta que sucede uno de los tres casos: (1) la ralentizacién disminuye la velocidad de desplazamiento a
cero o a cualquier minimo preestablecido; (2) se recibe una sefial de datos de “fin del desplazamiento” de la fuente
de datos; o (3) un toque dactilar sobre la pantalla indica que el desplazamiento ha de finalizar. Con independencia
del estado de la accién de ralentizacion, el procedimiento de esta invencidon permite al sistema reaccionar en
cualquier momento a la siguiente sefial de entrada iniciada por el usuario, después de la etapa 106.

La etapa 108 muestra que el procedimiento de la invencién reacciona a un toque dactilar sobre la pantalla durante o
después del desplazamiento, esencialmente mediante la repeticion de las funciones de la etapa 100. Es decir, en la
etapa 108, el sistema detecta el toque de un dedo 100a sobre la pantalla de visualizacién electrénica, determina el
periodo de tiempo 100b que el dedo esta en contacto con la pantalla y determina si el dedo se mueve o permanece
estacionario 100b. Si el toque es estacionario y el contacto continla durante menos de un tiempo minimo
predeterminado, el toque dactilar en la etapa 108 se trata a la vez como (1) una “seleccion” del término de datos
tocado y (2) una instrucciéon para finalizar el movimiento de desplazamiento. En este caso, el movimiento de
desplazamiento finaliza y el sistema vuelve a la ruta de “seleccion” 102, mencionada anteriormente. Por otro lado, si
el toque es estacionario pero el contacto no continia durante mas del tiempo minimo, el procedimiento trata el toque
solamente como una instruccion para finalizar el movimiento de desplazamiento y no resulta en la “seleccion” de
ningun listado de datos que pueda haberse tocado. Cuando el movimiento de desplazamiento finaliza en estas
circunstancias, el procedimiento vuelve al estado que existia antes de comenzar la etapa 100, en espera de
“instrucciones” en forma de sefales de entrada; es decir, en espera de la seleccién de un articulo visualizado o el
inicio del movimiento de desplazamiento.

Una vez mas, debe hacerse hincapié en que la duracion del contacto de un toque dactilar estacionario sobre la
pantalla sirve como distincion entre un toque de “seleccién” y un toque de “parada del desplazamiento”. Aunque se
ha afirmado anteriormente que un toque dactilar relativamente prolongado mientras tiene lugar el movimiento de
desplazamiento sirve a la vez como sefial de “seleccion” y de “parada del movimiento”, es evidente que el
procedimiento puede ajustarse facilmente de manera que un toque dactilar durante el proceso de desplazamiento
actue solamente como sefial de “parada del movimiento” con independencia de la duracion del toque; esto seria una
proteccion frente a la posibilidad de “selecciones” involuntarias resultantes de toques inadvertidamente prolongados
que solo pretendian “parar” el desplazamiento.

En contraste con el toque estacionario de la etapa 108, si el sistema detecta el movimiento del toque dactilar sobre
la pantalla, el procedimiento vuelve a la etapa 104, para convertir de nuevo la velocidad y la direccion de movimiento
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del toque en un movimiento de desplazamiento de los datos visualizados y reiniciar el proceso de desplazamiento.
Como anteriormente, la etapa 104 pasa entonces directamente a la etapa 106.

En la realizaciéon del sistema ilustrado en la figura 2, se muestra que el sistema comprende un simple aparato
ordenador personal con una pantalla de visualizaciéon 10, una unidad central de procesamiento 12 y un teclado 14
para la entrada de instrucciones manuales en la unidad central de procesamiento 12. De acuerdo con esta
convencion, se entendera que la unidad de procesamiento 12 incluye una unidad de memoria electrénica interna (no
se muestra) de disefio y capacidades convencionales. Por consiguiente, para los fines de esta descripcion, puede
asumirse que la unidad de memoria interna es la fuente de una visualizacién de datos desplazable capaz de
aparecer en la pantalla de visualizacion 10, que es accesible para la mano o un dispositivo de puntero,
representados aqui estilisticamente por la silueta de una mano 16.

Durante el uso, el ordenador se ajusta de manera bien conocida para visualizar los datos desplazables en la pantalla
10 y dicha pantalla se toca con una mano/dedo o puntero 16, que se mueve hacia abajo a lo largo de la pantalla
para impartir un movimiento inicial de “desplazamiento” hacia abajo a la visualizaciéon de datos. El software en el
ordenador responde interactivamente al contacto con la pantalla para crear el movimiento de desplazamiento
deseado de la visualizacion y la instalacion temporizadora interna propia de un aparato ordenador semejante, en
cooperacion con la programacion de la unidad de procesamiento 12, responde ahora al inicio del movimiento
disminuyendo gradualmente la velocidad de desplazamiento, como se explica anteriormente en este documento.
Cuando se ve o se aproxima un punto deseado en la visualizacion, el usuario puede aplicar la mano o un puntero 16
a la pantalla para finalizar el movimiento de desplazamiento. Dado que el movimiento de desplazamiento no implica
ninguna parte movil con masa real o simulada, es posible detener el movimiento de la visualizacion
instantaneamente, sin ninguna dificultad ni consideracion de consecuencias por fuerzas inerciales.

Por consiguiente, se entendera ahora que el sistema y procedimiento de esta realizacion facilita una estrategia
rapida, conveniente y de sensacion natural para acceder a visualizaciones de datos del tipo de desplazamiento en la
pantalla de un ordenador.

En la realizaciéon representada en la figura 3, se muestra que el sistema de esta realizacién comprende los
elementos esenciales del aparato ordenador de la figura 2, sin tener la configuracion de un ordenador. Es decir, aqui
se muestra que los componentes basicos del sistema de esta realizacion comprenden un microprocesador 42 que, a
su vez, esta acoplado con un teclado 44, un medio temporizador 43 y una pantalla de visualizacion 40. Todos estos
componentes funcionan de la misma manera que las partes correspondientes en la realizacion de la figura 2, con el
microprocesador 42 y el medio temporizador 43 desempefiando aqui conjuntamente la misma funcién que la unidad
central de procesamiento 12 en la figura 2.

Aunque se ha ilustrado y descrito una realizacion preferida de la invencion, los expertos en la materia apreciaran que
ahora es posible visualizar faciimente diversas otras formas y realizaciones sin salirse significativamente del espiritu
y alcance de la invencion descrita en este documento y expuesta en las reivindicaciones acompariantes.
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REIVINDICACIONES
1. Un sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil que comprende:
una pantalla de visualizacion electronica de imagenes (40);

un microprocesador (42) acoplado a dicha pantalla de visualizacion (40) para la visualizacién de datos desplazables
sobre la misma y para recibir sefiales interactivas de la misma;

un medio temporizador (43) asociado con dicho microprocesador (42) para proporcionar capacidad temporizadora
para el mismo;

una fuente de datos desplazables capaces de ser desplazados sobre dicha pantalla de visualizacién (40);

instrucciones de programa para el toque dactilar asociadas con dicho microprocesador (42) para detectar la
velocidad y la direccion de un contacto tactil dactilar con dicha pantalla de visualizacion (40);

caracterizado porque

dichas instrucciones de programa para el toque dactilar asociadas con dicho microprocesador (42) estan disefiadas
también para detectar la duracién de un contacto tactil dactilar con dicha pantalla de visualizacion (40); y porque
dicho sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil comprende, ademas:

instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento asociadas con dicho microprocesador (42) que
responden a dicha duracién de dicho contacto tactil dactilar para que,

i)

cuando se detecte el movimiento de dicho contacto tactil dactilar a lo largo la superficie de dicha pantalla de
visualizacion (40) durante un periodo con una duracién menor que un primer tiempo minimo predeterminado y mayor
que un segundo tiempo minimo predeterminado, se muevan dichos datos sobre dicha pantalla de visualizacion (40)
en correspondencia con el movimiento de dicho contacto tactil dactilar y

i)

después de una subsiguiente retirada de dicho contacto tactil dactilar de dicha pantalla de visualizacion (40), se
conviertan la velocidad y direccién de movimiento detectados de dicho contacto tactil dactilar en el correspondiente
movimiento de desplazamiento inicial de dichos datos,

en que dichas instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento comprenden, ademas,
instrucciones para seleccionar un articulo tocado en respuesta a un toque dactilar sobre dicho articulo

i)

durante un periodo con una duracién menor que dicho primer tiempo minimo predeterminado y
ii)

mientras no se detecta ningiin movimiento de dicho contacto tactil dactilar durante dicho periodo.

2. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacién 1, en que
dichas instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento comprenden ademas instrucciones para
mover dichos datos sobre dicha pantalla de visualizacion (40) en correspondencia con el movimiento del contacto
tactil dactilar, en respuesta al movimiento que sigue a un toque dactilar con una duracidn estacionaria mayor que
dicho segundo tiempo minimo predeterminado y menor que dicho primer tiempo minimo predeterminado, siempre
que no se interrumpa el contacto con la pantalla.

3. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacion 1 o 2, en que
dichas instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento comprenden ademas instrucciones para
mover un articulo seleccionado tactimente con respecto a una visualizacion de datos estacionaria en
correspondencia con el movimiento de dicho toque dactilar, en respuesta al movimiento que sigue a un toque
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dactilar estacionario con una duracién mayor que dicho primer tiempo minimo predeterminado.

4. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de una de las reivindicaciones
precedentes, que comprende ademas instrucciones de programa de disminucién temporal asociadas con dicho
microprocesador (42) para reducir el ritmo de desplazamiento de dichos datos sobre dicha pantalla tactil (40) hasta
que el movimiento se finaliza.

5. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacion 4, que
comprende, ademas, instrucciones de programa para la detencion del movimiento asociadas con dicho
microprocesador (42) para finalizar el desplazamiento de dichos datos sobre dicha pantalla tactil (40) la primera vez
que se produce cualquier sefal del grupo de sefales que comprende:

a) un toque dactilar sustancialmente estacionario sobre la pantalla de visualizacion durante un periodo mayor que un
tiempo minimo predeterminado y

b) una sefal de fin de desplazamiento recibida de dicha fuente de datos.

6. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de una de las reivindicaciones 4 o
5, en que dichas instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento comprenden ademas
instrucciones para ralentizar el movimiento de dichos datos sobre dicha pantalla de visualizacion (40) a un ritmo
correspondiente al movimiento del dedo en el momento de interrupcién del contacto, en respuesta al movimiento del
dedo a un ritmo menor que el ritmo actual en ese momento de movimiento de los datos sobre dicha pantalla de
visualizacion (40) después de un toque dactilar con una duracién estacionaria mayor que dicho segundo tiempo
minimo predeterminado y menor que dicho primer tiempo minimo predeterminado.

7. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacién 5, en que
dichas instrucciones de programa para la detencion del movimiento se encargan también de la primera vez que se
produce:

c) un toque dactilar sustancialmente estacionario sobre la pantalla de visualizacién (40) durante un periodo menor o
igual que dicho tiempo minimo predeterminado proporcionado para la finalizacion del desplazamiento de los datos
sobre dicha pantalla de visualizacién (40).

8. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacién 5, en que
dicho grupo de sefales para finalizar el desplazamiento de los datos sobre dicha pantalla de visualizacion (40)
comprende, ademas

d) una sefial que indica que el ritmo de desplazamiento sobre dicha pantalla de visualizacion (40) ha disminuido a un
valor por debajo de un valor dado predeterminado.

9. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacién 1, en que
dicho microprocesador (42) y dicho medio temporizador (43) comprenden conjuntamente una unidad de
procesamiento de un ordenador convencional.

10. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de la reivindicacién 9, en que
dicha fuente de datos desplazables comprende parte de la memoria de dicho ordenador convencional.

11. El sistema de desplazamiento de imagenes sobre una pantalla tactil de una de las reivindicaciones
precedentes, en que dichas instrucciones de programa para el movimiento de desplazamiento comprenden,
ademas, instrucciones para ignorar un contacto tactil dactilar y llevar el sistema a un estado “de espera”, en espera
de mas sefiales de entrada si no se produce ningin movimiento del contacto tactil dactilar mientras la visualizacion
de datos esta estacionaria y el contacto tactil dactilar continia durante menos de dicho segundo tiempo minimo
predeterminado.

12. Un procedimiento que controla la visualizacién de datos del tipo de desplazamiento sobre una pantalla
de visualizacion electrénica (40), en que dicho procedimiento comprende las etapas de:

deteccion (100b) de la duracién de un contacto tactil dactilar con la pantalla de visualizacién electronica (40) que
presenta los datos desplazables visualizados sobre la misma;
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deteccion (100c) de la velocidad y direccion de movimiento de dicho contacto tactil dactilar con dicha pantalla de
visualizacion (40);

i) cuando se detecta el movimiento de dicho contacto tactil dactilar a lo largo la superficie de dicha pantalla de
visualizacion (40) durante un periodo con una duracién menor que un primer tiempo minimo predeterminado y mayor
que un segundo tiempo minimo predeterminado, el movimiento de dichos datos sobre dicha pantalla de visualizacion
(40) en correspondencia con el movimiento de dicho contacto tactil dactilar,

ii) después de una subsiguiente retirada de dicho contacto tactil dactilar de dicha pantalla de visualizacién (40), la
conversion de la velocidad y direccion de movimiento detectados de dicho contacto tactil dactilar en el
correspondiente movimiento de desplazamiento inicial de dichos datos,

iii) en que, cuando se detecta el contacto tactil dactilar de un articulo en dicha pantalla de visualizacion (40), sin
movimiento de dicho contacto tactil dactilar, durante un periodo con una duracién menor que dicho primer tiempo
predeterminado, siempre que el contacto con la pantalla no se interrumpa, se selecciona dicho articulo.

13. El procedimiento que controla la visualizacion de datos del tipo de desplazamiento sobre una pantalla
de visualizacion electronica de acuerdo con la reivindicacion 12, dicho procedimiento comprende, ademas, las
etapas de:

ralentizacion (106) de la velocidad de dicho movimiento de desplazamiento a partir de la velocidad inicial del mismo
a un ritmo predeterminado; y

finalizacion de dicho movimiento de desplazamiento cuando se detecta una de las condiciones que comprenden el
siguiente grupo de condiciones:

a) se detecta un contacto tactil dactilar sustancialmente estacionario con una duracién mayor que un tiempo minimo
predeterminado,

b) se recibe una sefial de fin de desplazamiento de la fuente de los datos desplazables.

14. El procedimiento de control de la visualizacién de datos del tipo de desplazamiento sobre una pantalla
de visualizacion electronica de acuerdo con las reivindicaciones 12 o 13, en que dicho procedimiento comprende la
etapa adicional de la deteccion de un contacto tactil dactilar sobre dicha pantalla de visualizacién (40) con una
duracion mayor que dicho segundo tiempo minimo predeterminado y menor que dicho primer tiempo minimo
predeterminado y el movimiento subsiguiente de dichos datos sobre dicha pantalla de visualizacion (40) en
correspondencia con el movimiento del contacto tactil dactilar.

15. El procedimiento de control de la visualizacién de datos del tipo de desplazamiento sobre una pantalla
de visualizacion electronica de acuerdo con una de las reivindicaciones 12 a 14, en que dicho procedimiento
comprende la etapa adicional (103) de la deteccion de un toque estacionario sobre dicha pantalla de visualizacion
con una duracion mayor que dicho segundo tiempo minimo predeterminado y el movimiento subsiguiente de un
articulo seleccionado tactiimente con respecto a la visualizaciéon de datos estacionaria en correspondencia con el
movimiento del toque.
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