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DESCRIPCION
Procedimiento para el control de la visualizacion de informacion en una superficie de visualizacion

La presente invencion se refiere a un procedimiento para el control de la visualizacion de informacién en una
superficie de visualizacion, estando las informaciones estructuradas jerarquicamente en objetos. En el procedimiento
se visualiza un objeto y una ruta, la cual conduce al objeto en la estructura jerarquica. El procedimiento se refiere en
particular al control de la visualizacion de informacién en una superficie de visualizacién, la cual esta dispuesta en un
vehiculo. La visualizacion de informacién puede, ademas, soportar un dispositivo de mando para dispositivos de un
vehiculo.

En un vehiculo se muestran convencionalmente diferentes informaciones, las cuales, en particular, representan
visualmente para el conductor datos relacionados con el funcionamiento del vehiculo. Ademas, en el vehiculo
pueden representarse para el conductor datos relacionados con el trafico. Para la visualizacion de estas
informaciones anteriormente se utilizaban instrumentos de visualizacién mecanicos analdgicos. Estos estaban
dispuestos, en particular, dentro del denominado panel de instrumentos en la cercania del campo de visién primario
del conductor, detras del volante. El panel de instrumentos sirve, en particular, para la visualizacién de la velocidad,
del contenido del depdsito, de la temperatura del radiador y otras informaciones relacionadas con el funcionamiento
del vehiculo.

Con el aumento de los dispositivos electronicos en el vehiculo ha sido necesario presentar una mayor cantidad de
informacién en el vehiculo. Los vehiculos modernos comprenden por ejemplo una pluralidad de sistemas de
asistencia al conductor, cuyas informaciones deben visualizarse en el vehiculo. Ademas, los vehiculos a menudo
comprenden un sistema de navegacion. Por medio de un sistema de navegacién de este tipo pueden visualizarse
mapas geograficos digitales de carreteras con una ruta y, dado el caso, diversas informaciones adicionales. Por
ultimo, los vehiculos modernos a menudo comprenden aplicaciones de comunicaciones y de multimedia, incluyendo
una interfaz de teléfono mdévil y dispositivos para la reproduccion de musica y habla. También para estas
aplicaciones debe existir la posibilidad de visualizar informaciones en el vehiculo.

Para poder visualizar flexiblemente diversas informaciones, se emplean, p. ej., pantallas libremente programables,
las cuales con frecuencia también asumen la reproduccién de los instrumentos mecanicos convencionales. En el
documento DE 10 2006 032 118 A1 se describe, a modo de ejemplo, un panel de instrumentos para un vehiculo de
motor, el cual comprende una pantalla, en la que pueden visualizarse de forma variable la velocidad del vehiculo de
motor, las revoluciones por minuto del motor del vehiculo de motor, la temperatura del motor del vehiculo de motor,
el contenido del dep6sito y/o la hora. Ademas, es posible visualizar informaciones de un sistema de navegacion, de
un teléfono, de un equipo de musica, de un sistema de infoentretenimiento y/o de un equipo de climatizacion.

Ademas del panel de instrumentos, a menudo se dispone un dispositivo de visualizacion por encima de la consola
central del vehiculo, a través del cual pueden visualizarse otras informaciones. Este dispositivo de visualizacion se
utiliza en particular como visualizacion multifuncion y para la representacion de un mapa geografico de un sistema
de navegacion. Una visualizacion multifuncion de este tipo se describe a modo de ejemplo en el documento DE 199
41 956 A1.

Para la visualizacién de informacién en un vehiculo y para el manejo de los diversos dispositivos del vehiculo,
resultan requisitos muy especiales. La recepcion de informacién y el manejo tiene lugar en el vehiculo, entre otros, a
través del conductor. Las informaciones deben, por lo tanto, representarse en el vehiculo de manera que la
recepcion de informacion a través del conductor no conduzca a una distraccién durante la conduccion. Las
informaciones representadas deberian, por lo tanto, ser captables de manera intuitiva y rapida por el conductor, de
modo que solo tiene que desviar brevemente la vista de la accién de conducir para la recepcién de informacion. Del
mismo modo, el manejo de los dispositivos del vehiculo debe ser tan sencillo e intuitivo como sea posible, de modo
que el conductor también pueda manejar los dispositivos durante la conduccion. Si se facilita o se guia el manejo de
una visualizacion, la visualizacién deberia tener lugar de manera que el conductor solo deba observar muy
brevemente la visualizacién para realizar el manejo.

Para que el usuario pueda llevar a la visualizacién rapida e intuitivamente determinadas informaciones deseadas o
controlar rapida e intuitivamente la realizacion de determinadas funciones, es conocido estructurar jerarquicamente
las informaciones a visualizar en objetos. En este caso, los objetos pueden estar configurados en una pluralidad de
menus. Estos menls estan a su vez estructurados jerarquicamente, de modo que con la selecciéon de un objeto de
un plano jerarquico se accede al plano jerarquico siguiente mas bajo. Para acceder de vuelta a un plano jerarquico
mas alto, a menudo esta previsto un denominado botén de retorno. Ademas, es conocido visualizar la estructura
jerarquica completa en forma de un diagrama de arbol, en el que un usuario puede navegar.
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La visualizacion de un diagrama de arbol, el cual muestra la estructura jerarquica de carpetas y archivos, las cuales
estan almacenadas en la memoria de una computadora, es conocida, a modo de ejemplo, para el sistema operativo
Windows NT.

Por el documento WO 98/47063 A1 es conocida una visualizacion de informacion para una interfaz de usuario
grafica, en la que se visualizan menus estructurados jerarquicamente.

Por ultimo, por el documento WO 2008/134657 A2 es conocido un sistema de gestion de informaciéon para un
vehiculo.

Es mision de la presente invencion proporcionar un procedimiento del tipo mencionado al principio, el cual facilite al
usuario acceder mas rapido y mas facil a informaciones, y con el cual se simplifica el manejo de dispositivos, los
cuales se soportan por la visualizacion de informacion.

De acuerdo con la invencion, estad mision se resuelve mediante un procedimiento con las caracteristicas de la
reivindicacién 1. Configuraciones y perfeccionamientos ventajosos resultan de las reivindicaciones dependientes.

En el procedimiento de acuerdo con la invencién, la ruta estd dividida en elementos de ruta individuales,
perteneciendo los elementos de ruta a diferentes planos jerarquicos de la ruta que conduce al objeto y siendo los
elementos de ruta botones seleccionables. En caso de una seleccion de un elemento de ruta, la visualizaciéon de
informacién salta al plano jerarquico del elemento de ruta seleccionado.

Bajo un botdn, se entiende, en el sentido de la invencién, un elemento de control de una interfaz de usuario grafica.
Un boton se diferencia de elementos y de superficies para la visualizacion pura de informacion, denominados
elementos de visualizacién o bien superficies de visualizacion, en que son seleccionables. En caso de una seleccion
de un botoén se realiza una funcién asignada a éste. La funcién solo puede conducir a un cambio de la visualizaciéon
de informacién. Ademas, a través de los botones también se pueden controlar dispositivos, cuyo manejo se soporta
por la visualizaciéon de informacion. Los botones pueden, por lo tanto, reemplazar a los botones mecanicos
convencionales. Los botones pueden crearse aleatoriamente en una superficie de visualizacién libremente
programable y visualizarse. Ademas, puede estar previsto que se pueda marcar un botén. En este caso, la funcién
asignada no se realiza todavia. El boton marcado se representa, sin embargo, resaltado frente a otros botones. El
marcado y/o la seleccion de un botdn puede tener lugar por medio de un control de cursor o por manejo directo de
una superficie de visualizacion sensible al tacto.

Bajo una estructura jerarquica se entiende, en el sentido de la invencién, que las informaciones visualizables estan
dividas en objetos, los cuales a su vez estan asignados a diferentes planos jerarquicos. Si se selecciona un objeto,
se accede al plano jerarquico siguiente mas bajo. Por lo tanto, se puede acceder a un objeto al seleccionar
consecutivamente objetos de planos jerarquicos mas altos. La seleccién secuencial de objetivos se denomina ruta,
en el sentido de la invencién. Un plano jerarquico se refiere en este caso, por lo tanto, a cuando se ha seleccionado
un objeto de orden superior en la ruta. A un objeto se puede acceder también, dado el caso, en diferentes rutas. Es
por lo tanto posible, que un objeto pueda estar asignado a diferentes planos jerarquicos.

Los objetos estan estructurados, en particular, en categorias. Un objeto puede, en este caso, estar asignado a
diferentes categorias y subcategorias. Mediante la seleccion de las categorias y subcategorias a través de, dado el
caso, varios planos jerarquicos, se puede acceder de esta manera a un objeto.

Los objetos pueden, a modo de ejemplo, estar asignados a personas, para las que estan almacenadas diferentes
informaciones, como numeros de teléfono y direcciones. La visualizacion de informacion puede, en este caso,
soportar un sistema de navegacion o una interfaz de teléfono, en los que puede marcarse el numero de teléfono de
una determinada persona o la direccion de una determinada persona puede recibirse en la insercion de destino del
sistema de navegacion. Las personas pueden, en este caso, dividirse por el usuario en diferentes categorias y
subcategorias. Por medio de la categorizacién, el usuario puede navegar rapido y facil a la visualizacion de
informaciones de determinadas personas.

Ademas, a los objetos pueden asignarse datos de audio, los cuales estan estructurados, de manera en si conocida,
jerarquicamente en una base de datos. Por ejemplo, el usuario puede acceder a una pieza musical a través de un
género musical, un determinado intérprete y/o un determinado album de un intérprete.

La visualizacion de la ruta, la cual conduce a un objeto visualizado, de acuerdo con el procedimiento de acuerdo con
la invencidén, se facilita que el usuario se oriente en la estructura jerarquica. Mediante la divisién de la ruta en
elementos de ruta individuales, los cuales estan configurados como botones seleccionables, el usuario puede
navegar muy rapido a planos jerarquicos mas altos. En este caso, el usuario no esta limitado al retorno sencillo al
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plano jerarquico siguiente mas alto. Puede, mas bien, retornar a cualquier plano jerarquico de la ruta. Ademas, no es
necesaria la representacion de la estructura jerarquica completa. Una representacion de este tipo acogeria una
superficie de visualizacion demasiado grande. Esto es en particular entonces desventajoso, cuando la superficie de
visualizacion es relativamente pequefa.

De acuerdo con una configuracion preferida del procedimiento de acuerdo con la invencion, después de la seleccion
de un objeto se muestra al menos un subconjunto de los objetos del plano jerarquico siguiente mas bajo. El conjunto
visualizado esta, en este caso, asignado al objeto seleccionado. Ademas, a la ruta visualizada se le afade un
elemento de ruta, el cual esta asignado al plano jerarquico del objeto seleccionado. La cantidad de elementos de
ruta visualizados, los cuales se visualizan para un objeto visualizado, puede depender, por ejemplo, de la cantidad
de pasos a través de los que se ha accedido al objeto. En este caso, solo se tienen en cuenta, en particular, pasos
que conducen a un plano jerarquico mas bajo. La ruta visualizada con el procedimiento de acuerdo con la invencidn
reproduce, por lo tanto, el historial que ha conducido al objeto visualizado. Dependiendo de cémo estan
estructurados jerarquicamente los objetos, es posible que se pueda llegar a un objeto a través de diferentes rutas.
En este caso, la ruta visualizada es la ruta a través de la cual el usuario ha accedido de hecho al objeto. Si un objeto
esta asignado solo a un determinado plano jerarquico, entonces la cantidad de elementos de ruta visualizados
depende de la profundidad del plano jerarquico del objeto visualizado.

De acuerdo con una configuracion del procedimiento de acuerdo con la invencion, después de una selecciéon de un
elemento de ruta se visualiza al menos un subconjunto de los objetos en el plano jerarquico, el cual esta asignado al
elemento de ruta seleccionado. Si un objeto es parte de un mend, después de la seleccién de elemento de ruta se
accede de vuelta al mend, el cual contiene el objeto, al cual esta asignado el elemento de ruta seleccionado.

De acuerdo con otra configuracién del procedimiento de acuerdo con la invencion, se visualiza un subconjunto con
objetos de un x-ésimo plano jerarquico. Posteriormente, se selecciona un primer objeto del x-ésimo plano jerarquico.
Por ejemplo, este objeto puede ser parte de un menu. Posteriormente, se visualiza al menos un subconjunto de los
objetos del (x + 1)-ésimo plano jerarquico siguiente mas bajo, estando los objetos visualizados asignados al primer
objeto seleccionado. Los objetos del (x + 1)-ésimo plano jerarquico pueden pertenecer, por ejemplo, a un submenu
del menu del primer objeto. Ademas, a la ruta visualizada se le afiade un n-ésimo elemento de ruta, el cual esta
asignado al x-ésimo plano jerarquico. De manera opcional, posteriormente pueden realizarse navegaciones en
planos jerarquicos todavia méas profundos. Cuando en un paso se selecciona el n-ésimo elemento de ruta, se
visualiza el subconjunto con objetos del x-ésimo plano jerarquico, siendo visualizado el primer objeto, seleccionado
anteriormente, marcado. Cuando el usuario, por lo tanto, por medio de los elementos de ruta salta de vuelta a un
plano jerarquico mas alto, el objeto se representa marcado, cuya seleccién anterior ha llevado a que se afnadiese el
n-ésimo elemento de ruta. Este marcado facilita ademas al usuario a orientarse en la estructura jerarquica y a
acordarse de procesos de seleccidn anteriores.

En el procedimiento de acuerdo con la invencion, los elementos de ruta individuales se visualizan uno al lado de otro
en una barra. Esta barra también puede denominarse barra de estado. Indica, como ha navegado el usuario al
objeto visualizado y cémo esté dispuesto el objeto visualizado dentro de la estructura jerarquica.

En los elementos de ruta se visualiza de manera preferida simbolos graficos respectivos para la visualizacion del
plano jerarquico del elemento de ruta.

La invencion se explica ahora mediante un ejemplo de realizacion con relacién con los dibujos.

La figurai, muestra esquematicamente la estructura de un primer ejemplo de realizacién de un dispositivo
para la realizacion del procedimiento de acuerdo con la invencién y del acoplamiento de este
dispositivo con otros dispositivos del vehiculo y

las figuras 2 a 11 muestran visualizaciones de informacién en una superficie de visualizacion, las cuales se generan
por un ejemplo de realizacién de un procedimiento de acuerdo con la invencion.

Con referencia a la Fig. 1, en primer lugar se describe un dispositivo con el que se puede realizar el procedimiento
de acuerdo con la invencion. El dispositivo esté incorporado en un vehiculo, en particular un vehiculo de motor, y
puede visualizar ahi informaciones a los ocupantes del vehiculo y facilitar el manejo de dispositivos del vehiculo.

El dispositivo comprende un dispositivo 1 de visualizacién, con una superficie 2 de visualizacion, la cual esta
dispuesta en el espacio interior del vehiculo de manera que es bien visible al menos por uno de los ocupantes del
vehiculo, en particular el conductor. La superficie 2 de visualizacion puede proporcionarse por una pantalla, en
particular una pantalla de cristal liquido de cualquier tipo. El dispositivo de visualizacion estd acoplado con un
dispositivo 3 de control.
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El dispositivo 3 de control genera datos graficos, los cuales pueden visualizarse por medio del dispositivo 1 de
visualizacion. Para ello, el dispositivo 3 de control esta conectado con una memoria 4 para el almacenamiento de
datos. Los datos se visualizan graficamente mediante objetos. Los objetos estan estructurados jerarquicamente,
como se explica mas tarde en detalle.

El dispositivo 3 de control puede ademas estar conectado con dispositivos del vehiculo a través de bus 6 del
vehiculo. Por ejemplo, el dispositivo 3 de control puede estar acoplado con un sistema de navegaciéon o un equipo
de musica. Para controlar estos dispositivos, el dispositivo 3 de control esta acoplado con un dispositivo de manejo.
En el caso del dispositivo de manejo, puede tratarse por ejemplo de una superficie 5 sensible al tacto de la superficie
2 de visualizacion. El dispositivo 1 de visualizacién comprende en este caso, por lo tanto, una denominada pantalla
tactil. El dispositivo de manejo, sin embargo, también podria estar configurado de otra forma. Por ejemplo, podria
estar previsto un elemento de manejo mecéanico depositado por la superficie 2 de visualizacion.

Mediante la visualizaciéon de informacién generada por el dispositivo 3 de control en la superficie 2 de visualizacion,
puede facilitarse, en particular un proceso de manejo realizado por medio del dispositivo de manejo. Para ello, el
dispositivo 3 de control visualiza los botones, los cuales pueden seleccionarse por medio el dispositivo de manejo.
La seleccion de un boton puede tener lugar mediante el toque de la superficie 5 sensible al tacto de la superficie 2
de visualizacién. Si el dispositivo de manejo esta configurado como elemento de manejo depositado, la seleccion
puede provocarse por medio de un manejo de cursor en conexion con una tecla de seleccién. La seleccion de un
botén se detecta por el dispositivo 3 de control, con lo cual el dispositivo 3 de control realiza una funcion asignada al
botén. Esta funcién puede afectar por un lado a un control de un dispositivo de un vehiculo, como p. €j., la
adquisicion de un determinado destino en el sistema de navegacién o la reproduccion de una determinada pieza
musical. Por otro lado, la seleccidén de un botén puede provocar un cambio de la visualizacion de informacion.

A continuacién se explica, con relacion a las Fig. 2 a 11, como se controla la visualizacion de informacion por el
dispositivo 3 de control en la superficie 2 de visualizaciéon. Como ejemplo, se ha elegido la navegacion en una base
de datos de musica, la cual estd almacenada en la memoria 4. Sin embargo, también pueden generarse por medio
del procedimiento de acuerdo con la invencion, correspondientes visualizaciones de informacién para cualquier otro
objeto estructurado jerarquicamente.

Las piezas musicales de la base de datos de musica estan dividas, de manera en si conocida, en diferentes
categorias. Una pieza musical pertenece, por ejemplo, a un determinado album de un determinado artista. Ademas,
la pieza musical puede estar asignada a un determinado género y a una determinada lista de reproduccién. Las
categorias individuales estan estructuradas jerarquicamente una debajo de la otra. A un género, por ejemplo,
pueden estar asignados diferentes artistas. A los artistas a su vez estan asignados diferentes albumes, los que a su
vez contienen diferentes piezas musicales.

En la Fig. 2 se reproduce la visualizacion de informaciéon del menu principal para la base de datos de musica. El
elemento 9 de visualizacién visualiza que uno se encuentra en la base de datos de musica. Ademas, los objetos 7
(“Album”, “Artist”, “Genre”, “Playlist”, “Tracks”) se visualizan como botones seleccionables. A través de la seleccion
de los objetos 7, el usuario puede acceder en diferentes rutas a una pieza musical deseada. Si el usuario selecciona,
por ejemplo, el botén del objeto 7 “Genre”, accede a la visualizacion de informacion mostrada en la Fig. 3.

En la visualizacion de informaciéon mostrada en la Fig. 3 se visualizan los objetos 7 pertenecientes al objeto “Genre”
del plano jerarquico siguiente mas bajo. Los objetos 7 son en este caso de nuevo botones seleccionables. En el
elemento 9 de visualizaciéon se representa entonces, que los objetos 7 pertenecen al objeto “Genre” de orden
superior. Si el usuario selecciona entonces el objeto 7 “pop”, accede a la visualizacion de informacion mostrada en la
Fig. 4.

En la Fig. 4 se muestra la visualizacién de informacion para el plano jerarquico siguiente mas bajo. Se visualizan de
nuevo objetos 7 como botones seleccionables. Los objetos 7 se refieren en este caso a los artistas, los cuales estan
asignados al género “pop”. Este objeto “pop” de orden superior se representa en el elemento 9 de visualizacién.
Junto al elemento 9 de visualizacién se encuentra una barra, la cual reproduce la ruta 8 a través de la cual ha
accedido el usuario a la visualizacion de informacién mostrada en la Fig. 4. La ruta 8 esta, en este caso, dividida en
elementos individuales 8-1 y 8-2 de ruta. Los elementos 8-1, 8-2 de ruta pertenecen a diferentes planos jerarquicos
de la ruta 8 que conduce al objeto 7 visualizado, o bien a los objetos 7 visualizados. El elemento 8-1 de ruta se
refiere al plano jerarquico mas alto, es decir la base de datos de musica. La relacion con la base de datos de musica
se crea mediante un simbolo, el cual se representa dentro del elemento 8-1 de ruta. El segundo elemento 8-2 de
ruta se refiere al plano jerarquico siguiente mas bajo, es decir el “Genre”. También este plano jerarquico se visualiza
mediante un simbolo dentro del elemento 8-2 de ruta. Los elementos 8-1, 8-2 se caracterizan en el procedimiento de
acuerdo con la invencion porque estan configurados como botones seleccionables. En caso de la seleccion de un
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elemento 8-1, 8-2 de ruta, la visualizacién de informacion salta al plano jerarquico, al cual esta asignado el elemento
8-1, 8-2 de ruta seleccionado, como se explica mas tarde.

Si el usuario selecciona, partiendo de la visualizacion de informacién como esta representada en la Fig. 4, el objeto 7
“Madonna”, accede a la visualizacion de informacién mostrada en la Fig. 5. En este caso, se visualizan los albumes
almacenados en la memoria 4 de la artista “Madonna” como objetos 7 del plano jerarquico siguiente mas bajo.
Ademas, en la barra se anade el elemento 8-3 de ruta a la ruta 8, el cual esta asignado al plano jerarquico del objeto
7 “Artist” seleccionado. Ademas, el elemento 9 de visualizacion visualiza un determinado album de la artista
“Madonna”.

La barra visualiza entonces como ruta 8 el historial, de como el usuario ha accedido el usuario a los albumes de la
artista “Madonna”, es decir, partiendo de la base de datos, la cual se representa mediante el elemento 8-1 de ruta, a
través del género, el cual se representa mediante el elemento 8-2 de ruta, a la seleccién del artista, el cual se
representa a través del elemento 8-3 de ruta. Mediante la seleccién de un elemento 8-1 a 8-3 de ruta, el usuario
puede saltar a un plano jerarquico, el cual esta asignado al respectivo elemento 8-1 a 8-3 de ruta.

Si el usuario selecciona, por ejemplo, el elemento 8-2 de ruta, accede de vuelta al plano jerarquico del objeto
“Genre”, como esta representado en la Fig. 6. En este caso, debe tenerse en cuenta que el objeto 7 “pop” esta
representado destacado frente a los otros objetos, es decir, marcado. A causa de esto se visualiza, que este objeto 7
ha sido seleccionado por ultimo. Ademas, en el elemento 9 de visualizacién ya no se visualiza, como en la
visualizacion de informacién mostrada en la Fig. 3, el objeto de orden superior, sino el ultimo marcado de la dltima
visualizacion de informaciéon en un plano jerarquico mas bajo, es decir, en la ruta 8 mostrada en la Fig. 6, un
determinado album de la artista Madonna.

A un determinado album o bien pieza musical de un artista, también se puede acceder partiendo de la visualizacion
de informacién, como se muestra en la Fig. 2, a través de otra ruta 8. Por ejemplo, se puede seleccionar el objeto 7
“Artist” partiendo de la representacion de informacion de la Fig. 2. Entonces, se accede a la visualizacién de
informacién, como esté reproducida en la Fig. 7. En el elemento 9 de visualizacién se visualiza la Gltima seleccién
del objeto 7 “Artist”. Como objetos 7 del plano jerarquico siguiente mas bajo, se muestran los diferentes artistas.
Dado que la lista de los artistas no puede reproducirse completa en la superficie 2 de visualizacién, se visualiza un
subconjunto de la lista completa. Por medio del dispositivo de manejo puede generarse un desfile de imagenes
(desplazamiento) dentro de la lista. Donde se encuentra uno dentro de la lista, se visualiza mediante un elemento de
visualizacion, que representa una barra 11.

El usuario puede, por lo tanto, generar un desfile de imagenes hacia abajo, hasta que se represente la visualizacion
de informacién reproducida en la Fig. 8, en la cual se visualiza el objeto 7 para la artista “Madonna”. Si el usuario
selecciona este objeto 7, accede a la visualizacion de informacién, como esta representada en la Fig. 9. Se
visualizan como objetos 7, como en la visualizacién de informacion reproducida en la Fig. 5, los dos albumes
almacenados en la memoria 4 de la artista “Madonna”. Dado que en este caso, sin embargo, el usuario ha accedido
a esta visualizacion de informacién en otra ruta 8, también se visualizan otros elementos 8-1 y 8-2 de ruta, es decir
el elemento 8-1 de ruta para la base de datos de musica y el elemento 8-2 de ruta para el plano jerarquico del objeto
“Artist”. Mediante una seleccion de uno de los elementos 8-1 o bien 8-2 de ruta, el usuario puede acceder de nuevo
de vuelta a visualizaciones de informacion anteriores. Ademas, el usuario puede seleccionar un objeto 7, p. €j. el
album “American Life”. En este caso, permanece la visualizacion del objeto 7. Bajo el objeto 7 se visualizan, sin
embargo, las canciones individuales de este album como botones seleccionables. Una cancién marcada, ademas se
recibe en el elemento 9 de visualizacion. Ademas, se visualiza un botén 10. Si el usuario selecciona el boton 10,
accede a la visualizacién de informacién reproducida en la Fig. 11. En esta visualizacion de informacion se
representa, entre otros, un botén 12, con el cual el usuario puede controlar el equipo de musica del vehiculo de
manera que se reproduce la cancioén seleccionada.

LISTA DE SIMBOLOS DE REFERENCIA

1 dispositivo de visualizacion
2 superficie de visualizacion

3 dispositivo de control

4 memoria

5 superficie sensible al tacto



6 vehiculo

7 objetos

8 ruta

8-1, 8-2, 8-3 elementos de ruta
9 elemento de visualizacién
10 boton

11 barra

12 botén
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para el control de la visualizacién de informacién en una superficie (5) de visualizacién, estando las
informaciones estructuradas jerarquicamente en objetos (7), en el que se visualiza

- un objeto (7) y

- una ruta (8), la cual conduce al objeto (7) en la estructura jerarquica, estando la ruta (8) dividida en elementos
individuales (8-1, 8-2, 8-3) de ruta, perteneciendo los elementos (8-1, 8-2, 8-3) de ruta a diferentes planos
jerarquicos de la ruta (8) que conduce al objeto (7),

caracterizado por que

- los elementos (8-1, 8-2, 8-3) de ruta son botones seleccionables

- en caso de una seleccion de un elemento (8-1, 8-2, 8-3) de ruta, la visualizaciéon de informacion salta al plano
jerarquico del elemento (8-1, 8-2, 8-3) de ruta seleccionado y

- los elementos individuales (8-1, 8-2, 8-3) de ruta se visualizan uno al lado de otro en una barra

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1,

caracterizado por que

después de una seleccién de un objeto (7), se visualiza al menos un subconjunto de los objetos (7) del plano
jerarquico siguiente mas bajo, el cual esta asignado al objeto (7) seleccionado, y a la ruta (8) visualizada se afade
un elemento (8-1, 8-2, 8-3) de ruta, el cual esta asignado al plano jerarquico del objeto (7) seleccionado.

3. Procedimiento segun la reivindicacion 1 o 2,

caracterizado por que

la cantidad de elementos (8-1, 8-2, 8-3) de ruta visualizados, los cuales se visualizan para el objeto (7) visualizado,
depende de la cantidad de paso a través de los que se ha accedido al objeto (7).

4. Procedimiento segun la reivindicacion 1 o0 2,
caracterizado por que

la cantidad de los elementos (8-1, 8-2, 8-3) de ruta visualizados depende de la profundidad del plano jerarquico del
objeto (7) visualizado.

5. Procedimiento seglin una de las reivindicaciones anteriores,
caracterizado por que

después de una seleccidn de un elemento (8-1, 8-2, 8-3) de ruta se visualiza al menos un subconjunto de los objetos
(7) en el plano jerarquico, el cual esta asignado al elemento (8-1, 8-2, 8-3) de ruta seleccionado.

6. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores,

caracterizado por que

- se visualiza un subconjunto con objetos (7) de un x-ésimo plano jerarquico,

- posteriormente se selecciona un primer objeto (7) del x-ésimo plano jerarquico,

- entonces se visualiza al menos un subconjunto de los objetos (7) del (x + 1)-ésimo plano jerarquico siguiente mas

bajo, estando los objetos (7) visualizados asignados al primer objeto (7) seleccionado y se afade un n-ésimo
elemento (8-3) de ruta a la ruta (8) visualizada, el cual esta asignado al x-ésimo plano jerarquico,
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- cuando se selecciona el n-ésimo elemento (8-3) de ruta, se visualiza el subconjunto con objetos (7) del x-ésimo
plano jerarquico, visualizandose el primer objeto (7), seleccionado anteriormente, marcado.

7. Procedimiento segun una de las reivindicaciones anteriores,
caracterizado por que

en los elementos (8-1, 8-2, 8-3) de ruta pueden visualizarse respectivamente simbolos graficos para la visualizacién
del plano jerarquico del elemento (8-1, 8-2, 8-3).
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