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DESCRIPCION
Método de optimizacién de control tactil de borde de pantalla, dispositivo y terminal
Campo técnico

La presente divulgacion se refiere a tecnologia de control tactil de pantalla, mas particularmente, a un método de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla, dispositivo y un terminal.

Antecedentes

Terminales de pantalla grande que soportan control tactil multipunto se han vuelto muy populares con el rapido
desarrollo de la tecnologia de pantalla tactil y han surgido terminales de pantalla tactil de mas de 6 pulgadas. Para
minimizar el tamafio de un terminal y mantener una pantalla grande al mismo tiempo, los terminales se disefian
generalmente con un borde estrecho. Actualmente, se ha mostrado mediante datos disponibles que el borde mas
estrecho de un terminal es de Unicamente 2,4 milimetros de ancho.

En la técnica relacionada, aunque se ha proporcionado buena experiencia visual a un usuario usando la tecnologia
para un terminal con una pantalla grande y un borde estrecho, también se provoca un nuevo problema para una
operacion de control tactil del usuario. Ya que el borde del terminal es extremadamente estrecho, las raices de un
dedo y un pulgar que sostienen el terminal tocaran inevitablemente un borde parte de la pantalla cuando el usuario
usa el terminal, provocando por lo tanto una mala operaciéon. Si se notifica un evento de control tactil que
corresponde al toque en el borde de pantalla del terminal, no se responde a una operacion de control tactil en otra
regién, afectando de este modo seriamente a la experiencia de usuario.

El documento US 2013/0088445A1 divulga un método para controlar una pantalla tactil de un terminal portatil, que
incluye detectar una sefial de inicio y desactivar una region de borde de la pantalla tactil en respuesta a la sefial de
inicio.

El documento EP 2763005A1 divulga un método de control de operacion tactil para evitar la deteccion falsa de una
operacion tactil no intencionada de un usuario mediante la limitacién la deteccién de operacion tactil en los bordes
de un panel tactil que se incluye en un terminal de informacién portable dependiendo de un estado de uso.

El documento EP 2851766A1 divulga un método para evitar la mala operacion de una pantalla tactil, una pantalla
tactil y un terminal movil; el método incluye: cuando se detecta que existe un punto tactil en una regién de
visualizacion en una pantalla tactil, determinar si el punto tactil se ubica en una regién tactil invalida; y si se
determina que el punto tactil se ubica en la region tactil invalida, no responder al punto tactil; por medio de no
responder a un punto tactil cuando se determina que el punto tactil se ubica en una region tactil invalida, la presente
invencion puede evitar el problema de que una correspondiente funcidon se desencadene por error cuando un
usuario toca la regién tactil invalida, mejorando el grado de precision y validez del efecto tactil de una pantalla tactil.

El documento US 2012/011438 Al divulga un terminal movil, que incluye: un alojamiento que incluye un lado frontal,
un lado trasero y una pluralidad de lados laterales; una pantalla tactil ubicada en el lado frontal del alojamiento,
configurada para visualizar al menos un objeto ejecutable por toque y que incluye una region de borde predefinida; y
un controlador. El controlador se configura para adelantar la ejecucién de una funcién que corresponde a un objeto
particular del al menos un objeto ejecutable por toque si se detecta un primer toque del objeto particular en la region
de borde predefinida de la pantalla tactil.

Sumario

En vista de esto, el principal propoésito de las realizaciones de la presente divulgacion es proporcionar un método de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla, un dispositivo y un terminal, de modo que puede evitarse de
forma efectiva una mala operacion provocada tocando un borde de una pantalla y se mejora la experiencia de
usuario mientras se proporciona buena experiencia visual al usuario.

Para lograr este propdsito anterior, las soluciones técnicas de las realizaciones de la presente divulgacion se
implementan como se indica a continuacion.

Una realizaciéon de la presente divulgacion proporciona un método de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla, incluyendo que se preestablecen una aplicacion que necesita realizar un procesamiento de optimizaciéon de
control tactil de borde de pantalla, una region de optimizacién de control tactil de borde de pantalla que corresponde
a la aplicacién y una asociacion entre la aplicacion y la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla,
y cuando se determina que una aplicacion actualmente activada es la aplicacion que necesita realizar el
procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, adicionalmente determinar si un punto tactil
detectado se ubica actualmente en la regién de optimizacién de control tactil de borde de pantalla que corresponde a
la aplicacion, si es que si, se prohibe que un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado se
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notifique a una capa de aplicacion; en el que, se establecen diferentes aplicaciones para corresponder a diferentes
regiones de optimizacion de control tactil de borde de pantalla con diferentes areas.

Preferentemente, antes de que se determine que el punto tactil detectado se ubica actualmente en la regiéon de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla, el método de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla
incluye adicionalmente que se determine que se activa una funcion de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla.

Preferentemente, la operacion que la region de optimizacién de control tactil de borde de pantalla se establece
incluye que mas de una regién con diferentes areas se establece en la pantalla como las regiones de optimizacion
de control tactil.

Preferentemente, el método de optimizacion de control tactil de borde de pantalla incluye adicionalmente que,
cuando se determina que la aplicacién actualmente activada no es la aplicacion preestablecida que necesita usar la
funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, el evento de control tactil que corresponde al punto
tactil detectado se notifica a la capa de aplicacion a procesar.

Una realizacion de la presente divulgacion proporciona adicionalmente un dispositivo de optimizacion de control tactil
de borde de pantalla, que incluye: una unidad de establecimiento de funcién de optimizacién de control tactil y una
unidad de ejecucion de optimizacién de control tactil, en el que

la unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil se configura para preestablecer una
aplicacién que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, una regién
de optimizacién de control tactil de borde de pantalla que corresponde a la aplicacion y una asociacion entre la
aplicacion y la regién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y

la unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil se configura para, cuando se determina que una aplicacion
actualmente activada es la aplicacion que necesita realizar el procesamiento de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla y un punto tactil detectado se ubica actualmente en la regiéon de optimizacién de control tactil de
borde de pantalla que corresponde a la aplicacion, prohibir que un evento de control tactil que corresponde al punto
tactil detectado se notifique a una capa de aplicacién; en el que, se establecen diferentes aplicaciones para
corresponder a diferentes regiones de optimizacién de control tactil de borde de pantalla con diferentes areas.

Preferentemente, la unidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control tactii se configura
adicionalmente para establecer mas de una regiéon con diferentes areas en la pantalla como las regiones de
optimizacion de control tactil.

Preferentemente, la unidad de establecimiento de funcién de optimizacién de control tactil se configura
adicionalmente para disparar la unidad de ejecucion de optimizaciéon de control tactil cuando se determina que se
activa una funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

Preferentemente, la unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil se configura adicionalmente para, cuando
se determina que una aplicacion actualmente activada no es la aplicacién preestablecida que necesita usar la
funciéon de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, notificar el evento de control tactil que corresponde al
punto tactil detectado a la capa de aplicacién a procesar.

Preferentemente, la unidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control tactil incluye:

una subunidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control tactil, configurada para establecer si
activar la funcién de optimizacién de control tactil de borde de pantalla;

una subunidad de establecimiento de regién de optimizacién de control tactil, configurada para establecer la
regiéon de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y

una subunidad de establecimiento de aplicacién de optimizacion de control tactil, configurada para establecer la
aplicacién que necesita realizar el procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

Una realizacion de la presente divulgacion proporciona adicionalmente un terminal, incluyendo el anteriormente
mencionado dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

De acuerdo con el método de optimizacion de control tactii de borde de pantalla, dispositivo y terminal
proporcionados mediante las realizaciones de la presente divulgacion, se establece una regiéon de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla; cuando se detecta un punto tactil, se determina si el punto detectado se ubica en
la region de optimizacién de control tactil de borde de pantalla y, si es asi, se prohibe que un evento de control tactil
gue corresponde al punto tactil detectado se notifique a una capa de aplicacion. De esta manera, puede evitarse de
forma efectiva una mala operacion provocada tocando un borde de una pantalla y se mejora la experiencia de
usuario mientras se proporciona buena experiencia visual al usuario.
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Breve descripcién de los dibujos

la Figura 1 es un diagrama de flujo basico que muestra un método de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

la Figura 2 es un diagrama de flujo de implementacién detallado que muestra un método de optimizacién de
control tactil de borde de pantalla de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

la Figura 3a es el primer diagrama esquematico que ilustra el efecto de aplicacion de un método de optimizacion
de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion;

la Figura 3b es el segundo diagrama esquematico que ilustra el efecto de aplicacion de un método de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion;

la Figura 4 es un diagrama estructural de un dispositivo de optimizacién de control tactil de borde de pantalla de
acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion; y

la Figura 5 es un diagrama estructural de una unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control
tactil en un dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con una realizacién de la
presente divulgacion.

Descripcion detallada

La idea basica de las realizaciones de la presente divulgacion es que se establece una region de optimizacién de
control tactil de borde de pantalla, se determina si un punto tactil detectado se ubica actualmente en la region de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla y, si es asi, un correspondiente evento de control tactil no se
notifica a una capa de aplicacion.

Preferentemente, puede preestablecerse un conmutador para una funcion de optimizacion de control tactil de borde
de pantalla en las realizaciones de la presente divulgacion. La funcién de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla se activa si es necesario o0 antes de que se detecte un punto tactil de pantalla. Por consiguiente, cuando se
determina si el punto tactil detectado se ubica actualmente en la regidon de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla, se determina si la funcion de optimizacién de control tactil de borde de pantalla se ha activado y, si es asi,
se realiza procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

Preferentemente, una aplicacién que necesita realizar el procesamiento de la optimizacion de control tactil de borde
de pantalla puede preestablecerse en las realizaciones de la presente divulgacién. Por consiguiente, cuando se
detecta el punto tactil de pantalla, se determina si una aplicaciéon actual es la aplicacion que necesita realizar el
procesamiento de la optimizacién de control tactil de borde de pantalla, si es asi, se realiza el procesamiento de la
optimizacion de control tactii de borde de pantalla y, de lo contrario, no se realiza el procesamiento de la
optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

Se ha de observar que un terminal descrito en las realizaciones de la presente divulgacion no se limita meramente a
un teléfono inteligente o un Asistente Digital Personal (PDA), sino que también incluye reproductores tal como un
reproductor 3 de audio de Grupo de Expertos en Imagenes en Movimiento (MP3) y asi sucesivamente. En una
palabra, todos los terminales de pantalla tactil capaces de ejecutar un método de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla de la presente divulgacion deberian pertenecer a los terminales reivindicados en la presente
divulgacion.

La Figura 1 muestra un diagrama de flujo basico que muestra un método de optimizacion de control tactil de borde
de pantalla de acuerdo con una realizacion de la presente divulgacion, incluyendo las siguientes etapas.

Etapa 101: se establece una region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

En este documento, la operacion que la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla se establece
incluye que mas de una region con diferentes areas se establecen como la regiéon de optimizacién de control tactil,
en la que Unicamente pueden establecerse una o dos regiones de optimizacion de control tactil segun se requiera, 0
pueden establecerse mas de dos regiones de optimizacion de control tactil. Si se establece una pluralidad de
regiones de optimizacién de control tactil, el area de cada regién de optimizacion de control tactil puede establecerse
segun se requiera en la practica.

Etapa 102 a Etapa 104: se determina si un punto tactil detectado se ubica actualmente en la regién de optimizacion
de control tactil de borde de pantalla, si es asi, se realiza la Etapa 103 y, de lo contrario, se realiza la Etapa 104.

Etapa 103: se prohibe que un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado se notifique a una
capa de aplicacién.
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Etapa 104: un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado notificado a una capa de aplicacion.

Como una realizacion preferida, se determina adicionalmente que una funcion de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla se ha activado antes de la Etapa 102.

En este documento, la operacion que el evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado se prohibe
que se notifique a la capa de aplicacion puede implementarse por medio de la realizacién de filtrado optimizado al
evento de control tactil. Procesamiento realizado después de que el evento de control tactil se naotifica a la capa de
aplicacion es el mismo que en la técnica relacionada y no se describira repetidamente en este punto.

En una realizacion preferida, la Etapa 101 incluye adicionalmente que se establece un conmutador para la funcion
de optimizacién de control tactil de borde de pantalla. Por consiguiente, antes de que se determine si el punto tactil
detectado se ubica actualmente en la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, se determina que
la funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla se ha activado en la Etapa 102.

En una realizacion preferida, la Etapa 101 incluye adicionalmente que se establece una aplicacion que necesita
realizar un procesamiento de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla. Por consiguiente, se determina si
una aplicacion actual es la aplicacion que necesita realizar el procesamiento de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla después de que se detecta el punto tactil de pantalla en la Etapa 102, si es asi, se realizan las
Etapa 102 a Etapa 104 y, de lo contrario, se realiza procesamiento posterior de acuerdo con la técnica relacionada.

Las soluciones técnicas de la presente divulgacion se explicaran adicionalmente a continuacién con referencia a los
dibujos adjuntos y realizaciones especificas.

La Figura 2 es un diagrama de flujo de implementacion detallado que muestra un método de optimizacién de control
tactil de borde de pantalla de acuerdo con una realizacién de la presente divulgacion, incluyendo las siguientes
etapas.

Etapa 201: se establece una region de optimizacién de control tactil de borde de pantalla.

En esta etapa, la regién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla es una region para optimizar el filtrado
a un evento de control tactil. Pueden establecerse una o dos regiones de optimizacion de control tactil segin se
requiera, 0 pueden establecerse mas de dos regiones de optimizacion de control tactil. Si se establece una
pluralidad de regiones de optimizacién de control tactil, el area de cada region de optimizacion de control tactil puede
establecerse segun se requiera en la practica.

En este documento, un ejemplo de establecimiento de una regién de borde de pantalla como una region de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla es como se muestra en la Figura 3a y la Figura 3b. Regiones
como se muestran en la Figura 3a, en la que la mala operacién se provoca facilmente en el lado mas a la izquierda y
el lado de mas a la derecha de una pantalla, se establecen como regiones de optimizacién de control tactil de borde
de pantalla como se muestra en la Figura 3b. En aplicacion préctica, el filtrado a eventos de control tactil en las
regiones de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla como se muestra en la Figura 3b puede optimizarse
para evitar de forma efectiva una mala operacion.

Etapa 202: se establece una aplicacion que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla.

En este documento, ya que un evento de control tactil de una regidon de pantalla completa necesita procesarse
cuando usa algunas aplicaciones incluyendo de juegos, de dibujo y asi sucesivamente, tales aplicaciones no se
establecen como aplicaciones que necesitan realizar el procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla. Cuando se activa una funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, todos los eventos de
control tactil que corresponden a una aplicacion que no necesita usar la funcién de optimizaciéon de control tactil de
borde de pantalla se notifican a una capa de aplicacion a procesar. En otras palabras, no es necesario filtrar los
eventos de control tactil de una manera optimizada.

Como una realizacion preferida, se establecen adicionalmente regiones de optimizaciéon de control tactil
correspondiendo a diferentes aplicaciones y se establecen asociaciones entre las aplicaciones y las regiones de
optimizacion de control tactil. Las regiones de optimizacion de control tactil para diferentes aplicaciones pueden ser
diferentes.

Etapa 203: se determina si una funcion de optimizacién de control tactil de borde de pantalla se ha activado, si es
asi, se realiza la Etapa 204 y, de lo contrario, se realiza la Etapa 207.

En esta etapa, se establece de acuerdo con una instruccion de un usuario que la funcién de optimizacion de control
tactil de borde de pantalla se activa cuando es necesario realizar el procesamiento de optimizacién de control tactil
de borde de pantalla, y se establece de acuerdo con una instruccion del usuario que la funcién de optimizacion de
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control tactil de borde de pantalla se desactiva cuando no es necesario realizar el procesamiento de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla, en la que la funcién de optimizacién de control tactil de borde de pantalla puede
activarse o desactivarse en cualquier momento de acuerdo con una instruccién de un usuario de terminal.

Etapa 204: se determina si una aplicacion actualmente activada es la aplicaciéon que necesita usar el procesamiento
de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, si es asi, se realiza la Etapa 207 y, de lo contrario, se realiza la
Etapa 205.

En esta etapa, un evento de control tactil en una region de pantalla completa se notifica a una capa de aplicacion a
procesar sin filtrarse de una manera optimizada cuando la aplicacién actual es una aplicacidon que no necesita usar
el procesamiento de optimizacién de control tactil de borde de pantalla.

Cuando la aplicacion actual es la aplicacion que necesita usar la funcidon de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla, un evento de control tactil en la region de optimizacién de control tactil de borde de pantalla se filtra de una
manera optimizada posteriormente.

Etapa 205: se determina si un punto tactil detectado se ubica actualmente en la regién de optimizaciéon de control
tactil de borde de pantalla, si es que si, se realiza la Etapa 206 y, de lo contrario, se realiza la Etapa 207.

Etapa 206: se prohibe que un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado se notifique a una
capa de aplicacion.

La Etapa 206 incluye que un evento de control tactil en la region de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla se filtra de una manera optimizada de acuerdo con la regidon de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla establecida por un usuario, es decir, el evento de control tactil no se notifica a una capa de aplicacion.

Etapa 207: un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado actualmente se notifica a una capa
de aplicacién a procesar.

Es decir, en lugar de filtrarse de una manera optimizada, el evento de control tactil se somete a una operacion
posterior de acuerdo con la técnica relacionada.

Una realizacion de la presente divulgacion proporciona adicionalmente un dispositivo de optimizacion de control tactil
de borde de pantalla para implementar el método de optimizacion de control tactil de borde de pantalla anterior. El
dispositivo de optimizacién de control tactil de borde de pantalla, que se dispone en un terminal, es un nuevo médulo
funcional de optimizacién de control tactil de borde de pantalla del terminal movil. La Figura 4 muestra una estructura
del dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla. El dispositivo incluye:

una unidad de establecimiento de funciéon de optimizacion de control tactil 10, configurada para establecer una
regiéon de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y

una unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil 20 configurada para, cuando se determina que un punto
tactil detectado se ubica actualmente en la regién de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla, prohibir
gue un evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado se notifique a una capa de aplicacion.

En esta realizacion, la unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil 10 puede establecer
Unicamente una o dos regiones de optimizacion de control tactil segun se requiera, o establecer mas regiones de
optimizacion de control tactil. Si se establece una pluralidad de regiones de optimizacion de control tactil, el area de
cada regién de optimizacion de control tactil puede establecerse segun se requiera en la practica.

En esta realizacion, la unidad de establecimiento de funcién de optimizacién de control tactil 10 se configura
adicionalmente para establecer mas de una regiéon con diferentes areas en la pantalla como las regiones de
optimizacion de control tactil.

En esta realizacion, la unidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control tactil 10 se configura
adicionalmente para disparar la unidad de ejecucién de optimizacion de control tactil 20 cuando se determina que se
activa una funcion de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

En esta realizacion, la unidad de establecimiento de funcién de optimizacién de control tactil 10 se configura
adicionalmente para establecer una aplicaciéon que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control
tactil de borde de pantalla.

La unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil 20 se configura adicionalmente para, cuando se determina
gue el punto tactil detectado se ubica actualmente en la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla,
determinar que una aplicaciéon actual es la aplicacién que necesita realizar el procesamiento de optimizacién de
control tactil de borde de pantalla.
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La unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil 20 se configura adicionalmente para, cuando se determina
que una aplicacion actualmente activada es una aplicacién que no necesita usar el procesamiento de optimizacién
de control tactil de borde de pantalla, notificar el evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado
actualmente a la capa de aplicacién a procesar.

La unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil 20 se configura adicionalmente para, cuando se determina
que la aplicacion actualmente activada es la aplicacién que necesita usar el procesamiento de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla, realizar, de acuerdo con la regiéon de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla establecida por la unidad de establecimiento de funcidén de optimizacion de control tactil 10, filtrado
optimizado a un evento de control tactil que corresponde a un punto tactil detectado en la regién de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla, es decir el evento de control tactil no se notifica a una capa de aplicacion.

La Figura 5 es un diagrama estructural que ilustra la unidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control
tactil 10 en una realizacion de la presente divulgacion, que incluye: una subunidad de establecimiento de funcién de
optimizacion de control tactil 101, una subunidad de establecimiento de regién de optimizacion de control tactil 102 y
una subunidad de establecimiento de aplicacion de optimizacion de control tactil 103.

La subunidad de establecimiento de funcidon de optimizacion de control tactil 101 se configura para establecer si
activar la funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

Cuando un usuario del terminal necesita realizar optimizacion de control tactil de borde de pantalla, la subunidad de
establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil 101 establece, de acuerdo con una instruccion del
usuario, activar la funciéon de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, y cuando el usuario del terminal no
necesita realizar la optimizacion de control tactil de borde de pantalla, la subunidad de establecimiento de funcién de
optimizacion de control tactil 101 establece, de acuerdo con una instruccion del usuario, desactivar la funcion de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla. La subunidad de establecimiento de funcién de optimizacion de
control tactil 101 puede activar o desactivar adicionalmente la funcién de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla en cualquier momento de acuerdo con una instruccién del usuario del terminal.

La subunidad de establecimiento de regién de optimizacion de control tactil 102 se configura para establecer la
region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

En este documento, la regidon de optimizacién de control tactil de borde de pantalla es una regién para optimizar el
filtrado a un evento de control tactil. Unicamente pueden establecerse una o dos regiones de optimizacion de control
tactil segun se requiera o pueden establecerse mas regiones de optimizacidn de control tactil. Si se establece una
pluralidad de regiones de optimizaciéon de control tactil, el area de cada region de optimizacion de control tactil es
diferente y puede establecerse seguin se requiera en la practica.

La subunidad de establecimiento de aplicaciéon de optimizacion de control tactil 103 se configura para establecer la
aplicacién que necesita realizar el procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla.

En este documento, ya que un evento de control tactil de una region de pantalla completa necesita procesarse
cuando usa algunas aplicaciones incluyendo de juegos, de dibujo y asi sucesivamente, no es necesario establecer
tales aplicaciones como aplicaciones que necesitan usar la funcién de optimizacién de control tactil de borde de
pantalla. Cuando la funcién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla se activa, todos los eventos de
control tactil que corresponden a una aplicaciéon que no necesita usar la funciéon de optimizacion de control tactil de
borde de pantalla se notifican a una capa de aplicacion a procesar. En otras palabras, la unidad de ejecucion de
optimizacion de control tactil 20 no filtra los eventos de control tactil de una manera optimizada.

Se ha de observar que la informacién establecida mediante la subunidad de establecimiento de funcién de
optimizacion de control tactil 101, la subunidad de establecimiento de regién de optimizacion de control tactil 102 y la
subunidad de establecimiento de aplicacién de optimizacion de control tactii 103 puede almacenarse en una
memoria del terminal. En la practica, tanto la unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil
10 como la unidad de ejecucién de optimizacion de control tactil 20 pueden implementarse mediante una Unidad de
Procesamiento Central (CPU), un Procesador de Sefiales Digitales (DSP) o un Campo de Matriz de Puertas
Programables (FPGA) en el terminal.

Lo anterior son Unicamente realizaciones preferidas de la presente divulgacion, pero no pretenden limitar el alcance
de proteccioén de la presente divulgacion.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, que comprende:

preestablecer (201, 202) una aplicacion que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control tactil
de borde de pantalla, una region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla que corresponde a la
aplicacién y una asociacion entre la aplicacion y la regién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y
cuando se determina (204) que una aplicacion activada actualmente es la aplicacion que necesita realizar el
procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, determinar adicionalmente (205) si un punto
tactil detectado actualmente esta ubicado en la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla que
corresponde a la aplicacion, en caso afirmativo prohibir que (206) un evento de control tactil que corresponde al
punto tactil detectado se notifique a una capa de aplicacion;

en donde se preestablecen diferentes aplicaciones para corresponder a diferentes regiones de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla con diferentes areas.

2. El método de optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacién 1, que
comprende adicionalmente: antes de que se determine que el punto tactil detectado actualmente esta ubicado en la
regién de optimizacién de control tactil de borde de pantalla, determinar que una funcién de optimizacién de control
tactil de borde de pantalla esta activada.

3. El método de optimizacién de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que la
etapa de establecimiento de la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla comprende: establecer
mas de una regién con diferentes areas en la pantalla como regiones de optimizacién de control tactil.

4. El método de optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacion 1, que
comprende adicionalmente: cuando se determina que la aplicacion actualmente activada no es la aplicaciéon
preestablecida que necesita usar la funcion de optimizacién de control tactil de borde de pantalla, notificar a la capa
de aplicacién a procesar el evento de control tactil que corresponde al punto tactil detectado.

5. Un dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, comprendiendo el dispositivo: una unidad de
establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil (10) y una unidad de ejecucion de optimizacion de control
tactil (20), en el que

la unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil (10) estd configurada para preestablecer
una aplicacién que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de pantalla, una
regién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla que corresponde a la aplicacién y una asociacion entre
la aplicacion y la region de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y

la unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil (20) esta configurada para, cuando se determina que una
aplicacién actualmente activada es la aplicacion que necesita realizar el procesamiento de optimizacion de control
tactil de borde de pantalla y un punto tactil detectado actualmente esta ubicado en la region de optimizacion de
control tactil de borde de pantalla que corresponde a la aplicacion, prohibir que un evento de control tactil que
corresponde al punto tactil detectado se notifique a una capa de aplicacion;

en el que, se establecen diferentes aplicaciones para corresponder a diferentes regiones de optimizacién de control
tactil de borde de pantalla con diferentes areas.

6. El dispositivo de optimizacién de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacion 5, en el que la
unidad de establecimiento de funcién de optimizacion de control tactil (10) esta configurada adicionalmente para
establecer mas de una region con diferentes areas en la pantalla como regiones de optimizacion de control tactil.

7. El dispositivo de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la
unidad de establecimiento de funcion de optimizacion de control tactil (10) estd configurada adicionalmente para
disparar la unidad de ejecucion de optimizacion de control tactil (20) cuando se determina que una funcién de
optimizacion de control tactil de borde de pantalla esta activada.

8. El dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacion 5, en el que

la unidad de ejecucion de optimizacién de control tactil (20) esta configurada adicionalmente para, cuando se
determina que una aplicacién actualmente activada no es una aplicacion preestablecida que necesita usar funcion
de optimizacién de control tactil de borde de pantalla, notificar a la capa de aplicacion a procesar el evento de control
tactil que corresponde al punto tactil detectado.

9. El dispositivo de optimizaciéon de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la
unidad de establecimiento de funcién de optimizacién de control tactil (10) comprende:

una subunidad de establecimiento de funcion de optimizacién de control tactil (101), configurada para establecer
si activar una funcion de optimizacion de control tactil de borde de pantalla;

una subunidad de establecimiento de regién de optimizacion de control tactil (102), configurada para establecer
la regién de optimizacion de control tactil de borde de pantalla; y
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una subunidad de establecimiento de aplicacion de optimizaciéon de control tactil (103), configurada para
establecer una aplicacion que necesita realizar un procesamiento de optimizacion de control tactil de borde de
pantalla.

10. Un terminal, que comprende el dispositivo de optimizacion de control tactil de borde de pantalla de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 5 a 9.
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Fig. 1
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Fig. 2
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Fig. 3a
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Fig. 3b
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Fig. 4
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