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DESCRIPCIÓN 

Método y dispositivo de procesamiento de imagen 

Campo técnico 

La presente invención está relacionada con el campo de las tecnologías de procesamiento de imagen y, en 
particular, con un método y un equipo de procesamiento de imagen. 5 

Antecedentes 

Con la popularización de los dispositivos de fotografía como, por ejemplo, cámaras digitales y cámaras de vídeo 
digitales, y la integración de un equipo de fotografía y un dispositivo portal como, por ejemplo, un teléfono móvil o 
un PAD con una cámara incorporada, la gente empieza a utilizar los dispositivos de fotografía o los dispositivos 
portátiles para tomar imágenes y grabar vídeos cada vez con más frecuencia. 10 

Sin embargo, un equipo de fotografía sobre un dispositivo de fotografía o un dispositivo portátil tradicional 
únicamente puede realizar una fotografía del primer plano y del fondo por separado, y es difícil que pueda 
capturar y mostrar al mismo tiempo tanto la escena frontal como la posterior. 

En la técnica anterior, se puede realizar una conmutación rápida entre una cámara frontal y una cámara posterior 
en el dispositivo, y la fotografía de las escenas frontal y posterior se puede realizar con una conmutación en el 15 
tiempo de modo que se pueden capturar rápidamente escenas frontales y posteriores de 180 grados. Sin 
embargo, este método sigue sin poder realizar una captura simultánea de las imágenes de las escenas frontal y 
posterior. 

El documento US 2012/0274808 A1 describe un recubrimiento de imágenes en un dispositivo móvil. En un modo 
de realización un sistema de imágenes de un dispositivo de comunicaciones móviles incluye una primera cámara 20 
con una interfaz de control a un controlador y una interfaz de datos al controlador, una segunda cámara con una 
interfaz de datos a la primera cámara, y un procesador para combinar una imagen recibida desde la segunda 
cámara a través de la interfaz de datos de la segunda cámara con una imagen desde la primera cámara y para 
enviar la imagen combinada al controlador a través de la interfaz de datos. 

El documento US 2007/0031062 A1 divulga un "Keyframe Stitcher (ensamblador de fotogramas)" que 25 
proporciona una técnica eficiente para construir imágenes panorámicas en mosaico registrando o alineando 
tramas de vídeo para construir una representación panorámica en mosaico. El hacer coincidir pares de imágenes 
se realiza extrayendo puntos característicos de cada trama de imagen y haciendo coincidir dichos puntos entre 
pares de imágenes. Además, el Keyframe Stitcher preserva la precisión del punteado de imágenes cuando se 
hacen coincidir pares de imágenes utilizando la información de ordenación inherente en el vídeo. El coste de 30 
búsqueda de coincidencias entre tramas de imágenes se reduce identificando "keyframes (fotogramas)" basados 
en el solapamiento calculado imagen a imagen. 

Resumen 

Los modos de realización de la presente invención proporcionan un método y un equipo de procesamiento de 
imagen, los cuales pueden conseguir la captura simultánea de imágenes de la escena frontal y posterior. 35 

Con el fin de resolver el problema técnico descrito más arriba, los modos de realización de la presente invención 
divulgan las soluciones técnicas tal como se detalla en las reivindicaciones adjuntas. 

En los modos de realización de la presente invención, se disparan al mismo tiempo dos cámaras con el fin de 
realizar una fotografía bidireccional, y se muestran al mismo tiempo las imágenes tomadas por ambas cámaras, 
de modo que se capturan al mismo tiempo las imágenes de la escena frontal y posterior y se obtiene una imagen 40 
panorámica. 

Breve descripción de los dibujos 

Con el fin de describir con más claridad las soluciones técnicas en los modos de realización de la presente 
invención o en la técnica anterior, a continuación se introducen brevemente los dibujos adjuntos necesarios para 
describir los modos de realización o la técnica anterior. Evidentemente, una persona con un conocimiento normal 45 
en la técnica puede todavía derivar sin esfuerzos creativos otros dibujos a partir de estos dibujos adjuntos. 

La FIG. 1 es un diagrama de flujo de un método de procesamiento de imagen de acuerdo con un modo de 
realización de la presente invención; 

la FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método para obtener una primera imagen y una segunda imagen de 
acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 50 
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la FIG. 3 es un diagrama de flujo de un método para obtener un parámetro de enfoque introducido manualmente 
por un usuario de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 4 es un diagrama de flujo de un método para mostrar simultáneamente una primera imagen y una 
segunda imagen de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 5 es un diagrama esquemático de la distribución espacial en un modo de realización mostrado en la FIG. 5 
4; 

la FIG. 6 es un diagrama esquemático de una distribución de un rostro humano en un modo de realización 
mostrado en la FIG. 4; 

la FIG. 7 es un diagrama esquemático de una distribución de bordes en un modo de realización mostrado en la 
FIG. 4; 10 

la FIG. 8 es un diagrama de flujo de un método para determinar la posición de una segunda imagen de acuerdo 
con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 9 es un diagrama de flujo de un método para intercambiar las áreas de presentación de una primera 
imagen y una segunda imagen de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 10 es un diagrama de flujo de un método para procesar una primera imagen y una segunda imagen de 15 
acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 11 es un diagrama de flujo de otro método de procesamiento de imagen de acuerdo con un modo de 
realización de la presente invención; 

la FIG. 12 es un diagrama esquemático de la estructura de un terminal en un modo de realización mostrado en la 
FIG. 11; 20 

la FIG. 13a es un diagrama esquemático de un primer modo de exposición para mostrar una imagen panorámica 
de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 13b es un diagrama esquemático de un segundo modo de exposición para mostrar una imagen 
panorámica de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 14 es un diagrama esquemático de un tercer modo de exposición para mostrar una imagen panorámica 25 
de acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 15 es un diagrama esquemático para procesar una imagen fotografiada no plana de acuerdo con un modo 
de realización de la presente invención; 

la FIG. 16 es un diagrama de flujo de un método de uso de una cámara para fotografiar una vista reflejada por 
una lente auxiliar panorámica con el fin de obtener una imagen de acuerdo con un modo de realización de la 30 
presente invención; 

la FIG. 17a es un diagrama de flujo de un método para procesar una imagen obtenida mediante fotografiado de 
acuerdo con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 17b es un diagrama esquemático de un método para recortar una imagen obtenida mediante fotografiado 
de acuerdo con un modo de realización mostrado en la FIG. 17a; 35 

la FIG. 18 es un diagrama esquemático de la estructura de un equipo de procesamiento de imagen de acuerdo 
con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 19 es un diagrama esquemático de la estructura de una unidad de obtención de imagen de acuerdo con 
un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 20 es un diagrama esquemático de la estructura de una unidad de salida de imagen de acuerdo con un 40 
modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 21 es un diagrama esquemático de la estructura de otro equipo de procesamiento de imagen de acuerdo 
con un modo de realización de la presente invención; 

la FIG. 22 es un diagrama esquemático de la estructura de un terminal de acuerdo con un modo de realización de 
la presente invención; 45 

la FIG. 23 es un diagrama esquemático de la estructura de otro terminal de acuerdo con un modo de realización 
de la presente invención; y 
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la FIG. 24 es un diagrama esquemático de la estructura de una lente auxiliar panorámica de acuerdo con un 
modo de realización de la presente invención. 

Descripción de los modos de realización  

Con el fin de permitir que las personas experimentadas en la técnica comprendan mejor las soluciones técnicas 
en los modos de realización de la presente invención y hacer más comprensibles los objetivos, características y 5 
ventajas descritos más arriba de la presente invención, a continuación se describen con más detalle las 
soluciones técnicas de la presente invención haciendo referencia a los dibujos adjuntos. 

Haciendo referencia a la FIG. 1, la FIG. 1 es un diagrama de flujo de un método de procesamiento de imagen de 
acuerdo con un modo de realización de la presente invención. 

El método puede incluir: 10 

Paso 101: recibir al mismo tiempo información de disparo de una primera cámara y una segunda cámara para 
realizar una fotografía. 

En este modo de realización, un terminal como, por ejemplo, un teléfono móvil o un PAD, incluye al menos una 
primera cámara y una segunda cámara, donde la primera cámara puede ser una cámara frontal o bien una 
cámara posterior en un equipo de fotografía, y la segunda cámara puede ser la otra de la cámara frontal y la 15 
cámara posterior; la cámara frontal es una cámara situada en el mismo lado que la interfaz de operación del 
equipo de fotografía, y la cámara posterior es una cámara situada en la parte posterior de la interfaz de operación 
del equipo de fotografía. Sin embargo, la primera cámara y la segunda cámara pueden ser cámaras en otras 
posiciones, y en la presente solicitud son únicamente ejemplos. 

En función de las configuraciones por defecto, el terminal puede disparar automáticamente una fotografía 20 
bidireccional cuando un usuario inicia una aplicación de fotografía, esto es, el terminal recibe al mismo tiempo 
información de disparo de la primera cámara y la segunda cámara para realizar una fotografía; o, cuando el 
usuario inicia la aplicación de fotografía, el terminal muestra al usuario una variedad de información de opciones, 
por ejemplo, la información de disparo de la primera cámara, el disparo de la segunda cámara, el disparo de la 
fotografía bidireccional, etc. En función de la operación del usuario al seleccionar la información de disparo de la 25 
fotografía bidireccional, el terminal recibe al mismo tiempo la información de disparo de la primera cámara y la 
segunda cámara para realizar la fotografía. 

Paso 102: utilizar la primera cámara para fotografiar y obtener una primera imagen, y utilizar la segunda cámara 
para fotografiar y obtener una segunda imagen. 

En el modo de realización de la presente invención, un circuito de control de la primera cámara y un circuito de 30 
control de la segunda cámara pueden encontrarse al mismo tiempo en estados de funcionamiento. Un sistema de 
imagen de la primera cámara también puede ser independiente de un sistema de imagen de la segunda cámara 
y, por lo tanto, después de recibir al mismo tiempo información de activación de la primera cámara y la segunda 
cámara, el terminal puede utilizar la primera cámara para fotografiar y obtener la primera imagen y utilizar la 
segunda cámara para fotografiar y obtener la segunda imagen. 35 

Paso 103: mostrar al mismo tiempo la primera imagen y la segunda imagen. 

Después de que el terminal haya obtenido al mismo tiempo la primera imagen y la segunda imagen, la primera 
imagen y la segunda imagen se pueden mostrar al mismo tiempo en una pantalla de presentación. 
Específicamente, la pantalla de presentación se puede dividir en áreas, una primera área de presentación de 
imagen muestra la primera imagen, y una segunda área de presentación de imagen muestra la segunda imagen; 40 
o, la primera imagen se muestra a pantalla completa, y la segunda imagen se muestra al mismo tiempo en cierta 
área de la primera imagen, esto es, se implementa una presentación foto sobre foto. Existen múltiples formas de 
presentación, las cuales no se describen aquí de forma exhaustiva. 

En el modo de realización de la presente invención, se disparan al mismo tiempo dos cámaras para realizar una 
fotografía bidireccional, y las imágenes tomadas por ambas cámaras se muestran al mismo tiempo, de modo que 45 
las imágenes de las escenas frontal y posterior se capturan al mismo tiempo y se obtiene una imagen 
panorámica. 

En otro modo de realización de la presente invención, cuando se utiliza una primera cámara para fotografiar y 
obtener una primera imagen y se utiliza una segunda cámara para fotografiar y obtener una segunda imagen, tal 
como se muestra en la FIG. 2, el proceso puede incluir los siguientes pasos: 50 

Paso 201: obtener un primer parámetro de enfoque de la primera cámara y un segundo parámetro de enfoque de 
la segunda cámara. 
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Tomando como ejemplo el primer parámetro de enfoque, el primer parámetro de enfoque puede ser un parámetro 
de enfoque obtenido por la primera cámara en una forma de enfoque automático por defecto, o puede ser un 
parámetro de enfoque introducido manualmente por el usuario y obtenido por el terminal después de que el 
usuario haya introducido manualmente el parámetro o ajustado manualmente el enfoque. El segundo parámetro 
de enfoque es como el primer parámetro de enfoque, y no se vuelven a describir los detalles en la presente 5 
solicitud. 

Tal como se muestra en la FIG. 3, la forma de obtener, por parte del terminal, un parámetro de enfoque 
introducido manualmente por un usuario puede incluir los siguientes pasos: 

Paso 301: utilizar la primera cámara para obtener una vista previa de la primera imagen, y utilizar la segunda 
cámara para obtener una vista previa de la segunda imagen. 10 

La vista previa de la primera imagen y la vista previa de la segunda imagen se pueden mostrar al mismo tiempo 
en áreas separadas; o la vista previa de la primera imagen se muestra a pantalla completa, y la vista previa de la 
segunda imagen se muestra en cierta área sobre la vista previa de la primera imagen. 

Paso 302: determinar el primer parámetro de enfoque de la primera cámara de acuerdo con la operación del 
usuario para ajustar el enfoque para la vista previa de la primera imagen, y determinar el segundo parámetro de 15 
enfoque de la segunda cámara de acuerdo con la operación del usuario para ajustar el enfoque para la vista 
previa de la segunda imagen. 

El usuario puede tocar directamente la pantalla para ajustar el enfoque para la vista previa de la primera imagen y 
la vista previa de la segunda imagen, respectivamente. Cuando la vista previa de la primera imagen se muestra a 
pantalla completa y la vista previa de la segunda imagen se muestra en cierta área sobre la vista previa de la 20 
primera imagen, con el fin de facilitar la operación del usuario para ajustar el enfoque para la vista previa de la 
segunda imagen, después de que el usuario haya ajustado el enfoque para la vista previa de la primera imagen, 
el usuario puede realizar una operación de deslizamiento sobre la pantalla de presentación y, después de 
detectar la operación de deslizamiento, el terminal cambia el modo de presentación de la vista previa de la 
primera imagen con el modo de presentación de la vista previa de la segunda imagen, esto es, muestra la vista 25 
previa de la segunda imagen a pantalla completa y muestra la vista previa de la primera imagen en cierta área 
sobre la vista previa de la segunda imagen y, a continuación, el terminal determina un segundo parámetro de 
enfoque de la segunda cámara de acuerdo con la operación del usuario para ajustar el enfoque para la vista 
previa de la segunda imagen. 

Paso 202: utilizar la primera imagen para fotografiar y obtener una primera imagen de acuerdo con el primer 30 
parámetro de enfoque, y utilizar la segunda cámara para fotografiar y obtener una segunda imagen de acuerdo 
con el segundo parámetro de enfoque. 

En otro modo de realización de la presente invención, cuando la primera imagen y la segunda imagen se 
muestran al mismo tiempo, una de las formas específicas de implementación es: mostrar la primera imagen, y 
mostrar la segunda imagen sobre un área de presentación especificada de la primera imagen. Tal como se 35 
muestra en la FIG. 4, el proceso de presentación puede incluir específicamente los siguientes pasos: 

Paso 401: determinar un área de presentación especificada de la segunda imagen sobre la primera imagen. 

El proceso de determinación del área de presentación especificada puede incluir concretamente: 

1) Determinar un área prominente y un área no prominente en la primera imagen de acuerdo con un algoritmo 
preestablecido. 40 

El algoritmo preestablecido puede ser un algoritmo existente, o un algoritmo de distribución basado en espacio, o 
un algoritmo de distribución basado en el rostro humano, o un algoritmo de distribución basado en bordes, etc. 
Por ejemplo: 

Forma 1: algoritmo de distribución basado en espacio  

En primer lugar se determina un área prominente, un área de nivel medio y un área no prominente de la primera 45 
imagen. Si la primera imagen se muestra a pantalla completa se puede determinar el área prominente, el área de 
nivel medio y el área no prominente de la pantalla de presentación. Tal como se muestra en la FIG. 5, el área de 
presentación de la pantalla de presentación se puede dividir en 3×3 zonas, el área central es un área prominente, 
el área fuera del área central se puede dividir en un área de nivel medio y un área no prominente en la medida en 
que atraen la atención de los ojos humanos, donde H representa un área prominente, M representa un área de 50 
nivel medio y L representa un área no prominente. El área de presentación especificado puede ser el área de 
nivel medio o el área no prominente. Cuando se muestra, la segunda imagen se puede mostrar en el área M o el 
área L. 

Forma 2: algoritmo de distribución basado en el rostro humano 

E13801460
19-09-2018ES 2 688 122 T3

 



 

 

6 

En primer lugar se obtiene una imagen de un rostro humano utilizando la cámara y, a continuación, el área de la 
imagen del rostro humano se clasifica como área prominente (H), y el área restante se clasifica como área no 
prominente (L), tal como se muestra en la FIG. 6. El área de presentación especificada puede ser el área no 
prominente. Si la primera imagen se muestra a pantalla completa la segunda imagen se puede situar en el área 
no prominente. 5 

Forma 3: algoritmo de distribución basado en bordes 

En primer lugar se determina un área prominente (H) y un área frontera (L) en función del algoritmo de 
distribución basado en bordes, tal como se muestra en la FIG. 7. El área de presentación especificada puede ser 
el área frontera. Si la primera imagen se muestra a pantalla completa, la segunda imagen se puede situar en el 
área frontera. 10 

Forma 4: el área de presentación especificada puede estar preestablecida. El tamaño y la forma del área de 
presentación especificada pueden estar preestablecidos y también se pueden ajustar al mostrarse. 

2) Utilizar el área no prominente en la primera imagen como el área de presentación especificada de la segunda 
imagen sobre la primera imagen. 

Paso 402: mostrar la segunda imagen en el área de presentación especificada de la primera imagen. 15 

En otro modo de realización de la presente invención, después de haber mostrado la segunda imagen en el área 
de presentación especificada de la primera imagen, tal como se muestra en la FIG. 8, el método puede incluir, 
además: 

Paso 801: obtener una ubicación de la segunda imagen arrastrada por el usuario. 

Si el usuario necesita ajustar una posición de presentación de la segunda imagen, el usuario puede tocar la 20 
segunda imagen y arrastrarla en la pantalla de presentación, y el terminal detecta la información de la operación 
de arrastre de la segunda imagen en función de las operaciones de tocar y arrastrar realizada por el usuario 
sobre la segunda imagen y, a continuación, puede obtener la ubicación de arrastre del usuario en función de la 
posición en la que el dedo del usuario toca la pantalla. 

Paso 802: determinar una posición de presentación de la segunda imagen de acuerdo con la ubicación de 25 
arrastre. 

Después de determinar la ubicación de arrastre, el terminal puede mostrar la segunda imagen de acuerdo con la 
ubicación de arrastre. 

En otro modo de realización de la presente invención, después de haber mostrado la segunda imagen en el área 
de presentación especificada de la primera imagen, tal como se muestra en la FIG. 9, el método puede incluir, 30 
además, los siguientes pasos: 

Paso 901: obtener información sobre la operación de intercambio del usuario de las áreas de presentación de la 
primera imagen y la segunda imagen. 

La información de operación de intercambio puede específicamente ser la operación de deslizamiento del usuario 
entre la primera imagen y la segunda imagen, o la operación de toque continuo del usuario sobre la primera 35 
imagen y la segunda imagen, etc. 

Paso 902: intercambiar las áreas de presentación de la primera imagen y la segunda imagen de acuerdo con la 
información de operación de intercambio. 

Después del intercambio, la primera imagen se muestra en el área de presentación especificada de la segunda 
imagen, y la segunda imagen se puede mostrar a pantalla completa. 40 

En otro modo de realización de la presente invención, después de haber mostrado la segunda imagen en el área 
de presentación especificada de la primera imagen, tal como se muestra en la FIG. 10, el método puede incluir, 
además, los siguientes pasos: 

Paso 1001: obtener una similitud entre un área frontera de la segunda imagen y una posición que acomoda la 
segunda imagen en la primera imagen. 45 

Específicamente, se pueden obtener características como, por ejemplo, color, borde y textura en el área frontera 
de la segunda imagen y aquellas en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen y, a 
continuación, se calcula la similitud entre las características. 

Paso 1002: determinar si la similitud es mayor que un umbral. 
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Si la similitud es mayor que el umbral, indica que el color y el resto de características del borde de la segunda 
imagen son idénticos o similares a aquellos en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen 
y, en este caso, se ejecuta el paso 1003; y si la similitud es menor que el umbral, la primera imagen y la segunda 
imagen se pueden almacenar directamente, o se puede ejecutar el paso 1004. 

Paso 1003: combinar la segunda imagen con la primera imagen. 5 

Este paso puede consistir específicamente en ajustar el tono, la saturación, el contraste y el brillo en el borde de 
la segunda imagen y en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, de modo que 
disminuya la diferencia entre el área frontera de la segunda imagen y la primera imagen y, a continuación, se 
oculta o cancela el borde de presentación de la segunda imagen, y la segunda imagen y la primera imagen se 
combinan en una imagen. 10 

Paso 1004: ajustar la primera imagen y/o la segunda imagen para aumentar la similitud entre el área frontera de 
la segunda imagen y la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen. 

Específicamente, se pueden ajustar uno o más parámetros de parámetros como, por ejemplo, color, tono, 
saturación, contraste, brillo, curvatura y nivel de color de la primera imagen y/o la segunda imagen con el fin de 
aumentar la similitud entre el área frontera de la segunda imagen y la posición que acomoda la segunda imagen 15 
en la primera imagen, de modo que la segunda imagen se muestra con más naturalidad con un estilo consistente 
en la primera imagen. 

Además, un modo de realización de la presente invención proporciona otro método de procesamiento de imagen. 

Haciendo referencia a la FIG. 11, la FIG. 11 es un diagrama de flujo de otro método de procesamiento de imagen 
de acuerdo con un modo de realización de la presente invención. 20 

En el modo de realización de la presente invención, tal como se muestra en la FIG. 12, el terminal dispone de una 
lente auxiliar panorámica 121 y al menos una cámara 122. La lente auxiliar panorámica 121 puede ser una lente 
de reflexión o refracción anular colocada en el terminal. La lente auxiliar panorámica 121 puede reflejar o refractar 
una vista que rodea el terminal, donde la vista que rodea el terminal puede ser una vista anular de 360-grados 
centrada en el terminal. La lente auxiliar panorámica 121 se encuentra en tal relación de posición con respecto a 25 
la cámara 122 que la lente auxiliar panorámica 121 puede reflejar o refractar la vista que rodea el terminal a un 
área de fotografía de la cámara 122. El método puede incluir los siguientes pasos: 

Paso 111: recibir la vista reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica. 

Dependiendo de la configuración por defecto, el terminal puede habilitar de forma automática una función de 
fotografía panorámica cuando el usuario inicia la aplicación de fotografía. En este caso, la lente auxiliar 30 
panorámica refleja o refracta la vista que rodea a la cámara, donde la lente auxiliar panorámica es una lente de 
reflexión o una lente de refracción anular que refleja o refracta una vista anular en un campo de 360 grados 
alrededor de la cámara. 

Alternativamente, cuando el usuario inicia la aplicación de fotografía, el terminal puede mostrar al usuario una 
variedad de información de opciones, por ejemplo, información sobre un modo frontal, un modo posterior, un 35 
modo de fotograma completo de 360 grados, etc. El modo frontal se refiere a activar en el terminal únicamente la 
captura de la vista frontal, donde la escala por defecto es 3:2, y se puede realizar un ajuste definido por el usuario 
en función de los requisitos del usuario en escenarios como, por ejemplo, autodisparador y video llamadas. El 
modo posterior se refiere a activar en el terminal únicamente la captura de la vista posterior, donde la escala por 
defecto es 3:2, y se puede realizar un ajuste definido por el usuario en función de los requisitos del usuario en 40 
escenarios como, por ejemplo, una fotografía y una grabación de vídeo normales de usuarios. El modo de 
fotograma completo de 360 grados se refiere a la activación de una búsqueda y captura de una vista de 360 
grados, y a la utilización de una lente auxiliar panorámica y una única cámara para obtener una imagen 
panorámica de 360 grados. En función de la operación del usuario de selección del modo de fotograma completo 
de 360 grados, el terminal recibe una vista anular reflejada por la lente auxiliar panorámica. 45 

Paso 112: utilizar la cámara para fotografiar la vista reflejada o refractada por la lente auxiliar panorámica para 
obtener una imagen. 

La cámara fotografía la vista anular reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica con el fin de 
obtener una imagen panorámica, la cual puede ser específicamente una imagen panorámica de 360 grados 
centrada en el terminal. 50 

Paso 113: mostrar la imagen obtenida mediante el fotografiado. 

La imagen panorámica se puede presentar mediante múltiples formas de visualización, por ejemplo: 
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Forma 1: tal como se muestra en la FIG. 13a, la imagen panorámica obtenida se puede presentar de forma 
continua en forma de expansión plana, o tal como se muestra en la FIG. 13b, la imagen panorámica obtenida se 
presenta de forma continua en forma anular, y el usuario puede deslizarla sobre la pantalla táctil para desplazar 
la imagen panorámica de forma continua. 

Forma 2: la imagen panorámica se puede dividir en múltiples imágenes desde diferentes ángulos, mostrarse en 5 
diferentes posiciones sobre la pantalla de presentación al mismo tiempo. Por ejemplo, tal como se muestra en la 
FIG. 14, la imagen de una vista frontal del terminal se muestra en el lado izquierdo del centro de la pantalla, y es 
la misma que la imagen fotografiada por una cámara frontal tradicional del terminal; la imagen de una vista detrás 
del terminal se muestra en el lado derecho del centro de la pantalla, y es la misma que la imagen fotografiada por 
una cámara posterior tradicional del terminal; la imagen de una vista en el campo de 180 grados frente al terminal 10 
se muestra en la parte superior de la pantalla; y la imagen de una vista en el campo de 180 grados detrás del 
terminal se muestra en la parte inferior de la pantalla. No obstante, se pueden mostrar múltiples imágenes desde 
diferentes ángulos. 

En otro modo de realización de la presente invención, antes de mostrar la imagen obtenida al hacer la fotografía, 
el método puede incluir, además: 15 

si la imagen obtenida utilizando la cámara para fotografiar la vista anular reflejada o refractada por la lente auxiliar 
panorámica es una imagen no plana, procesar la imagen no plana en una imagen plana. 

Tal como se muestra en la FIG. 15, si la lente auxiliar panorámica 151 es un reflector curvado, la vista reflejada 
por el reflector también es una vista curvada, y la imagen obtenida mediante la fotografía también es una imagen 
curvada 152 distorsionada. En este paso, utilizando un algoritmo existente, la imagen curvada 152 se puede 20 
procesar en una imagen plana 153 y, a continuación, se muestra la imagen plana 153. 

En otro modo de realización de la presente invención, tal como se muestra en la FIG. 16, el proceso de utilización 
de una cámara para fotografiar una vista anular reflejada o refractada mediante una lente auxiliar panorámica 
para obtener una imagen puede incluir los siguientes pasos: 

Paso 161: obtener un parámetro de enfoque de la cámara. 25 

El parámetro de enfoque puede ser un parámetro de enfoque obtenido por la cámara en una forma de enfoque 
automático por defecto; o puede ser un parámetro de enfoque introducido manualmente por el usuario y obtenido 
por el terminal después de que el usuario introduzca manualmente el parámetro o ajuste manualmente el 
enfoque. 

La obtención, por parte del terminal, de un parámetro de enfoque introducido manualmente por el usuario puede 30 
incluir: 

en primer lugar, utilizar la cámara para obtener una vista previa de la vista reflejada o refractada por parte de la 
lente auxiliar panorámica, donde la vista previa incluye múltiples vistas previas parciales desde diferentes 
ángulos, 

donde las múltiples vistas previas parciales en la vista previa se pueden distribuir de la forma que se muestra en 35 
la FIG. 14; y 

a continuación, determinar un parámetro de enfoque de la cámara en función de la operación del usuario de 
ajuste de un enfoque para una vista previa parcial de las múltiples vistas previas parciales. En la vista previa 
presentada de la forma que se muestra en la FIG. 14, el usuario puede ajustar manualmente el enfoque para una 
vista previa desde un ángulo para determinar el parámetro de enfoque de la cámara. En función de la operación 40 
del usuario de ajuste del enfoque para la vista previa desde un ángulo, el terminal puede actualizar en tiempo real 
las vistas previas desde otros ángulos después de haber ajustado el enfoque. 

Independientemente de la forma de obtención del parámetro de enfoque, en el momento de determinar el 
parámetro de enfoque, el orden de preferencia de un objetivo de enfoque sobre el que se determina el parámetro 
de enfoque puede ser: en la forma de presentación que se muestra en la FIG. 14, la vista previa de la vista 45 
posterior (en el lado derecho de la parte central de la FIG. 14) es la primera opción, la vista previa de la vista 
frontal (en el lado izquierdo de la parte central de la FIG. 14) es la segunda opción, la vista previa de la vista 
posterior de 180 grados (en la parte superior de la FIG. 14) es la tercera opción, y la vista previa de la vista frontal 
de 180 grados (en la parte inferior de la FIG. 14) es la última opción. 

Paso 162: en función del parámetro de enfoque, utilizar la cámara para fotografiar la vista anular reflejada o 50 
refractada por la lente auxiliar panorámica para obtener una imagen. 

En otro modo de realización de la presente invención, después de mostrar la imagen obtenida mediante el 
fotografiado, tal como se muestra en la FIG. 17a, el método de procesamiento de imagen puede incluir, además: 
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Paso 171: recortar la imagen obtenida mediante el fotografiado de acuerdo con una escala predefinida. 

Específicamente, la vista de 360 grados se puede recortar de acuerdo con cualquier escala (por ejemplo, una 
escala determinada por el usuario arrastrando un área de recorte) o una escala de plantilla (por ejemplo, 3:2 
horizontal a vertical, 4:3 horizontal a vertical, 16:9 horizontal a vertical, 1:1, etc.). Tal como se muestra en la FIG. 
17b, la vista recortada se puede aplanar automáticamente en función de un algoritmo y almacenarse a 5 
continuación. 

Paso 172: almacenar la imagen recortada. 

Sin embargo, la vista de 360 grados también se puede almacenar directamente sin recortar. 

El modo de realización de la presente invención es aplicable a una cámara digital, una cámara de vídeo digital, o 
incluso una cámara profesional, con el fin de implementar la captura de más información y se puede aplicar en 10 
escenarios como, por ejemplo, televisión, películas o incluso en el campo de los juegos, por ejemplo, se pueden 
grabar y presentar programas interactivos y películas interactivas. Durante la visualización el usuario puede 
realizar una rotación para visualizar otras zonas diferentes, y puede llevar un dispositivo en la cabeza para 
implementar una experiencia 4D real. En el campo de los negocios, el modo de realización de la presente 
invención se puede integrar en un sistema de conferencia de telepresencia. En un escenario como, por ejemplo, 15 
una demostración o una conferencia, se puede implementar una conferencia de fotograma completo que mejore 
el sistema de telepresencia actual. 

La descripción anterior se ocupa de modos de realización del método de la presente invención y, a continuación, 
se introduce un equipo para implementar el método. 

Haciendo referencia a la FIG. 18, la FIG. 18 es un diagrama esquemático de la estructura de un equipo de 20 
procesamiento de imagen de acuerdo con un modo de realización de la presente invención. 

El equipo puede incluir: 

una unidad 181 de recepción de información, configurada recibir al mismo tiempo información de disparo de una 
primera cámara y una segunda cámara para realizar una fotografía. 

una unidad 182 de obtención de imágenes, configurada para utilizar la primera cámara para fotografiar y obtener 25 
una primera imagen, y utilizar la segunda cámara para fotografiar y obtener una segunda imagen. 

una unidad 183 de salida de imágenes, configurada para mostrar al mismo tiempo la primera imagen y la 
segunda imagen. 

En el modo de realización de la presente invención la unidad anterior en el equipo dispara al mismo tiempo dos 
cámaras para realizar una fotografía bidireccional, y muestra al mismo tiempo las imágenes tomadas por ambas 30 
cámaras de modo que se capturan al mismo tiempo las imágenes de la escena frontal y posterior y se obtiene 
una imagen panorámica. 

En otro modo de realización, tal como se muestra en la FIG. 19, la unidad de obtención de imágenes puede 
incluir, además: 

una subunidad 191 de obtención de parámetros, configurada para obtener un primer parámetro de enfoque de la 35 
primera cámara y un segundo parámetro de enfoque de la segunda cámara; y 

una subunidad 192 de obtención de imágenes, configurada para utilizar la primera cámara para fotografiar de 
acuerdo con el primer parámetro de enfoque y obtener la primera imagen, y utilizar la segunda cámara para 
fotografiar de acuerdo con el segundo parámetro de enfoque y obtener la segunda imagen. 

En otro modo de realización, la subunidad 191 de obtención de parámetros puede incluir, además: 40 

una primera subunidad, configurada para utilizar la primera cámara para obtener una vista previa de la primera 
imagen; y  

una segunda subunidad, configurada para determinar el primer parámetro de enfoque de la primera cámara de 
acuerdo con una operación de ajuste del enfoque para la vista previa de la primera imagen. 

En otro modo de realización de la presente invención, tal como se muestra en la FIG. 20, la unidad de salida de 45 
imágenes puede incluir, además: 

una subunidad 2001 de determinación de área, configurada para determinar un área de presentación 
especificada de la segunda imagen sobre la primera imagen; y 
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una subunidad 2002 de salida, configurada para mostrar la segunda imagen en el área de presentación 
especificada de la primera imagen. 

La subunidad 2001 de determinación de área puede incluir, además: 

una tercera subunidad, configurada para determinar un área prominente y un área no prominente en la primera 
imagen de acuerdo con un algoritmo preestablecido; y 5 

una cuarta subunidad, configurada para utilizar el área no prominente en la primera imagen como el área de 
presentación especificada de la segunda imagen sobre la primera imagen. 

En otro modo de realización de la presente invención, el equipo de procesamiento de imagen puede incluir, 
además: 

una unidad de obtención de ubicación, configurada para obtener una ubicación de arrastre de la segunda imagen; 10 
y 

una unidad de determinación de posición, configurada para determinar una posición de presentación de la 
segunda imagen en función de la ubicación de arrastre. 

En otro modo de realización de la presente invención, el equipo de procesamiento de imagen puede incluir, 
además: 15 

una unidad de obtención de información, configurada para obtener información sobre las operaciones de 
intercambio de las áreas de presentación de la primera imagen y la segunda imagen; y 

una unidad de intercambio, configurada para intercambiar las áreas de presentación de la primera imagen y la 
segunda imagen de acuerdo con la información sobre la operación de intercambio. 

En otro modo de realización de la presente invención, el equipo de procesamiento de imagen puede incluir, 20 
además: 

una unidad de cálculo, configurada para obtener una similitud entre un área frontera de la segunda imagen y una 
posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen; 

una unidad de síntesis, configurada para combinar la segunda imagen con la primera imagen si la similitud es 
mayor o igual que un umbral; y 25 

una unidad de ajuste, configurada para ajustar la primera imagen y/o la segunda imagen para aumentar la 
similitud si la similitud es menor o igual que el umbral. 

La FIG. 21 es un diagrama esquemático de la estructura de otro equipo de procesamiento de imagen de acuerdo 
con un modo de realización de la presente invención. 

El equipo se aplica a un terminal con una lente auxiliar panorámica y al menos una cámara, donde la lente 30 
auxiliar panorámica se utiliza para reflejar o refractar una vista alrededor del terminal en un área de fotografiado 
de la cámara, y el equipo incluye: 

una unidad 211 de recepción de vista, configurada para recibir la vista reflejada o refractada por parte de la lente 
auxiliar panorámica;  

una unidad 212 de obtención de imagen, configurada para utilizar la cámara para fotografiar la vista reflejada o 35 
refractada por parte de la lente auxiliar panorámica para obtener una imagen; y 

una unidad 213 de salida de imágenes, configurada para mostrar la imagen obtenida mediante el fotografiado. 

La unidad 213 de salida de imágenes puede estar específicamente configurada para: presentar de forma 
continua la imagen obtenida mediante el fotografiado en una forma de expansión plana; o presentar de forma 
continua la imagen obtenida mediante el fotografiado en una forma de presentación anular; o dividir la imagen 40 
obtenida mediante el fotografiado en múltiples imágenes desde diferentes ángulos, y presentar simultáneamente 
las múltiples imágenes desde diferentes ángulos. 

En el modo de realización de la presente invención, el equipo puede utilizar las unidades para capturar al mismo 
tiempo las imágenes de escena frontal y posterior y obtener una imagen panorámica. 

En otro modo de realización de la presente invención, la unidad de obtención de imágenes puede incluir, además: 45 

una subunidad de vista previa, configurada para utilizar la cámara para obtener una vista previa de la vista 
reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica, donde la vista previa incluye la vista previa de 
vistas parciales desde diferentes ángulos; 
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una subunidad de determinación de parámetros, configurada para determinar un parámetro de enfoque de la 
cámara de acuerdo con una operación de ajuste del foco para cualquier vista previa de las vistas previas 
parciales de las múltiples vistas previas de vistas previas parciales; y 

una subunidad de obtención, configurada para: en función del parámetro de enfoque, utilizar la cámara para 
fotografiar la vista reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica para obtener una imagen. 5 

En otro modo de realización de la presente invención, el equipo puede incluir, además: 

una unidad de recorte, configurada para recortar la imagen obtenida mediante el fotografiado de acuerdo con una 
escala definida; y 

una unidad de almacenamiento, configurada para almacenar la imagen recortada. 

Haciendo referencia a la FIG. 22, la FIG. 22 es un diagrama esquemático de la estructura de un terminal de 10 
acuerdo con un modo de realización de la presente invención. 

El terminal puede incluir un procesador 221, una pantalla 222, una memoria 223, una primera cámara 224, y una 
segunda cámara 225, donde el procesador 221 está configurado para controlar los estados de funcionamiento de 
la primera cámara 224 y la segunda cámara 225, el procesador 221 está conectado a la pantalla 222 y la 
memoria 223, respectivamente, la memoria 223 almacena un conjunto de códigos de programa, y el procesador 15 
221 está configurado para invocar los códigos de programa almacenados en la memoria para ejecutar las 
siguientes operaciones: 

recibir al mismo tiempo información de disparo de la primera cámara 224 y la segunda cámara 225 para realizar 
una fotografía; 

utilizar la primera cámara 224 para fotografiar y obtener una primera imagen, y utilizar la segunda cámara 225 20 
para fotografiar y obtener una segunda imagen; y 

la pantalla 222 está configurada para presentar al mismo tiempo la primera imagen y la segunda imagen. 

En el modo de realización de la presente invención, el terminal dispara al mismo tiempo dos cámaras para 
realizar una fotografía bidireccional y muestra simultáneamente las imágenes tomadas por ambas cámaras, de 
modo que las imágenes de las escenas frontal y posterior se capturan al mismo tiempo y se obtiene una imagen 25 
panorámica. 

La FIG. 23 es un diagrama esquemático de la estructura de otro terminal de acuerdo con un modo de realización 
de la presente invención. 

El terminal puede incluir un procesador 231, una pantalla 232, una memoria 233, una lente auxiliar panorámica 
234, y al menos una cámara 235, donde el procesador 231 está configurado para controlar los estados de 30 
funcionamiento de la cámara 235, la lente auxiliar panorámica 234 está configurada para reflejar o refractar una 
vista alrededor del terminal en un área de fotografía de la cámara 235, el procesador 231 está conectado a la 
pantalla 232 y la memoria 233, respectivamente, la memoria 233 almacena un conjunto de códigos de programa, 
y el procesador 231 está configurado para invocar los códigos de programa almacenados en la memoria 233 para 
ejecutar las siguientes operaciones: 35 

recibir la vista reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica 234; 

utilizar la cámara 235 para fotografiar la vista reflejada o refractada por parte de la lente auxiliar panorámica 233 
para obtener una imagen; y 

la pantalla 232 está configurada para presentar la imagen obtenida mediante el fotografiado. 

En el modo de realización de la presente invención, el terminal utiliza una lente auxiliar panorámica y una única 40 
cámara para capturar al mismo tiempo las imágenes de la escena frontal y posterior y obtener una imagen 
panorámica. 

En otro modo de realización de la presente invención, tal como se muestra en la FIG. 24, la lente auxiliar 
panorámica 241 puede estar situada en la parte superior del terminal y conectada de forma resiliente a la parte 
superior del terminal y, mientras está funcionando, la lente auxiliar panorámica 241 sobresale del terminal para 45 
reflejar o refractar una vista alrededor del terminal a un área de fotografiado de la cámara 242. La lente auxiliar 
panorámica 241 puede ser específicamente una lente convexa anular 243 o una lente de ojo de pez 244. La lente 
de ojo de pez es una lente con una distancia focal muy corta (por ejemplo, una distancia focal de 16 mm o 
inferior) y un ángulo cercano o igual a 180º, y es una lente de gran angular extremo. 

Una persona con un conocimiento normal en la técnica conoce que, en combinación con los ejemplos descritos 50 
en los modos de realización divulgados en esta memoria descriptiva, las unidades y pasos de algoritmo se 
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pueden implementar mediante hardware electrónico, o una combinación de software informático y hardware 
electrónico. Si las funciones se implementan mediante hardware o software depende de las aplicaciones 
concretas y las condiciones de restricción de diseño de la solución técnica. Una persona experimentada en la 
técnica puede utilizar diferentes métodos para implementar las funciones descritas para cada aplicación concreta, 
pero no se debería considerar que la implementación va más allá del alcance de la presente invención. 5 

Una persona experimentada en la técnica puede comprender claramente que, para el propósito de una 
descripción conveniente y breve, para un proceso de funcionamiento detallado del sistema, equipo y unidad 
anteriores, se puede hacer referencia a un proceso correspondiente en los modos de realización del método 
anterior y los detalles no se vuelven a describir en la presente solicitud. 

En los distintos modos de realización proporcionados en la presente solicitud, se debe entender que el sistema, 10 
equipo y método divulgados se pueden implementar de otras formas. Por ejemplo, el modo de realización del 
equipo descrito es tan solo un ejemplo. Por ejemplo, la división en unidades es únicamente una división de 
funciones lógicas y en una implementación real puede ser otro tipo de división. Por ejemplo, una pluralidad de 
unidades o componentes se pueden combinar o integrar en otro sistema, o algunas características se pueden 
ignorar o no implementar. Además, los acoplamientos mutuos o acoplamientos directos o conexiones de 15 
comunicación mostrados o descritos se pueden implementar mediante algunas interfaces. Los acoplamientos 
indirectos o las conexiones de comunicación entre equipos o unidades se pueden implementar de forma 
electrónica, mecánica u otras formas. 

Las unidades descritas como componentes independientes pueden estar o no físicamente separados, y los 
componentes mostrados como unidades pueden ser o no unidades físicas, pueden estar localizados en una 20 
posición, o se pueden distribuir en una pluralidad de unidades de red. Algunas o todas las unidades se pueden 
seleccionar para que cumplan el objetivo de la solución del modo de realización en función de las necesidades 
reales. 

Además, las unidades funcionales en los modos de realización de la presente invención se pueden integrar en 
una unidad de procesamiento, o cada una de las unidades puede existir físicamente de forma independiente, o 25 
dos o más unidades se pueden integrar en una unidad. 

Cuando las funciones se implementan en forma de una unidad funcional software y se comercializan o utilizan 
como un producto independiente, las funciones se pueden almacenar en un medio de almacenamiento legible por 
un ordenador. Basándose en dicho conocimiento, las soluciones técnicas de la presente invención 
esencialmente, o las parte que contribuye a la técnica anterior, o todas o parte de las soluciones técnicas se 30 
pueden implementar en forma de producto software. El producto software informático se almacena en un medio 
de almacenamiento e incluye varias instrucciones para gestionar un dispositivo informático (el cual puede ser un 
ordenador personal, un servidor o un dispositivo de red) o un procesador (procesador) para realizar todos o una 
parte de los pasos de los métodos descritos en los modos de realización de la presente invención. El medio de 
almacenamiento anterior incluye cualquier medio que pueda almacenar códigos de programa como, por ejemplo, 35 
un disco flash USB, un disco duro extraíble, una memoria de sólo lectura (Read-Only Memory, ROM), una 
memoria de acceso aleatorio (Random Access Memory, RAM), un disco magnético, o un disco óptico. 

Las descripciones anteriores son únicamente modos de realización específicos de la presente invención, pero no 
pretenden limitar el alcance de protección de la presente invención. Cualquier variación o sustitución fácilmente 
ideada por una persona experimentada en la técnica dentro del alcance técnico descrito en la presente invención 40 
se considerará dentro del alcance de protección de las presente invención. Por lo tanto, el alcance de protección 
de la presente invención estará sujeto al alcance de protección de las reivindicaciones. 
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REIVINDICACIONES 

1. Un método de procesamiento de imagen, que comprende: 

recibir al mismo tiempo información de disparo de una primera cámara (224) y una segunda cámara (225) 
para realizar un fotografiado; 5 

utilizar la primera cámara (224) para fotografiar y obtener una primera imagen, y utilizar la segunda cámara 
(225) para fotografiar y obtener una segunda imagen; y 

presentar al mismo tiempo la primera imagen y la segunda imagen; 

en donde la presentación simultánea de la primera imagen y la segunda imagen comprende: 

determinar un área de presentación especificada de la segunda imagen en la primera imagen; y 10 

presentar la segunda imagen en el área de presentación especificada de la primera imagen; y 

en donde la determinación de un área de presentación especificada de la segunda imagen en la primera 
imagen comprende: 

determinar un área prominente (H) y un área no prominente (L) en la primera imagen de acuerdo con 
un algoritmo preestablecido; y 15 

utilizar el área no prominente (L) en la primera imagen como el área de presentación especificada de 
la segunda imagen en la primera imagen; 

caracterizado por que después de la presentación simultánea de la primera imagen y la segunda imagen, el 
método comprende, además: 

obtener una similitud entre un área frontera de la segunda imagen y un área de la primera imagen en 20 
una posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, en donde se obtienen características 
que comprenden, color, borde y textura en el área frontera de la segunda imagen y en la posición que 
acomoda la segunda imagen en la primera imagen y, a continuación, se calcula la similitud entre las 
características; 

ajustar la primera imagen y/o la segunda imagen para aumentar la similitud si la similitud es menor 25 
que un umbral, en donde se ajustan uno o más parámetros de los parámetros que comprenden color, 
tonalidad, saturación, contraste, brillo, curvatura y nivel de color de la primera imagen y/o la segunda 
imagen con el fin de aumentar la similitud entre el área frontera de la segunda imagen y el área de la 
primera imagen en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, de modo que la 
segunda imagen se muestra de modo más natural con un estilo consistente en la primera imagen; y 30 

combinar la segunda imagen con la primera imagen si la similitud es mayor que el umbral, en donde 
se ajustan la tonalidad, saturación, contraste y brillo en el borde de la segunda imagen y en el área de la 
primera imagen en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, con el fin de reducir 
la diferencia entre el borde de la segunda imagen y la primera imagen, y la segunda imagen y la primera 
imagen se combinan en una imagen. 35 

2. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde la utilización de la primera cámara (224) para 
fotografiar y obtener una primera imagen comprende: 

obtener un primer parámetro de enfoque de la primera cámara (224); y 

utilizar la primera cámara (222) para fotografiar de acuerdo con el primer parámetro de enfoque para 
obtener la primera imagen. 40 

3. El método de acuerdo con la reivindicación 2, en donde la obtención de un primer parámetro de enfoque 
de la primera cámara (224) comprende: 

utilizar la primera cámara (224) para obtener una vista previa de la primera imagen; y 

determinar el primer parámetro de enfoque de la primera cámara (224) en función de una operación de 
ajuste del enfoque para la vista previa de la primera imagen. 45 

4. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde el algoritmo preestablecido es un algoritmo de 
distribución basado en espacio, y la determinación de un área prominente (H) y un área no prominente (L) en la 
primera imagen de acuerdo con un algoritmo preestablecido comprende: 
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si la primera imagen se muestra a pantalla completa, determinar un área central de un área de presentación 
como el área prominente (H) y dividir el área fuera del área central en un área de nivel medio (M) y un área no 
prominente (L) en la medida en que atraen la atención de los ojos humanos. 

5. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde el algoritmo preestablecido es un algoritmo de 
distribución basado en el rostro humano, y la determinación de un área prominente (H) y un área no prominente 5 
(L) en la primera imagen de acuerdo con un algoritmo preestablecido comprende: 

obtener una imagen del rostro humano de un usuario utilizando la primera cámara (224); 

clasificar el área de la imagen del rostro humano como área prominente (H); y 

clasificar el área restante como área no prominente (L). 

6. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde: después de mostrar simultáneamente la primera 10 
imagen y la segunda imagen, el método comprende, además: 

obtener una ubicación de arrastre de la segunda imagen, en donde la ubicación de arrastre es obtenida por 
el usuario tocando la segunda imagen, y arrastrando la segunda imagen en una pantalla de presentación, y la 
información de la operación de arrastre de la segunda imagen se determina en función de las operaciones de 
tocar y arrastrar realizadas por el usuario sobre la segunda imagen, y la ubicación de arrastre del usuario está 15 
determinada en función de la posición en la que el dedo del usuario toca la pantalla de presentación; y 

determinar una posición de presentación de la segunda imagen de acuerdo con la ubicación de arrastre. 

7. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde: después de la presentación simultánea de la 
primera imagen y la segunda imagen, el método comprende, además: 

obtener información sobre operaciones de intercambio sobre las áreas de presentación de la primera 20 
imagen y la segunda imagen; e 

intercambiar las áreas de presentación de la primera imagen y la segunda imagen en función de la 
información sobre las operaciones de intercambio. 

8. Un equipo de procesamiento de imagen, que comprende: 

una unidad (181) de recepción de información, configurada para recibir simultáneamente información de 25 
disparo de una primera cámara (224) y una segunda cámara (225) para realizar un fotografiado; 

una unidad (182) de obtención de imágenes, configurada para utilizar la primera cámara (224) para 
fotografiar y obtener una primera imagen, y utilizar la segunda cámara (225) para fotografiar y obtener una 
segunda imagen; y 

una unidad (183) de salida de imágenes, configurada para presentar simultáneamente la primera imagen y 30 
la segunda imagen, 

en donde la unidad (183) de salida de imágenes comprende: 

una subunidad (2001) de determinación de área, configurada para determinar un área de 
presentación especificada de la segunda imagen en la primera imagen; y 

una subunidad (2002) de salida, configurada para presentar la segunda imagen en el área de 35 
presentación especificada de la primera imagen; y 

en donde la subunidad (2001) de determinación de área comprende: 

una tercera subunidad, configurada para determinar un área prominente (H) y un área no prominente 
(L) en la primera imagen en función de un algoritmo preestablecido; y 

una cuarta subunidad, configurada para utilizar el área no prominente (L) en la primera imagen como 40 
el área de presentación especificada de la segunda imagen en la primera imagen; 

en donde el equipo de procesamiento de imagen comprende, además 

una unidad de cálculo, configurada para obtener una similitud entre un área frontera de la segunda imagen y 
un área de la primera imagen en una posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, en donde 
se obtienen características que comprenden, color, borde y textura en el área frontera de la segunda imagen y en 45 
la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen y, a continuación, se calcula la similitud entre 
las características; 
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una unidad de ajuste, configurada para ajustar la primera imagen y/o la segunda imagen para aumentar la 
similitud si la similitud es menor que el umbral, en donde se ajustan uno o más parámetros de los parámetros que 
comprenden color, tonalidad, saturación, contraste, brillo, curvatura y nivel de color de la primera imagen y/o la 
segunda imagen con el fin de aumentar la similitud entre el área frontera de la segunda imagen y el área de la 
primera imagen en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, de modo que la segunda 5 
imagen se muestra de forma más natural con un estilo consistente en la primera imagen; y 

una unidad de síntesis, configurada para combinar la segunda imagen con la primera imagen si la similitud 
es mayor que el umbral, en donde se ajustan la tonalidad, saturación, contraste y brillo en el borde de la segunda 
imagen y en el área de la primera imagen en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, 
con el fin de reducir la diferencia entre el borde de la segunda imagen y la primera imagen, y la segunda imagen 10 
y la primera imagen se combinan en una imagen. 

9. El equipo de acuerdo con la reivindicación 8, en donde la unidad (182) de obtención de imágenes 
comprende: 

una subunidad (191) de obtención de parámetros, configurada para obtener un primer parámetro de 
enfoque de la primera cámara (224) y un segundo parámetro de enfoque de la segunda cámara (225); y 15 

una subunidad (192) de obtención de imágenes, configurada para utilizar la primera cámara (224) para 
fotografiar de acuerdo con el primer parámetro de enfoque con el fin de obtener la primera imagen y utilizar la 
segunda cámara (225) para fotografiar de acuerdo con el segundo parámetro de enfoque con el fin de obtener la 
segunda imagen. 

10. El equipo de acuerdo con la reivindicación 9, en donde la subunidad (191) de obtención de parámetros 20 
comprende: 

una primera subunidad, configurada para utilizar la primera cámara (224) para obtener una vista previa de la 
primera imagen; y 

una segunda subunidad, configurada para determinar el primer parámetro de enfoque de la primera cámara 
(224) en función de una operación de ajuste del enfoque para la vista previa de la primera imagen. 25 

11. El equipo de acuerdo con la reivindicación 8, en donde el algoritmo preestablecido es un algoritmo de 
distribución basado en espacio, y la tercera subunidad está configurada para determinar un área central de un 
área de presentación como un área prominente (H) y dividir un área fuera del área central en un área de nivel 
medio (M) y un área no prominente (L) en la medida en que atraen la atención de los ojos humanos si la primera 
imagen se muestra a pantalla completa. 30 

12. El equipo de acuerdo con la reivindicación 8, en donde el algoritmo preestablecido es un algoritmo de 
distribución basado en el rostro humano, y la tercera subunidad está configurada para obtener una imagen del 
rostro humano de un usuario utilizando la primera cámara (224); clasificar el área de la imagen del rostro humano 
como área prominente (H); y clasificar el área restante como área no prominente (L). 

13. El equipo de acuerdo con la reivindicación 8, que comprende, además: 35 

una unidad de obtención de ubicación, configurada para obtener una ubicación de arrastre de la segunda 
imagen, en donde la ubicación de arrastre es obtenida por el usuario tocando la segunda imagen, y arrastrando la 
segunda imagen en una pantalla de presentación, y la información de la operación de arrastre de la segunda 
imagen se determina en función de las operaciones de tocar y arrastrar realizadas por el usuario sobre la 
segunda imagen, y la ubicación de arrastre del usuario está determinada en función de la posición en la que el 40 
dedo del usuario toca la pantalla de presentación; y 

una unidad de determinación de posición, configurada para determinar una posición de presentación de la 
segunda imagen en función de la ubicación de arrastre. 

14. El equipo de acuerdo con la reivindicación 8, que comprende, además: 

una unidad de obtención de información, configurada para obtener información sobre operaciones de 45 
intercambio sobre las áreas de presentación de la primera imagen y la segunda imagen; y 

una unidad de intercambio, configurada para intercambiar las áreas de presentación de la primera imagen y 
la segunda imagen en función de la información sobre las operaciones de intercambio. 

15. Un terminal, que comprende un procesador (221), una pantalla (222), una memoria (223), una primera 
cámara (224), y una segunda cámara (225), en donde el procesador (221) está configurado para controlar los 50 
estados de funcionamiento de la primera cámara (224) y la segunda cámara (225), el procesador (221) está 
conectado a la pantalla (222) y la memoria (223), respectivamente, la memoria (223) almacena un conjunto de 
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códigos de programa, y el procesador (221) está configurado para invocar los códigos de programa almacenados 
en la memoria (223) para ejecutar la siguientes operaciones: 

recibir al mismo tiempo información de disparo de la primera cámara (224) y la segunda cámara (225) para 
realizar un fotografiado; y 

utilizar la primera cámara (224) para fotografiar y obtener una primera imagen, y utilizar la segunda cámara 5 
(225) para fotografiar y obtener una segunda imagen; y 

la pantalla (222) está configurada para presentar simultáneamente la primera imagen y la segunda imagen; 

en donde la presentación simultánea de la primera imagen y la segunda imagen comprende: 

determinar un área de presentación especificada de la segunda imagen en la primera imagen; y 

presentar la segunda imagen en el área de presentación especificada de la primera imagen; y 10 

en donde la determinación de un área de presentación especificada de la segunda imagen en la primera 
imagen comprende: 

determinar un área prominente (H) y un área no prominente (L) en la primera imagen en función de 
un algoritmo preestablecido; y 

utilizar el área no prominente (L) en la primera imagen como el área de presentación especificada de 15 
la segunda imagen en la primera imagen; 

después de la presentación simultánea de la primera imagen y la segunda imagen, obtener la similitud entre 
un área frontera de la segunda imagen y un área de la primera imagen en una posición que acomoda la segunda 
imagen en la primera imagen, en donde se obtienen características que comprenden, color, borde y textura en el 
área frontera de la segunda imagen y en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen y, a 20 
continuación, se calcula la similitud entre las características; 

ajustar la primera imagen y/o la segunda imagen para aumentar la similitud si la similitud es menor que un 
umbral, en donde se ajustan uno o más parámetros de los parámetros que comprenden color, tonalidad, 
saturación, contraste, brillo, curvatura y nivel de color de la primera imagen y/o la segunda imagen con el fin de 
aumentar la similitud entre el área frontera de la segunda imagen y el área de la primera imagen en la posición 25 
que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, de modo que la segunda imagen se muestra de forma 
más natural con un estilo consistente en la primera imagen; y 

combinar la segunda imagen con la primera imagen si la similitud es mayor que el umbral, en donde se 
ajustan la tonalidad, saturación, contraste y brillo en el borde de la segunda imagen y en el área de la primera 
imagen en la posición que acomoda la segunda imagen en la primera imagen, con el fin de reducir la 30 
diferencia entre el borde de la segunda imagen y la primera imagen, y la segunda imagen y la primera imagen 
se combinan en una imagen. 
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