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DESCRIPCION
Método e interfaz de usuario
Campo

La presente invencion se refiere en general a una interfaz de usuario y a un método de utilizacién de una interfaz de
usuario. Mas particularmente, la presente invencién se refiere a una interfaz de usuario para el control de
dispositivos de automatizacion del hogar y un método de utilizacion de una interfaz de usuario para controlar los
dispositivos de automatizacion del hogar.

Antecedentes

Los dispositivos de automatizacion del hogar son conocidos en la técnica. Por ejemplo, un dispositivo de
automatizacion del hogar puede incluir un termostato, cerradura, interruptor, panel de seguridad y similares. Cada
dispositivo de automatizacion del hogar puede incluir una interfaz de usuario.

Los dispositivos de control remoto y las aplicaciones para controlar los dispositivos de automatizacion del hogar
también son conocidos en la técnica. Por ejemplo, un dispositivo o aplicacion de control remoto puede incluir una
interfaz de usuario, que se puede utilizar para controlar de forma remota un sistema de automatizacién del hogar.

El documento US 2009/285443 A1 describe el control remoto de un dispositivo con un dispositivo mévil que tiene
una camara para detectar elementos de control del usuario del dispositivo controlado. Los documentos US
2008/200205 A1 y US 2012/178431 A1 describen el control de un objeto que tiene una primera interfaz de usuario
mediante un dispositivo de control remoto que tiene una pantalla de visualizacion mostrando una interfaz de usuario,
en esencia, idéntica a una interfaz de usuario del objeto a controlar para controlar dicho objeto .

La interfaz de usuario de un dispositivo de control remoto es diferente de la interfaz de la interfaz de usuario de un
dispositivo de automatizacion del hogar. Por lo tanto, un usuario participara en diferentes experiencias dependiendo
de si el usuario accede al dispositivo de automatizacion del hogar directamente a través de la interfaz de usuario del
dispositivo de automatizacion del hogar o a través de la interfaz de usuario del dispositivo de control remoto. Por
ejemplo, la apariencia visual y las indicaciones y/o las indicaciones de audio y sonido de las interfaces de usuario
pueden variar. Por consiguiente, una curva de aprendizaje se puede asociar con una interfaz de usuario de un
dispositivo de control remoto.

En vista de lo anterior, existe una necesidad continua y permanente de una interfaz de usuario mejorada.
Resumen de la invencion

La presente invencion proporciona un método segun se define en la reivindicacion 1. El método puede incluir las
caracteristicas de una cualquiera o mas de las reivindicaciones dependientes 2 a 4.

La presente invencion también proporciona un sistema segun se define en la reivindicacion 5. El método puede
incluir las caracteristicas de una cualquiera o mas de las reivindicaciones dependientes 6 a 8.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de flujo de un método de control remoto de un objeto reconocido por primera vez de
acuerdo con las formas de realizacion descritas;

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método de control remoto de un objeto que ha sido previamente reconocido
de acuerdo con las formas de realizacion descritas;

La FIG. 3 es un diagrama de bloques de un dispositivo de control remoto para llevar a cabo los métodos de la FIG.
1, FIG. 2 y otros de acuerdo con las formas de realizacion descritas; y

La FIG. 4 es una vista en perspectiva de un sistema para llevar a cabo los métodos de la FIG. 1, FIG. 2 y otros de
acuerdo con las formas de realizacion descritas.

Descripcion detallada

Aunque esta invencién es susceptible de una forma de realizaciéon en muchas formas diferentes, se muestran en los
dibujos y se describiran en la presente memoria en detalle formas de realizacion especificas de la misma con el
entendimiento de que la presente descripcion se debe considerar como una ejemplificacion de los principios de la
invencion.

Las formas de realizacion descritas en la presente memoria incluyen una interfaz de usuario de un dispositivo o
aplicacion de control remoto que se puede utilizar para controlar varios dispositivos de automatizacion del hogar
diferentes. En algunas formas de realizacion, la interfaz de usuario del dispositivo de control remoto puede ser, en
esencia, idéntica a la interfaz de usuario del dispositivo de automatizacion del hogar que controla el dispositivo de
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control remoto. Es decir, un usuario puede participar en una experiencia, en esencia, idéntica independientemente
de si el usuario esta accediendo a un dispositivo de automatizacion del hogar directamente a través de la interfaz de
usuario del dispositivo de automatizacion del hogar o a través de una interfaz de usuario del dispositivo de control
remoto. Debido a que la interfaz del usuario en la aplicacién de control remoto "coincide" con la interfaz del usuario
en el dispositivo de automatizaciéon del hogar, la experiencia de un usuario al utilizar la interfaz del usuario en el
dispositivo de control remoto puede ser mas intuitiva y se puede reducir cualquier curva de aprendizaje.

El dispositivo de control remoto descrito en la presente memoria puede incluir un teléfono celular, un teléfono
inteligente, asistencia digital personal, o cualquier otro dispositivo de control remoto segun seria conocido por los
expertos en la técnica. Por ejemplo, en algunas formas de realizacién, una aplicacion de software se puede
descargar y/o cargar en el dispositivo de control remoto.

De acuerdo con las formas de realizaciéon descritas, la interfaz de usuario del dispositivo de control remoto puede
cambiar dependiendo del dispositivo de automatizacion del hogar que el dispositivo de control remoto esta
controlando. Por ejemplo, cuando el dispositivo de control remoto esta controlando un primer dispositivo de
automatizacion del hogar, el dispositivo de control remoto puede mostrar una primera interfaz de usuario que es, en
esencia, idéntica a una interfaz de usuario del primer dispositivo de automatizacion del hogar. Sin embargo, cuando
el dispositivo de control remoto esta controlando un segundo dispositivo de automatizaciéon del hogar, el dispositivo
de control remoto puede mostrar una segunda interfaz de usuario que es, en esencia, idéntica a una interfaz de
usuario del segundo dispositivo de automatizacion del hogar.

Algunas formas de realizacién del dispositivo de control remoto descrito en la presente memoria pueden incluir un
mecanismo para identificar un dispositivo u objeto a controlar, por ejemplo, un sistema de automatizacion del hogar
a controlar. Por ejemplo, el dispositivo de control remoto puede incluir una camara u otro dispositivo de captura de
imagenes para capturar una imagen del dispositivo u objeto. Cuando se captura una imagen, las formas de
realizacion descritas en la presente memoria pueden comparar la imagen capturada con varias imagenes
almacenadas, por ejemplo, en una biblioteca de entrenamiento. El dispositivo u objeto en la imagen capturada se
puede reconocer cuando las formas de realizacion descritas en la presente memoria hacen coincidir la imagen
capturada con una de las varias imagenes almacenadas.

Después de que se reconozca el dispositivo u objeto a controlar, las formas de realizacion descritas en la presente
memoria pueden proporcionar y visualizar una interfaz de usuario en el dispositivo de control remoto para controlar
el dispositivo u objeto. Las formas de realizacion descritas en la presente memoria también pueden asociar la
interfaz de usuario mostrada con el dispositivo u objeto. En algunas formas de realizacion, la interfaz de usuario que
se muestra en el dispositivo de control remoto puede ser, en esencia, idéntica a la propia interfaz de usuario del
dispositivo u objeto. En algunas formas de realizacion, la representacion tridimensional se puede emplear para
visualizar la interfaz de usuario del dispositivo u objeto en el dispositivo de control remoto.

En algunas formas de realizacion, cuando se reconoce un dispositivo u objeto a controlar, las formas de realizacion
descritas en la presente memoria pueden proporcionar una actualizacién de estado en vivo para el dispositivo u
objeto y/o facilitar una capacidad del usuario para controlar de forma remota el dispositivo u objeto. En algunas
formas de realizacion, los eventos o videos relacionados con el dispositivo y/o una lista de elementos, tales como un
interruptor o cerradura, que estan asociados con el dispositivo u objeto también pueden mostrarse al usuario.

En algunas formas de realizacién, cuando se reconoce un dispositivo u objeto a controlar, por ejemplo, cuando el
dispositivo u objeto se reconoce por primera vez, las coordenadas se pueden identificar y asociar con el dispositivo u
objeto. Por ejemplo, en algunas formas de realizacidon, se pueden identificar las coordenadas del usuario, el
dispositivo de control remoto y/o la camara u otro dispositivo de captura de imagenes. En algunas formas de
realizacion, se pueden identificar las coordenadas del dispositivo u objeto reconocido a controlar.

En algunas formas de realizacién, las coordenadas se pueden identificar en relacion con las direcciones de la
brujula. En algunas formas de realizacion, las coordenadas se pueden identificar como una ubicacién dentro de una
region, por ejemplo, una posicion relativa con respecto a otros objetos en la region. En algunas formas de
realizacion, las coordenadas se pueden identificar como coordenadas geograficas o como coordenadas de GPS.

El dispositivo de control remoto descrito en la presente memoria puede continuar utilizandose para controlar de
forma remota un dispositivo u objeto después de que se hayan identificado las coordenadas del dispositivo u objeto.
Por ejemplo, en algunas formas de realizacién, cuando la camara o el dispositivo de captura de imagenes toma una
panoramica de un objeto o dispositivo que ha sido reconocido previamente, la interfaz de usuario puede
proporcionar y visualizar la interfaz de usuario asociada con el objeto o dispositivo a controlar. Es decir, las formas
de realizacién descritas en la presente memoria pueden identificar las coordenadas actuales como las mismas
coordenadas identificadas previamente, pueden identificar el objeto o dispositivo asociado con las coordenadas
actuales, y pueden proporcionar y visualizar la interfaz de usuario asociada con el objeto o dispositivo identificado.

La FIG. 1 es un diagrama de flujo de un método 100 de control remoto de un objeto reconocido por primera vez de
acuerdo con las formas de realizacion descritas. Segun se ve en la FIG. 1, el método 100 puede incluir proporcionar
un objeto a controlar que aun no se haya reconocido como en 105. Por ejemplo, el objeto a controlar puede tener
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una primera interfaz de usuario. El método 100 también puede incluir proporcionar un dispositivo de control remoto
como en 110. Por ejemplo, el dispositivo de control remoto puede incluir una pantalla de visualizacion y un
dispositivo de captura de imagenes, tal como una camara.

El método 100 puede incluir tomar una panoramica o enfocar el dispositivo de captura de imagenes del dispositivo
de control remoto hacia o sobre el objeto a controlar como en 115. A continuacién, el método 100 puede incluir
capturar una imagen del objeto a controlar como en 120 y comparar la imagen capturada a varias imagenes
almacenadas como en 125. Cuando el método 100 determina que una de las varias imagenes almacenadas se ha
identificado como una coincidencia de la imagen capturada como en 130, el método 100 puede reconocer el objeto a
controlar como en 135.

Después de que el objeto a controlar se haya reconocido como en 135, el método 100 puede incluir proporcionar y
visualizar una segunda interfaz de usuario en la pantalla de visualizacion del dispositivo de control remoto como en
140. Por ejemplo, la segunda interfaz de usuario puede ser, en esencia, idéntica a la primera interfaz de usuario del
objeto a controlar. El método también puede incluir la asociacion de la segunda interfaz de usuario con el objeto a
controlar como en 145.

Finalmente, el método 100 puede incluir identificar las coordenadas como en 150 y asociar las coordenadas
identificadas con el objeto a controlar como en 155.

La FIG. 2 es un diagrama de flujo de un método 200 de control remoto de un objeto que se ha reconocido
previamente de acuerdo con las formas de realizaciéon descritas. Segun se ve en la FIG. 2, el método 200 puede
incluir proporcionar un objeto a controlar que se haya reconocido previamente como en 205. Por ejemplo, el objeto a
controlar puede tener una primera interfaz de usuario. El método 200 también puede incluir proporcionar un
dispositivo de control remoto como en 210. Por ejemplo, el dispositivo de control remoto puede incluir una pantalla
de visualizacion y un dispositivo de captura de imagenes, tal como una camara.

El método 200 puede incluir tomar una panoramica o enfocar el dispositivo de captura de imagen del dispositivo de
control remoto hacia o sobre el objeto a controlar como en 215. A continuacion, el método 200 puede incluir
identificar las coordenadas como en 220 y determinar que las coordenadas identificadas en la etapa 220 coinciden
con una de las varias coordenadas previamente identificadas como en 225. Por ejemplo, el método 200 puede
determinar que las coordenadas identificadas en la etapa 220 coinciden con las coordenadas identificadas en la
etapa 150 del método 100.

A continuacion, el método 200 puede incluir identificar un objeto a controlar que esta asociado con las coordenadas
identificadas en la etapa 220 como en 230. Por ejemplo, el método 200 puede identificar el objeto a controlar que
estaba asociado con las coordenadas en la etapa 155 del método 100.

El método 200 también puede incluir identificar una primera interfaz de usuario que esta asociada con el objeto a
controlar identificado en la etapa 230 como en 235. Por ejemplo, el método 200 puede identificar la primera interfaz
de usuario que se asoci6 con el objeto a controlar en la etapa 145 del método 100.

Finalmente, el método 200 puede incluir visualizar una segunda interfaz de usuario en la pantalla de visualizacion
del dispositivo de control remoto como en 240. Por ejemplo, la segunda interfaz de usuario puede ser, en esencia,
idéntica a la primera interfaz de usuario que se identifico en la etapa 235.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques de un dispositivo de control remoto 300 para llevar a cabo los métodos de la
FIG. 1, FIG. 2 y otros de acuerdo con las formas de realizacion descritas. Segun se ve en la FIG. 3, el dispositivo
300 puede incluir una pantalla de visualizacion 310, un dispositivo de captura de imagenes 320, un dispositivo de
determinacion de coordenadas 330, un transceptor 340 cableado y/o inalambrico, un dispositivo de memoria 350,
circuitos de control 360, uno o mas procesadores programables 370 y software de control ejecutable 380. El
software de control ejecutable 380 se puede almacenar en un medio legible por ordenador transitorio o no transitorio,
que incluye, pero no se limita a, memoria de la computadora, RAM, medio de almacenamiento 6ptico, medio de
almacenamiento magnético, memoria flash y similares. En algunas formas de realizacion, el software de control
ejecutable 380 puede ejecutar las etapas de los métodos 100 y 200 mostrados en la FIG. 1 y la FIG. 2,
respectivamente, asi como otros descritos en la presente memoria.

El dispositivo de captura de imagenes 320 puede tomar una panoramica o enfocar hacia o sobre un objeto a
controlar y capturar una imagen del objeto a controlar. Por ejemplo, en algunas formas de realizacion, el dispositivo
de captura de imagenes 320 puede incluir una camara. En algunas formas de realizacion, la imagen capturada se
puede almacenar en el dispositivo de memoria 350. En algunas formas de realizacion, la imagen capturada se
puede enviar, a través del transceptor 340, a un sistema, servidor o dispositivo de memoria desplazado.

Cuando la imagen capturada se compara con varias imagenes almacenadas, las varias imagenes almacenadas se
pueden recuperar desde el dispositivo 350 de memoria o, a través del transceptor 340, desde un sistema, servidor o
dispositivo de memoria desplazado.
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Se pueden visualizar varios interfaces de usuario en la pantalla de visualizacion 310. Por ejemplo, una interfaz de
usuario que es, en esencia, idéntica a una interfaz de usuario de un objeto a controlar se puede visualizar en la
pantalla de visualizacién 310. En algunas formas de realizacién, la pantalla de visualizacion 310 puede mostrar
ventanas interactivas y de visualizacion. En algunas formas de realizacion, la pantalla 310 de visualizacion puede
ser una interfaz grafica de usuario multidimensional y puede incluir mecanismos de entrada y salida como
entenderian los expertos en la técnica.

El dispositivo de determinaciéon de coordenadas 330 puede identificar coordenadas de acuerdo con las formas de
realizacion descritas en la presente memoria. Por ejemplo, en algunas formas de realizacion, el dispositivo de
determinacion de coordenadas 330 puede incluir una brujula y/o un receptor de GPS. En algunas formas de
realizacion, las coordenadas identificadas se pueden almacenar en el dispositivo de memoria 350. En algunas
formas de realizacion, las coordenadas identificadas se pueden enviar, a través del transceptor 340, a un sistema,
servidor o dispositivo de memoria desplazado.

Cuando se identifica un objeto a controlar que esta asociado con coordenadas identificadas, los datos de asociacion
y/o la identificacion del objeto a controlar se pueden recuperar desde el dispositivo de memoria 350 o, a través del
transceptor 340, desde un sistema, servidor o dispositivo de memoria desplazado. De manera similar, cuando se
identifica la interfaz de usuario que esta asociada con el objeto identificado a controlar, los datos de asociacion y/o la
identificacion de la interfaz de usuario se pueden recuperar del dispositivo de memoria 350 o, a través del
transceptor 340, de un sistema, servidor o dispositivo de memoria desplazado.

La FIG. 4 es una vista en perspectiva de un sistema 400 para llevar a cabo los métodos de la FIG. 1, FIG. 2 y otros
de acuerdo con las formas de realizacién descritas. Segun se ve en la FIG. 4, el sistema 400 puede incluir un
dispositivo de control remoto 410 y un objeto a controlar 420. Por ejemplo, en algunas formas de realizacion, el
objeto a controlar 420 puede incluir un dispositivo de automatizacion del hogar.

Una camara u otro tipo de dispositivo de captura de imagenes asociado con el dispositivo de control remoto 410
puede capturar una imagen del objeto a controlar 420. A continuacion, el dispositivo 410 y/o una aplicacion de
software que se ejecuta en el mismo puede reconocer el objeto 420, mostrar una interfaz de usuario 412 en la
pantalla de visualizacion 414 del dispositivo 410 que es, en esencia, idéntica a una interfaz de usuario 422 del objeto
420, e identificar las coordenadas, por ejemplo, de los metadatos extraidos de la imagen capturada, de acuerdo con
las formas de realizacién descritas en la presente memoria. Alternativamente, el dispositivo 410 y/o la aplicacion de
software que se ejecuta alli pueden identificar primero las coordenadas de acuerdo con las formas de realizacion
descritas en la presente memoria y a continuacion identificar el objeto 420 asociado con las coordenadas
identificadas, identificar una interfaz de usuario 422 asociada con el objeto identificado 420 y visualizar al usuario la
interfaz 412 en la pantalla de visualizacién 414 del dispositivo 410, donde la interfaz de usuario 412 visualizada es,
en esencia, idéntica a la interfaz de usuario 422 identificada.

Aunque algunas formas de realizacién se han descrito en detalle anteriormente, son posibles otras modificaciones.
Por ejemplo, los flujos logicos descritos anteriormente no requieren el orden particular descrito, o el orden
secuencial, para lograr resultados deseables. Se pueden proporcionar otras etapas, o se pueden eliminar etapas, de
los flujos descritos y se pueden agregar otros componentes o eliminarlos de los sistemas descritos.

A partir de lo anterior, se observara que se pueden efectuar numerosas variaciones y modificaciones sin apartarse
del alcance de la invencion. Se debe entender que no se pretende o no se debe inferir ninguna limitacion con
respecto al sistema o método especifico descrito en la presente memoria. Por supuesto, se pretende cubrir todas
dichas modificaciones como estando dentro del alcance de la invencion.
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REIVINDICACIONES
1. Un método para controlar un dispositivo a controlar (420), comprendiendo el método:

capturar (115), mediante un dispositivo de captura de imagenes (320) de un dispositivo de control remoto (300, 410),
una imagen del dispositivo a controlar (420), en donde el dispositivo a controlar (420) incluye una primera interfaz de
usuario;

visualizar (140, 240) una segunda interfaz de usuario asociada con el dispositivo a controlar (420) en una pantalla de
visualizacion (310) del dispositivo de control remoto (300, 410), en donde la segunda interfaz de usuario es idéntica
a la primera interfaz de usuario y se utiliza para controlar el dispositivo a controlar (420), caracterizado por que el
método comprende, ademas:

reconocer (135) el dispositivo a controlar (420) por una primera vez comparando la imagen con las varias imagenes
almacenadas y, en respuesta a la misma, visualizar (140) la segunda interfaz de usuario;

asociar (155) las primeras coordenadas con el dispositivo a controlar (420), las primeras coordenadas identificadas
al reconocer el dispositivo a controlar (420) por primera vez; y después de que el dispositivo a controlar haya sido
reconocido por primera vez, identificar (235) el dispositivo a controlar (420) basandose en la coincidencia de las
coordenadas actualmente identificadas (220) del dispositivo a controlar (420) con las primeras coordenadas y, en
respuesta a ello, mostrar (240) la segunda interfaz de usuario.

2. El método para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacion 1, en donde el dispositivo a controlar
(420) incluye un dispositivo de automatizacion.

3. El método para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacion 1, en donde el dispositivo de control
remoto (300, 410) incluye uno de un teléfono celular, un asistente digital personal y un teléfono inteligente.

4. El método para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacion 1, en donde las primeras coordenadas
y las coordenadas identificadas actualmente incluyen direcciones de brujula, coordenadas geograficas o
coordenadas de GPS.

5. Un sistema para controlar un dispositivo a controlar (420) que comprende:
el dispositivo a controlar (420), en donde el dispositivo a controlar (420) incluye una primera interfaz de usuario; y

un dispositivo de control remoto (300, 410), en donde el dispositivo de control remoto (300, 410) incluye una
pantalla de visualizacion (310) y un dispositivo de captura de imagenes (320), en donde el dispositivo de captura de
imagenes (320) se configura para capturar (115) una imagen del dispositivo a controlar (420), en donde el dispositivo
de control remoto (300, 410) se configura para mostrar (140, 240) una segunda interfaz de usuario del dispositivo a
controlar (420) en la pantalla de visualizacién ( 310) del dispositivo de control remoto (300, 410), en donde la
segunda interfaz de usuario es idéntica a la primera interfaz de usuario y se utiliza para controlar el dispositivo a
controlar (420); en donde el sistema se caracteriza por que :

el dispositivo de control remoto (300, 410) se configura para reconocer (135) el dispositivo a controlar (420) por
primera vez comparando la imagen con las varias imagenes almacenadas y, en respuesta a esto, se configura para
mostrar (140) la segunda interfaz de usuario y asociar (155) las primeras coordenadas con el dispositivo a controlar
(420), en donde las primeras coordenadas se identifican (150) al tiempo que el dispositivo de control remoto (300,
410) reconoce el dispositivo a controlar (420) por primera vez; y, después de que el dispositivo a controlar (420) se
haya reconocido por primera vez, el dispositivo de control remoto (300, 410) se configura para identificar (235) el
dispositivo a controlar (420) basandose en la coincidencia identificada actualmente (220 ) de las coordenadas del
dispositivo a controlar (420) con las primeras coordenadas y, en respuesta a ello, para visualizar (240) la segunda
interfaz de usuario.

6. El sistema para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacion 5 en donde el dispositivo a controlar
(420) incluye un dispositivo de automatizacion.

7. El sistema para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacién 5, en donde el dispositivo de control
remoto (300, 410) incluye uno de un teléfono celular, un asistente digital personal y un teléfono inteligente.

8. El sistema para controlar el dispositivo a controlar (420) de la reivindicacion 5, en donde las primeras
coordenadas y las coordenadas actualmente identificadas incluyen direcciones de brujula, coordenadas geograficas
o coordenadas de GPS.
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