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Tl'tulo: Marcador deportivo digital portatil y funcional

@Resumen:

Marcador deportivo digital portatil funcional.

Aparato eléctrico para diferentes practicas deportivas,
siendo una de sus principales caracteristicas la de ser
un aparato portétil gracias a sus dimensiones, siendo
sencillo de transportar a la vez que es totalmente
auténomo ya que funciona con bateria interna propia.
Sus funciones son la de indicar resultados deportivos
asi como eventos del mismo, mientras se disputa el
deporte en cuestion. Avisador sonoro y luminoso para
cambio de posiciones de los jugadores dentro del
terreno de juego o fuera del mismo. Posee pantalla
digital para la gestiéon de sus funciones, asi como
marcadores de luces LED donde se recoge la
evolucién de los resultados de la competicion del
partido que se esté disputando en directo. El aparato
lleva consiga un manda portéatil adaptado a la mufieca
para gestionar sus funciones por control remoto
mientras se practica el deporte.
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DESCRIPCION
Marcador deportivo digital portatil funcional.
Sector de la técnica
Aparato electronico de aplicacién deportiva funcional.
Explicacion de lainvencién
Marcador deportivo digital portatil funcional.
Invencidn de caracter eléctrico aplicado al deporte.

En el desarrollo de diferentes actividades deportivas hemos detectado la necesidad, por parte
de los que lo practican de llevar un control y un seguimiento del resultado del deporte asi como
cualquier cambio o modificacion dentro del mismo. De ahi sale la idea de este aparato.

Se define como un aparato eléctrico para diferentes practicas deportivas, siendo una de sus
principales caracteristicas la de ser un aparato portatil gracias a sus dimensiones, siendo
sencillo de transportar a la vez que es totalmente autbnomo ya que funciona con bateria interna
propia.

Dentro de sus funciones basicas se encuentran: cronometrar tiempos, aviso cambio de puesto
de jugadores dentro del campo, control del marcador, asi como funciones aplicables en este
ambito dentro del juego, también posee registro historico de partidos y resultados.

Posee avisador sonoro, marcador luminoso, incorpora mando para control remoto con ajuste a
la mufieca para no dificultar la practica del deporte y asi tener control del mismo sin necesidad
de acercarse directamente al aparato, puede tener diferentes tamanos pero todos con el
caracter de portatil. Deportes compatibles futbol, futbol sala, tenis, baloncesto, balonmano,
padel, etc.

Breve descripcién de los dibujos

Para complementar la descripcion que se esta realizando y con objeto de ayudar a una mejor
comprension de las caracteristicas de la invencion, se acompafia como parte integrante de
dicha descripcion, un juego de dibujos en donde con caracter ilustrativo y no limitativo, se ha
representado lo siguiente:

En el dibujo numero 1:

1. Las figuras indicadas con el numero 1 son pantallas formadas por luces de
caracteristicas LED donde se refleja marcador numérico o letras.

2. La figura numero 2 es una pantalla digital donde se establece el menu para las
diferentes funciones del aparato, cambio de deporte, seleccionar tiempos, histérico de
partidos etc.

3. Pulsadores situados debajo del marcador donde su funcion es la de modificar
manualmente el resultado.

4. Pulsadores para la gestion del menu (figura 2), y poder configurar el aparato para el
deporte deseado, introduciendo las instrucciones deseadas.
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5. Altavoz incorporado para emitir los sonidos necesarios segun funciones indicadas.

6. Parte frontal del aparato, con una dimensiones estandar de 20 cm de ancho y 18,5 cm
de alto.

7. Parte lateral del aparato con profundidad estandar de 9 centimetros.
8. Parte superior del aparato con profundidad estandar de 9 centimetros.
En el dibujo numero 2:

1. Parte frontal del mando a distancia, el cual se controlara el aparato por cualquier
jugador o terceras personas de manera remota. Funciona totalmente auténomo con
pilas incorporadas.

El tamafio del mando tiene que ser suficiente para poderse ubicar en la mufieca y que no

moleste a la hora de realizar los deportes determinados. Su tamafno estandar es de 6 cm de
alto y 4 cm de ancho.
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REIVINDICACIONES
1. Dispositivo con caracter portatil, teniendo las dimensiones justas para que asi se considere.

2. Segun reivindicacién 1 al tener caracter de portatil tiene que ser totalmente autbnomo por lo
que incorpora una bateria interna que alimenta el aparato sin necesidad de ninguna carga
adicional para su funcionamiento.

3. Llamada de atencion, el aparato una de sus funciones principales es la llamada de atencién
segun el deporte que se practica por lo que incorpora un dispositivo sonoro y de luz (luces
LED), en el caso de este ultimo son los propios marcadores referidos en la figura numero 1.

4. El aparato lleva un Software propio el cual esta disefiado exclusivamente para el aparato y
para llevar a cabo sus funciones basicas.

5. Mando para su control remoto, en la practica de los deportes para un control del mismo de
forma remota incluimos un mando a distancia con capacidad para manejar las funciones
basicas del invento.

6. En relacién a la reivindicacion numero 5 este mando ira sujeto a la mufieca de uno de los
jugadores de tal forma que podra manejar el aparato in situ después que se produzca un
evento dentro del juego de manera remota sin necesidad de acercarse al mismo para
modificarlo ya sea puntuacién, cambio de jugadores, cambio de sonido, cambio de tiempos,
etc.

7. Lleva pantalla digital donde se recoge el menu de todas sus funciones asi como un
temporizador.

8. Lleva integrado un altavoz el cual emite los sonidos necesarios para alertar de cambios que
se produzcan en el juego, esos sonidos podran ser diferentes estando en el menu para escoger
el que se demande en cada momento.
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