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DESCRIPCION

Método y aparato para marcador de posicion de sesion dinamica para una interfaz de usuario de recogida de
mensajes.

La presente invencion se refiere a una interfaz de usuario para una aplicaciéon de mensajeria y mas especificamente
a un método y aparato para un marcador de posicion de sesion dindmica para una interfaz de usuario de recogida
mensajes.

Actualmente, las interfaces de usuario, en particular, las interfaces graficas de usuario (GUI) para visualizar y
acceder a mensajes tales como diversos tipos de mensajes de datos y de voz comunicados entre un primer
dispositivo de comunicaciones y uno o mas otros dispositivos son de naturaleza “lineal’. Una manera comun de
presentar los mensajes a un usuario de uno de los dispositivos comprende una aplicacion de recogida de mensajes
que tiene una GUI que contiene unas entradas que corresponden a los mensajes sobre la base de uno por uno. Los
mensajes a menudo se presentan de acuerdo con un orden cronolégico del mensaje tal como el momento en que se
envia o se recibe. A menudo, este formato de presentacion lineal y singular hace que la GUI de recogida de
mensajes se atiborre con mensajes Unicos.

La interfaz grafica de usuario hace que sea dificil para el usuario encontrar un mensaje especifico, responder a un
mensaje especifico en un “hilo” (es decir, un asunto comun) que tiene un contexto de todos los mensajes anteriores,
o sequir el “hilo de la historia”, debido a que diferentes mensajes del mismo “hilo” pueden extenderse a través de la
GUI de recogida de mensajes y pueden separarse por otros mensajes de diferentes “hilos”. Las GUI de recogida de
mensajes comunmente disponibles para dispositivos de comunicaciones incluyen diversas aplicaciones de correo
electrénico y mensajes unificados tal como Microsoft Outlook®, Lotus Notes® y otras tal como la recogida de
mensajes de Blackberry para dispositivos de comunicacién inalambricos.

El documento US2005/101338 desvela una manipulacién de intercambio de mensajes entre terminales inalambricas.
El documento US2003/130014 describe un dispositivo de complejidad reducida para su uso en mensajeria
instantanea. El documento US2003/0013483 describe un agrupamiento de mensajes entre si basandose en si estos
son de SMS o de correo electronico.

El documento US 2003/013483desvela antecedentes de la técnica. Microsoft: "View messages by conversation or
thread - Outlook - Office.com”, 1 de septiembre de 2004 (2004-09-01), XP055107006, extraido de la direccion
internet: URL:http://office.microsoft.com/en-us/outlook-help/view-mes- sages-by-conversation-or-thread-
HAQ001135667.aspx [extraido el 11-03-2014] desvela antecedentes de la técnica.

El documento US 2004/260765 A1 desvela antecedentes de la técnica.

Por lo tanto, se desea una solucioén para una o mas de estas necesidades.

Se proporciona un método, un aparato y un producto de programa informatico para representar una conversacion de
mensajes relacionados en una interfaz de usuario de recogida de mensajes. En consecuencia, se proporciona un
método como el que se expone en la reivindicacién 1.

En otro aspecto, se proporciona un aparato como el que se expone en la reivindicacién 9.

En la reivindicacién 17, se proporciona un medio legible por maquina que comprende medios de codigo de programa
en un procesador informatico para implementar cualquiera de los métodos descritos. Las realizaciones preferidas se
definen en las reivindicaciones dependientes.

Breve descripcion de los dibujos
Con el fin de que la invencion pueda entenderse facilmente, se ilustran ejemplos en los dibujos adjuntos, en los que:

la figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra los componentes pertinentes de una red de comunicacion
inaldmbrica de ejemplo y una estacién movil que se comunica dentro de esta red;

la figura 2 es un diagrama mas detallado de la estacién moévil que puede comunicarse dentro de la red de
comunicacion inalambrica;

la figura 3 es un diagrama de flujo que muestra las operaciones para definir una sesién de comunicacion como una
sesién dinamica y para usar un marcador de posicion para acceder a dicha sesidén en una aplicaciéon de recogida de
mensajes;

la figura 4 es un diagrama de flujo que muestra una aplicacion de recogida de mensajes que visualiza unas entradas
de acuerdo con cualquier marcador de posicién de sesion dinamica; y

las figuras 5-12 son vistas de visualizacion de GUI representativas de una aplicacion de recogida de mensajes que
muestra diversos ejemplos de operaciones de mensajes.

Descripcion de ejemplos preferidos
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Los expertos en la materia apreciaran que las ensefanzas del presente documento pueden aplicarse a los mensajes
recibidos a través de una comunicacion cableada o inaldmbrica y a través de un dispositivo y una red de
comunicacién inalambrica y se tratan en los ejemplos que ilustran los aspectos de la presente invencidon, no
deberian imponerse limitaciones.

Los mensajes relacionados de una conversacion se representan como una parte de una sesion. Puede accederse
directamente a diferentes sesiones desde una GUI de recogida de mensajes. Una sesién o conversacion especifica
se representa en una recogida de mensajes con un unico marcador de posicidon dinamica. Esto permite que el
usuario tenga acceso a todos los mensajes relacionados con el contexto “de un solo vistazo”: desde el marcador de
posicion directamente a la sesidn activa (conversacion). El marcador de posicion de una sesién actualiza
dinamicamente su posicion en la recogida de mensajes usando la marca de tiempo del uUltimo mensaje de la
conversacion como criterio. Las conversaciones que se inician pero que no han ocasionado actividad reciente
envejeceran automaticamente en la parte inferior de la GUI de recogida de mensajes, dejando la parte superior de la
GUI de recogida de mensajes para las sesiones activas que definen un punto de gran actividad de los mensajes
relacionados con el contexto. Puede eliminarse un marcador de posicion de la GUI de recogida de mensajes cuando
se interrumpe una sesion (es decir, finaliza). Como tal, solo necesitan mantenerse unas sesiones validas (activas) en
la GUI de recogida de mensajes para evitar el desperdicio de recursos. Las sesiones finalizadas pueden archivarse
de manera opcional. La figura 1 es un diagrama de bloques de un sistema de comunicacion 100 que incluye una
estacion movil 102 que se comunica a través de una red de comunicacion inalambrica 104. La estacion mévil 102
incluye preferentemente una pantalla visual 112, un teclado 114 y quizds una o mas interfaces de usuario (Ul)
auxiliares 116, cada uno de los cuales esta acoplado a un controlador 106. El controlador 106 también esta acoplado
a la circuiteria de transceptor de radiofrecuencia (RF) 108 y a una antena 110.

Normalmente, el controlador 106 esta realizado como una unidad de procesamiento central (CPU) que ejecuta un
software de sistema operativo en un componente de memoria (no mostrado). El controlador 106 normalmente
controlara la operacién global de la estacion mévil 102, mientras que las operaciones de procesamiento de sefal
asociadas con las funciones de comunicacion se realizan normalmente en la circuiteria de transceptor de
radiofrecuencia RF 108. El controlador 106 interactia con la pantalla de dispositivo 112 para visualizar la
informacién recibida, la informacién almacenada, las entradas del usuario y similares. El teclado 114, que puede ser
un teclado de tipo telefénico o un teclado alfanumérico completo, se proporciona normalmente para introducir datos
para su almacenamiento en la estacion moévil 102, una informacién para la transmisiéon a la red 104, un nimero de
teléfono para realizar una llamada telefonica, comandos a ejecutar en estacién moévil 102, y posiblemente entradas
de usuario diferentes u otras.

La estacion movil 102 envia unas sefiales de comunicacién a y recibe sefales de comunicacion desde la red 104
sobre un enlace inalambrico a través de la antena 110. La circuiteria de transceptor de RF 108 realiza funciones
similares a las de una red de radio (RN) 128, incluyendo, por ejemplo, la modulacién/demodulacion y posiblemente
la codificacion/decodificaciéon y encriptacion/descifrado. También se contempla que la circuiteria de transceptor de
RF 108 pueda realizar ciertas funciones ademas de las realizadas por la RN 128. Sera evidente para los expertos en
la materia que la circuiteria de transceptor de RF 108 se adaptara a una red o redes inalambricas especificas en las
que la estacién movil 102 esté destinada a operar.

La estacion mévil 102 incluye una interfaz de bateria 122 para recibir una o mas baterias recargables 124. La bateria
124 proporciona energia eléctrica a la circuiteria eléctrica de la estacién moévil 102, y la interfaz de bateria 122
proporciona una conexion mecanica y eléctrica para la bateria 124. La interfaz de bateria 122 esta acoplada a un
regulador 126 que regula la energia del dispositivo. Cuando la estacion mévil 102 esta en pleno funcionamiento, un
transmisor de RF de la circuiteria de transceptor de RF 108 normalmente se enciende solo cuando esta enviando a
la red, y de lo contrario se apaga para conservar recursos. De manera similar, un receptor de RF de la circuiteria de
transceptor de RF 108 se apaga de manera periédica para conservar la energia hasta que se necesite para recibir
sefales o informacién (si es que lo hace) durante unos periodos de tiempo designados.

La estacion movil 102 funciona usando un médulo de memoria 120, tal como un médulo de identidad de abonado
(SIM) o un médulo de identidad de usuario extraible (R-UIM), que esta conectado a o insertado en la estacion movil
102 en una interfaz 118. Como una alternativa a un SIM o a un R-UIM, la estacion moévil 102 puede funcionar
basandose en los datos de configuracion programados por un proveedor de servicios en una memoria interna que es
una memoria no volatil. La estacién moévil 102 puede consistir en una sola unidad, tal como un dispositivo de
comunicacién de datos, un teléfono mavil, un dispositivo de comunicacion de funciones multiples con capacidades
de comunicacion de datos y voz, un asistente digital personal (PDA) habilitado para las comunicaciones inalambricas
0 un ordenador que incorpora un médem interno. Como alternativa, la estacién movil 102 puede ser una unidad de
médulo multiple que comprende una pluralidad de componentes separados, que incluyen, pero de ninguna manera
se limitan a, un ordenador u otro dispositivo conectado a un médem inaldmbrico. En particular, por ejemplo, en el
diagrama de bloques de estaciéon moévil de la figura 1, la circuiteria de transceptor de RF 108 y la antena 110 pueden
implementarse como una unidad de moédem de radio que puede insertarse en un puerto en un ordenador portatil. En
este caso, el ordenador portatil incluiria la pantalla 112, el teclado 114 y una o mas Ul auxiliares 116, y el controlador
106 puede permanecer dentro de la unidad de médem de radio que se comunica con la CPU del ordenador o
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realizarse como la CPU del ordenador. También se contempla que un ordenador u otro equipo que normalmente no
sea capaz de una comunicacion inalambrica pueda adaptarse para conectarse y asumir efectivamente el control de
la circuiteria de transceptor de RF 108 y la antena 110 de un dispositivo de unidad Unica tal como uno de los
descritos anteriormente. Una estacion mévil 102 de este tipo puede tener una implementacion méas especifica como
se describe méas adelante en relacion con la estacion mévil 202 de la figura 2.

La estacion movil 102 comunica en y a través de la red de comunicacién inalambrica 104. En el ejemplo de la figura
1, la red inalambrica 104 es una red soportada de tercera generacion (3G) basada en tecnologias de acceso multiple
por division de cédigo (CDMA). En particular, la red inalambrica 104 es una red CDMA2000 que incluye unos
componentes de red fijos acoplados como se muestra en la figura 1. La red inalambrica 104 del tipo CDMA2000
incluye una red de radio (RN) 128, un centro de conmutacién moévil (MSC) 130, una red de sistema de sefalizacion
(SS7) 140, un centro de registro/autenticacién de localizacion doméstica (HLR/AC) 138, un nodo de servicio de
datos de paquetes (PDSN) 132, una red IP 134 y un servidor de servicio de usuario de acceso telefénico de
autenticacion remota (RADIUS) 136. La red SS7 140 esta acoplada comunicativamente a una red 142 (tal como una
red telefénica publica conmutada o PSTN), mientras que la red IP esta acoplada comunicativamente a una red 144
(tal como Internet). Los expertos en la materia apreciaran que otras redes y topologias asociadas que incluyen las
redes de radio GPRS, E-GPRS y UMTS, entre muchas otras, pueden emplearse con las ensefanzas del presente
documento.

Durante el funcionamiento, la estacién mévil 102 comunica con la RN 128 que realiza funciones tales como de
establecimiento de llamada, procesamiento de llamadas, y gestién de movilidad. La RN 128 incluye una pluralidad
de sistemas transceptores de estacion base que proporcionan una cobertura de red inalambrica para un area de
cobertura especifica cominmente denominada “célula”. Un sistema transceptor de estacion base dado de la RN
128, tal como el que se muestra en la figura 1, transmite sefales de comunicacién a y recibe sefnales de
comunicacién desde las estaciones moviles dentro de su célula. El sistema transceptor de estacién base realiza
normalmente funciones tales como la modulaciéon y posiblemente la codificacion y/o el cifrado de sefiales a transmitir
a la estacion mévil de acuerdo con unos protocolos y parametros de comunicacién particulares, habitualmente
predeterminados, bajo el control de su controlador. El sistema transceptor de estacién base demodula y
posiblemente decodifica y descifra, si es necesario, cualquier sefial de comunicacion recibida desde la estacion
mévil 102 dentro de su célula. Los protocolos y parametros de comunicacion pueden variar entre diferentes redes.
Por ejemplo, una red puede emplear un esquema de modulacién diferente y operar en diferentes frecuencias que
otras redes. Los servicios subyacentes pueden diferir también en funcién de su revision de protocolo especifica.

El enlace inalambrico mostrado en el sistema de comunicacion 100 de la figura 1 representa uno o mas canales
diferentes, canales de radiofrecuencia (RF) normalmente diferentes, y protocolos asociados usados entre la red
inalambrica 104 y la estacion mévil 102. Un canal de RF es un recurso limitado que debe conservarse, normalmente
debido a los limites en el ancho de banda total y la energia de bateria limitada de la estacién mévil 102. Los expertos
en la materia apreciaran que una red inaldmbrica en la practica real puede incluir cientos de células en funcion de la
extensién general deseada de cobertura de red. Todos los componentes pertinentes pueden estar conectados por
multiples conmutadores y enrutadores (no mostrados), controlados por multiples controladores de red.

Para todas las estaciones méviles 102 registradas con un operador de red, los datos permanentes (tales como el
perfil del usuario de la estacién mévil 102) asi como los datos temporales (tales como la localizacion actual de la
estacion movil 102) se almacenan en un HLR/AC 138. En el caso de una llamada de voz a la estacion mévil 102, se
consulta el HLR/AC 138 para determinar la localizacién actual de la estacién mévil 102. Un registro de localizacién
de visitantes (VLR) del MSC 130 es responsable de un grupo de areas de localizaciéon y almacena los datos de esas
estaciones moviles que se encuentran actualmente en su area de responsabilidad. Esto incluye partes de los datos
de estacion mévil permanente que se han transmitido desde el HLR/AC 138 al VLR para un acceso mas rapido. Sin
embargo, el VLR del MSC 130 también puede asignar y almacenar datos locales, tales como identificaciones
temporales. La estacién mévil 102 también esté autenticada en el acceso al sistema por el HLR/AC 138. Con el fin
de proporcionar servicios de paquetes de datos a la estacion mévil 102 en una red basada en CDMA2000, la RN
128 se comunica con la PDSN 132. La PDSN 132 proporciona acceso a Internet 144 (o a intranets, servidores de
protocolo de aplicacion inalambrica (WAP), etc.) a través de la red IP 134. La PDSN 132 también proporciona
funcionalidad de agente extranjero (FA) en las redes IP moviles, asi como transporte de paquetes para las redes
privadas virtuales. EI PDSN 132 tiene un intervalo de direcciones IP y realiza una gestién de direcciones IP, un
mantenimiento de sesiones y un almacenamiento en caché opcional. El servidor RADIUS 136 es responsable de
realizar las funciones relacionadas con la autenticacion, autorizacion y contabilidad (AAA) de los servicios de datos
por paquetes, y puede denominarse servidor AAA.

La red de comunicacion inalambrica 104 también incluye un servidor de pulsar para hablar sobre mévil (PoC) 137
que puede estar acoplado a la red IP 134. El servidor PoC 137 funciona para facilitar las sesiones de comunicacion
individuales y de grupo de PoC entre estaciones moviles dentro de la red 104. Una sesion de comunicacion PoC
convencional implica una conexién de sesion entre los usuarios finales de las estaciones moviles, denominados
como “participantes” de sesién, quienes se comunican de uno en uno de una manera semi-duplex muy similar a los
walkie-talkies o a las radios bidireccionales convencionales.
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Los expertos en la materia apreciaran que la red inalambrica 104 puede estar conectada a otros sistemas,
incluyendo posiblemente otras redes, no mostrados explicitamente en la figura 1. Una red normalmente transmitira al
menos algun tipo de paginacién e informacion de sistema de forma continua, incluso si no se intercambian datos de
paquetes reales. Aunque la red consiste en muchas partes, todas estas partes trabajan juntas para generar ciertos
comportamientos en el enlace inalambrico.

La figura 2 es un diagrama de bloques detallado de una estacion mévil preferida 202. La estacion mévil 202 es
preferentemente un dispositivo de comunicacion bidireccional que tiene al menos capacidades de comunicacion de
voz y datos avanzadas, incluyendo la capacidad de comunicarse con otros sistemas informaticos. En funcion de la
funcionalidad proporcionada por la estacién mévil 202, puede denominarse dispositivo de mensajeria de datos, un
buscapersonas bidireccional, un teléfono moévil con capacidades de mensajeria de datos, un aparato inalambrico de
Internet o un dispositivo de comunicacion de datos (con o sin capacidades telefénicas). La estacién movil 202 puede
comunicarse con uno cualquiera de una pluralidad de sistemas transceptores de estacion base 200 dentro de su
area de cobertura geografica.

La estacion moévil 202 normalmente incorporaréd un subsistema de comunicaciéon 211, que incluye un receptor 212,
un transmisor 214, y unos componentes asociados, tales como uno o mas (preferiblemente incorporados o internos)
elementos de antena 216 y 218, osciladores locales (LO) 213, y un modulo de procesamiento tal como un
procesador de senal digital (DSP) 220. El subsistema de comunicaciéon 211 es analogo a la circuiteria de transceptor
de RF 108 y a la antena 110 mostradas en la figura 1. Como resultara evidente para los expertos en la materia de
las comunicaciones, el disefio especifico del subsistema de comunicacion 211 depende de la red de comunicacion
en la que se pretende que funcione la estacion moévil 202.

La estacion moévil 202 puede enviar y recibir sefiales de comunicacién sobre la red después de que se hayan
completado los procedimientos de registro o activacién de red requeridos. Las sefiales recibidas por la antena 216 a
través de la red se introducen en el receptor 212, que puede realizar funciones de receptor comunes tales como
amplificaciéon de seial, conversion de bajada de frecuencia, filtrado, seleccion de canal y similares, y en el ejemplo
mostrado en la figura 2, una conversion de analdgico a digital (A/D). La conversion A/D de una sefal recibida
permite realizar funciones de comunicacion mas complejas tales como demodulacién y decodificacion en el DSP
220. De una manera similar, se procesan las sefales a transmitir, incluyendo, por ejemplo, la modulacién y la
codificacion, mediante el DSP 220. Las sefales procesadas por el DSP se introducen en el transmisor 214 para su
conversién digital a analégica (D/A), conversién de subida de frecuencia, filtrado, amplificacién y transmision sobre la
red de comunicacién a través de la antena 218. El DSP 220 no solo procesa las sefiales de comunicacion, sino que
también proporciona control de receptor y transmisor. Por ejemplo, las ganancias aplicadas a las sefales de
comunicacion en el receptor 212 y en el transmisor 214 pueden controlarse de manera adaptativa a través de unos
algoritmos de control de ganancia automaticos implementados en el DSP 220.

El acceso de red esta asociado con un abonado o usuario de la estacién movil 202, y por lo tanto la estacion mévil
202 requiere un médulo de memoria 262, tal como un médulo de identidad de abonado o tarjeta “SIM” 0 un médulo
de identidad de usuario extraible (R-UIM), para insertarse o conectarse a una interfaz 264 de la estacion movil 202
con el fin de operar en la red. Como alternativa, el médulo de memoria 262 puede ser una memoria no volatil que
esta programada con datos de configuracién por un proveedor de servicios de tal manera que la estacion movil 202
pueda operar en la red. Ya que la estacion movil 202 es un dispositivo moévil alimentado por bateria, también incluye
una interfaz de bateria 254 para recibir una o mas baterias recargables 256. Una bateria 256 de este tipo
proporciona energia eléctrica a la mayoria de los circuitos eléctricos, sino a todos, en la estacién moévil 202, y la
interfaz de bateria 254 proporciona una conexidbn mecanica y eléctrica para esto. La interfaz de bateria 254 esta
acoplada a un regulador (no mostrado en la figura 2) que proporciona alimentacion V+ a todos los circuitos.

La estacién movil 202 incluye un microprocesador 238 (que es una implementacion del controlador 106 de la figura
1) que controla el funcionamiento global de la estacién moévil 202. Este control incluye las técnicas de seleccion de
red de la presente solicitud. Las funciones de comunicacién, que incluyen al menos las comunicaciones de datos y
de voz, se realizan a través del subsistema de comunicacion 211. El microprocesador 238 también interactia con los
subsistemas de dispositivo adicionales tales como una pantalla 222, una memoria flash 224, una memoria de acceso
aleatorio (RAM) 226, unos subsistemas de entrada/salida (E/S) auxiliares 228, un puerto serie 230, un teclado 232,
un altavoz 234, un micréfono 236, un subsistema de comunicaciones de corto alcance 240 y cualquier otro
subsistema de dispositivo, en general, designado como 242. Algunos de los subsistemas mostrados en la figura 2
realizan funciones relacionadas con la comunicaciéon, mientras que otros subsistemas pueden proporcionar
funciones “residentes” o funciones en el dispositivo. En particular, algunos subsistemas, como el teclado 232 y la
pantalla 222, por ejemplo, pueden usarse tanto para funciones relacionadas con la comunicacion, tal como introducir
un mensaje de texto para su transmision sobre una red de comunicacion, como para funciones residentes en el
dispositivo, tal como una calculadora o una lista de tareas. El software de sistema operativo usado por el
microprocesador 238 se almacena preferentemente en un almacenamiento persistente tal como la memoria flash
224, que como alternativa puede ser una memoria de solo lectura (ROM) o un elemento de almacenamiento similar
(no mostrado). Los expertos en la materia apreciaran que el sistema operativo, las aplicaciones especificas de
dispositivo, o partes del mismo, pueden cargarse temporalmente en un almacenamiento volatil tal como la RAM 226.
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El microprocesador 238, ademas de sus funciones de sistema operativo, permite preferentemente la ejecucion de
aplicaciones de software en la estacion movil 202. Un conjunto predeterminado de aplicaciones que controlan
operaciones basicas del dispositivo, que incluyen al menos las aplicaciones de comunicacion de datos y de voz,
normalmente se instalaran en la estacién movil 202 durante su fabricacién. Una aplicacion preferida que puede
cargarse en la estacion mévil 202 puede ser una aplicacién de gestor de informacion personal (PIM) que tiene la
capacidad de organizar y gestionar elementos de datos relacionados con el usuario, tales como, pero no limitados a,
correo electrénico, eventos de calendario, correos de voz, citas y elementos de tarea. Naturalmente, uno o mas
almacenes de memoria estan disponibles en la estacién mévil 202 y el SIM 262 para facilitar el almacenamiento de
los elementos de datos de PIM y otra informacion.

La aplicacion PIM tiene preferentemente la capacidad de enviar y recibir elementos de datos a través de la red
inaldmbrica. En un ejemplo preferido, los elementos de datos de PIM se integran, sincronizan y actualizan a través
de la red inalambrica, con los elementos de datos correspondientes del usuario de la estacién movil almacenados
y/o asociados con un sistema informatico central, creando de este modo un ordenador central espejado en la
estacion mavil 202 con respecto a tales elementos. Esto es especialmente ventajoso cuando el sistema informatico
central es el sistema informatico de la oficina del usuario de la estacion movil. Las aplicaciones adicionales también
pueden cargarse en la estacién moévil 202 a través de la red, un subsistema auxiliar de E/S 228, un puerto serie 230,
un subsistema de comunicaciones de corto alcance 240 o cualquier otro subsistema adecuado 242, e instalado por
un usuario en la RAM 226 o preferentemente en un almacenamiento no volatil (no mostrado) para su ejecucién por
el microprocesador 238. Tal flexibilidad en la instalacion de la aplicacién aumenta la funcionalidad de la estacion
moévil 202 y puede proporcionar funciones mejoradas en el dispositivo, funciones relacionadas con la comunicacion,
o ambas. Por ejemplo, las aplicaciones de comunicacién segura pueden permitir que se realicen funciones de
comercio electrénico y otras transacciones financieras de este tipo usando la estacién moévil 202.

En un modo de comunicacion de datos, una sefal recibida tal como un mensaje de texto, un mensaje de correo
electronico o una descarga de pagina web se procesaran por el subsistema de comunicacion 211 y se introducira en
el microprocesador 238. El microprocesador 238 procesara ademas preferentemente la sefal para emitirla a la
pantalla 222 o como alternativa al dispositivo de E/S auxiliar 228. Un usuario de la estacién mévil 202 también puede
redactar elementos de datos, tales como mensajes de correo electronico usando, por ejemplo, el teclado 232 junto
con la pantalla 222 y posiblemente el dispositivo de E/S auxiliar 228. El teclado 232 es preferentemente un teclado
alfanumérico completo y/o un teclado de tipo telefénico. Estos elementos compuestos pueden transmitirse sobre una
red de comunicacion a través del subsistema de comunicacion 211.

Para las comunicaciones de voz, el funcionamiento global de la estacion movil 202 es sustancialmente similar,
excepto que las senales recibidas serian emitidas al altavoz 234 y las sefales para la transmisién serian generadas
por el micréfono 236. Unos subsistemas de E/S de voz o audio alternativos, tales como un subsistema de grabacién
de mensajes de voz, también pueden implementarse en la estacion moévil 202. Aunque preferentemente la salida de
sefal de voz o audio se realiza principalmente a través del altavoz 234, la pantalla 222 puede usarse también para
proporcionar una indicacion de la identidad de una parte llamante, duracion de una llamada de voz u otra
informacién relacionada con la llamada de voz, como en algunos ejemplos.

El puerto serie 230 en la figura 2, se implementa normalmente en un dispositivo de comunicacién tipo asistente
digital personal (PDA) para el que la sincronizacion con el ordenador de sobremesa del usuario es un componente
deseable, aunque opcional. El puerto serie 230 permite a un usuario establecer preferencias a través de un
dispositivo externo o aplicacién de software y ampliar las capacidades de la estacién mévil 202 al proporcionar
informacién o descargas de software a la estacién mévil 202 que no sean a través de una red de comunicacion
inaldmbrica. Por ejemplo, puede usarse la ruta de descarga alternativa para cargar una clave de cifrado en la
estacion movil 202 a través de una conexion directa y, por lo tanto, fiable y confiable para proporcionar de este modo
una comunicacion de dispositivo segura.

El subsistema de comunicaciones de corto alcance 240 de la figura 2, es un componente opcional adicional que
proporciona comunicacion entre la estacién movil 202 y diferentes sistemas o dispositivos, que no necesitan ser
necesariamente dispositivos similares. Por ejemplo, el subsistema 240 puede incluir un dispositivo de infrarrojos y
circuitos y componentes asociados, o un modulo de comunicacion Bluetooth™ para proporcionar una comunicacion
con los sistemas y dispositivos habilitados de manera similar. Bluetooth™ es una marca registrada de Bluetooth SIG,
Inc.

Una de las funciones del PIM es proporcionar una GUI para acceder a los mensajes recibidos o enviados por la
estacion 202. Una aplicacién de recogida de mensajes es un ejemplo de una interfaz de usuario para visualizar
diferentes tipos de mensajes recibidos y enviados por la estacion moévil 202.

La figura 5 ilustra una vista de ejemplo 500 de una aplicacion de recogida de mensajes adaptada de acuerdo con un
ejemplo de la invencion. La vista 500 comprende una parte de estado de dispositivo 502 para mostrar diversa
informacién de estado de dispositivo tal como el nivel de bateria, el nivel de sefal de red inalambrica, la hora y la
fecha actual, etc., en contraste con la informacion especifica de aplicacion de recogida de mensajes. La vista 500
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comprende ademas una informacién de aplicacién de recogida de mensajes 504 que incluye una lista de mensajes
enviados o recibidos por la estacién 202 tal como el mensaje a modo de ejemplo 506. Cada entrada de mensaje en
la lista comprende normalmente un icono 508 representativo del tipo de mensaje que comprende la entrada, la hora
de la accién 510 (por ejemplo, tiempo de envio o de recepcion), una parte opuesta de mensaje 512 (por ejemplo, el
remitente de los mensajes recibidos y destinatario deseado para un mensaje enviado) y una parte breve del mensaje
o descripcién del mismo 514. También puede proporcionarse informacion adicional o inferior (por ejemplo,
importancia del mensaje, indicador de adjunto, tamano, etc.). Los mensajes en la lista pueden navegarse y
seleccionarse para su operacion moviendo un foco sobre la lista, tal como a través de una rueda de pulgar u otro
dispositivo de entrada 228. El foco puede representarse de diversas maneras, tal como un modo de visualizaciéon
inversa 516.

De acuerdo con una caracteristica, los mensajes de una sesién comin de comunicacién pueden agruparse y
representarse en la recogida de mensajes como con una Unica entrada a través de un marcador de posicion
dinamica para la sesion. La figura 6 ilustra una sesién de mensajeria instantanea (IM) entre un usuario “John” de la
estacion movil 202 y una parte de IM opuesta “Mike” de acuerdo con la técnica anterior. La vista de IM
representativa 600 muestra una pluralidad de mensajes de IM en una conversacion con el usuario “Mike” 602 en un
modo lineal 604 similar a las aplicaciones de recogida de mensajes de la técnica anterior. En lugar de representar
cada mensaje de una conversacion de IM en una recogida de mensajes unificados tal como la vista 500, puede
definirse y mantenerse una sola entrada de recogida de mensajes dinamica durante la sesion de mensajes. La figura
7 ilustra una vista 700 de la aplicacion de recogida de mensajes que muestra un marcador de posicion de sesion
dinamica 702 como una entrada Unica de la lista de mensajes para representar la sesién de IM completa. A medida
que se reciben o se envian nuevos mensajes a través de la estacion 202, pueden afiadirse entradas de mensajes
correspondientes para presentarlas al usuario a través de la aplicacion de recogida de mensajes. La figura 8
muestra la recepcién de un nuevo mensaje de SMS 802 posterior a la Ultima vez o un mensaje representado por el
marcador de posicién de sesién dinamica 702. Por lo tanto, un marcador de posicién de sesién dinamica puede
envejecer de una manera similar a las entradas de mensajes regulares. Las conversaciones mas antiguas se
mueven hacia abajo en la lista, mientras que los mensajes y las sesiones mas recientes se encuentran en la parte
superior de la lista.

Sin embargo, en el caso de producirse nueva actividad con una sesion (por ejemplo, recibir o enviar un mensaje), la
marca de tiempo del marcador de posicion de sesion dinamica se actualiza y su posicion en la recogida de mensajes
cambia en consecuencia. La figura 9 muestra una vista 900 de la recogida de mensajes con un marcador de
posicion de sesién dinamica actualizado 902 con el fin de estar por delante del mensaje SMS envejecido 802. El
mensaje 702 (ahora el mensaje 902) se “elimina” en consecuencia.

Como se ha observado anteriormente, las entradas de mensajes especificas pueden seleccionarse de manera
individual o en un grupo para su accion. La figura 10 ilustra una vista 1000 de la aplicacién de recogida de mensajes
que muestra una entrada de mensaje de marcador de posicién de sesion dinamica 1002 seleccionada para su
accioén. Se activa una lista de seleccién emergente 1004 para presentar a un usuario las opciones para la entrada de
mensaje especifica (por ejemplo, Abrir, Marcar, Sin abrir, Eliminar) asi como varias acciones que pueden invocarse
desde la aplicacion de recogida de mensajes (por ejemplo, varias opciones de redaccion de mensajes, opciones de
blusqueda, opciones de preferencia de recogida de mensajes, etc.). La opcion Abrir 1006 puede invocarse para
lanzar una aplicacion de IM (por ejemplo, la vista 600) para abrir la sesién especifica asociada con el marcador de
posicion dinamica para ver o de otro modo mantener la conversacion. Pueden redactarse y enviarse otros mensajes
(no mostrados) o recibirse mensajes revisados, etc., como es bien conocido.

En caso de que una sesion termine, el marcador de posicion de sesién dinamica se elimina preferentemente de la
recogida de mensajes. La figura 11 muestra una vista 1100 de una sesién de IM que tiene una lista emergente 1102
de acciones para la aplicacion de IM. Una accién es Fin de conversacion 1104 para terminar la sesién de IM. La
invocacion de esta accién actualiza preferentemente el marcador de posicion de sesion dindmica para que se
elimine de la pantalla mediante la aplicacion de recogida de mensajes. De esta manera, solamente las sesiones
activas se mantienen en la GUI de recogida de mensajes para liberar espacio de almacenamiento y entradas de la
lista. Opcionalmente, una sesién que se vuelve inactiva puede archivarse o de otra manera persistir, si se desea,
para su visualizacién, impresion, etc. La figura 12 ilustra una vista 1200 con una entrada de sesion dinamica 902
eliminada después de una accién de Fin de conversaciéon 1104.

Haciendo referencia a las figuras 3 y 4 se ilustran unas operaciones para usar un marcador de posicién de sesion
dinamica de acuerdo con un ejemplo. Los expertos en la materia apreciaran que estas operaciones pueden
realizarse dentro de las instrucciones informaticas (software) para configurar la estacion mévil 202. Haciendo
referencia a las operaciones 300, se inicia una sesion de IM 302 entre un usuario del dispositivo 202 y otro usuario
remoto (no mostrado). Se define un marcador de posiciéon de sesion dinamica 304 para representar la sesidbn como
una entrada dentro de una aplicacion de recogida de mensajes. El marcador de posicion puede comprender una
estructura de datos (no mostrada) para almacenar los datos de sesién que incluyen una marca de tiempo, otra parte,
etc. La estructura de datos puede incluir los datos de mensaje de la sesién de un enlace que asocia el marcador de
posicion con dichos datos (por ejemplo, en la medida en que se mantiene por otra aplicacion (es decir, una
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aplicacion de IM) para realizar la sesién). En la etapa 306, la conversacion de la sesién de IM se realiza como
mensajes que se envian y reciben y en respuesta se actualiza el marcador de posicion dindmica 308. Si la
conversacion no se termina (310), se repiten las operaciones 306-308 en la medida en que sean necesarias. Si en la
etapa 310 se finaliza la conversacion (por ejemplo, véase la vista 1100), puede eliminarse el marcador de posicién
dinamica 312 (o marcarse como inactivo para su reutilizacién adicional en algunos ejemplos de almacenamiento de
reutilizacién).

Haciendo referencia a las operaciones 400, por su parte, la GUI de aplicaciéon de recogida de mensajes puede
invocarse para visualizar los mensajes que incluyen cualquier marcador de posicién dinamica para cualquier sesion
activa (etapa 402). Las vistas de ejemplo son las vistas 500, 700, 800 y 900. Si se selecciona un mensaje (404) las
acciones asociadas con el mismo pueden representarse (406) (por ejemplo, la vista 1000) de lo contrario las
operaciones hacen un bucle a la etapa 402. Una accion puede seleccionarse por un usuario (por ejemplo, Abrir
1006) y se invoca (etapa 408). Algunas acciones cambiaran el control de la estacion mévil 202 para poner fin a la
vista actual de la aplicacion de recogida de mensajes tal como invocando otra aplicacion. Una determinacion de este
tipo puede hacerse en la etapa 410 de tal manera que las operaciones 400 pueden terminar a continuacion o de otra
manera, en respuesta a la accion seleccionada de la etapa 408, las operaciones pueden hacer un bucle a la etapa
402. Como el marcador de posicion dinamica se actualiza por la actividad de mensaje de una sesién, la aplicacién
de recogida de mensajes visualiza automaticamente el marcador de posicién actualizado en respuesta a la actividad.
En la medida en que la marca de tiempo cambia o0 no, se cambia la posicion relativa del marcador de posicién en la
lista. El hecho de que no haya un cambio resulta en un marcador de posicién de envejecimiento y un nuevo cambio
mueve el marcador de posicion hacia arriba en la lista.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para representar una conversacion de mensajes relacionados en una interfaz de usuario de recogida
de mensajes, que comprende las etapas:

definir un marcador de posicion de sesiéon dindmica (702) para una conversacion respectiva de mensajes
relacionados, representando dicho marcador de posicion de sesién dinamica (702) como una entrada Unica una
recogida de mensajes que constituyen una sesién comun de comunicacién de mensajeria, incluyendo la entrada
Unica una parte de uno de los mensajes de recogida;

visualizar la interfaz de usuario de recogida de mensajes que comprende el marcador de posicién de sesién
dinamica (702), incluyendo la parte del mensaje, en una lista de mensajes; y

actualizar el marcador de posicion de sesion dindmica (702), incluyendo la parte del mensaje, en respuesta a una
actividad de la respectiva conversacion de mensajes relacionados;

caracterizado por que en respuesta a una seleccién del marcador de posicién de sesién dinamica (702), se
invoca una aplicacién de mensajeria y se muestra solo la pluralidad de mensajes relacionados de la
conversacion de mensajeria representada por el marcador de posicion de sesién dinamica (702) seleccionado.

2. El método de la reivindicacién 1, que ademas comprende la etapa de actualizar una marca de tiempo del
marcador de posicion de sesién dinamica (702), de acuerdo con un ultimo tiempo de mensaje de los mensajes
relacionados.

3. El método de la reivindicacion 1 o 2, en el que la visualizacion muestra el marcador de posicién de sesién
dinamica (702) en respuesta a la actualizacién para cambiar de ese modo el orden del marcador de posicion de
sesién dinamica (702) en la recogida de datos.

4. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, que ademas comprende la etapa de eliminar el
marcador de posicién de sesiéon dindmica (702) en respuesta a una interrupcién de una conversacion respectiva de
mensajes relacionados; y en el que la visualizacién responde a la eliminacién.

5. El método de la reivindicacién 4, que ademas comprende la etapa archivar una conversacién de mensajes
relacionados en respuesta a la interrupcion.

6. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, que ademas comprende al menos una de las etapas de
recibir o enviar un mensaje no relacionado con la conversacién de la sesidn comuin de comunicacion de mensajeria
y visualizar en la recogida de mensajes el mensaje recibido o enviado no relacionado con la conversacién de la
sesién comun de comunicacién de mensajeria y el marcador de posicién de sesién dinamica (702).

7. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en el que el marcador de posicion de sesién dinamica
(702) comprende datos representativos de la conversacién y una asociacion con los mensajes relacionados.

8. El método de cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que la aplicacion de mensajeria es una
aplicacion diferente a la interfaz de usuario de recogida de mensajes.

9. Un aparato de comunicaciones para comunicar mensajes, comprendiendo el aparato:

un subsistema de comunicaciones (240) para enviar y recibir mensajes;

medios adaptados para asociar mensajes relacionados como una conversacion de mensajes relacionados;
medios adaptados para definir un marcador de posicion de sesion dinamica (702) para una conversacion
respectiva de mensajes relacionados, representando dicho marcador de posicion de sesion dinamica (702) como
una Unica entrada una recogida de mensajes que constituye una sesion comin de comunicacién de mensajeria,
incluyendo la entrada Unica una parte de uno de la recogida de mensajes;

medios adaptados para mostrar una lista de mensajes enviados y recibidos por el subsistema de comunicaciones
(240), visualizandose la lista de mensajes en una interfaz de usuario de recogida de mensajes que comprende el
marcador de posicion de sesion dinamica (702), incluyendo la parte del mensaje, para representar la
conversacion de mensajes relacionados; y

medios adaptados para actualizar el marcador de posicion de sesion dinamica (702), incluyendo la parte del
mensaje, en respuesta a una actividad de la conversacion respectiva de mensajes relacionados;

caracterizado por unos medios adaptados para, en respuesta a una seleccién del marcador de posiciéon de
sesiéon dindmica (702), invocar una aplicacién de mensajeria y muestran solo la pluralidad de mensajes
relacionados de la conversacién de mensajeria representada por el marcador de posicion de sesién dinamica
(702) seleccionado.

10. El aparato de la reivindicacion 9, que ademas comprende unos medios adaptados para actualizar una marca de
tiempo del marcador de posicién de sesién dinamica (702) de acuerdo con un Ultimo tiempo de mensaje de los
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mensajes relacionados.

11. El aparato de una cualquiera de las reivindicaciones 9 o 10, en el que los medios de visualizacion ademas estan
adaptados para mostrar el marcador de posicion de sesion dinamica (702) en respuesta a una actualizacion para
cambiar de ese modo el orden del marcador de posicion de sesién dinamica (702) en la recogida de datos.

12. El aparato de una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 11, en el que los medios de visualizacion ademas estan
adaptados para eliminar el marcador de posicién de sesién dinamica (702) en respuesta a una interrupcion de una
conversacion respectiva de mensajes relacionados y los medios de visualizacion ademéas estan adaptados para
mostrar la recogida de mensajes en respuesta a una eliminaciéon del marcador de posicién de sesion dinamica (702).

13. El aparato de la reivindicacién 12, que ademas comprende medios adaptados para archivar una conversacion de
mensajes relacionados en respuesta a la interrupcion.

14. El aparato de una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 13, en el que los medios de visualizacion ademas estan
adaptados para mostrar en la recogida de mensajes, un mensaje no relacionado con la conversacion de la sesién
comun de comunicacion de mensajeria que comprende cualquier marcador de posicion de sesidon dinamica (702), en
respuesta a al menos una de las etapas de recepcién o envio de un mensaje no relacionado con la conversacion de
la sesion comun de comunicacion de mensajeria.

15. El aparato de una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 14, en el que los medios de definicion ademas estan
adaptados para definir el marcador de posicidén de sesién dinamica (702) que comprende datos representativos de la
conversacion y una asociacion con los mensajes relacionados.

16. El aparato de cualquiera de las reivindicaciones 9 a 15, en el que la aplicacién de mensajeria es una aplicacion
diferente a la interfaz de usuario de recogida de mensajes.

17. Un medio legible por maquina que comprende unos medios de cdédigo de programa ejecutables en un
procesador informatico (238) para implementar las etapas del método de una cualquiera de las reivindicaciones 1 a
8.

18. Un sistema de comunicaciones que comprende al menos un aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 9 a 16.
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