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@Resumen:

Proceso para determinar preferencias de un grupo de
personas objetivo, que comprende, al menos, etapas
de:

- creacion de una pregunta relativa a un asunto, y de
unos requisitos para poder contestar a la pregunta.

- contestacion de la pregunta, por parte del publico
usuario a través de un dispositivo electrénico con, al
menos, un medio para cumplir la variable relativa a
los requisitos antedichos que permiten asegurar que
el que responde pertenece al grupo de personas
objetivo.

- comprobacion automatica por parte del propio
dispositivo electronico del usuario de la validez del
cumplimiento de los requisitos para poder contestar la
pregunta.

- andlisis automatico del sistema informatico de la
informacién recogida en las respuestas a la pregunta
y determinacion de las preferencias relativas al asunto
preguntado por parte del grupo de personas objetivo.
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DESCRIPCION

PROCESO PARA DETERMINAR PREFERENCIAS DE UN GRUPO DE
PERSONAS OBJETIVO

OBJETO DE LA INVENCION

La invencién, tal como expresa el enunciado de la presente memoria
descriptiva, se refiere a un proceso para determinar preferencias de un

grupo de personas o usuarios objetivo.

El objeto de la presente invencién recae, concretamente, en método para
determinar de modo automatico, mediante un sistema informatico y la
utilizacién de dispositivos electrénicos de los propios usuarios, preferencias
sobre cualquier asunto, por ejemplo, espectaculos, moda, viajes, musica,
sonidos, aficiones o cualquier otro, en un grupo de personas objetivo, a las
gue concierne dicho asunto, permitiendo ofrecer los resultados obtenidos a
dichos usuarios 0 a otros, por ejemplo, a través de una aplicacién

informatica.

CAMPO DE APLICACION DE LA INVENCION

El campo de aplicacion de la presente invencién se enmarca dentro del
sector de la industria dedicada a la realizacién y desarrollo de aplicaciones

informaticas

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Como referencia al estado actual de la técnica, cabe sefnalar que, si bien
se conocen métodos de encuesta para conocer las preferencias de algo en
grupos de personas, asi como multiples programas de software y
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aplicaciones informaticas de todo tipo, al menos por parte del solicitante, se
desconoce la existencia de ningun proceso para determinar preferencias
de un grupo de personas objetivo que presente caracteristicas iguales o
semejantes a las que presenta la que aqui se reivindica.

EXPLICACION DE LA INVENCION

El proceso para determinar preferencias de un grupo de personas objetivo
que la invencién propone, como se ha indicado anteriormente, es un
método para determinar de modo automatico, mediante un sistema
informatico y la utilizacién de dispositivos electrénicos de los propios
usuarios, preferencias sobre cualquier asunto, en un grupo de personas
objetivo, es decir, al que concierne dicho asunto, permitiendo ofrecer los
resultados obtenidos a dichos usuarios o a otros, en su dispositivo

electrénico por ejemplo a través de una aplicacion informatica.

Para ello, y de manera mas especifica, el proceso comprende,

esencialmente lo siguiente:

- En primer lugar, la creacion de una pregunta relativa al asunto en cuestion,
que se efectuara a los pertenecientes a dicho grupo de personas objetivo,
y de unos requisitos para poder contestar a la pregunta tales como un lugar,
un tiempo, etc., para asegurar que quien responde a la pregunta pertenece

al citado grupo.

- Luego la contestacion de la pregunta por parte del puablico usuario a través
de un dispositivo electrdnico, por ejemplo un smartphone, tableta o similar
con, al menos, un medio, por ejemplo un sensor, camara, etc., para cumplir
la variable relativa a los requisitos antedichos que permiten asegurar que
el que responde pertenece al grupo de personas obijetivo.
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- Después, la comprobacion automatica por parte del propio dispositivo
electronico del usuario del cumplimiento de los requisitos para poder
contestar la pregunta,

-'Y, con ello, el sistema informatico analiza automaticamente la informacién
recogida y determina las preferencias relativas al asunto preguntado del

grupo de personas obijetivo.

Adicionalmente, ademas, el sistema informatico automaticamente analiza
las respuestas y, con la informacion obtenida, determina ademas

informacion adicional relevante tal como patrones, tendencias, ...

Por su parte, el asunto sobre el cual el proceso permite determinar las
preferencias del grupo de personas a que concierne, puede ser de
cualquier indole, por ejemplo, sobre espectaculos, moda, viajes, o cualquier
otro, exponiéndose a continuaciéon dos ejemplos concretos que ayudan a

comprender las caracteristicas del proceso descrito.

Ejemplo 1:

La pregunta es, si gusta el espectaculo que esta ofreciendo el artista de un
concierto. El requisito para poder contestar es estar presente en el

concierto.

Se lanza la pregunta y, al contestar el usuario, el sistema informatico
comprueba la localizacién del dispositivo electrénico con que se ha
participado para aceptar la respuesta, para lo cual, en este caso, el
dispositivo debe contar con mdédulo de localizacién GPS.
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Posteriormente el sistema analiza las respuestas obtenidas v,
opcionalmente genera y elabora archivos, visuales y/o sonoros, sobre las

preferencias del grupo de personas.

Ejemplo 2:

La pregunta es, cual es la mejor foto de mujer con sombrero durante el mes
de julio de 2017 en la provincia de Tarragona. Los requisitos para poder
participar son: enviar la foto, ser una mujer y llevar un sombrero puesto
durante el mes de julio de 2017 en la provincia de Tarragona. Se lanza la
pregunta y en el momento en que el usuario envia la foto, el sistema
comprueba, mediante procesos de reconocimiento de imagenes (en la foto
enviada aparece una mujer que lleva sombrero), sensores de localizacion
y captacion del tiempo (momento en que se capta la imagen), si se cumplen
los requisitos de participacion y sélo la acepta si se cumplen de forma
correcta. Posteriormente el sistema analiza las imagenes para determinar

tendencias de mercado tal como qué sombreros mas gustan a las mujeres.

Légicamente, los ejemplos anteriores son sdlo una muestra del tipo de
asuntos sobre los que puede versar el proceso de determinacion de las
preferencias del grupo de personas objetivo, los medios con que participa
el usuario o los medios con que puede contar el dispositivo electrénico de
los usuarios para llevarlo a cabo, ya que estos pueden ser muchos.

Asi, los medios con que puede participar el usuario para contestar a la
pregunta del proceso de determinacion de preferencias del grupo pueden
ser de Video, Foto, Multimedia, Audio o Texto escrito o una combinacién

de cualquiera de todos ellos.

El medio técnico que determina que el requisito se verifica puede estar
determinado por el lugar (localizacién), tiempo (dia’hora/mes/afo) o
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también determinado por el momento: presente, pasado, futuro o

combinacién de ellos.

Y el medio o medios del dispositivo electrénico para determinar la
validacion de dichos requisitos son: sensores (por ejemplo, biométrico, o
de movimiento), lector facial, lector de ojo, lector de huella dactilar,
giroscopio, termémetros, contadores, controladores u otros, asi como la

combinacién de cualquiera de ellos.

Por su parte, el sistema informatico, para llevar a cabo el andlisis y
determinacién de las preferencias del grupo, a partir de los datos obtenidos,
y la generacion de archivos para mostrar resultados, comprende medios
consistentes en algoritmos predictivos de inteligencia artificial, machine
learning (aprendizaje automatico por parte de las maquinas u ordenadores

0 procesadores de datos),

analisis de big data ( andlisis de datos masivos) y/o correlaciones
estadisticas de estos datos. Y para generar los archivos con la informacién
obtenida, los medios con que cuenta dicho sistema o el dispositivo
electrénico pueden ser, representaciones en pantalla, graficos y/o informes,
generacion de realidad virtual y/o realidad aumentada en pantallas o

visores.

Descrita suficientemente la naturaleza de la presente invencién, asi como
la manera de ponerla en practica, no se considera necesario hacer mas
extensa su explicacion para que cualquier experto en la materia comprenda
su alcance y las ventajas que de ella se derivan, haciéndose constar que,
dentro de su esencialidad, podra ser llevada a la practica en otros modos

de realizacion.
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REIVINDICACIONES

1.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas objetivo,
caracterizado por comprender, al menos, las siguientes etapas:

- creacion de una pregunta relativa a un asunto, y de unos requisitos para

poder contestar a la pregunta.

- contestacion de la pregunta, por parte del publico usuario a través de un
dispositivo electrénico con, al menos, un medio técnico del dispositivo
electronico para determinar la validacién de los requisitos que permiten

asegurar que el que responde pertenece al grupo de personas objetivo.

- comprobacién automatica por parte del sistema informatico de la validez

del cumplimiento de los requisitos para poder contestar la pregunta.

- Integracion en el sistema informéatico de las respuestas que cumplen los

requisitos.

- analisis automatico por parte del sistema informatico de la informacion
recogida en las respuestas a la pregunta, y determinacion de las
preferencias relativas al asunto preguntado por parte del grupo de personas

objetivo.

2.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas obijetivo,
segun la reivindicacion 1, caracterizado porque, ademas, comprende una
etapa donde el sistema informatico automaticamente, con la informacién
obtenida de las respuestas agregada o no a informacién existente en el
propio sistema, determina informaciéon adicional relevante tal como

patrones, tendencias, gustos, preferencias, opciones.
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3.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas objetivo,
segun la reivindicacion 1 6 2, caracterizado porque el sistema informatico
automaticamente, genera archivos, visuales, sonoros o multimedia sobre

las preferencias del grupo de personas.

4.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas obijetivo,
segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizado porque los
medios con que participa el usuario para contestar a la pregunta
comprenden Video, Foto, Multimedia, Audio, Texto escrito 0 combinacién

de cualquiera de ellos.

5.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas obijetivo,
segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, caracterizado por que el
medio técnico del dispositivo electrénico para determinar la validacion de
los requisitos es la deteccién del lugar (localizacién) y/o el tiempo que se

emite la respuesta.

6.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas obijetivo,
segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque el
medio técnico del dispositivo electrdnico para determinar la validacion de
los requisitos es al menos un sensor tal como sensores, biométricos, de
movimiento lector facial, lector de ojo, lector de huella dactilar, giroscopio,

termémetros, contadores, controladores o una combinacién de ellos.

7.- Proceso para determinar preferencias de un grupo de personas objetivo,
segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado porque el
sistema informéatico, para llevar a cabo el andlisis y determinacién de las
preferencias del grupo, a partir de los datos obtenidos, y la generacion de

archivos para mostrar resultados, comprende medios consistentes en
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algoritmos predictivos de inteligencia artificial, machine learning, analisis de
big data, correlaciones estadisticas o combinacion de ellos.
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