
ES
 2

 7
02

 7
82

 T
3

11 2 702 782

OFICINA ESPAÑOLA DE
PATENTES Y MARCAS

ESPAÑA

19

Número de publicación:

51 Int. CI.:
H04L 29/06 (2006.01)

G06F 9/44 (2008.01)

12 TRADUCCIÓN DE PATENTE EUROPEA T3

86 Fecha de presentación y número de la solicitud internacional: 19.09.2012 PCT/US2012/056087

87 Fecha y número de publicación internacional: 28.03.2013 WO13043702

96 Fecha de presentación y número de la solicitud europea: 19.09.2012 E 12768981 (8)
97 Fecha y número de publicación de la concesión europea: 24.10.2018 EP 2759112

Envío de comandos de dispositivos de entrada humanos a través de Protocolo de Internet Título:54

30 Prioridad:

19.09.2011 US 201161536393 P
05.01.2012 US 201261583254 P
12.09.2012 US 201213612210

45 Fecha de publicación y mención en BOPI de la
traducción de la patente:
05.03.2019

73 Titular/es:

QUALCOMM INCORPORATED (100.0%)
5775 Morehouse Drive
San Diego, CA 92121, US

72 Inventor/es:

FROEHLICHER, JEFF S.;
HUANG, XIALONG y
RAVEENDRAN, VIJAYALAKSHMI R.

74 Agente/Representante:

FORTEA LAGUNA, Juan José

Aviso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicación en el Boletín Europeo de Patentes, de
la mención de concesión de la patente europea, cualquier persona podrá oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposición deberá formularse por escrito y estar motivada; sólo se
considerará como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposición (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesión de Patentes Europeas).



2 

DESCRIPCIÓN 
 
Envío de comandos de dispositivos de entrada humanos a través de Protocolo de Internet.
 
[0001] Esta solicitud reivindica el beneficio de la solicitud de patente provisional de Estados Unidos 61/536,393, 5 
presentada el 19 de septiembre de 2011 y de la solicitud de patente provisional de Estados Unidos 61/583,254, 
presentada el 5 de enero de 2012. 
 
CAMPO TÉCNICO 
 10 
[0002] La descripción se refiere al transporte y la reproducción de datos multimedia. 
 
ANTECEDENTES 
 
[0003] Los sistemas de pantalla inalámbrica (WD) incluyen un dispositivo de origen y uno o más dispositivos 15 
colectores. El dispositivo de origen también puede denominarse "servidor de aplicaciones". El dispositivo de origen 
puede ser un dispositivo que sea capaz de transmitir contenido multimedia dentro de una red de área local inalámbrica. 
Un dispositivo colector puede ser un dispositivo capaz de recibir y renderizar contenido multimedia. Un dispositivo 
colector también puede denominarse "cliente de pantalla". El dispositivo de origen y el dispositivo colector pueden ser 
dispositivos móviles o dispositivos cableados. Como dispositivos móviles, por ejemplo, el dispositivo de origen y los 20 
dispositivos colectores pueden comprender teléfonos móviles, tablets, ordenadores portátiles u otros ordenadores de 
mano, ordenadores de mano con tarjetas de comunicación inalámbricas, asistentes digitales personales (PDA), 
reproductores multimedia portátiles, dispositivos de captura de imágenes digitales, como cámaras o videocámaras u 
otros dispositivos con capacidades de comunicación inalámbrica, incluidos los llamados teléfonos "inteligentes" y 
pantallas o tablets "inteligentes", u otros tipos de dispositivos de comunicación inalámbrica. Como dispositivos 25 
cableados, por ejemplo, el dispositivo de origen y el dispositivo colector pueden comprender televisores, ordenadores 
de escritorio, monitores, proyectores, impresoras, amplificadores de audio, descodificadores, consolas de juegos, 
routers, reproductores de discos de vídeo digital (DVD) y servidores multimedia. 
 
[0004] Un dispositivo de origen puede enviar datos multimedia, tales como datos de audio y vídeo (AV), a uno o más 30 
dispositivos colectores participantes en una sesión compartida de multimedia particular. Los datos multimedia se 
pueden reproducir tanto en una pantalla local del dispositivo de origen como en las pantallas de cada uno de los 
dispositivos colectores. Más específicamente, cada uno de los dispositivos colectores participantes puede renderizar 
los datos multimedia recibidos para su presentación en su pantalla y equipo de audio. En algunos casos, un usuario 
de un dispositivo colector puede aplicar las entradas del usuario al dispositivo colector, como las entradas táctiles y 35 
las entradas de control remoto. 
 
[0005] El documento de Estados Unidos 6,263,392 B1 divulga un procedimiento y un aparato para interconectar 
múltiples dispositivos periféricos a un ordenador principal. Un módulo de control de interfaz ubicado en un sistema 
arcade de juegos de ordenador multiusuario interconecta un ordenador principal a través de un bus serie universal 40 
(USB) a uno o más joysticks, volantes, bolas de control, contadores op/bill de monedas, lectores de tarjetas de crédito 
y/o armas de fuego ópticas. Un conjunto de conectores permite que el creador o jugador del juego conecte una 
variedad de periféricos de entrada al módulo de control de la interfaz. El módulo de control de interfaz reconoce el tipo 
HID del periférico de entrada mediante el tipo del conector seleccionado y luego proporciona informes de MD que 
describen cada dispositivo de entrada al sistema de software compatible con HID del ordenador principal. El módulo 45 
de control de interfaz puede soportar 127 periféricos HID. Una función de vigilancia del módulo de control de interfaz 
detecta fallos y paradas del ordenador principal, y arranca el ordenador principal al tiempo que retiene los datos de 
entrada de crédito de monedas recibidos cerca y durante el fallo y la recuperación. 
 
SUMARIO 50 
 
[0006] La invención se define mediante las reivindicaciones. De acuerdo con la presente invención, se proporciona un 
procedimiento como el expuesto en la reivindicación 1, y un dispositivo informático como el expuesto en la 
reivindicación 11. Los modos de realización de la invención se reivindican en las reivindicaciones dependientes. 
 55 
En un ejemplo, un dispositivo de origen en un sistema de pantalla inalámbrica (WD) almacena una pluralidad de 
formatos de informe preconfigurados. Cada uno de los formatos de informe preconfigurados puede asociarse con un 
tipo diferente de dispositivo de entrada humana (HID). El dispositivo de origen puede recibir uno o más paquetes de 
Protocolo de Internet (IP) de un dispositivo colector en el sistema WD. El uno o más paquetes IP pueden incluir un 
informe de entrada de comando HID (HIDC). El dispositivo de origen puede identificar, basándose en los datos en uno 60 
o más paquetes IP, uno de los formatos de informe preconfigurados y puede analizar el informe de entrada HIDC 
basándose en el formato de informe preconfigurado identificado para determinar una entrada de usuario. El dispositivo 
de origen a continuación puede generar datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario y puede enviar los 
datos multimedia al dispositivo colector. 
 65 
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En un ejemplo, esta divulgación describe un procedimiento que comprende almacenar, en un dispositivo de origen, 
una pluralidad de formatos de informes preconfigurados. Cada uno de los formatos de informe preconfigurados está 
asociado con un tipo diferente de HID. Además, el procedimiento comprende recibir, en el dispositivo de origen, uno 
o más paquetes IP de un dispositivo colector. El uno o más paquetes IP comprenden un informe de entrada HIDC. El 
procedimiento también comprende recibir, en el dispositivo de origen, uno o más paquetes IP de un dispositivo colector. 5 
El uno o más paquetes IP comprenden un informe de entrada HIDC. El procedimiento también comprende la 
identificación, basándose en datos en uno o más paquetes IP, uno de los formatos de informe preconfigurados. 
Además, el procedimiento comprende analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato de informe 
preconfigurado identificado para determinar una entrada de usuario. Además, el procedimiento comprende generar 
datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario. El procedimiento también comprende enviar los datos 10 
multimedia desde el dispositivo de origen al dispositivo colector. 
 
[0007] En otro ejemplo, esta divulgación describe un procedimiento que comprende recibir una indicación de una 
entrada de usuario desde un HID. El procedimiento también comprende generar, basándose en la entrada de usuario, 
un informe de entrada HIDC que se ajusta a un formato de informe. Además, el procedimiento comprende enviar uno 15 
o más paquetes IP a un dispositivo de origen. Los paquetes IP comprenden el informe de entrada HIDC y un indicador 
de tipo HID que identifica el formato del informe. Además, el procedimiento comprende recibir datos multimedia del 
dispositivo de origen, basándose los datos multimedia en la entrada de usuario. 
 
[0008] En otro ejemplo, esta divulgación describe un dispositivo informático que comprende uno o más procesadores 20 
configurados para almacenar una pluralidad de formatos de informes preconfigurados. Cada uno de los formatos de 
informe preconfigurados está asociado con un tipo diferente de HID. El uno o más procesadores también están 
configurados para recibir uno o más paquetes IP desde un dispositivo colector. El uno o más paquetes IP comprenden 
un informe de entrada HIDC. Además, el uno o más procesadores están configurados para identificar, basándose en 
los datos de uno o más paquetes IP, uno de los formatos de informe preconfigurados. El uno o más procesadores 25 
también están configurados para analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato de informe 
preconfigurado identificado para determinar una entrada de usuario. Además, el uno o más procesadores están 
configurados para generar datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario. El uno o más procesadores también 
están configurados para enviar los datos multimedia desde el dispositivo informático al dispositivo colector. 
 30 
[0009] En otro ejemplo, esta divulgación describe un dispositivo informático que comprende uno o más procesadores 
configurados para recibir una indicación de entrada de usuario a partir de un HID. Los uno o más procesadores también 
están configurados para generar, basándose en la entrada de usuario, un informe de entrada HIDC que se ajusta a 
un formato de informe. Además, el uno o más procesadores están configurados para enviar uno o más paquetes IP a 
un dispositivo de origen. Los paquetes IP comprenden el informe de entrada HIDC y un indicador de tipo HID que 35 
identifica el formato del informe. Además, el uno o más procesadores están configurados para recibir datos multimedia 
desde el dispositivo de origen, basándose los datos multimedia en la entrada de usuario. 
 
[0010] En otro ejemplo, esta divulgación describe un dispositivo informático que comprende multimedia para 
almacenar una pluralidad de formatos de informes preconfigurados. Cada uno de los formatos de informe 40 
preconfigurados está asociado con un tipo diferente de HID. Además, el dispositivo informático comprende medios 
para recibir uno o más paquetes IP desde un dispositivo colector. El uno o más paquetes IP comprenden un informe 
de entrada HIDC. Además, el dispositivo informático comprende medios para identificar, basándose en datos en uno 
o más paquetes IP, uno de los formatos de informe preconfigurados. El dispositivo informático también comprende 
medios para analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato de informe preconfigurado identificado para 45 
determinar una entrada de usuario. Además, el dispositivo informático comprende medios para generar datos 
multimedia en respuesta a la entrada de usuario. El dispositivo informático también comprende medios para enviar los 
datos multimedia desde el dispositivo informático al dispositivo colector. 
 
[0011] En otro ejemplo, esta divulgación describe un dispositivo informático que comprende medios para recibir una 50 
indicación de entrada de usuario a partir de un HID. El dispositivo informático también comprende medios para generar, 
basándose en la entrada de usuario, un informe de entrada HIDC que se ajusta a un formato de informe. Además, el 
dispositivo informático comprende medios para enviar uno o más paquetes IP a un dispositivo de origen. Los paquetes 
IP comprenden el informe de entrada HIDC y un indicador de tipo HID que identifica el formato del informe. Además, 
el dispositivo informático comprende medios para recibir datos multimedia desde el dispositivo de origen, basándose 55 
los datos multimedia en la entrada de usuario. 
 
[0012] En otro ejemplo, esta divulgación describe un producto de programa informático que comprende uno o más 
medios de almacenamiento legibles por ordenador que almacenan instrucciones que, cuando se ejecutan, configuran 
uno o más procesadores de un dispositivo informático para almacenar, en el dispositivo de computación, una pluralidad 60 
de formatos de informes preconfigurados. Cada uno de los formatos de informe preconfigurados está asociado con un 
tipo diferente de HID. Las instrucciones también configuran el uno o más procesadores para recibir uno o más paquetes 
IP de un dispositivo colector. El uno o más paquetes IP comprenden un informe de entrada HIDC. Además, las 
instrucciones configuran uno o más procesadores para identificar, basándose en los datos en uno o más paquetes IP, 
uno de los formatos de informe preconfigurados. Además, las instrucciones configuran el uno o más procesadores 65 
para analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato de informe preconfigurado identificado para 
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determinar una entrada de usuario. Las instrucciones también configuran uno o más procesadores para generar datos 
multimedia en respuesta a la entrada de usuario. Además, las instrucciones configuran uno o más procesadores para 
enviar los datos multimedia desde el dispositivo de origen al dispositivo colector. 
 
[0013] En otro ejemplo, esta divulgación describe un producto de programa informático que comprende uno o más 5 
medios de almacenamiento legibles por ordenador que almacenan instrucciones que, cuando se ejecutan, configuran 
uno o más procesadores de un dispositivo informático para recibir una indicación de entrada de usuario a partir de un 
HID. Además, las instrucciones configuran el uno o más procesadores para generar, basándose en la entrada de 
usuario, un informe de entrada HIDC que se ajusta a un formato de informe. Además, las instrucciones configuran uno 
o más procesadores para enviar uno o más paquetes IP a un dispositivo de origen. Los paquetes IP comprenden el 10 
informe de entrada HIDC y un indicador de tipo HID que identifica el formato del informe. Las instrucciones también 
configuran el uno o más procesadores para recibir datos multimedia del dispositivo de origen, basándose los datos 
multimedia en la entrada de usuario. 
 
[0014] Los detalles de uno o más ejemplos de la divulgación se exponen en los dibujos adjuntos y la descripción 15 
siguiente. Otras características, objetivos y ventajas resultarán evidentes a partir de la descripción, de los dibujos y de 
las reivindicaciones. 
 
BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS DIBUJOS 
 20 
[0015] 
 

La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de comunicación inalámbrica que incluye un dispositivo 
de origen y un dispositivo colector. 
 25 
La FIG. 2 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de funcionamiento realizado por un dispositivo de origen, 
de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. 
 
La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de funcionamiento realizado por el dispositivo colector, de 
acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. 30 
 
La FIG. 4 es un diagrama de flujo que ilustra otro ejemplo de funcionamiento realizado por el dispositivo colector, 
de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. 
 
La FIG. 5 es un diagrama de flujo que ilustra otro ejemplo de funcionamiento realizado por el dispositivo de origen, 35 
de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. 
 
La FIG. 6 es un diagrama conceptual que ilustra un ejemplo de formato de un mensaje de UIBC. 
 
La FIG. 7 es un diagrama de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre un dispositivo de origen y 40 
un dispositivo colector para negociar un canal posterior de entrada de usuario (UIBC) para mensajes de entrada 
genéricos. 
 
La FIG. 8 es un diagrama de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre un dispositivo de origen y 
un dispositivo colector para negociar un UIBC para los informes de entrada del Comando de Dispositivo de Entrada 45 
Humana (HIDC). 

 
DESCRIPCIÓN DETALLADA 
 
[0016] En general, esta divulgación describe las técnicas para el manejo de la entrada de usuario en un sistema de 50 
visualización inalámbrica (WD). Un sistema WD incluye al menos dos dispositivos informáticos. Uno de los dispositivos 
informáticos actúa como una fuente multimedia y otro de los dispositivos informáticos actúa como un colector 
multimedia. El dispositivo informático que actúa como una fuente multimedia (es decir, el dispositivo de origen) puede 
transmitir datos multimedia codificados a través de un canal inalámbrico al dispositivo informático que actúa como 
colector multimedia (es decir, el dispositivo colector). El dispositivo colector puede descodificar los datos de vídeo 55 
codificados y mostrar los datos de vídeo descodificados en una pantalla de visualización. 
 
[0017] Además, en un sistema de WD, el dispositivo colector puede recibir entradas de usuario de los dispositivos 
humanos de entrada (HIDS), tales como ratones, bolígrafos o estiletes digitales, teclados y pantallas táctiles. El 
dispositivo colector puede transmitir mensajes de entrada al dispositivo de origen. Los mensajes de entrada describen 60 
la entrada de usuario recibida por el dispositivo colector. Al recibir un mensaje de entrada, el dispositivo de origen 
puede procesar la entrada de usuario descrita por el mensaje de entrada y generar datos multimedia en respuesta a 
la entrada de usuario. A continuación, el dispositivo de origen puede enviar estos datos multimedia al dispositivo 
colector. 
 65 
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[0018] El dispositivo colector puede generar y transmitir varios tipos de mensajes de entrada. Por ejemplo, durante la 
configuración de una sesión entre el dispositivo de origen y el dispositivo colector, el dispositivo colector puede indicar 
al dispositivo de origen uno o más HID conectados al dispositivo colector. Después de la configuración de la sesión, 
el dispositivo colector puede generar y transmitir mensajes de entrada genéricos que describen la entrada de usuario 
de varias clases de HID. Cuando el dispositivo colector recibe una indicación de la entrada de usuario de un HID 5 
particular, el dispositivo colector puede determinar que el HID particular pertenece a una clase particular de HID. 
Diferentes clases de HID pueden estar asociadas con diferentes formatos de informe. Las clases de HID pueden 
definirse mediante un estándar, como un estándar de pantalla Wi-Fi (WFD). El formato de informe asociado con una 
clase de HID puede especificar un formato para mensajes de entrada genéricos que describan entradas de usuario 
recibidas por HID en la clase de HID. Una vez que el dispositivo colector determina que el HID particular pertenece a 10 
la clase particular de HID, el dispositivo colector puede generar un mensaje de entrada genérico que se ajuste al 
formato de informe asociado con la clase particular de HID. De esta manera, los formatos de informe de los mensajes 
de entrada genéricos pueden ser genéricos para cualquier HID que pertenezca a la clase particular de HID. El 
dispositivo de origen puede estar preconfigurado para interpretar mensajes de entrada genéricos. 
 15 
[0019] Además de generar y transmitir mensajes de entrada genéricos, el dispositivo colector puede generar y 
transmitir informes de entrada de comando de dispositivo de entrada humana (HIDC). Cuando el dispositivo colector 
recibe una indicación de una entrada de usuario detectada por un HID particular, un controlador que se ejecuta en el 
dispositivo colector puede generar un informe de entrada HIDC que describe la entrada de usuario. El formato de 
informe del informe de entrada HIDC puede ser específico para el HID particular y no necesariamente genérico para 20 
la clase de HID a la que pertenece el HID particular. Por ejemplo, puede haber diferentes formatos de informe para 
los informes de entrada HIDC que describen la entrada de usuario detectada por dos tipos diferentes de ratones. Los 
formatos de informes de los informes de entrada HIDC pueden ajustarse a varios estándares HIDC, como el estándar 
de bus serie universal (USB) o el estándar Bluetooth. 
 25 
[0020] La generación y transmisión de informes de entrada HIDC puede tener ciertas ventajas sobre la generación y 
transmisión de mensajes de entrada genéricos. Por ejemplo, un HID particular dentro de una clase particular de HID 
puede recibir información del usuario que no se puede describir usando el formato de informe genérico asociado con 
la clase particular de HID. En este ejemplo, un informe de entrada HIDC puede describir dicha entrada de usuario. 
Además, puede ser más complejo para el dispositivo colector generar y el dispositivo de origen analizar mensajes de 30 
entrada genéricos que informes de entrada HIDC. De esta manera, el uso de informes de entrada HIDC puede ayudar 
al dispositivo de origen y al dispositivo colector a invertir los recursos de procesamiento y la energía eléctrica. 
 
[0021] De acuerdo con las técnicas de esta divulgación, el dispositivo de origen puede almacenar una pluralidad de 
formatos de informes preconfigurados. Cada uno de los formatos preconfigurados está asociado con un tipo diferente 35 
de dispositivo de entrada humana (HID). El dispositivo de origen puede recibir uno o más paquetes de Protocolo de 
Internet (IP) de un dispositivo colector. El uno o más paquetes IP pueden comprender un informe de entrada HIDC, 
como un informe de entrada compatible con USB o Bluetooth. Además, en algunos ejemplos, el dispositivo de origen 
puede recibir uno o más paquetes de IP a través de una red de comunicación inalámbrica. El dispositivo de origen 
puede identificar, basándose en los datos en uno o más paquetes de IP, uno de los formatos de informe 40 
preconfigurados. El dispositivo de origen puede analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato de 
informe preconfigurado identificado para determinar una entrada de usuario. A continuación, el dispositivo de origen 
puede generar datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario y enviar los datos multimedia desde el dispositivo 
de origen al dispositivo colector. 
 45 
[0022] La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de un sistema de pantalla inalámbrica (WD) 10 en 
el que se pueden implementar una o más técnicas de esta divulgación. La FIG. 1 y las figuras siguientes se 
proporcionan con fines explicativos y no deberían considerarse limitadoras de las técnicas tales como las ampliamente 
ejemplificadas y descritas en esta divulgación. 
 50 
[0023] En el ejemplo de la FIG. 1, el sistema WD 10 puede incluir un dispositivo de origen 20 y un dispositivo colector 
60. El dispositivo de origen 20 puede comunicarse con el dispositivo colector 60 a través de un canal inalámbrico 50. 
En el ejemplo de la FIG. 1, el dispositivo de origen 20 incluye al menos una aplicación 22, un sistema operativo (SO) 
24, una unidad transmisora / receptora (TX/RX) 26, una pluralidad de formatos de informe 28, un administrador de 
sesiones WD 30 y un módulo de canal posterior de entrada de usuario (UIBC) 32. El SO 24 del dispositivo de origen 55 
20 puede incluir una pila IP 34. El dispositivo colector 60 puede incluir una unidad transmisora/receptora (TX/RX) 62, 
un descodificador multimedia 64, al menos un dispositivo de salida 66, un administrador de sesiones WD 68, al menos 
un dispositivo de entrada humana (HID) 70, al menos un controlador de HID 72, un módulo UIBC 74 y un sistema 
operativo (SO) 76. El SO 76 puede incluir una pila de IP 78. Los componentes ilustrados constituyen simplemente una 
configuración de ejemplo del sistema WD 10. Otras configuraciones pueden incluir menos componentes que los 60 
ilustrados o pueden incluir componentes además de los ilustrados. Por ejemplo, el dispositivo de origen 20 puede 
incluir uno o más dispositivos de salida, tales como pantallas y altavoces. 
 
[0024] Los componentes del dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 pueden implementarse de diversas 
maneras. Por ejemplo, uno o más componentes del dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 puede 65 
implementarse como uno o más microprocesadores, procesadores de señales digitales (DSP), circuitos integrados 
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específicos de la aplicación (ASIC), matrices de puertas programables in situ (FPGA), lógica discreta, software, 
hardware, firmware o cualquier combinación de estos. En ejemplos donde uno o más aspectos se implementan en el 
software, el hardware subyacente (por ejemplo, en la forma de un procesador programable) puede ejecutar el software. 
Por lo tanto, cada dispositivo de origen 20 y dispositivo colector 60 puede comprender máquinas especializadas 
configuradas para ejecutar una o más de las técnicas de esta divulgación. 5 
 
[0025] El sistema operativo 24 puede administrar el hardware del ordenador del dispositivo de origen 20 y puede 
proporcionar servicios comunes para los programas informáticos que se ejecutan en el dispositivo de origen 20. De 
manera similar, el sistema operativo 76 puede administrar el hardware del ordenador del dispositivo colector 60 y 
puede proporcionar servicios comunes para los programas informáticos que se ejecutan en el dispositivo colector 60. 10 
En algunos ejemplos, el SO 24 y/o el SO 76 pueden comprender sistemas operativos ANDROID™, sistemas 
operativos WINDOWS™, sistemas operativos iOS™ u otras marcas de sistemas operativos. 
 
[0026] El administrador de sesiones WD 30 y el administrador de sesiones WD 68 pueden comprender uno o más 
programas informáticos que se ejecutan en el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60, respectivamente. El 15 
administrador de sesiones WD 30 y el administrador de sesiones WD 68 pueden usar los servicios proporcionados 
por SO 24 y SO 76, respectivamente, para establecer una sesión WD a través del canal inalámbrico 50. Cuando el 
administrador de sesiones WD 30 y el administrador de sesiones WD 68 establecen una sesión WD, el administrador 
de sesiones WD 30 y el administrador de sesiones WD 68 pueden realizar una negociación de capacidad usando, por 
ejemplo, mensajes de control del protocolo de transmisión en tiempo real (RTSP). En un ejemplo, una solicitud para 20 
establecer una sesión de WD puede ser enviada por el administrador de sesiones de WD 30 al dispositivo colector 60. 
Una vez que se establece la sesión de WD, el dispositivo de origen 20 puede transmitir datos multimedia, por ejemplo, 
datos de audio/vídeo (AV), al dispositivo colector 60. El dispositivo de origen 20 puede transmitir datos multimedia al 
dispositivo colector 60, por ejemplo, utilizando el protocolo de transporte en tiempo real (RTP). El dispositivo colector 
60 puede renderizar los datos multimedia recibidos en su pantalla y equipo de audio. 25 
 
[0027] El módulo UIBC 32 y el módulo UIBC 74 pueden comprender programas informáticos que se ejecutan en el 
dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60, respectivamente. El módulo UIBC 32 y el módulo UIBC 74 pueden 
usar los servicios proporcionados por el SO 24 y el SO 76, respectivamente, para enviar mensajes UIBC desde el 
dispositivo colector 60 al dispositivo de origen 20. Los mensajes UIBC pueden incluir mensajes de entrada genéricos 30 
y/o informes de entrada HIDC. 
 
[0028] La aplicación 22 puede comprender uno o más programas informáticos que se ejecutan en el dispositivo de 
origen 20. La aplicación 22 puede generar datos multimedia codificados. Los datos multimedia pueden incluir datos 
de audio y/o datos de vídeo. En algunos ejemplos, el dispositivo de origen 20 puede capturar los datos multimedia en 35 
tiempo real a través de una cámara y/o micrófono del dispositivo de origen 20. En otros ejemplos, los datos multimedia 
pueden ser datos multimedia pregrabados, como películas, programas de televisión o música. En algunos casos, los 
datos multimedia pueden incluir imágenes que son una combinación de diferentes tipos de contenido, como una 
imagen de una película o programa de TV que tiene opciones de entrada de usuario superpuestas en la imagen. En 
algunos ejemplos, la aplicación 22 puede recodificar datos multimedia ya codificados. En otras palabras, la aplicación 40 
22 puede transcodificar datos multimedia. 
 
[0029] La aplicación 22 puede indicar al SO 24 que transmita los datos multimedia codificados al dispositivo colector 
60. El SO 24 puede usar la unidad TX/RX 26 para transmitir los datos multimedia codificados a través del canal 
inalámbrico 50 al dispositivo colector 60. La unidad TX/RX 62 del dispositivo colector 60 puede recibir los datos 45 
multimedia codificados. El descodificador multimedia 64 puede descodificar los datos multimedia codificados y generar 
los datos multimedia descodificados para su presentación en el dispositivo de salida 66. 
 
[0030] La aplicación 22 y el descodificador multimedia 64 pueden incluir unidades de codificador/descodificador 
(CÓDEC) que implementan varios estándares de compresión de audio y vídeo, como el estándar ITU-T H.264, 50 
denominado de forma alternativa MPEG-4, Parte 10, codificación de vídeo avanzada (AVC), o el nuevo estándar 
emergente de codificación de vídeo de alta eficiencia (HEVC). También se pueden usar muchos otros tipos de técnicas 
de compresión patentadas o estandarizadas. En términos generales, el descodificador multimedia 64 puede 
configurarse para realizar las operaciones de codificación recíproca de un codificador multimedia utilizado en la 
aplicación 22. Aunque no se muestra en la FIG. 1, en algunos aspectos, la aplicación 22 y el descodificador de medios 55 
64 pueden estar integrados con un codificador y descodificador de audio, y pueden incluir unidades MUX-DEMUX 
adecuadas, u otro tipo de hardware y software, para ocuparse de la codificación tanto de audio como de vídeo en un 
flujo de datos común o en flujos de datos independientes. Si procede, las unidades MUX-DEMUX pueden cumplir el 
protocolo de multiplexador ITU H.223 u otros protocolos, tales como el protocolo de datagramas de usuario (UDP). 
 60 
[0031] El dispositivo de salida 66 puede comprender cualquiera entre una variedad de dispositivos de salida de vídeo, 
tales como una pantalla de tubo de rayos catódicos (CRT), una pantalla de cristal líquido (LCD), una pantalla de 
plasma, una pantalla de diodos emisores de luz (LED), una pantalla de diodos orgánicos emisores de luz (OLED) u 
otro tipo de dispositivo de visualización. En estos u otros ejemplos, el dispositivo de salida 66 puede ser una pantalla 
emisiva o una pantalla transmisiva. El dispositivo de salida 66 también puede incluir una pantalla táctil de modo que 65 
el dispositivo de salida 66 sea simultáneamente un dispositivo de entrada y un dispositivo de visualización. Dichas 
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pantallas táctiles pueden ser capacitivas, resistivas u otros tipos de paneles táctiles que permiten a los usuarios 
proporcionar entrada de usuario. De forma alternativa, el dispositivo de salida 66 puede comprender cualquiera de una 
variedad de dispositivos de salida de audio tales como auriculares, sistemas de un solo altavoz, sistemas de múltiples 
altavoces o sistemas de sonido envolvente. 
 5 
[0032] Aunque el dispositivo de salida 66 se muestra como parte del dispositivo colector 60, el dispositivo colector 60 
puede ser un sistema de dispositivos. Como ejemplo, el dispositivo de salida 66 puede ser un dispositivo de televisión 
y el dispositivo colector 60 puede ser una caja externa conectada, ya sea por cable o de forma inalámbrica, al 
dispositivo de salida 66. En otros ejemplos, el dispositivo colector 60 puede ser un dispositivo único, tal como un 
teléfono inteligente o una tablet. En otros casos, el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 son dispositivos 10 
similares, por ejemplo, ambos son teléfonos inteligentes, tablets o similares. En este caso, un dispositivo puede 
funcionar como origen y el otro puede funcionar como colector. Estos roles pueden revertirse en sesiones de 
comunicación posteriores. En otros casos, el dispositivo de origen 20 puede comprender un dispositivo móvil, como 
un teléfono inteligente, ordenador portátil o tablet, y el dispositivo colector 60 puede comprender un dispositivo más 
estacionario (por ejemplo, con un cable de alimentación de CA), en cuyo caso el dispositivo de origen 20 puede 15 
entregar datos de audio y vídeo para presentación a uno o más espectadores a través del dispositivo colector 60. 
 
[0033] La unidad de TX/RX 32 y la unidad de TX/RX 62 pueden incluir varios mezcladores, filtros, amplificadores y 
otros componentes diseñados para la modulación de señal, así como una o más antenas y otros componentes 
diseñados para transmitir y recibir datos. El canal inalámbrico 50 puede representar cualquier medio de comunicación 20 
adecuado, o un conjunto de diferentes medios de comunicación, para transmitir datos de audio/vídeo, datos de control 
y retroalimentación entre el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60. El canal inalámbrico 50 puede 
comprender una red de comunicación inalámbrica. El canal inalámbrico 50 puede ser un canal de comunicación de 
alcance relativamente corto, y puede implementar una estructura de canal físico similar a Wi-Fi, Bluetooth o similar, 
que se implementa utilizando estructuras de banda de frecuencias de 2,4, GHz, 3,6 GHz, 5 GHz, 60 GHz o banda 25 
ultra-ancha (UWB). Sin embargo, el canal inalámbrico 50 no está necesariamente limitado en este aspecto, y puede 
comprender cualquier medio de comunicación inalámbrica, tal como cualquier espectro de radiofrecuencia (RF) o 
cualquier combinación de medios inalámbricos y cableados. En otros ejemplos, el canal inalámbrico 50 puede formar 
parte de una red basada en paquetes, tal como una red de área local cabelada o inalámbrica, una red de área extensa 
o una red global tal como Internet. Además, el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 pueden usar el canal 30 
inalámbrico 50 para crear un enlace punto a punto. 
 
[0034] El dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 pueden comunicarse a través del canal inalámbrico 50 
utilizando un protocolo de comunicaciones tal como un estándar de la familia de estándares IEEE 802.11. En un 
ejemplo, el canal inalámbrico 50 puede ser un canal de comunicación de red. En este ejemplo, un proveedor de 35 
servicios de comunicación puede operar y administrar centralmente la red utilizando una estación base como un centro 
de red. El dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 pueden, por ejemplo, comunicarse de acuerdo con los 
estándares Wi-Fi Direct o Wi-Fi Display (WFD), de modo que el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 se 
comuniquen directamente entre sí sin el uso de un intermediario tal como un punto de acceso inalámbrico o un llamado 
punto de conexión. Una distancia relativamente corta en este contexto puede referirse, por ejemplo, a menos de 40 
aproximadamente setenta metros, aunque en un entorno ruidoso u obstruido, la distancia entre dispositivos puede ser 
incluso menor, tal como menos de aproximadamente treinta y cinco metros o menos de aproximadamente veinte 
metros. 
 
[0035] Las técnicas de esta divulgación pueden a veces describirse con respecto a la WFD, pero se contempla que 45 
los aspectos de estas técnicas también pueden ser compatibles con otros protocolos de comunicación. A modo de 
ejemplo y no de limitación, la comunicación inalámbrica entre el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 
puede utilizar técnicas de multiplexación por división de frecuencia ortogonal (OFDM). También se puede usar una 
amplia variedad de otras técnicas de comunicación inalámbrica, que incluyen, entre otras, acceso múltiple por división 
de tiempo (TDMA), acceso múltiple por división de frecuencia (FDMA), acceso múltiple por división de código (CDMA) 50 
o cualquier combinación de OFDM, FDMA, TDMA y/o CDMA. 
 
[0036] Como se ilustra en el ejemplo de la FIG. 1, el dispositivo colector 60 puede estar acoplado operativamente a al 
menos un HID 70. Los tipos de ejemplo de HID pueden incluir, entre otros, teclados, ratones, joystick, pantallas táctiles, 
bolas de seguimiento, superficies sensibles al tacto, teclados, botones, controladores de videojuegos, controles 55 
remotos, bolígrafos o estiletes digitales, cámaras o dispositivos de entrada sensibles al gesto y otros tipos de 
dispositivos que un ser humano puede usar para proporcionar información del usuario a un ordenador. HID 70 puede 
estar asociado con el controlador de HID 72. Cuando un ser humano utiliza HID 70 para proporcionar la entrada de 
usuario, el controlador de HID 72 puede recibir señales de HID 70 y puede generar un informe de entrada. El informe 
de entrada puede describir la entrada recibida por HID 70. Por ejemplo, si HID 70 es un ratón, el informe de entrada 60 
puede indicar que el ratón se movió cinco posiciones hacia la izquierda y diez posiciones hacia arriba. En algunos 
ejemplos, el informe de entrada generado por el controlador de HID 72 cumple con un estándar USB o Bluetooth. 
 
[0037] Cuando el controlador de HID 72 genera un informe de entrada, el controlador de HID 72 puede proporcionar 
el informe de entrada a SO 76 del dispositivo colector 60. En respuesta a la recepción del informe de entrada, SO 76 65 
puede identificar un programa informático que se ha registrado con SO 76 para recibir eventos de entrada asociados 
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con HID 70. El SO 76 puede entonces proporcionar un evento de entrada al programa informático identificado. El 
evento de entrada puede ser un objeto de datos (por ejemplo, un objeto de lenguaje de programación orientado a 
objetos) que incluye datos que describen la entrada de usuario recibida por HID 70. En algunos ejemplos, el evento 
de entrada puede incluir un mensaje de entrada genérico que SO 76 genera basándose en el informe de entrada 
generado por el controlador de HID 72. En otros ejemplos, el evento de entrada puede incluir un informe de entrada 5 
HIDC que coincida con el informe de entrada generado por el controlador de HID 72. 
 
[0038] En un sistema no-WD, el programa informático identificado puede procesar el evento de entrada y, basándose 
en la entrada de usuario descrita por el evento de entrada, generar datos en el dispositivo de salida 66. Sin embargo, 
en el sistema WD 10, el dispositivo colector 60 puede no ser responsable de procesar los informes de entrada. En 10 
lugar de eso, el dispositivo de origen 20 puede ser responsable de procesar los informes de entrada. 
 
[0039] En consecuencia, el módulo UIBC 74 puede registrarse con SO 76 para recibir eventos de entrada asociados 
con HID 70. Cuando el módulo UIBC 74 recibe un evento de entrada del SO 76, el módulo UIBC 74 puede generar un 
mensaje de UIBC que contiene un mensaje de entrada que se basa en el evento de entrada. El módulo UIBC 74 puede 15 
entonces usar uno o más servicios proporcionados por SO 76 para enviar el mensaje de UIBC desde el dispositivo 
colector 60 al dispositivo de origen 20 a través del canal inalámbrico 50. En algunos ejemplos, la pila de IP 78 del SO 
76 puede empaquetar el mensaje de UIBC en uno o más paquetes IP para su transmisión al dispositivo de origen 20 
a través del canal inalámbrico 50. De esta manera, el dispositivo colector 60 puede recibir una indicación de la entrada 
de usuario de HID 70. En respuesta a la recepción de la indicación de la entrada de usuario, el controlador de HID 72 20 
puede generar, basándose en la entrada de usuario, un informe de entrada que se ajuste a un formato de informe. El 
dispositivo colector 60 puede enviar paquetes IP al dispositivo de origen 20 a través del canal inalámbrico 50. Los 
paquetes IP pueden contener un mensaje de entrada basándose en el informe de entrada. 
 
[0040] Cuando la unidad de TX/RX 26 de dispositivo de origen 20 recibe los uno o más paquetes IP que contienen el 25 
mensaje de UIBC, la unidad de TX/RX 26 puede proporcionar los paquetes de uno o más IP para SO 24 de dispositivo 
de origen 20. A continuación, la pila de IP 34 del SO 24 puede extraer el mensaje de UIBC de uno o más paquetes de 
IP. A continuación, el SO 24 puede identificar (por ejemplo, basándose en un número de puerto especificado por uno 
o más paquetes de IP) un proceso que se ejecuta en el dispositivo de origen 20 que se ha registrado para recibir 
mensajes UIBC. En el ejemplo de la FIG. 1, el módulo UIBC 32 se ha registrado para recibir mensajes UIBC. En 30 
consecuencia, SO 24 puede proporcionar el mensaje de UIBC al módulo 32 de UIBC. 
 
[0041] Tras recibir el mensaje de UIBC, el módulo UIBC 32 puede analizar el mensaje de UIBC para determinar el 
contenido del mensaje de UIBC. Si el mensaje de UIBC incluye un mensaje de entrada, el módulo UIBC 32 puede 
analizar el mensaje de entrada y generar un evento de entrada basándose en el mensaje de entrada. El evento de 35 
entrada puede comprender un objeto de datos (por ejemplo, un objeto de lenguaje de programación orientado a 
objetos) que especifica datos que se basan en el mensaje de entrada. Cuando el módulo UIBC 32 genera el evento 
de entrada, el SO 24 puede identificar uno o más procesos que se ejecutan en el dispositivo de origen 20 que se han 
registrado para recibir el evento de entrada. El SO 24 puede entonces proporcionar el evento de entrada a los procesos 
identificados. El ejemplo de la FIG. 1, se supone que la aplicación 22 se ha registrado para recibir el evento de entrada. 40 
 
[0042] En respuesta a la recepción del evento de entrada, la aplicación 22 puede generar datos multimedia basándose 
al menos en parte, en la entrada de usuario descrita por el mensaje de entrada especificado por el evento de entrada. 
Por ejemplo, si la entrada de usuario indica que ocurrió un evento de clic en la ubicación en pantalla de un control en 
pantalla particular, la aplicación 22 puede realizar una función asociada con el control en pantalla y generar los datos 45 
multimedia correspondientes. La aplicación 22 puede codificar los datos multimedia y luego ordenar al SO 24 que 
envíe los datos multimedia codificados al dispositivo colector 60. En algunos ejemplos, la pila de IP 34 del SO 24 
puede encapsular los datos multimedia codificados en una serie de uno o más paquetes de IP para transmitirlos al 
dispositivo colector 60. De esta manera, el dispositivo colector 60 puede recibir datos multimedia desde el dispositivo 
de origen 20, donde los datos multimedia se basan en la entrada de usuario. A continuación, el dispositivo colector 60 50 
puede renderizar los datos multimedia para su presentación (por ejemplo, visualización y/o reproducción de audio) en 
el dispositivo de salida 66. 
 
[0043] El dispositivo colector 60 puede enviar mensajes de entrada genéricos e informes de entrada del comando HID 
(HIDC) a través del UIBC al dispositivo de origen 20. Algunos controladores de HID en el dispositivo colector 60 pueden 55 
proporcionar informes de entrada al SO 76 cuando los controladores de HID reciben indicaciones de la entrada de 
usuario de los HID. Los informes de entrada pueden describir la entrada de usuario recibida por los HID. En algunos 
ejemplos, los informes de entrada pueden cumplir con los estándares USB o Bluetooth HID. El SO 76 del dispositivo 
colector 60 puede generar mensajes de entrada genéricos en respuesta a algunos informes de entrada recibidos por 
el SO 76 de los controladores de HID. El SO 76 puede entonces proporcionar al módulo UIBC 74 eventos de entrada 60 
que especifican los mensajes de entrada genéricos. Cuando el módulo UIBC 74 recibe un mensaje de entrada 
genérico, el módulo UIBC 74 puede generar un mensaje de UIBC que contiene el mensaje de entrada genérico y 
puede poner en cola el mensaje de UIBC para su transmisión al dispositivo de origen 20. 
 
[0044] El SO 76 puede generar mensajes de entrada genéricos de modo que los mensajes de entrada genéricos que 65 
describen la entrada de usuario recibida por HID en diferentes clases de HID tienen diferentes formatos de informe, 
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pero los mensajes de entrada genéricos que describen la entrada de usuario recibida de diferentes HID dentro de una 
clase de HID tienen el mismo formato de informe. Por ejemplo, SO 76 puede usar un primer formato de informe para 
generar mensajes de entrada genéricos que describan la entrada de usuario recibida por varios tipos de ratones. En 
este ejemplo, SO 76 puede usar un segundo formato de informe para generar mensajes de entrada genéricos que 
describen la entrada de usuario recibida por varios tipos de controladores de juego. 5 
 
[0045] Al generar mensajes de entrada genéricos, el SO 76 puede ser capaz de armonizar los informes de entrada 
asociados con diferentes HID que pertenecen a la misma clase de HID. Por ejemplo, SO 76 puede convertir varios 
tipos de informes de entrada de ratón en un formato que es genérico para la mayoría de los tipos de ratón. Por ejemplo, 
un controlador para una primera marca de ratón puede usar un 4.º byte de un informe de entrada para indicar si una 10 
rueda de desplazamiento se movió hacia adelante o hacia atrás y un controlador para una segunda marca de ratón 
puede no usar un 4.º byte de un informe de entrada en absoluto. En este ejemplo, SO 76 puede convertir los informes 
de entrada de los controladores para la primera y segunda marcas de ratones en mensajes de entrada genéricos en 
los que el 4.º byte indica si se movió una rueda de desplazamiento, lo cual sería siempre cero para el ratón sin una 
rueda de desplazamiento. En este ejemplo, puede ser suficiente que el dispositivo colector 60 indique al dispositivo 15 
de origen 20 que un informe de entrada proviene de un ratón para que el dispositivo de origen 20 pueda interpretar 
tales mensajes de entrada genéricos. 
 
[0046] Sin embargo, puede no deseable limitar sistema WD 10 a solo el uso de tipos comunes de dispositivos HID. 
En lugar de eso, puede ser deseable permitir que el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 puedan soportar 20 
una amplia variedad de HID, incluso los HID que pertenecen a la misma clase general de HID. Por ejemplo, dos 
controladores de videojuegos diferentes pueden tener diferentes números de botones. En consecuencia, en este 
ejemplo, puede que no sea posible que los informes de entrada de estos dos controladores de videojuegos tengan el 
mismo formato. También pueden surgir nuevos HID, y puede ser deseable tener flexibilidad para que el dispositivo de 
origen 20 y el dispositivo colector 60 soporten HID nuevos o emergentes. 25 
 
[0047] En consecuencia, algunos controladores de HID en el dispositivo colector 60 pueden proporcionar informes de 
entrada directamente al módulo UIBC 74 o el SO 76 puede proporcionar informes de entrada desde controladores de 
HID directamente al módulo UIBC 74. Los informes de entrada pueden cumplir con un estándar USB o Bluetooth. En 
respuesta a la recepción de un informe de entrada de un controlador de HID, el módulo UIBC 74 puede generar un 30 
mensaje de UIBC que contiene un mensaje de entrada basado en el informe de entrada. El módulo UIBC 74 puede 
entonces poner en cola el mensaje de UIBC para su transmisión al dispositivo de origen 20. Cuando el módulo UIBC 
74 genera un mensaje de UIBC de esta manera, se dice que el mensaje de UIBC en esta divulgación contiene un 
informe de entrada HIDC. De esta manera, el dispositivo colector 60 puede enviar informes de entrada como informes 
de entrada USB o Bluetooth HID sobre paquetes IP al dispositivo de origen 20. 35 
 
[0048] Por ejemplo, diferentes tipos de HID pueden proporcionar diferentes tipos de entradas. En consecuencia, los 
controladores para diferentes tipos de HID pueden generar diferentes tipos de informes de entrada. Además, los 
diferentes controladores para los HID que pertenecen a la misma clase de HID pueden generar informes de entrada 
con diferentes formatos. Por ejemplo, un controlador para una primera marca de joystick puede usar un bit 32.º de un 40 
informe de entrada para indicar si se pulsó un botón principal de joystick y un controlador para una segunda marca de 
joystick podría usar un bit 16.º de un informe de entrada para indicar si se pulsó un botón de joystick principal. 
 
[0049] El dispositivo colector 60 puede generar informes de entrada HIDC para la entrada de usuario recibida a través 
de varias rutas de entrada. En algunos ejemplos, dichas rutas de entrada pueden incluir infrarrojos, USB, Bluetooth, 45 
Zigbee, Wi-Fi y rutas de entrada específicas del proveedor. En algunos ejemplos, los informes de entrada HIDC pueden 
estar limitados a las entradas del ratón y del teclado. En otros ejemplos, los informes de entrada HIDC se pueden 
generar para otros tipos de HID, como pantallas táctiles de un único toque, pantallas táctiles de múltiples toques, 
joysticks, cámaras, sistemas de detección de gestos, controles remotos, dispositivos de infrarrojos y/o tipos de HID 
específicos del proveedor. En algunos ejemplos, los informes de entrada HIDC pueden no estar especificados en 50 
RTSP. Las entradas de usuario de una categoría específica del proveedor pueden estar en un formato HID específico 
del proveedor. El dispositivo colector 60 y el dispositivo de origen 20 pueden tener una interfaz de entrada de usuario 
específica del proveedor común que no está especificada por ninguna plataforma de dispositivo, ni está estandarizada 
en una categoría de entrada de usuario interpretada. En ese caso, el dispositivo colector 60 puede enviar informes de 
entrada HIDC en un formato especificado por una biblioteca de proveedores. Cuando el dispositivo de origen 20 recibe 55 
tales entradas de usuario específicas del proveedor, el dispositivo de origen 20 puede invocar la biblioteca de entradas 
de usuario HID específica del proveedor para analizar dichas entradas de usuario. 
 
[0050] Como se mencionó anteriormente, el módulo UIBC 32 puede recibir mensajes de UIBC que incluyen mensajes 
de entrada, analizar los mensajes de entrada para determinar la entrada de usuario descrita por los mensajes de 60 
entrada, y generar eventos de entrada basándose en la entrada de usuario descrita por los mensajes de entrada. Para 
analizar un informe de entrada HIDC, el módulo UIBC 32 puede necesitar determinar el formato del informe al que se 
ajusta el informe de entrada HIDC. Por lo tanto, de acuerdo con las técnicas de esta divulgación, el módulo UIBC 32 
puede determinar el formato de informe de un informe de entrada HIDC en un mensaje de UIBC basándose en datos 
en uno o más paquetes IP que contienen el informe de entrada HIDC. 65 
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[0051] En algunos ejemplos, el dispositivo de origen 20 puede almacenar formatos de informe 28. En algunos 
ejemplos, el dispositivo de origen 20 puede almacenar formatos de informe 28 antes de establecer un UIBC con un 
dispositivo colector 60. Los formatos de informe 28 pueden incluir datos que describen formatos de informe asociados 
con HID particulares. Por ejemplo, los formatos de informe 28 pueden incluir esquemas (por ejemplo, esquemas de 
lenguaje de marcado extensible (XML), etc.) que describen formatos de informe asociados con HID particulares. En 5 
tales ejemplos, los descriptores de informe especificados en los paquetes IP pueden ser identificadores que el 
dispositivo de origen 20 asocia con los formatos de informe 28 en particular. Para analizar un informe de entrada HIDC, 
el módulo UIBC 32 puede usar dichos identificadores para seleccionar uno de los formatos de informe 28. A 
continuación, el dispositivo de origen 20 puede usar el formato de informe descrito por el esquema identificado para 
analizar el informe de entrada HIDC. De esta manera, el dispositivo colector 60 y el dispositivo de origen 20 pueden 10 
intercambiar un subconjunto simplificado de los datos que pueden intercambiarse utilizando un procedimiento de 
negociación convencional por USB o Bluetooth. Por lo tanto, es posible que el dispositivo colector 60 y el dispositivo 
de origen 20 no necesiten intercambiar esquemas que indiquen formatos para informes de entrada HIDC con respecto 
a la entrada de HID particulares. 
 15 
[0052] El módulo UIBC 32 puede identificar a uno de los formatos de informe 28 basándose en diversos identificadores. 
Por ejemplo, un mensaje de UIBC puede incluir al menos un primer campo y un segundo campo. El primer campo 
puede incluir un informe de entrada HIDC. El segundo campo puede incluir un indicador de tipo HID. El indicador de 
tipo HID puede comprender un identificador numérico que identifica uno de los formatos de informe 28. En otro ejemplo, 
el uno o más paquetes IP pueden especificar una dirección IP del dispositivo colector 60. En este ejemplo, el módulo 20 
UIBC 32 puede identificar uno de los formatos de informe 28 basándose al menos en parte en la dirección IP del 
dispositivo colector 60. Además, el uno o más paquetes IP pueden especificar un puerto de origen. En este ejemplo, 
el módulo UIBC 32 puede identificar uno de los formatos de informe 28 basándose al menos en parte en la dirección 
IP del dispositivo colector 60 y el puerto de origen. 
 25 
[0053] En otros ejemplos, el módulo UIBC 74 puede generar informes de entrada HIDC que contienen descriptores 
de informe o datos de informe. El descriptor de informe de un informe de entrada HIDC puede describir los formatos 
de informe de los datos del informe. En algunos ejemplos, el descriptor del informe puede incluir un esquema. Por 
ejemplo, el descriptor del informe puede indicar que el bit 32 de los datos del informe indica si se pulsó un botón 
particular de un HID. Los datos del informe de un informe de entrada HIDC pueden describir la entrada de usuario 30 
recibida por un HID. 
 
[0054] En estos ejemplos, el módulo UIBC 32 puede, en respuesta a recibir un mensaje de UIBC que contiene un 
informe de entrada HIDC, determinar si el informe de entrada HIDC contiene un descriptor de informe o un informe de 
datos. Si el informe de entrada HIDC contiene un descriptor de informe, el módulo 32 UIBC puede almacenar el 35 
descriptor de informe para su uso posterior en el análisis de los informes de entrada HIDC. Si el informe de entrada 
HIDC contiene datos del informe, el módulo UIBC 32 puede analizar los datos del informe basándose en un descriptor 
de informe recibido previamente. 
 
[0055] Además, los informes de entrada HIDC pueden contener indicadores de uso y valores de HIDC. El indicador 40 
de uso de un informe de entrada HIDC indica si el valor HIDC del informe de entrada HIDC contiene datos de formato 
o datos de informe. En algunos de estos ejemplos, el informe de entrada HIDC puede ajustarse al formato indicado a 
continuación en la Tabla 1. 
 

TABLA 1 - Ejemplo de formato de informe de entrada HIDC 45 
 

Campo Tamaño 
(octeto) 

Valor 

Tipo de 
interfaz HID 

1 Tipo de interfaz HID. 

Tipo de HID 1 Tipo de HID. 

Uso 1 Señala el uso del campo de valor HIDC en esta instancia. Se establece en 0 para 
los datos del informe HID. Se establece en 1 para el descriptor de informe HID. 
Otros valores están reservados. 

Longitud 2 Longitud del valor HIDC en octetos. 

Valor de 
HDIC 

Variable Datos de informe HID o descriptor de informe HID. La función de los mismos 
puede definirse en una especificación HID, como las de USB o Bluetooth. 

 
[0056] En el ejemplo de formato de informe de entrada HIDC de la Tabla 1, el indicador de "uso" de un informe de 
entrada HIDC puede indicar si el campo "valor HIDC" del informe de entrada HIDC incluye datos de informe o un 
descriptor de informe. Los datos del informe pueden describir la entrada de usuario recibida por un HID, como HID 70. 50 
El descriptor de informe puede describir un formato de informe. Por lo tanto, el dispositivo colector 60 puede enviar, y 
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el dispositivo de origen 20 puede recibir, un primer y un segundo informe de entrada HIDC. El indicador de "uso" del 
primer informe de entrada HIDC puede indicar que el valor HIDC del primer informe de entrada HIDC comprende un 
descriptor de informe y el indicador "uso" del segundo informe de entrada HIDC puede indicar que el valor HIDC del 
segundo informe de entrada HIDC comprende datos del informe. 
 5 
[0057] En los ejemplos en los que los informes de entrada HIDC se ajustan al formato de la Tabla 1, el dispositivo 
colector 60 puede enviar un informe de entrada HIDC que comprende un descriptor de informe al dispositivo de origen 
20 antes dispositivo colector 60 envíe un informe de entrada HIDC que comprende datos de informe al dispositivo de 
origen 20. El dispositivo colector 60 puede enviar descriptores de informe al dispositivo de origen 20 en múltiples 
ocasiones para garantizar que el dispositivo de origen 20 tenga los formatos correctos. El módulo UIBC 32 puede 10 
guardar los descriptores de informe durante la duración de una sesión WD y utilizar los descriptores de informe para 
analizar los datos del informe. 
 
[0058] En otros ejemplos, el módulo UIBC 32 puede asumir que un primer informe de entrada HIDC recibido desde el 
dispositivo colector 60 siempre especifica un formato de informe y que los informes de entrada HIDC posteriores 15 
recibidos del dispositivo colector 60 se formatean de acuerdo con el formato de informe descrito por el primer informe 
de entrada HIDC. Además, en algunos ejemplos, el módulo UIBC 32 puede suponer que un primer informe de entrada 
HIDC recibido desde un puerto particular del dispositivo colector 60 siempre especifica un formato de informe y que 
los informes de entrada HIDC posteriores recibidos desde el puerto particular del dispositivo colector 60 están 
formateados de acuerdo con el formato del informe descrito por el primer informe de entrada HIDC. 20 
 
[0059] En otros ejemplos, cada informe de entrada HIDC puede incluir dos valores HIDC. El primer valor HIDC de un 
informe de entrada HIDC puede especificar un descriptor de informe. El segundo valor HIDC del informe de entrada 
HIDC puede especificar datos de informe que se ajusten a un formato especificado por el descriptor de informe. 
 25 
[0060] En algunos ejemplos, el dispositivo colector 60 y el dispositivo de origen 20 pueden soportar informes de 
entrada HIDC, pero pueden no soportar informes de salida HIDC. Los informes de salida HIDC pueden transmitir 
información desde el dispositivo de origen 20 a un dispositivo de entrada humana, como un teclado. Además, en 
algunos de estos ejemplos, el dispositivo colector 60 puede enviar los informes de entrada HIDC al dispositivo de 
origen 20 en forma de interrupción. Por lo tanto, puede que no sea necesario que el dispositivo de origen 20 sondee 30 
el dispositivo colector 60 sobre los informes de entrada HIDC. 
 
[0061] La FIG. 2 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de operación 200 realizada por el dispositivo de origen 
20, de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. Aunque la FIG. 2 y otras figuras se describen con 
referencia a la FIG. 1, la FIG. 2 y otras figuras descritas en el presente documento pueden ser aplicables en ejemplos 35 
distintos del ejemplo de la FIG. 1. 
 
[0062] En el ejemplo de la FIG. 2, el dispositivo de origen 20 puede almacenar una pluralidad de formatos de informe 
preconfigurados 28 (202). Cada uno de los formatos de informe preconfigurados 28 puede asociarse con un tipo 
diferente de HID. Además, el dispositivo de origen 20 puede recibir uno o más paquetes IP desde el dispositivo colector 40 
60 (204). El uno o más paquetes IP pueden contener un informe de entrada HIDC. El módulo UIBC 32 del dispositivo 
de origen 20 puede identificar, basándose en los datos en uno o más paquetes IP, un formato de informe 
preconfigurado a partir de la pluralidad de formatos de informe preconfigurados 28 (206). A continuación, el módulo 
UIBC 32 puede analizar el informe de entrada HIDC basándose en el formato preconfigurado identificado para 
determinar una entrada de usuario descrita por el informe de entrada HIDC (208). El dispositivo de origen 20 puede 45 
generar datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario (210). A continuación, el dispositivo de origen 20 puede 
enviar los datos multimedia desde el dispositivo de origen 20 al dispositivo colector 60 (212). Al recibir los datos 
multimedia, el dispositivo colector 60 puede descodificar y presentar los datos multimedia. 
 
[0063] La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de operación 250 realizada por un dispositivo colector, 50 
de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. En el ejemplo de la FIG. 3, el dispositivo colector 60 puede 
recibir de un HID (por ejemplo, HID 70) una indicación de una entrada de usuario (252). El módulo UIBC 74 en el 
dispositivo colector 60 puede generar un informe de entrada HIDC basado en la entrada de usuario (254). En algunos 
ejemplos, el informe de entrada HIDC puede ajustarse a un estándar USB o Bluetooth. A continuación, el dispositivo 
colector 60 puede enviar uno o más paquetes IP al dispositivo de origen 20 (256). Los paquetes IP pueden contener 55 
el informe de entrada HIDC y un indicador de tipo HID que identifica un formato de informe para analizar el informe de 
entrada HIDC. Posteriormente, el dispositivo colector 60 puede recibir datos multimedia del dispositivo de origen 20 
(258). Los datos multimedia pueden basarse en la entrada de usuario descrita por el informe de entrada HIDC. 
 
[0064] La FIG. 4 es un diagrama de flujo que ilustra otro ejemplo de operación 350 realizada por un dispositivo colector 60 
60, de acuerdo con una o más técnicas de esta divulgación. La operación 350 puede ser un caso más específico de 
la operación 250 ilustrada en el ejemplo de la FIG. 3. 
 
[0065] En el ejemplo de la FIG. 4, el administrador de sesiones WD 68 del dispositivo colector 60 se comunica con el 
administrador de sesiones WD 30 del dispositivo de origen 20 para establecer un UIBC (351). En algunos ejemplos, 65 
el administrador de sesiones WD 30 del dispositivo de origen 20 inicia la comunicación para establecer el UIBC. En 
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otros ejemplos, el administrador de sesiones WD 68 del dispositivo colector 60 inicia la comunicación para establecer 
el UIBC. En algunos ejemplos, administrador de sesiones WD 68 y administrador de sesiones WD 30 pueden negociar 
capacidades UIBC durante el establecimiento de la sesión. La FIG. 7, que se describe a continuación, es un diagrama 
de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 
para negociar el UIBC para mensajes de entrada genéricos. La FIG. 8, que se describe con mayor detalle a 5 
continuación, es un diagrama de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre el dispositivo de origen 20 
y el dispositivo colector 60 para negociar el UIBC para los informes de entrada HIDC. 
 
[0066] Antes de que se establezca el UIBC, el dispositivo colector 60 puede ser consciente de y administrar los 
dispositivos de entrada conectados al mismo. Los dispositivos de pantalla táctil y de control remoto siempre pueden 10 
estar conectados al dispositivo colector 60. Otros dispositivos de entrada (como ratones y teclados) se conectan y 
desconectan, lo cual posiblemente requiera administradores y controladores de dispositivos Plug and Play (PnP) 
adecuados. Antes de iniciar el UIBC, el administrador de sesiones WD 68 puede tener una lista de dispositivos 
conectados y sus estados actuales. El administrador de sesiones WD 68 puede identificar los HID en esta lista al 
dispositivo de origen 20 durante el establecimiento del UIBC. 15 
 
[0067] En algunos ejemplos, el establecimiento del UIBC supone los siguientes requisitos previos: El dispositivo de 
origen 20 ha descubierto el dispositivo colector 60. El dispositivo colector 60 se ha emparejado con el dispositivo de 
origen 20. Se ha establecido una conexión de Protocolo de Control de Transmisión (TCP) entre el dispositivo de origen 
20 y el dispositivo colector 60 con un puerto de control RTSP. Todas las capacidades de WD no UIBC se han negociado 20 
a través de RTSP entre el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60. 
 
[0068] Después de que se estableció el UIBC, el SO 76 del dispositivo colector 60 puede recibir un informe de entrada 
del controlador de HID 72 (352). En respuesta a la recepción del informe de entrada, SO 76 puede enviar un evento 
de entrada al módulo UIBC 74 del dispositivo colector 60 (354). El evento de entrada puede incluir el informe de 25 
entrada recibido por SO 76. Cuando el módulo UIBC 74 recibe eventos de entrada, el módulo UIBC 74 puede 
almacenar los eventos de entrada en una cola. El módulo UIBC 74 puede procesar los eventos de entrada en el orden 
en que el módulo UIBC 74 agrega los eventos de entrada a la cola. 
 
[0069] Cuando el módulo UIBC 74 procesa un evento de entrada, el módulo UIBC 74 puede determinar si capturar el 30 
evento de entrada (356). El módulo UIBC 74 puede determinar si se debe capturar el evento de entrada de varias 
maneras. Por ejemplo, el módulo UIBC 74 puede tomar la decisión de no capturar eventos de entrada cuando se pulsa 
la tecla Mayús o la tecla Control. Si el módulo UIBC 74 toma la decisión de no capturar el evento de entrada ("NO" de 
356), la operación 350 puede finalizar. 
 35 
[0070] Si el módulo UIBC 74 toma la determinación de capturar el evento de entrada ("SÍ" de 356), el módulo UIBC 
74 puede registrar el evento de entrada (358). El módulo UIBC 74 puede registrar el evento de entrada de varias 
maneras. Por ejemplo, el módulo UIBC 74 puede registrar el evento de entrada en una interfaz de línea de comandos 
(CLI) de prueba UIBC para la depuración. 
 40 
[0071] Además, el módulo UIBC 74 puede generar un mensaje de UIBC (360). El mensaje de UIBC puede tener varios 
formatos de mensaje. La FIG. 6, que se describe en detalle a continuación, ilustra un formato de mensaje de ejemplo 
para un mensaje de UIBC. En otros ejemplos, el formato de mensaje de un mensaje de UIBC puede ser más simple 
que el formato de mensaje de ejemplo de la FIG. 6. Por ejemplo, en tales otros ejemplos, un mensaje de UIBC solo 
puede incluir el cuerpo de entrada. El mensaje de UIBC puede incluir un cuerpo de entrada genérico o un cuerpo de 45 
entrada HIDC. En algunos ejemplos, el mensaje de UIBC incluye un descriptor de informe que identifica un formato 
de informe al que corresponde el cuerpo de entrada HIDC del mensaje de UIBC. Cuando el módulo UIBC 74 procesa 
un informe de entrada, el módulo UIBC 74 puede generar un mensaje de UIBC que incluye un cuerpo de entrada 
genérico (es decir, un mensaje de entrada genérico) o un cuerpo de entrada HIDC (es decir, un informe de entrada 
HIDC). 50 
 
[0072] El módulo UIBC 74 puede generar mensajes UIBC que incluyen cuerpos de entrada genéricos para las entradas 
de usuario que dependen de la plataforma de dispositivo. Por ejemplo, diferentes plataformas de dispositivos, como 
WINDOWS MOBILE™ y ANDROID™, pueden tener diferentes formatos de entradas de usuario. Las entradas de 
usuario pueden detectarse y enviarse como entradas de usuario a nivel de sistema operativo, no como entradas de 55 
usuario a nivel de controlador. 
 
[0073] Cuando el módulo UIBC 32 de dispositivo de origen 20 recibe un mensaje de entrada genérico, el módulo UIBC 
32 puede procesar el mensaje de entrada genérico de acuerdo con una plataforma de dispositivo de dispositivo de 
origen 20. Por lo tanto, los mensajes de entrada genéricos pueden ser útiles cuando el dispositivo de origen 20 es 60 
capaz de procesar los informes de entrada originales recibidos por el módulo 74 de UIBC. Por ejemplo, el dispositivo 
de origen 20 puede procesar una cierta secuencia de toques con los dedos en una pantalla táctil, ya que una aplicación 
que se ejecuta en el dispositivo de origen 20 (por ejemplo, la aplicación 22) puede manejar interacciones complejas 
de los usuarios. El dispositivo de origen 20 puede soportar eventos de movimiento de múltiples toques para entradas 
genéricas con el uso de un identificador de puntero que identifica qué punteros se están utilizando a la vez. Por lo 65 
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tanto, el dispositivo colector 60 puede enviar estos eventos de movimiento de múltiples toques como múltiples 
punteros, y el dispositivo de origen 20 puede interpretarlos como múltiples eventos de puntero. 
 
[0074] En algunos ejemplos, el módulo UIBC 74 puede detectar eventos de movimiento generados por el SO 76. En 
tales ejemplos, el módulo UIBC 74 puede generar un mensaje de UIBC que incluye un cuerpo de entrada genérico en 5 
respuesta a la recepción de un evento de movimiento. El evento de movimiento puede ser un objeto de datos (por 
ejemplo, un objeto de lenguaje de programación orientado a objetos) que pertenece a una clase de evento de entrada. 
Los objetos que pertenecen a la clase de evento de entrada pueden comprender objetos de evento de movimiento u 
objetos de evento de tecla. Los objetos de evento de movimiento pueden incluir datos que registran movimientos de 
varios tipos de HID, como ratones, bolígrafos, dedos y bolas de seguimiento. Los objetos de eventos de tecla pueden 10 
incluir datos que registran las pulsaciones de teclas. En tales ejemplos, el módulo UIBC 74 puede procesar los objetos 
de Evento de movimiento de acuerdo con el siguiente pseudo código: 
 
Si KeyEvent 

Si KeyDown 15 
Guarde el código de tecla 1 (si es Mayús, espere 1 segundo y guarde el código 

de tecla 2) 

Traducir a ASCII 

Generar mensaje de entrada genérico de KeyDown 

Colocar en la cola de InputTx 20 
Si keyUp 

Guarde el código de tecla 1 (si es Mayús, espere 1 segundo y guarde el código 

de tecla  

2) 

Traducir a ASCII 25 
Generar mensaje de entrada genérico de KeyUp 

Colocar en la cola de InputTx 

Si no es MotionEvent 

Si ActionDown 

Guardar X, Y e ID para cada puntero hacia abajo 30 
Escalar X, Y a resolución de vídeo 

Generar mensaje de entrada genérico de TouchDown 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionUp 

Guardar X, Y e ID para cada puntero arriba 35 
Escalar X, Y a resolución de vídeo 

Generar mensaje de entrada genérico de TouchUp 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionMove && Absolute InputDevice 

Guardar X, Y e ID principales para cada puntero 40 
Escalar X, Y a resolución de vídeo 

Generar mensaje de entrada genérico de TouchMove 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionMove && Relative InputDevice 

Guardar Delta X, Y y obtener X, Y absolutos 45 
Escalar X, Y a resolución de vídeo 

Generar mensaje de entrada genérico de TouchMove 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionScroll 

Si vertical 50 
Generar informe de desplazamiento vertical 

Colocar en la cola de InputTx 

Si horizontal 

Generar informe de desplazamiento horizontal 

Colocar en la cola de InputTx 55 
En caso contrario, imprimir "InputEvent no puede procesarse: " + Comando 

 
[0075] De acuerdo con el pseudo código proporcionado anteriormente, el módulo UIBC 74 puede determinar si el 
objeto evento de movimiento es un objeto de evento de tecla. Si el objeto de Evento de movimiento es un objeto de 
evento de tecla y el objeto de evento de tecla indica un evento de desactivación de tecla, el módulo UIBC 74 puede 60 
traducir un código para la tecla pulsada a un código UTF-8 o ASCII, generar un mensaje de entrada genérico para el 
evento de tecla pulsada, y poner en cola un mensaje de UIBC que contiene el mensaje de entrada genérico para la 
transmisión. Si el objeto de evento de movimiento es un objeto de evento de tecla y el objeto de evento de tecla indica 
un evento de activación de tecla, el módulo UIBC 74 puede traducir un código para la tecla liberada a un código UTF-
8 o ASCII, generar un mensaje de entrada genérico para el evento de tecla Arriba, y poner en cola un mensaje de 65 
UIBC que contiene el mensaje de entrada genérico para la transmisión. En el pseudo código proporcionado 
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anteriormente, el módulo UIBC 74 puede generar y poner en cola para transmitir mensajes de entrada genéricos para 
varios tipos de objetos de evento de movimiento, tales como eventos de puntero hacia abajo, eventos de puntero hacia 
arriba, eventos de movimiento de puntero y eventos de desplazamiento. 
 
[0076] Además de procesar objetos de evento de movimiento y objetos de evento de tecla como se analizó 5 
anteriormente, el módulo UIBC 74 puede procesar otros tipos de eventos de entrada. Por ejemplo, si el dispositivo 
colector 60 incluye detectores de orientación, el módulo UIBC 74 puede generar mensajes de entrada genéricos que 
indiquen cambios en la orientación del dispositivo colector 60, como se indica en el siguiente pseudo código. 
 

Si se detecta cambio de orientación 10 
Sobre el cambio de orientación 

Guardar grados de orientación 

Generar mensaje de entrada de rotación 

Colocar en la cola de InputTx 

 15 
[0077] En algunos ejemplos, el módulo UIBC 74 puede generar mensajes de entrada genéricos para la entrada de 
múltiples toques. Si tanto el dispositivo de origen 20 como el dispositivo colector 60 soportan múltiples toques, el 
módulo UIBC 74 puede generar elementos de información adicionales (IE) para las entradas del usuario para el 
puntero hacia abajo, el puntero mover y el puntero hacia arriba con coordenadas X e Y precedidas por el número de 
punteros y un parámetro de índice para identificar cuál de los múltiples punteros es (por ejemplo, [2, 1, X1, Y1, 2, X2, 20 
Y2]). Para un solo toque, estos valores anteriores pueden ser 1 y 1 (por ejemplo, [1,1, X, Y]). 
 
[0078] En esta divulgación, HIDC puede hacer referencia al envío de mensajes a través de una variedad de estándares 
HID existentes, ambos basados en el USB HID y de otra manera. El dispositivo colector 60 puede enviar las entradas 
de usuario de la categoría HIDC y no puede procesar las entradas de usuario. Es posible que un tercer dispositivo 25 
conectado al dispositivo colector 60 tenga conocimiento del dispositivo de origen 20. En este caso, un dispositivo HID 
puede enviar mensajes desde el tercer dispositivo al dispositivo colector 60 y el dispositivo colector 60 puede enviar 
los mensajes directamente al dispositivo de origen 20. De esta manera, el dispositivo de origen 20 puede responder a 
esos mensajes en el contexto correcto. 
 30 
[0079] En algunos ejemplos, el módulo UIBC 74 puede generar mensajes UIBC que incluyen cuerpos de entrada 
HIDC para dispositivos de tipo tecla USB. En algunos de estos ejemplos, el módulo UIBC 74 puede capturar entradas 
del usuario como objetos de evento de movimiento desde el SO 76 en lugar de hacerlo desde el controlador de HID 
72. El módulo UIBC 74 puede generar informes de entrada HIDC basados en objetos de evento de entrada. El módulo 
UIBC 74 puede procesar objetos de evento de movimiento de acuerdo con el siguiente pseudo código: 35 
 
 
Si MotionEvent 

Si ActionDown 

Guardar X, Y 40 
Generar informe de entrada de botón de ratón 1 abajo de HID 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionUp 

Guardar X, Y 

Generar informe de botón de ratón 1 arriba de HID 45 
Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionMove && Absolute InputDevice 

Guardar X, Y 

Generar informe de movimiento de ratón de HID 

Colocar en la cola de InputTx 50 
Si ActionMove && Relative InputDevice 

Guardar deltas de X, Y de ActionMove anterior 

Generar informe de movimiento de ratón de HID 

Colocar en la cola de InputTx 

Si ActionScroll 55 
Si vertical 

Generar informe del botón de ratón 3 

Colocar en la cola de InputTx 

En caso contrario, imprimir "MotionEvent no puede procesarse: " + Comando 

 60 
 
[0080] De acuerdo con el pseudo código anterior, el módulo UIBC 74 puede generar informes de entrada HIDC que 
indican varios tipos de entradas de movimiento. Además, en el ejemplo de pseudo código anterior, el objeto de Evento 
de entrada se puede generar desde un HID que no sea una pantalla táctil. En consecuencia, el objeto de evento de 
entrada puede indicar deltas relativas de X e Y en lugar de X e Y absolutos, como se indica típicamente en los objetos 65 
de evento de entrada para la entrada de usuario desde pantallas táctiles. 
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[0081] Después de que el módulo UIBC 74 genera un mensaje de UIBC, el módulo UIBC 74 puede enviar el mensaje 
de UIBC a una cola de transmisión UIBC (362). El SO 76 del dispositivo colector 60 puede enviar mensajes UIBC 
desde la cola de transmisión UIBC (364). El SO 76 puede enviar mensajes UIBC desde la cola de transmisión UIBC 
en el orden en que los mensajes UIBC se agregaron a la cola de transmisión UIBC. Cuando SO 76 envía un mensaje 5 
de UIBC, la pila IP 78 puede encapsular el mensaje de UIBC en uno o más paquetes TCP/IP que especifican como 
dirección de destino una dirección IP del dispositivo de origen 20. El paquete TCP/IP puede especificar como puerto 
de destino un identificador de puerto que el dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 negociaron cuando el 
dispositivo de origen 20 y el dispositivo colector 60 establecieron la sesión de pantalla inalámbrica. 
 10 
[0082] Como se indicó anteriormente, la Fig. 4 es simplemente un ejemplo coherente con esta divulgación. En otros 
ejemplos, el módulo UIBC 74 puede recibir el informe de entrada HIDC directamente del controlador de HID 72. A 
continuación, el módulo UIBC 74 puede agregar un envoltorio UIBC (por ejemplo, generar un mensaje de UIBC que 
incluya el informe de entrada HIDC) y a continuación enviar el mensaje de UIBC a la cola de transmisión UIBC. 
 15 
[0083] La FIG. 5 es un diagrama de flujo que ilustra otra operación de ejemplo 400 realizada por el dispositivo de 
origen 20. La operación 400 puede ser un caso más específico de la operación 200 ilustrada en el ejemplo de la FIG. 
2. 
 
[0084] En el ejemplo de la FIG. 5, el módulo UIBC 32 puede recibir un mensaje de UIBC en un UIBC establecido (402). 20 
El módulo UIBC 32 puede enviar el mensaje de UIBC a una cola de recepción de UIBC (404). El módulo UIBC 32 
puede analizar un mensaje de UIBC en la cola de recepción de UIBC (406). El módulo UIBC 32 puede analizar los 
mensajes de UIBC en la cola de recepción de UIBC de acuerdo con un orden en el que los mensajes de UIBC se 
agregan a la cola de recepción de UIBC. 
 25 
[0085] Si el mensaje de UIBC contiene un cuerpo de entrada genérico, el módulo UIBC 32 puede analizar el mensaje 
de UIBC de acuerdo con la Tabla 2, a continuación. 
 
 

TABLA 2 30 
 

Campo Tamaño (octetos) Acción 

ID de IE genérica ( tipo de 
entrada) 1 

Establecer tipo de entrada 

0 Tocar abajo 

1 Tocar arriba 

2 Tocar mover 

3 Tecla abajo 

4 Tecla arriba 

5 Zoom 

6 Desplazamiento vertical 

7 Desplazamiento horizontal 

8 Girar 

Longitud (de Descripción) 2 

Verificar 

Tocar abajo = 6+ 

Tocar arriba = 6+ 

Toque mover = 6+ 

Tecla abajo = 4 

Tecla arriba = 4 

Zoom = 6 

Desplazamiento vertical = 2 

Desplazamiento horizontal = 2 

Girar = 2 
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Campo Tamaño (octetos) Acción 

Descripción 

Tocar abajo 

Tocar 

Arriba 

Tocar mover 

Tecla abajo tecla arriba 

Zoom 

Desplazamiento vertical 

Desplazamiento horizontal 

Girar 

Varía 

6+ 

6+ 

6+ 

4 

4 

6 

2 

2 

2 

Establecer valores de entrada 

#,N, X, Y.... 

#,N, X, Y.... 

#,N, X, Y.... 

Tecla1, (2) 

Tecla1, (2) 

Enfoque X, Y, Int, Fracc 

-1 o +1 (abajo/arriba) 

-1 o +1 (izquierda/derecha) 

0/180 (retrato) 90/270 (paisaje) 

 
[0086] Aunque no se muestra en la Tabla 2, el cuerpo de un mensaje de entrada genérico puede incluir el número de 
punteros activamente hacia abajo (#), con un ID de puntero (N) que describe cada puntero que es seguido por las 
coordenadas X e Y. 
 5 
[0087] Si el mensaje de UIBC contiene un informe de entrada HIDC, el módulo UIBC 32 puede identificar, basándose 
en datos (por ejemplo, un indicador de tipo HID) en uno o más paquetes IP que contienen el mensaje de UIBC, un 
formato de informe preconfigurado. A continuación, el módulo UIBC 32 puede analizar un informe de entrada HIDC 
basándose en el formato de informe preconfigurado identificado para determinar una entrada de usuario. Por ejemplo, 
si el mensaje de UIBC contiene un informe de entrada HIDC, el módulo 32 UIBC puede analizar el informe de entrada 10 
HIDC de acuerdo con la Tabla 3, que se muestra a continuación. La Tabla 3 indica un formato de ejemplo para un 
informe de entrada HIDC para las acciones del ratón. En algunos ejemplos, el dispositivo colector 60 puede enviar 
informes de entrada HIDC para acciones del ratón cada 10 ms durante las acciones del ratón. 
 

TABLA 3 15 
 

Campo Tamaño (octetos) Valor 

Tipo de interfaz HID - USB 1 Verificar = 1 

Tipo HID - Ratón 1 Verificar = 1 

Longitud (de valor HID) 
  
  

2 Verificar tamaño 

Sin desplazamiento = 3 

Desplazamiento = 4 

Valor HID ( Informe de entrada) 

Botones 

1 - Hacer clic con el botón de la izquierda abajo 

2 - Hacer clic con el botón de la derecha abajo 

3 - Rueda clic abajo movimiento vertical (X) 

 

Movimiento horizontal (Y) 

 

Desplazamiento (opcional) 

Varía 1 

(bit 0) 

(bit 1) 

(bit 2) 

1 

 

1 

 

1 

Establecer valores de entrada 

0000 0001 

0000 0010 

0000 0100 

+ = # Píxeles a la derecha (0000 0001) 

- = # Píxeles restantes (1111 1111) 

+ = # Píxeles abajo (0000 0001) 

- = # Píxeles arriba (1111 1111) 

+ = Desplazamiento hacia arriba (0000 0001) 

- = Desplazamiento hacia abajo (1111 1111) 

 
Los dispositivos Bluetooth pueden tener un informe de entrada similar al ejemplo de informe de entrada de la Tabla 3, 
excepto que los informes de entrada para dichos dispositivos Bluetooth pueden incluir una cabecera de DATOS 
adicional que tiene un valor igual a 1010 0001. 20 
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[0088] Después de analizar el mensaje de UIBC, el módulo UIBC 32 puede determinar si el mensaje de UIBC incluye 
un mensaje de entrada genérica (408). En respuesta a la determinación de que el mensaje de UIBC incluye un mensaje 
de entrada genérico ("SÍ" de 408), el módulo 32 UIBC puede inyectar un evento de entrada basándose en el mensaje 
de entrada genérico (410). Cuando el módulo UIBC 32 inyecta el evento de entrada, el SO 24 del dispositivo de origen 
20 puede notificar a los procesos que se han registrado para recibir el evento de entrada. 5 
 
[0089] En algunos ejemplos, el módulo UIBC 32 puede llevar a cabo un procesamiento adicional sobre los valores en 
un evento de entrada genérico para generar el evento de entrada. Sin dicho procesamiento adicional, los valores 
representados en el evento de entrada pueden no correlacionarse con los valores apropiados en el dispositivo de 
origen 20. Por ejemplo, el mensaje de UIBC puede incluir un mensaje de entrada genérico que indica una entrada de 10 
movimiento. En este ejemplo, el módulo UIBC 32 puede realizar un procesamiento adicional para normalizar los 
valores X e Y enviados en el mensaje de entrada genérico. Debido a que la resolución de vídeo negociada puede no 
coincidir con la resolución de vídeo de una pantalla del dispositivo colector 60 y una pantalla del dispositivo de origen 
20, los valores X e Y de un evento de movimiento detectado en el dispositivo colector 60 pueden no correlacionarse 
con la resolución de vídeo negociada. Por lo tanto, el módulo UIBC 32 puede normalizar los valores X e Y de un evento 15 
de movimiento detectado en el dispositivo colector 60 a los valores X e Y apropiados de la resolución de vídeo 
negociada. El módulo UIBC 32 puede normalizar los valores de X e Y usando la siguiente fórmula: 
 

 
 20 

 
 

La resolución negociada se puede especificar en el parámetro "wfd_video_formats" durante la negociación de 
capacidad basada en la transacción RTSP. El módulo UIBC 32 no puede realizar la asignación si la resolución 
negociada coincide con la resolución de la pantalla del dispositivo de origen 20. 25 
 
[0090] Además, en el ejemplo del párrafo anterior, una vez que el módulo UIBC 32 recibe los valores X e Y de un 
mensaje de entrada de movimiento genérico, el módulo UIBC 32 puede o puede no asignar los valores X e Y del 
mensaje de entrada de movimiento genérico para la resolución de una pantalla del dispositivo de origen 20 para su 
procesamiento. Si el dispositivo de origen 20 procesa los valores X e Y del mensaje de entrada de movimiento genérico 30 
en la resolución del vídeo negociado, el módulo UIBC 32 no necesita realizar ninguna asignación. Sin embargo, si el 
dispositivo de origen 20 procesa los valores X e Y del mensaje de entrada de movimiento genérico en la referencia de 
la resolución de una pantalla del dispositivo de origen 20, el módulo UIBC 32 puede realizar la siguiente asignación: 
 

 35 
 

 
 
[0091] Por otra parte, las coordenadas X e Y especificadas en los eventos de entrada genéricos puede ser 
coordenadas absolutas (es decir, coordenadas de la pantalla) o coordenadas relativas (es decir, deltas que reflejan 40 
un cambio en X y/o Y). En algunos ejemplos, si las coordenadas especificadas en un evento de entrada genérico son 
coordenadas absolutas, el módulo UIBC 32 puede convertir las coordenadas en coordenadas relativas, o viceversa, 
según sea apropiado para el dispositivo de origen 20. 
 
[0092] Además, si el mensaje de entrada genérico indica un evento de tecla, una orden y el número de teclas pulsadas 45 
puede ser importante. Debido a que los diferentes sistemas operativos pueden usar valores diferentes para las teclas, 
el módulo UIBC 74 y el módulo UIBC 32 pueden usar caracteres genéricos UTF-8 o ASCII en los mensajes de entrada 
genéricos para seguir siendo independientes del sistema operativo. Por ejemplo, para enviar una letra mayúscula, el 
dispositivo colector 60 puede esperar otra tecla después de pulsar la tecla Mayús y enviar la letra mayúscula 
correspondiente. En algunos ejemplos, se pueden enviar múltiples códigos de tecla en un solo mensaje de entrada 50 
genérico. 
 
[0093] Si el mensaje de UIBC no incluye un mensaje de entrada genérico ("NO" de 408), el módulo UIBC 32 puede 
determinar si el mensaje de UIBC incluye un informe de entrada HIDC (412). Si el mensaje de UIBC incluye un informe 
de entrada HIDC ("SÍ" de 412), el módulo UIBC 32 puede generar e inyectar un evento de entrada basado en el informe 55 
de entrada HIDC (414). Como se describe en otra parte de esta divulgación, el dispositivo colector 60 puede no 
procesar informes de entrada HIDC. En lugar de eso, el dispositivo colector 60 puede pasar informes de entrada HIDC 
de controladores de HID que generaron los informes de entrada HIDC. 
 
[0094] En algunos ejemplos, el módulo UIBC 32 puede no necesitar normalizar las coordenadas X e Y enviadas en 60 
los informes de entrada HIDC porque los movimientos son cambios relativos en X e Y y solo pueden dar como 
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resultado aumentos pequeños en la velocidad de movimiento del ratón. En otros ejemplos, el módulo UIBC 32 puede 
normalizar las coordenadas X e Y para reflejar las diferencias en la resolución de la pantalla entre una pantalla del 
dispositivo de origen 20 y una pantalla del dispositivo colector 60, entre una resolución de pantalla negociada y una 
resolución de pantalla del dispositivo colector 60, o una resolución de pantalla negociada y una resolución de pantalla 
del dispositivo de origen 20. 5 
 
[0095] Además de la normalización, las coordenadas X e Y enviadas en los informes de entrada de ratón HIDC pueden 
ser coordenadas X e Y relativas, mientras que las coordenadas de evento de movimiento pueden ser absolutas 
(coordenadas de pantalla) o relativas (deltas que reflejan un cambio en X o Y). En algunos sistemas operativos, la 
mayoría de las entradas, excepto las entradas de la pantalla táctil, son relativas, por lo que si se puede encontrar un 10 
dispositivo de entrada adicional, no se necesitan cambios. Los dispositivos de entrada de la pantalla táctil pueden ser 
absolutos, por lo que si el dispositivo de entrada es una pantalla táctil, las coordenadas absolutas X e Y previas pueden 
registrarse y solo los cambios relativos pueden enviarse en el informe de entrada del ratón de HIDC. 
 
[0096] El módulo UIBC 32 puede inyectar eventos de entrada de diversas maneras. Por ejemplo, el módulo UIBC 32 15 
puede inyectar eventos de entrada a través de los controladores existentes. En este ejemplo, el módulo UIBC 32 
puede pasar valores HID (por ejemplo, valores basados en la entrada de usuario descrita por mensajes de entrada 
genéricos o informes de entrada HIDC) directamente al controlador respectivo en SO 24 y puede procesarse en 
consecuencia. El SO 24 puede llevar el evento de entrada desde el controlador a una aplicación (por ejemplo, la 
aplicación 22) registrada para recibir el evento de entrada. 20 
 
[0097] En otro ejemplo, el módulo UIBC 32 puede inyectar eventos de entrada a través de un controlador de HID. En 
este ejemplo, el módulo UIBC 32 puede pasar valores HID directamente a un controlador de HID en SO 24. El 
controlador de HID puede procesar los valores HID en consecuencia. Las solicitudes de controladores de HID al SO 
24 también pueden enviarse a través del UIBC. 25 
 
[0098] En otro ejemplo, el módulo UIBC 32 puede inicializar un controlador virtual. La inicialización de un controlador 
virtual puede permitir que el módulo UIBC 32 tenga la flexibilidad de insertar una amplia variedad de eventos de 
entrada al SO 24. En este ejemplo, el módulo UIBC 32 puede pasar eventos de entrada al controlador virtual. A 
continuación, el controlador virtual puede enviar los eventos de entrada al SO 24 porque el controlador virtual puede 30 
estar estrechamente integrado con el SO 24 y puede representar uno o varios dispositivos de entrada. El controlador 
virtual puede inicializarse cuando la pantalla inalámbrica está activa, pero es posible que deba instalarse. 
 
[0099] En otro ejemplo, el módulo UIBC 32 puede inyectar eventos de entrada a través de los comandos de SO al SO 
24. En este ejemplo, el módulo UIBC 32 puede enviar KeyEvents y MotionEvents directamente al SO 24. Sin embargo, 35 
en algunos ejemplos, el SO 24 puede evitar la inyección de eventos de entrada a través de los comentarios del SO, 
ya que puede no ser seguro que una aplicación envíe comandos a otras aplicaciones y cada aplicación tiene su propia 
instancia del núcleo subyacente. Este enfoque puede ser más fácil que implementar un controlador virtual y el 
rendimiento de latencia puede ser mejor. El siguiente pseudo código muestra una forma de ejemplo de inyectar eventos 
de entrada de acuerdo con este ejemplo: 40 
 

InputConnection ic = getCurrentInputConnection(); 

long eventTime = SystemClock.uptimeMillis(); 

ic.sendKeyEvent(new KeyEvent(eventTime, eventTime, 

KeyEvent.ACTION_DOWN, keyEventCode, 0, 0, 0, 0, 45 
KeyEvent.FLAG_SOFT_KEYBOARD | KeyEvent.FLAG_KEEP_TOUCH_MODE)); 

ic.sendKeyEvent(new KeyEvent (SystemClock.uptimeMillis(), eventTime, 

KeyEvent.ACTION_UP, keyEventCode, 0, 0, 0, 0, 

KeyEvent.FLAG_SOFT_KEYBOARD | KeyEvent.FLAG_KEEP_TOUCH_MODE)); 

 50 
[0100] Si el mensaje de UIBC no incluye un informe de entrada HIDC ("NO" de 412), el módulo 32 UIBC puede 
determinar si el mensaje de UIBC corresponde a una solicitud de descriptor (416). En respuesta a la determinación de 
que el mensaje de UIBC corresponde a una solicitud de descriptor ("SÍ" de 416), el módulo UIBC 32 puede enviar un 
descriptor a un ordenador principal de HID en el dispositivo de origen 20 (418). El ordenador principal de HID puede 
ser una unidad en el dispositivo de origen 20 que procesa los informes de entrada de un HID particular. En el ejemplo 55 
de la FIG. 5, el módulo UIBC 32 puede procesar otro mensaje de UIBC desde la cola de recepción de UIBC si el 
mensaje de UIBC no corresponde a una solicitud de descriptor ("NO" de 416). 
 
[0101] Durante la inicialización de un HID, un ordenador principal de HID puede requerir información adicional sobre 
el HID. En consecuencia, el dispositivo de origen 20 puede enviar un comando Get_Descriptor al dispositivo colector 60 
60. Cuando el dispositivo colector 60 recibe un comando Get_Descriptor, el módulo UIBC 74 puede reenviar el 
comando Get_Descriptor a un controlador de HID (por ejemplo, controlador de HID 72) asociado con el HID. Cuando 
el controlador de HID recibe el comando Get_Descriptor, el controlador de HID puede enviar información sobre el HID 
al módulo 74 de UIBC. A continuación, el módulo UIBC 74 puede generar y enviar un mensaje de UIBC que incluya la 
información sobre el HID. En algunos ejemplos en los que el dispositivo de origen 20 puede identificar un formato de 65 
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informe preconfigurado basado en los datos de uno o más paquetes de IP que contienen un informe de entrada HIDC, 
puede ser innecesario que el dispositivo de origen 20 solicite dicha información adicional. 
 
[0102] Tras la inicialización, el dispositivo colector 60 puede recibir un comando Get_Descriptor del dispositivo de 
origen 20 con un tipo de informe de descriptor. El controlador de HID puede enviar el descriptor de informe como se 5 
muestra a continuación en las Tablas 4 y 5 como el valor HID del informe de entrada. Después del descriptor de 
informe inicial, el dispositivo colector 60 puede continuar enviando informes de entrada como se muestra en el cuerpo 
de entrada HIDC con la frecuencia con que se reciben del controlador de HID (o inicialmente a través de MotionEvents). 
 

TABLA 4 - Obtener descriptor 10 
 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 
  

bmRequestType 
 4..0: Recipiente 

1 
  

80h 
...0000 

  
Dispositivo 

  
  

 6..5: Tipo 
 7: Dirección 

  
  

.00.... 
1....... 

Estándar 
Dispositivo a ordenador 
principal 

1 bRequest 1 06h Obtener descriptor 

2 wValue.LowByte 1 00h   

3 wValue.HiByte 1 22h Descriptor de informe 

4 wIndex 2 0000h Interfaz 

6 wLongitud 2 0074h Longitud del descriptor 

 
TABLA 5 - Descriptor de informe de la interfaz 0 para un ratón 

 

Etiqueta del artículo (valor) Datos sin procesar 

Página de uso (escritorio genérico) 05 01 

Uso (ratón) 09 02 

Recogida (solicitud) A1 01 

 Uso (puntero) 09 01 

 Recogida (física) A1 00 

  Página de uso (botón) 05 09 

  Mínimo de Uso (botón 1) 19 01 

  Uso máximo (botón 3) 29 03 

  Mínimo lógico (0) 15 00 

  Máximo lógico (1) 25 01 

  Tamaño de informe (1) 75 01 

  Recuento de informe (3) 95 03 

  Entrada (Datos, Var, Abs, NWrp, Lin, Pref, NNul, Bit) 81 02 

  Tamaño de informe (5) 75 05 

  Recuento de informe (1) 95 01 

  Entrada (Cnst, Ary, Abs) 81 01 

  Página de uso (escritorio genérico) 05 01 

  Uso (X) 09 30 

  Uso (Y) 09 31 

  Uso (rueda) 09 38 
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Etiqueta del artículo (valor) Datos sin procesar 

  Mínimo lógico (-127) 15 81 

  Máximo lógico (127) 25 7F 

  Tamaño de informe (8) 75 08 

  Recuento de informe (8) 95 03 

  Entrada (Data, Var, Rel, NWrp, Lin, Pref, NNul, Bit) 81 06 

 EndCollection C0 

Recogida final C0 

 
[0103] En algunos casos, el dispositivo de origen 20 puede enviar comandos Get_Descriptor adicionales con tipos de 
descriptores que no sean "Informe". Si el dispositivo colector 60 recibe un comando Get_Descriptor con un tipo de 
descriptor "HID" (wValue = 21h), el controlador de HID puede enviar el descriptor HID como se muestra en la Tabla 6 
a continuación. 5 
 

TABLA 6 
 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 09h   

1 bDescriptorType 1 21h HID 

2 bcdHID 2 0111h 1,11 

4 bCountryCode 1 00h   

5 bNumDescriptors 1 01h   

6 bDescriptorType 1 22h Informe 

7 wDescriptorLength 2 0034h 52 octetos 

 
[0104] Si el dispositivo colector 60 recibe un comando Get_Descriptor (Configuración), el controlador de HID puede 10 
enviar el descriptor de configuración, el descriptor de interfaz, el descriptor de HID y el descriptor de punto final como 
mensajes separados en ese orden. Los ejemplos de estos descriptores se describen en las Tablas 7-12, a 
continuación: 
 

TABLA 7 15 
 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 09h   

1 bDescriptorType 1 02h Configuración 

2 wTotatLength 2 0022h   

4 bNumInterfaces 1 01h   

5 bConfigurationValue 1 01h   

6 iConfiguration 1 00h   

7 
  
  
  
  

bmAttributes 

 4..0: Reservado 

 5: Activación remota 

 6: Autoalimentado 

 7: Reservado (establecido en uno) 

(alimentado por bus para 1.0) 

1 

...00000 

..1..... 

.0...... 

1....... 

AOh 

  

Sí 

No, alimentado por bus 

  

Bus alimentado, 

activación remota 

  

  

  

8 bMaxPower 1 32h 100 mA 
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TABLA 8 
 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 09h   

1 bDescriptorType 1 04h Interfaz 

2 bInterfaceType 1 00h   

3 BAlternateSetting 1 00h   

4 bNumEndpoints 1 01h   

5 bInterfaceClass 1 03h HID 

6 bInterfaceSubClass 1 01h Interfaz de 
arranque 

7 bInterfaceProtocol 1 02h Ratón 

8 iInterface 1 00h   

 
TABLA 9 - Descriptor de HID 

 5 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 09h   

1 bDescriptorType 1 21h HID 

2 bcdHID 2 0111h 1,11 

4 bCountryCode 1 00h   

5 bNumDescriptors 1 01h   

6 bDescriptorType 1 22h Informe 

7 wDescriptorLength 2 0034h 52 octetos 

 
TABLA 10 - Descriptor de punto final 

 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 09h   

1 bDescriptorType 1 05h Punto final 

2 bEndpointAddress 1 81h 1 In 

3 
  
  

bmAttributes 
 1..0: Tipo de transferencia 
 7..2: Reservado 

1 
  
  

03h 
...... 11 
0000000.. 

Interrumpir 
Interrumpir 
  

4 wMaxPacketSize 2 0005h 5 octetos 

6 bInterval 1 OAh 10 ms 

 
[0105] Si no se usa un controlador de HID estándar, estas solicitudes pueden reconocerse y el módulo UIBC 74 puede 10 
almacenar y enviar los valores de datos anteriores. 
 

TABLA 11 - Obtener descriptor 
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Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 
  
  
  

bmRequestType 

 4..0: Recipiente 

 6..5: Tipo 

 7: Dirección 

1 
  
  
  

80h 

...0000 

.00..... 

1....... 

  

Dispositivo 

Estándar 

Dispositivo a ordenador 

principal 

1 bRequest 1 06h Obtener descriptor 

2 wValue.LowByte 1 00h   

3 wValue.HiByte 1 01h Descriptor de dispositivo 

4 wIndex 2 0000h   

6 wLongitud 2 0012h Longitud del descriptor 

 
TABLA 12 - Descriptor de dispositivo 

 

Desviación Campo Tamaño Valor Descripción 

0 bLength 1 12h   

1 bDescriptorType 1 01h Dispositivo 

2 bcdUSB 2 0110h Espec. de USB 1.1 

4 bDeviceClass 1 00h Información de clase en 
Descriptores Ifc 

5 bDeviceSubClass 1 00h   

6 bDeviceProtocol 1 00h   

7 bMaxPacketSize0 1 08h 8 octetos 

8 idVendor 2 08h Hewlett Packard 

10 idProduct 2 0024h   

12 bcdDevice 2 0330h 3,00 

14 iManufacturer 1 01h   

16 iSerialNumber 1 00h   

17 bNumConfigurations 1 01h   

 
[0106] La FIG. 6 es un diagrama conceptual que ilustra un formato de ejemplo de un mensaje de UIBC 450. Para 5 
facilitar la explicación, el siguiente análisis de la FIG. 6 supone que el dispositivo colector 60 envía el mensaje de UIBC 
450 y el dispositivo de origen 20 recibe el mensaje de UIBC 450. 
 
[0107] En el ejemplo de la FIG. 6, el mensaje de UIBC 450 puede incluir un campo de versión, un indicador de marca 
de tiempo ("T"), un campo reservado, un campo de categoría de entrada, un campo de marca de tiempo, un campo 10 
de longitud y un campo de cuerpo de entrada. El tamaño del campo reservado puede ser igual a ocho bits y puede ser 
ignorado por el dispositivo de origen 20 (FIG. 1). 
 
[0108] El campo de versión puede indicar una versión de formato del mensaje 450 de UIBC. El tamaño del campo de 
versión puede ser igual a tres bits. En algunos ejemplos, el valor esperado del campo de versión puede ser igual a 1. 15 
 
[0109] El campo de categoría de entrada puede indicar si el campo del cuerpo de entrada de mensaje de UIBC 450 
contiene un cuerpo de entrada genérico o un cuerpo de entrada HIDC. El tamaño del campo de categoría de entrada 
puede ser igual a cuatro bits. En algunos ejemplos, si un valor del campo de categoría de entrada es igual a 0, el 
campo del cuerpo de entrada del mensaje de UIBC 450 puede contener un cuerpo de entrada genérico (es decir, un 20 
mensaje de entrada genérico). En tales ejemplos, si el valor del campo de categoría de entrada es igual a 1, el campo 
del cuerpo de entrada del mensaje de UIBC 450 puede contener un cuerpo de entrada HIDC (es decir, un informe de 
entrada HIDC). 
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[0110] El campo de longitud puede indicar una longitud en bytes (es decir, octetos) del mensaje de UIBC 450, 
incluyendo el campo del cuerpo de entrada de mensaje de UIBC 450. El tamaño del campo de longitud puede ser 
igual a dieciséis bits. El dispositivo de origen 20 puede usar el campo de longitud para verificar que el mensaje de 
UIBC 450 tiene una longitud adecuada. 
 5 
[0111] El indicador de marca de tiempo puede indicar si el dispositivo de origen 20 tiene que leer el campo de marca 
de tiempo del mensaje de UIBC 450. El tamaño del indicador de marca de tiempo puede ser igual a un bit. En algunos 
ejemplos, el indicador de marca de tiempo puede indicar que el dispositivo de origen 20 debe leer el campo de marca 
de tiempo del mensaje de UIBC 450 si el indicador de marca de tiempo es igual a 1. En tales ejemplos, el indicador 
de marca de tiempo puede indicar que el dispositivo de origen 20 no debe leer el campo de marca de tiempo del 10 
mensaje de UIBC 450 si el indicador de marca de tiempo es igual a 0. En algunos ejemplos, el valor esperado del 
indicador de marca de tiempo es 1. 
 
[0112] El campo de marca de tiempo puede indicar un momento en el que el dispositivo colector 60 recibe una entrada 
de usuario asociada con el mensaje de UIBC 450. El tamaño del campo de marca de tiempo puede ser igual a dieciséis 15 
bits. El dispositivo de origen 20 puede guardar la marca de tiempo para su procesamiento posterior cuando el 
dispositivo de origen 20 recibe el mensaje de UIBC 450. 
 
[0113] Cuando el canal inalámbrico 50 del dispositivo de origen 20 al dispositivo colector 60 está congestionado, las 
entradas de usuario recibidas en el dispositivo colector 60 pueden haber sido aplicadas a las tramas de visualización 20 
obsoletas mostradas por el dispositivo colector 60. Dichas entradas de usuario no pueden procesarse cuando se 
reciben en el dispositivo de origen 20. Por otro lado, cuando el UIBC del dispositivo colector 60 al dispositivo de origen 
20 está congestionado, las entradas del usuario aplicadas al dispositivo colector 60 pueden recibirse demasiado tarde 
en el dispositivo de origen 20. Estas entradas de usuario tampoco pueden ser procesadas por el dispositivo de origen 
20. 25 
 
[0114] El campo de marca de tiempo puede informar al dispositivo de origen 20 acerca de los problemas de 
sincronización anteriores. El campo de marca de tiempo puede especificar una marca de tiempo asociada con los 
datos multimedia que se muestran cuando se reciben las entradas del usuario. Enviar dicha información de marca de 
tiempo puede ser suficiente para resolver los problemas de sincronización anteriores. 30 
 
[0115] La FIG. 7 es un diagrama de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre el dispositivo de origen 
20 y el dispositivo colector 60 para negociar un UIBC para mensajes de entrada genéricos. En el ejemplo de la FIG. 
7, el dispositivo de origen 20 envía un mensaje 500 al dispositivo colector 60. El mensaje 500 puede ser una solicitud 
para obtener los parámetros de capacidad UIBC del dispositivo colector 60. El dispositivo colector 60 responde al 35 
mensaje 500 enviando un mensaje 502 nuevamente al dispositivo 20 de origen. El mensaje 502 indica las capacidades 
del dispositivo colector 60 para proporcionar mensajes de entrada genéricos e informes de entrada HIDC. En el 
ejemplo de la FIG. 7, el mensaje 502 indica que el dispositivo colector 60 puede proporcionar mensajes de entrada 
genéricos para un ratón y una pantalla táctil de un único toque (es decir, generic_cap_list = ratón, SingleTouch). El 
mensaje 502 también indica que el dispositivo colector 60 no proporciona ningún informe de entrada HIDC (es decir, 40 
hidc_cap_list = ninguno). Entradas genéricas de ejemplo que el dispositivo colector 60 puede indicar en una respuesta 
a una solicitud del dispositivo de origen 20 para capacidades de mensajes de entrada genéricos pueden incluir 
toque/ratón abajo, toque/ratón arriba, toque/movimiento de ratón, tecla abajo, tecla arriba, zoom, desplazamiento 
vertical, desplazamiento horizontal y girar. 
 45 
[0116] Después de que el dispositivo de origen 20 recibe el mensaje 502, el dispositivo de origen 20 puede enviar un 
mensaje 504 al dispositivo colector 60. El mensaje 504 puede indicar al dispositivo colector 60 que establezca uno o 
más parámetros UIBC. Por ejemplo, en el ejemplo de la FIG. 7, el mensaje 504 indica al dispositivo colector 60 que 
establezca un número de puerto en 1000. Después de que el dispositivo colector 60 reciba el mensaje 504, el 
dispositivo colector 60 puede configurar el parámetro como se indica en el mensaje 504 y enviar un mensaje 506 de 50 
vuelta al dispositivo de origen 20. El mensaje 506 confirma al dispositivo de origen 20 que el dispositivo colector 60 
establece uno o más parámetros UIBC como se indica en el mensaje 504. 
 
[0117] Posteriormente, el dispositivo de origen 20 puede enviar un mensaje 508 al dispositivo colector 60. El mensaje 
508 puede indicar al dispositivo colector 60 que establezca un parámetro UIBC (por ejemplo, wfd_uibc_setting) para 55 
indicar que un UIBC está habilitado. El dispositivo colector 60 puede responder al mensaje 508 configurando el 
parámetro UIBC para indicar que el UIBC está habilitado y enviando un mensaje 510 para confirmar que el dispositivo 
colector 60 establece el parámetro UIBC como se indica en el mensaje 508. 
 
[0118] La FIG. 8 es un diagrama de comunicación que ilustra una interacción de ejemplo entre el dispositivo de origen 60 
20 y el dispositivo colector 60 para negociar un UIBC para los informes de entrada del Comando de Dispositivo de 
Entrada Humana (HIDC). En el ejemplo de la FIG. 8, el dispositivo de origen 20 envía un mensaje 550 al dispositivo 
colector 60. El mensaje 550 puede ser una solicitud para obtener un parámetro de capacidad UIBC 
(wfd_uibc_capability) del dispositivo colector 60. El dispositivo colector 60 responde al mensaje 550 enviando un 
mensaje 552 nuevamente al dispositivo 20 de origen. El mensaje 552 indica las capacidades del dispositivo colector 65 
60 para proporcionar mensajes de entrada genéricos e informes de entrada HIDC. En el ejemplo de la FIG. 8, el 
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mensaje 552 indica que el dispositivo colector 60 puede proporcionar informes de entrada HIDC para un ratón 
Bluetooth y un control remoto por infrarrojos (es decir, hidc_cap_list = Mouse/BT, RemoteControl/Infrared). El mensaje 
552 también indica que el dispositivo colector 60 no proporciona ningún mensaje de entrada genérico (es decir, 
generic_cap_list = none). 
 5 
[0119] Después de que el dispositivo de origen 20 recibe el mensaje 552, el dispositivo de origen 20 puede enviar un 
mensaje 554 al dispositivo colector 60. El mensaje 554 puede indicar al dispositivo colector 60 que establezca uno o 
más parámetros UIBC. Por ejemplo, en el ejemplo de la FIG. 8, el mensaje 554 indica al dispositivo colector 60 que 
establezca un número de puerto en 1000. Después de que el dispositivo colector 60 reciba el mensaje 554, el 
dispositivo colector 60 puede configurar el parámetro como se indica en el mensaje 554 y enviar un mensaje 556 de 10 
vuelta al dispositivo de origen 20. El mensaje 556 confirma al dispositivo de origen 20 que el dispositivo colector 60 
establece uno o más parámetros UIBC como se indica en el mensaje 554. 
 
[0120] Posteriormente, el dispositivo de origen 20 puede enviar un mensaje 558 al dispositivo colector 60. El mensaje 
558 puede indicar al dispositivo colector 60 que establezca un parámetro UIBC (por ejemplo, wfd_uibc_setting) para 15 
indicar que un UIBC está habilitado. El dispositivo colector 60 puede responder al mensaje 558 configurando el 
parámetro UIBC para indicar que el UIBC está habilitado y enviando un mensaje 560 para confirmar que el dispositivo 
colector 60 establece el parámetro UIBC como se indica en el mensaje 558. Una vez que se han negociado las 
capacidades genéricas o de HIDC adecuadas sobre RTSP, se habilita la capacidad UIBC y el dispositivo colector 60 
puede enviar entradas de usuario a través de UIBC como subelementos. En el ejemplo de la FIG. 8, el UIBC ya está 20 
establecido. 
 
[0121] En uno o más ejemplos, las funciones descritas pueden implementarse en hardware, software, firmware o 
cualquier combinación de estos. Si se implementan en software, las funciones, como una o más instrucciones o código, 
se pueden almacenar en, o transmitir por, un medio legible por ordenador. Los medios legibles por ordenador pueden 25 
incluir medios de almacenamiento de datos informáticos o medios de comunicación, incluido cualquier medio que 
facilite la transferencia de un programa informático desde un lugar a otro. En algunos ejemplos, los medios legibles 
por ordenador pueden comprender medios legibles por ordenador no transitorios. Los medios de almacenamiento de 
datos pueden ser cualquier medio disponible al que se pueda acceder desde uno o más ordenadores o uno o más 
procesadores para recuperar instrucciones, código y/o estructuras de datos para la implementación de las técnicas 30 
descritas en esta divulgación. 
 
[0122] A modo de ejemplo, y no de limitación, dichos medios legibles por ordenador pueden comprender medios no 
transitorios como RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM u otro almacenamiento de disco óptico, almacenamiento de disco 
magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético, memoria flash o cualquier otro medio que pueda usarse 35 
para transportar o almacenar un código de programa deseado en forma de instrucciones o estructuras de datos y al 
que pueda accederse mediante un ordenador. Además, cualquier conexión recibe debidamente la denominación de 
medio legible por ordenador. Los discos, como se usan en el presente documento, incluyen el disco compacto (CD), 
el disco láser, el disco óptico, el disco versátil digital (DVD), el disco flexible y el disco Blu-ray, de los cuales el disco 
flexible habitualmente reproduce los datos magnéticamente, mientras que los demás discos reproducen los datos 40 
ópticamente con láseres. Las combinaciones de lo anterior también deberían incluirse dentro del alcance de los medios 
legibles por ordenador. 
 
[0123] El código puede ser ejecutado por uno o más procesadores, tales como uno o más procesadores de señales 
digitales (DSP), microprocesadores de propósito general, circuitos integrados específicos de la de aplicación (ASIC), 45 
matrices lógicas programables in situ (FPGA) u otros circuitos lógicos integrados o discretos equivalentes. En 
consecuencia, el término «procesador», como se usa en el presente documento, puede referirse a cualquiera de las 
estructuras anteriores o a cualquier otra estructura adecuada para la implementación de las técnicas descritas en el 
presente documento. Además, en algunos aspectos, la funcionalidad descrita en el presente documento puede 
proporcionarse dentro de módulos de hardware y/o software dedicados, configurados para la codificación y la 50 
descodificación, o incorporados en un códec combinado. Asimismo, las técnicas podrían implementarse por completo 
en uno o más circuitos o elementos lógicos. 
 
[0124] Las técnicas de esta divulgación se pueden implementar en una amplia variedad de dispositivos o aparatos, 
que incluyen un teléfono inalámbrico, un circuito integrado (CI) o un conjunto de CI (por ejemplo, un conjunto de chips). 55 
Diversos componentes, módulos o unidades se describen en esta divulgación para enfatizar aspectos funcionales de 
dispositivos configurados para realizar las técnicas divulgadas, pero no requieren necesariamente su realización 
mediante diferentes unidades de hardware. En cambio, como se ha descrito anteriormente, diversas unidades pueden 
combinarse en una unidad de hardware de códec o proporcionarse por medio de un grupo de unidades de hardware 
interoperativas, incluyendo uno o más procesadores, como se ha descrito anteriormente, conjuntamente con software 60 
y/o firmware adecuados. 
 
[0125] Se han descrito diversos modos de realización de la invención. Estos y otros modos de realización están dentro 
del alcance de las siguientes reivindicaciones. 

65 
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REIVINDICACIONES 
 
1.  Un procedimiento (200) que comprende: 
 

almacenar (202), en un dispositivo de origen (20), una pluralidad de formatos de informe preconfigurados 5 
(28), en el que cada uno de los formatos de informe preconfigurados (28) está asociado con un tipo diferente 
de dispositivo de entrada humana (70), HID; 
 
recibir (204), en el dispositivo de origen (20), uno o más paquetes de Protocolo de Internet, IP, de un 
dispositivo colector (60), con el uno o más paquetes de IP que comprenden un informe de entrada de 10 
comando HID, HIDC; 
 
identificar (206), basándose en los datos en los uno o más paquetes IP, uno de los formatos de informe 
preconfigurados (28); 
 15 
analizar (208) el informe de entrada HIDC basándose en el formato de informe preconfigurado identificado 
(28) para determinar una entrada de usuario; 
 
generar (210) datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario; y 
 20 
enviar (212) los datos multimedia desde el dispositivo de origen (20) al dispositivo colector (60); 
 
en el que almacenar (202) la pluralidad de formatos de informe preconfigurados (28) comprende almacenar 
la pluralidad de formatos de informe preconfigurados antes de establecer un canal de retorno de entrada 
de usuario, UIBC, y 25 
 
en el que los uno o más paquetes IP comprenden un mensaje de UIBC enviado a través de UIBC, con el 
mensaje de UIBC que comprende el informe de entrada HIDC. 
 

2.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, en el que los formatos de informe preconfigurados (28) 30 
incluyen esquemas. 

 
3.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, en el que recibir (204) los uno o más paquetes de IP 

comprende recibir los uno o más paquetes de IP a través de una red de comunicación inalámbrica. 
 35 
4.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, en el que el informe de entrada HIDC se ajusta a un estándar 

de bus serie universal, USB, o un estándar de Bluetooth. 
 
5.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, en el que los datos comprenden un identificador numérico que 

identifica uno de los formatos de informe preconfigurados (28). 40 
 
6.  El procedimiento (200) según la reivindicación 5, en el que los uno o más paquetes de IP comprenden un 

mensaje que incluye un campo que especifica el identificador numérico y un campo que contiene el informe de 
entrada HIDC. 

 45 
7.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, 

en el que los datos comprenden una dirección IP del dispositivo colector (60), y 
en el que la identificación (206) de uno de los formatos de informe preconfigurados (28) comprende la 
identificación, basándose al menos en parte en la dirección IP del dispositivo colector (60), de uno de los 
formatos de informe preconfigurados (28). 50 

 
8.  El procedimiento (200) según la reivindicación 7, 

en el que los datos comprenden la dirección IP y un puerto de origen, y 
en el que la identificación (206) de uno de los formatos de informe preconfigurados (28) comprende la 
identificación, basándose al menos en parte en la dirección IP del dispositivo colector (60) y el puerto de origen, 55 
de uno de los formatos de informe preconfigurados (28). 

 
9.  El procedimiento (200), según la reivindicación 1, que comprende además: 
 

en respuesta a la recepción (204) de uno o más paquetes de IP del dispositivo colector (60), determinar si el 60 
uno o más paquetes de IP comprenden un mensaje de entrada genérico o el informe de entrada HIDC, en el 
que el mensaje de entrada genérico es genérico para HID (70) perteneciente a una clase de HIDs. 

 
10.  El procedimiento (200) según la reivindicación 1, en el que el dispositivo colector (60) es un colector de pantalla 

inalámbrica, WD, y el dispositivo de origen es una fuente de pantalla inalámbrica, WD. 65 
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11.  Un dispositivo informático (20) que comprende: 
 

medios para almacenar una pluralidad de formatos de informes preconfigurados (28), en el que cada uno 
de los formatos de informes preconfigurados (28) está asociado con un tipo diferente de dispositivo de 
entrada humana (70), HID; 5 
 
medios para recibir uno o más protocolos de Internet, IP, paquetes de un dispositivo colector (60), con el 
uno o más paquetes de IP que comprenden un informe de entrada de comando HID, HIDC; 
 
medios para identificar, basándose en los datos en los uno o más paquetes IP, uno de los formatos de 10 
informe preconfigurados (28); 
 
medios para analizar el informe de entrada HIDC basado en el formato de informe preconfigurado 
identificado (28) para determinar una entrada de usuario; 
 15 
medios para generar datos multimedia en respuesta a la entrada de usuario; y 
 
medios para enviar los datos multimedia desde el dispositivo informático (20) al dispositivo colector (60); 
 
en el que almacenar la pluralidad de formatos de informe preconfigurados (28) comprende almacenar la 20 
pluralidad de formatos de informe preconfigurados antes de establecer un canal de retorno de entrada de 
usuario, UIBC, y 
 
en el que el uno o más paquetes IP comprenden un mensaje de UIBC enviado a través de UIBC, el mensaje 
de UIBC que comprende el informe de entrada HIDC. 25 
 

12.  Un producto de programa informático que comprende uno o más medios de almacenamiento legibles por 
ordenador que almacenan instrucciones que, cuando se ejecutan, configuran uno o más procesadores de un 
dispositivo informático para realizar un procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 1 a 10. 
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