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DESCRIPCION
Mesas de juego que tienen un inserto intercambiable de la plataforma de la mesa
Campo de la Divulgacion

La presente descripcion se refiere de manera general a mesas de juego, y mas particularmente a mesas de
juego que tienen un inserto intercambiable de la plataforma de la mesa.

Antecedentes de la Técnica Relacionada

En comparacion con los juegos de tragaperras o los videojuegos, los juegos de mesa tradicionales a
menudo ofrecen mayor emocion para algunos jugadores, juegan en grupo y, a menudo, atraen a grandes jugadores
de dinero, lo que puede dar como resultado mayores margenes de ganancias para el casino. Sin embargo, en un
entorno de juego de mesa, a menudo es dificil seguir cuanto dinero apuesta un jugador, y por tanto, es también dificil
proporcionar con precision regalos complementarios o recompensar a los buenos clientes para alentar el regreso a
una propiedad en particular. Las mesas de juego anteriores usan fichas de juego o chips integrados con RFID para
seguir las apuestas de un jugador con este propésito.

Estas mesas de juego anteriores con chips de juego RFID se usan de forma generalizada en el casino y en
las salas de juego para juegos de mesa como blackjack, poker, bacarra, dados y ruleta. En particular, estas mesas
se proporcionan con un sistema RFID que incluye por lo menos una antena RFID para seguir y leer los chips de
juego usados durante el juego de un juego de mesa. Estas mesas de juego incluyen ademas chips RFID de baja
frecuencia y de alta frecuencia, lectores RFID de baja y alta frecuencia, disefios de mesas, cartas de juego, dados,
muebles para juegos, ruedas de ruleta, accesorios de mesa y otros productos que se usan para los juegos de mesa
de casinos.

Incluso con estas técnicas de seguimiento de apuestas de la técnica anterior, numerosos aspectos de las
apuestas pueden pasarse por alto o no monitorizarse, como se trata a continuacion. Con el uso creciente de
tecnologia electronica para la verificacion y el seguimiento de chips, los barajadores en la mesa y los validadores de
billetes, las mesas de juego de hoy requieren mas equipos, dispositivos y cableados electronicos para instalar en
ellas. Como tales, estos dispositivos eléctricos y cableados pueden interferir con la antena RFID, causando fallos en
el funcionamiento del sistema de seguimiento RFID. Ademas, los dispositivos eléctricos y los cableados emiten calor
dentro de la base de la mesa, de tal manera que el rendimiento del equipo electrénico y las sefiales y receptores de
RF pueden verse afectados.

Por consiguiente, un inconveniente de estos sistemas de la técnica anterior es que los sistemas de tipo
RFID existentes pueden no ser capaces de seguir con precision cada ficha debido a la interferencia provocada por
equipos electrénicos y cableados, particularmente cuando se apilan numerosas fichas. Ademas, estos sistemas de la
técnica anterior pueden sufrir de interferencias entre antenas si las antenas RFID estan espaciados demasiado cerca
entre si para juegos que tienen opciones de apuestas multiples e independientes por asiento de jugador, como, por
ejemplo, el juego del bacarra. Como resultado, los disefios de mesas requieren un espacio suficiente entre las
antenas, lo que a su vez puede impedir el uso de un disefio del fieltro deseado o evitar la oferta del juego deseado.

Aun mas, hay una necesidad reconocida en la industria del juego de proporcionar a un cliente de juegos
con una experiencia de juego en constante cambio para que el operador del juego permanezca actualizado, ofrezca
una variedad de opciones de juego, etc. Esto puede incluir nuevos juegos, nuevos juegos y disefios de mesas,
eventos de juegos especiales, torneos, mesas VIP o similares. Sin embargo, cualquier interrupcion en las
operaciones de juego puede ser motivo de preocupacion, ya que los operadores de juegos a menudo dudan en
poner las mesas de juego fuera de linea, y al hacerlo, generalmente requieren el cumplimiento con los estandares de
regulacion de juegos. Por ejemplo, hay una necesidad continua en la industria del juego de proporcionar, por
ejemplo, multiples juegos de mesa que puedan jugarse alternativamente en una mesa de juego especialmente
construida conocida como "mesa de juegos multiples", a la vez que se sigue cumpliendo con la normativa de juegos.

Por tanto, hay una necesidad de una mesa de juego disefiada y construida para acomodar el equipo
electrénico y/o mecanico que se proporciona cada vez mas en las mesas de juego y que proporcione ademas al
operador la capacidad de proporcionar convenientemente una experiencia de juego nueva y/o modificada con poco o
ninguna interrupcion de las funciones del juego como se desee. Como tales, las tablas descritas en la presente
pueden proporcionar en Ultima instancia una mesa de juego configurada para permitir un cambio rapido, seguro y
minimamente perturbador de la plataforma de la mesa, y proporcionar ademas ventilacion y enfriamiento de equipos
electrénicos, eliminacion de cualquier degradacion en el rendimiento de las sefiales de RF y los equipos
electrénicos, y permitir todavia areas especialmente construidas para un barajador y un validador de billetes que
estan colocados ergondmicamente para la conveniencia y comodidad del crupier a la vez que evita cualquier trampa
posible.
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La US 6152451 analiza un marco para ser montado en la abertura de una mesa de juego, el marco estando
adaptado para sostener el bastidor de chips. El marco tiene paredes laterales y finales perimetrales que estan
adaptadas para ser recibidas estrechamente dentro de la abertura. El marco tiene en su perimetro por lo menos una
ranura dirigida hacia arriba. Se proporciona una camara de suministro de aire para suministrar aire desde un
soplador a la ranura del marco. El aire suministrado define una cortina de aire para aislar al crupier del humo de
pasivo de los clientes. En una realizacion, el marco incluye conductos en su perimetro para superponer la mesa, los
conductos incluyendo las ranuras. Las ranuras estan dispuestas a los lados y en la parte frontal del marco para
definir una cortina de aire de tres lados frente a la posicién del crupier.

Breve Descripcion de los Dibujos

Estas y otras caracteristicas, aspectos y ventajas de la presente divulgacion se entenderan mejor en
relacion con la siguiente descripcion, las reivindicaciones adjuntas y los dibujos acompariantes.

La FIG. 1 muestra una vista en perspectiva de una mesa de juego de acuerdo con uno o mas ejemplos de la
presente divulgacion.

La FIG. 2A muestra una vista en planta de una mesa de juego de acuerdo con uno o mas ejemplos de la
presente divulgacion, ilustrando una disposicion de la plataforma de la mesa.

La FIG. 2B muestra una vista en planta de un ejemplo alternativo de una plataforma de mesa que tiene un
alojamiento del inserto intercambiable para recibir un inserto de la mesa en el mismo.

La FIG. 2C muestra una vista en perspectiva de una plataforma de mesa de acuerdo con uno o mas ejemplos
de la presente divulgacion, que ilustra una disposicion diferente al de la mesa mostrada en la FIG. 2A.

La FIG. 3 muestra una vista en perspectiva de una plataforma de mesa de acuerdo con uno o mas ejemplos
de la presente divulgacion, que ilustra otro ejemplo de inserto de plataforma de mesa.

La FIG. 4 muestra una vista en planta superior de la plataforma de mesa de la FIG. 3.

La FIG. 5 muestra una vista lateral en seccién transversal de la plataforma de mesa de la FIG. 3, tomada a lo
largo de las lineas 5-5 de la FIG. 4.

La FIG. 6 muestra una vista en seccién transversal ampliada de la plataforma de mesa de la FIG. 3, que
muestra un ejemplo de via de aire.

La FIG. 7 muestra una vista en seccién transversal ampliada de la plataforma de mesa de la FIG. 3, que
muestra una abertura achaflanada y un dispositivo de bloqueo.

La FIG. 8 muestra una vista lateral de la plataforma de mesa de la FIG. 3, que muestra la plataforma de mesa
parcialmente retirada de la mesa.

La FIG. 9 muestra la plataforma de mesa de la FIG. 8, que muestra el inserto de mesa montado dentro de la
plataforma de mesa.

La FIG. 10 muestra una vista en perspectiva de otro inserto de la plataforma de la mesa de ejemplo.

La FIG. 11 Muestra una vista en perspectiva del inserto de la plataforma de la mesa de ejemplo de la FIG. 10
parcialmente retirada de la mesa.

Descripcion Detallada

Las siguientes descripciones de varios ejemplos no se pretende que limiten el alcance de las descripciones
a la forma o formas precisas detalladas en la presente. En cambio, las siguientes descripciones pretenden ser
ilustrativas para que otros puedan seguir sus ensefianzas.

En la presente divulgacion, el término "accesorio de juego" puede significar cualquier tipo de chip de juego,
ficha de juego, naipe, dado, placa de juego, disco de juego, placa de juego o cualquier otro accesorio de juego
adecuado. Aun mas, se apreciara que cualquier dispositivo de almacenamiento y/o transmision de datos adecuado
(sin contacto o de otro tipo), como por ejemplo, una identificacion por radiofrecuencia (RFID), comunicaciéon de
campo cercano (NFC), etc. chip de juego puede estar incrustado en cualquiera de estos accesorios, de tal manera
que los accesorios de juego puedan ser detectados, leidos, escritos y/o seguidos por cualquier sensor, detector,
lector, transceptor, antena, etc. adecuado.

Como se muestra en la FIG. 1, se muestra una tabla de juego de muestra 10 de acuerdo con uno o mas
ejemplos de la presente divulgacion. En el ejemplo ilustrado, la mesa de juego 10 comprende una plataforma de
mesa 20 y una base 50 conectada a la misma, en donde la base 50 esta suficientemente configurada para soportar
la plataforma de mesa 20. La base de ejemplo 50 incluye una configuracion general similar a un barril, y la
plataforma de mesa 20 de ejemplo incluye una forma generalmente semicircular, de modo que los jugadores de
juegos de mesa pueden posicionarse alrededor de la plataforma de mesa 20 y dentro del alcance de un crupier., Se
apreciara, sin embargo, que otras formas de la mesa de juego 10 son posibles, y mas particularmente la plataforma
de mesa 20 y la base 50, como un 6valo, un circulo, un cuadrado, un rectangulo y similares. AUn mas, un experto en
la técnica entendera que la mesa de juego 10 puede construirse con cualquier configuracion de base adecuada
incluyendo una base abierta y/o una base de barril cerrado, como la que tiene una barra extensora que une dos
patas. En cualquier caso, la base 50 puede configurarse para almacenar accesorios, sensores, hardware de
ordenador, etc.
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Como se muestra en las figuras 2A, 2B y 2C, la superficie superior de ejemplo de la plataforma de mesa 20
puede configurarse para recibir cualquier accesorio de juego adecuado 44 como, por ejemplo, un chip de juego, una
placa, una carta de juego, un dado, un disco, etc. En el ejemplo ilustrado, la plataforma de mesa 20 puede incluir un
sensor y/o detector tal como una antena RFID 22 configurada para funcionar para detectar, leer, escribir y/o seguir
cualquiera de los accesorios de juego. Mientras que en la presente solicitud, los sensores se describen con relacion
a un sistema RFID, se apreciara que la configuracién y/o el tipo de sensor pueden variar segin se desee. Por
ejemplo, el sensor puede ser cualquier sensor adecuado, incluyendo, por ejemplo, un "sensor de presencia" como
un sensor optico, un sensor de luz, un sensor de peso, etc. Ademas, los sensores pueden ser pasivos y/o pueden
estar activos segun se desee. Adicionalmente, los sensores descritos en la presente pueden incrustarse y/o unirse a
cualquier superficie adecuada para lograr la deteccion de juego deseada. Mas particularmente, la antena RFID 22
de ejemplo se ilustra montada en la plataforma de mesa 20, pero puede montarse en cualquier parte adecuada de la
mesa de juego 10, como un inserto de mesa como se describira en la presente.

La antena RFID 22 de ejemplo puede configurarse para realizar cualquier combinaciéon de las funciones
enumeradas. Como se muestra en la FIG. 2A, como una ilustracién, se muestra que la plataforma de mesa20 de
ejemplo tiene, pero no esta limitada a, seis antenas, de tal manera que seis personas pueden jugar a un juego de
mesa al mismo tiempo. Como se ha indicado, un experto en la técnica apreciara que, si se proporciona, se puede
colocar cualquier nimero y combinacion de antenas, sensores, detectores, etc., en cualquier tamafo, forma,
localizacion, etc., adecuado dentro de la mesa 20 y/u otra localizacion en la mesa de juego 10 y ain estan dentro del
alcance de la presente divulgacion.

La mesa de juego 10 de ejemplo puede tener cables de alimentacion, como cables de CA (corriente alterna)
y también puede tener fuentes de alimentacion (por ejemplo, transformadores, etc.) para alimentar ordenadores,
pantallas, sensores, detectores, lectores RFID, maquinas de barajar y aceptadores de billetes, validadores, etc., o
cualquier componente que requiera potencia. Se puede afadir tuberia para asegurar, blindar o proteger cualquiera
de los cables provistos, cables de datos, antena, etc., para mantenerlos separados y/o protegidos unos de otros y
del equipo en la mesa. La tuberia puede estar aislada, o puede estar pintada o recubierta con una pintura o
revestimiento preformado para una mejor eficiencia en la prevencion de perturbaciones electromagnéticas y
armonicas provocadas por los cables para interferir con los diversos sensores.

Como se ilustra en la FIG. 2A, la plataforma de mesa 20 de ejemplo incluye una proteccion de copa 21 que
protege a un sensor como la antena RFID 22 de cualquier posible perturbacion electromagnética y/o arménica
provocada por cualquier cable o similar. En esta configuracion particular, la antena RFID 22 de ejemplo esta
localizada dentro del alcance de ciertas perturbaciones, pero esta protegida por la proteccion de copa 21 de tal
manera que la antena 22 no se desintonice o retroalimente. La mesa de juego 10 también puede incluir diferentes
tipos de equipos, dispositivos y/o cableados eléctricos que pueden interferir con la funcion adecuada de la antena
RFID 22. En particular, la mesa puede incluir una pluralidad de cables eléctricos 45, 46 y 47 localizados dentro de o
cerca de la plataforma de mesa 20, o dentro o cerca de la base 50. Por ejemplo, la mesa de juego 10 puede incluir
un cableado de CA 45 y un cableado de RFID 46 para un sistema de RFID. El sistema de RFID no esta limitado
solamente al cableado RFID 46, sino que puede incluir también la antena RFID 22, y el cableado de datos 47 para
un Bus Serial Universal (USB) y otros equipos para la transmision de datos y comunicaciones.

Como es bien sabido, los equipos y cableados eléctricos pueden generar interferencias electromagnéticas o
armonicas con cualquiera de los sensores, incluida la antena RFID 22, de modo que la antena RFID 22 puede leer
incorrectamente chips de juegos RFID, naipes RFID u otros accesorios. Como tal, se puede proporcionar una
proteccion de copa 21 para blindar y proteger la antena RFID 22 de la interferencia electromagnética (EMI)
provocada por los equipos, dispositivos y cableados eléctricos localizados en la base 50. La proteccion de copa 21
de ejemplo esta configurada para proteger la antena RFID 22 contra la interferencia de radiofrecuencia (RFI), como
la radiacion arménica de CA, o cualquier otra fuente de interferencia. Ademas, en un ejemplo particular, la
proteccion de copa 21 de ejemplo evita que la antena se lea debajo de la mesa, para desalentar la falsificacion
durante una partida. La proteccion de copa 21 también puede configurarse para proteger a la antena RFID 22 de que
sea desintonizada, como se trata con mas detalle a continuacion.

En el ejemplo ilustrado, la mesa de juego 10 incluye un validador de billetes 26 localizado en la plataforma
de mesa 20 y al alcance del crupier. Como se muestra, €l validador de billetes 26 esta instalado tanto en la base 50
como en la plataforma de la mesa 20. El validador de billetes 26 se puede instalar dentro de una jaula y construirse
de cualquier material apropiado, por ejemplo, madera contrachapada y aluminio, en el lado derecho o izquierdo del
crupier como se desee. La plataforma de mesa 20 puede incluir una bandeja flotante RFID 27 configurada para
almacenar los accesorios de juego 44. En el ejemplo ilustrado, la bandeja flotante RFID 27 esta localizada en la
superficie superior de la plataforma de mesa 20 y al alcance del crupier, sin embargo, puede usarse cualquier
configuracion de la bandeja flotante RFID sin apartarse del alcance de la presente divulgacion.

La plataforma de mesa 20 de ejemplo también incluye un barajador de cartas 24 localizado en la plataforma
de mesa 20 y al alcance del crupier. El barajador de cartas 24 de ejemplo se instala tipicamente en la base 50 y en
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la plataforma de mesa 20. El barajador de cartas 24 puede estar localizado en el lado derecho o izquierdo del
crupier. Ademas, la plataforma de mesa 20 puede incluir una pantalla LCD 43 localizada la vista del crupier, como en
el frente, en el lado derecho o en el lado izquierdo de la posicion del crupier.

Como se muestra en la FIG. 2C, la plataforma de mesa 20 de ejemplo incluye una base superior 28
ensamblada con un inserto superior 29 y una tira 30 colocada en el lado del crupier. Una incrustacion 23 esta unida
a la base superior 28. La incrustacion 23 incluye aberturas para bebidas con rieles con portavasos 48 y una barra de
crupier 25 unida a la tira 30. En este ejemplo, la base superior 28 y el inserto superior 29 pueden ambos
ensamblarse juntos de cualquier manera apropiada, por ejemplo, usando tornillos (no mostrados) u otros medios de
sujecion. En el lado del distribuidor, la tira 30 se puede sujetar de cualquier manera practica, por ejemplo, con
inserciones metalicas 32 o similares. Ademas, el ejemplo de insercion superior 29 puede tener cualquiera de los
siguientes: un recorte 33 para recibir la bandeja flotante RFID 27, un recorte 36 para recibir el validador de billetes
26, un recorte 34 para un modulo LCD que incluye el monitor LCD 43, o un corte 35 para una antena configurada
para pruebas,

En un ejemplo particular, el inserto superior 29 se recubre o pinta con un revestimiento o pintura
preformulado para limitar el campo de lectura producido por la antena RFID 22. Como se apreciara, este
revestimiento o pintura especialmente preformulado también puede aplicarse al interior de la proteccion de copa 21.
En tal configuracion, el revestimiento o la pintura impide que la antena se lea debajo de la mesa para evitar trampas,
evita que la antena 22 se desintonice y protege el sistema RFID de la interferencia de radiofrecuencia y de
interferencia electromagnética.

La FIG. 2A muestra una zona sombreada con entramado de ejemplo que identifica el inserto superior 29
pintado con la pintura preformulada. En un ejemplo, el revestimiento o pintura preformulada es una pintura
conductora a base de agua, con una composicion de cobre. En otro ejemplo, el revestimiento o pintura preformulada
comprende un material de proteccion a base de agua que esta entremezclado con particulas de cobre y/o ferrita. La
densidad y la viscosidad de la pintura preformulada pueden definirse de una manera ventajosa, de tal manera que la
pintura se pueda aplicar faciimente sobre materiales de madera y plasticos para evitar desintonizar las antenas.
Tipicamente, la pintura puede aplicarse en todas las areas alrededor de las antenas sin crear un bucle cerrado.

Para la fabricacion de la incrustacion 23, puede usarse cualquier material apropiado como, por ejemplo,
madera, plastico, materiales compuestos, etc. En un ejemplo, la anchura de la incrustacién 23 es de 3,16 cm (1 1/4")
de anchura. La incrustacion 23 de ejemplo puede ensamblarse con varios componentes de aberturas para bebidas
de riel cortadas y preparadas usando cualquier proceso de fabricacion adecuado, incluyendo una maquina de control
numérico computarizado (CNC). En este caso, después de ensamblar la incrustacion 23, se devuelve a la maquina
de CNC para un corte radial final, y luego puede enviarse a un area de lijado y tefiido para aplicar una capa de
poliéster transparente segun se desee, por ejemplo, Duratek 904-045, combinado con un endurecedor liquido
organico, por ejemplo, Perdxido de Superox tipo "D" cada dia durante 6 dias. Entre cada aplicacion de pintura a la
incrustacion 23, la madera dura puede lijarse con papel de lija, por ejemplo, N° 220.La incrustacion 23 que tiene las
aberturas para bebida de riel puede asegurarse a la mesa con sujeciones apropiadas, por ejemplo, tornillos de 3,16
cm (1. 1/4").

Por otra parte, la barra del crupier 25 de ejemplo puede estar hecha de roble, caoba u otro material
adecuado con dimensiones adecuadas, como, por ejemplo, 1,9 cm x 13,97 cm (3/4" x 11/2"). En este ejemplo, se
puede repetir el mismo proceso de acabado descrito anteriormente para la incrustacion 23 para hacer la barra del
crupier 25. La barra del crupier 25 puede asegurarse a la plataforma de mesa 20 usando sujeciones apropiadas, por
ejemplo, siete tornillos de cabeza plana de 0,64 cm x 3,81 cm ( 11/2" x 1/4") con acabado metdlico brillante. Son
posibles otras dimensiones y formas de asegurar juntos los componentes de la mesa de juego.

La mesa de juego 10 puede incluir otra antena (no mostrada) para la bandeja flotante RFID 27, de tal
manera que esta antena pueda estar localizada debajo de la bandeja flotante RFID 27.

La FIG. 2B ilustra un ejemplo de una plataforma de mesa 90 que tiene una construccion de dos piezas que
comprende una base superior 91 que tiene un alojamiento del inserto intercambiable 85 para recibir un inserto
intercambiable 80 de la plataforma de mesa. Similar al inserto superior de la plataforma de mesa 20 ilustrada y
descrita con respecto a la FIG. 2A, el inserto intercambiable 80 esta recubierto con un revestimiento o pintura de
proteccion preformulado 81 para limitar el campo de lectura producido por la pluralidad de antenas RFID localizadas
en los alojamientos de antenas RFID 86, 87, 88, 89 en la plataforma de mesa 90. La FIG. 2B muestra la parte
sombreada con entramado 81 que identifica la pintura preformulada. En un ejemplo del inserto intercambiable 80, el
revestimiento o pintura preformulado es una pintura conductora a base de agua, con una composicién de cobre. En
otro ejemplo, el revestimiento o pintura preformulado comprende un material de proteccion a base de agua que esta
entremezclado con particulas de cobre y/o ferrita.

En el ejemplo ilustrado particular de la FIG. 2B, el alojamiento 85del inserto intercambiable es un area
rebajada en la superficie de la base superior 91 de la plataforma de mesa 90 y esta configurado para recibir el
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inserto intercambiable 80de la plataforma de mesa dentro de su interior. El alojamiento 85 del inserto de ejemplo
puede ser cualquier rebaje, recorte, brida, soporte, etc. que esté adaptado para recibir y soportar el inserto 80 en
relacion con la plataforma de mesa 90. El alojamiento 85 del inserto puede estar configurado para soportar completa
y/o parcialmente la superficie inferior del inserto 80 una vez instalado en el alojamiento. Por ejemplo, el alojamiento
85 puede ser una brida, un reborde, un soporte transversal, una porcién de la base, etc. En funcionamiento, el
inserto intercambiable80 de la plataforma de mesa de ejemplo se coloca en la superficie superior de la plataforma
de mesa 90 dentro del interior del alojamiento 85 del inserto intercambiable. En este ejemplo, una pluralidad de
miembros de circulo hueco 82, 83, 84 estan dispuestos en el inserto intercambiable 80 de la plataforma de mesa
para acomodar la pluralidad de alojamientos de antena RFID 86, 87, 88, 89 en la plataforma de mesa 90, y mas
particularmente en el alojamiento 85. Tipicamente, la profundidad del alojamiento 85 del inserto intercambiable
coincide con el grosor del inserto intercambiable 80 de la plataforma de mesa. En otras palabras, el alojamiento 85
del inserto soporta el inserto intercambiable 80 de la plataforma de mesa de tal manera que la superficie superior de
la plataforma de mesa 90 y la superficie superior del inserto 80 son sustancialmente coplanares.

Como se ilustra, en un ejemplo, el diametro de la pluralidad de miembros de circulo hueco 82, 83, 84 esta
dimensionado para ajustar con el diametro de la pluralidad de alojamientos 86, 87, 88, 89 de antena RFID dentro del
interior de los miembros de circulo hueco. El grosor del inserto intercambiable 80 de la plataforma de mesa esta
dimensionado de tal manera que la superficie del inserto intercambiable 80 sea coplanar con la superficie de los
alojamientos 86, 87, 88, 89de antenas RFID. Mientras que el grosor del inserto intercambiable 80 de la plataforma de
mesa de ejemplo es 1,9 cm (3/4 "), un experto en la técnica apreciara que puede usarse cualquier grosor adecuado
para el inserto intercambiable 80 de la plataforma de mesa, como se desee.

Las FIGS. 3-9 ilustran otro ejemplo de un inserto intercambiable 380 de plataforma de mesa para su uso
con la plataforma de mesa de ejemplo 90, o cualquier plataforma de mesa adecuada. Similar al ejemplo anterior, en
el ejemplo ilustrado, el inserto 380 es generalmente un inserto semicircular que tiene una pluralidad de aperturas
382, 383, 384, dispuestas en el inserto intercambiable 380 de la plataforma de mesa para acomodar una pluralidad
de sensores como, por ejemplo, una pluralidad de alojamientos 386, 387, 388de antenas RFID soportados en la
plataforma de mesa 90. En este ejemplo, cada una de las aperturas y sensores tiene forma circular, pero puede
variar en tamano, localizacién y/o forma, segun se desee.

Especificamente, en este ejemplo, el inserto 380 incluye una parte generalmente colineal 300 y una parte
generalmente arqueada 302. Por lo menos una parte de un perimetro de la parte colineal 300 define una estructura
de sujecion, tal como una lenglieta 304 que encaja de manera acoplable con una estructura correspondiente, como
una muesca o ranura 306 formada en la plataforma de mesa 90. Como se entendera, la estructura de sujecion
puede ser cualquier estructura de sujecion adecuada montada y/o formada en cualquiera o ambos del inserto 380 y
la plataforma de mesa 90. Por ejemplo, la estructura de sujecion puede ser cualquier dispositivo mecanico y/o
quimico desmontable incluyendo, un pivote, un pestillo, un cierre de gancho y bucle, un adhesivo desprendible, o
cualquier otro medio de sujeciéon adecuado.

El inserto de ejemplo 380 también incluye un dispositivo de bloqueo opcional, como una cerradura 310 que
se extiende desde un lado inferior del inserto 380 y esta adaptada para ser recibida por la plataforma de mesa 90,
por ejemplo, a través de una apertura 312 definida por la superficie de soporte de la plataforma de mesa 90. En el
ejemplo ilustrado, la cerradura 310 comprende una cerradura de leva con llave que permite asegurar el inserto 380
dentro de la plataforma de mesa 90, aunque se puede utilizar cualquier mecanismo adecuado, incluyendo por
ejemplo un pestillo. Para proporcionar una superficie de juego adecuada, el inserto de ejemplo 380 también incluye
una parte de base 314 cubierta por cualquier superficie de juego deseada, como una almohadilla 316 subyacente y
una capa exterior del fieltro de juego 320.

En funcionamiento, el inserto de ejemplo 380 puede insertarse de manera desmontable en el interior del
alojamiento 85 del inserto intercambiable acoplando primero la lengiieta 304 con la ranura 306 como se muestra en
la FIG. 8. Una vez acoplado, el inserto 380 puede girarse hacia abajo hacia el alojamiento 85 del inserto y
asegurarse en su posicion con la cerradura 310. Juntos, la cerradura y la estructura de sujecién se combinan para
asegurar el inserto 380 en el alojamiento 85, de tal manera que el inserto 380 no pueda ser faciimente retirado por
personas no autorizadas, impidiendo de este modo el acceso y manipulacion de los sensores RFID, cableados, etc.
Aunque la cerradura 310 se ilustra montada en el inserto 380, se apreciara que la cerradura 310 puede montarse en
cualquiera del inserto 380 y/o la plataforma de mesa 90 como se desee. Para retirar el inserto 380, primero debe
desacoplarse la cerradura 310, y el inserto debe girarse lejos de la plataforma de mesa 90 lo suficiente para permitir
el desacoplamiento de la lengiieta 20 de la ranura 306. Un experto en la técnica apreciara que el método y/o los
pasos para asegurar y/o retirar el inserto 380 del alojamiento 80 puede cambiarse y/o alterarse como se desee.

Aun mas, en este ejemplo, como la plataforma de mesa 90 incluye una pluralidad de sensores 386, 387,
388, y como el inserto de ejemplo 380 se gira en posicion dentro del alojamiento 85, cada una de las aperturas
incluye una parte achaflanada 320 para permitir que el sensor pase a través de la apertura sin contacto (por ejemplo,
para evitar dafios). Como tal, el sensor puede extenderse al menos parcialmente a través de la base 314 del inserto
380 y en proximidad cercana con la superficie de juego del inserto 380, aumentando de este modo el rango efectivo
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y la confiabilidad del sensor.

Se observara ademas que, como se ha descrito anteriormente, la plataforma de mesa 90 ilustrada incluye
accesorios de juego adicionales que incluyen por lo menos un cable de conducto 330 y un sistema de cortina de aire
332 de acuerdo con la construccion de mesas de juego conocida. Por ejemplo, el cable del conducto puede ser una
fuente de alimentacioén, un cable de red, etc. Por otro lado, el sistema de cortina de aire 332 de aire, puede ser
similar al sistema de cortina de aire descrito en la Patente de Estados Unidos N° 6.210.267, incorporada aqui como
referencia en su totalidad e incluye un ventilador 334 y una camara de aire 336, y por lo menos en la boquilla de aire
338 para producir un flujo de aire desde una superficie superior de la plataforma de mesa 90.

Para asegurar la compatibilidad, el inserto 380 puede construirse para interactuar con, soportar y/o
acomodar cualquiera y/o todos los accesorios, conectores y/o sensores de juego soportados dentro de la tabla de
juegos 10. En particular, el inserto 380 incluye un conducto interno y un sistema de conector eléctrico (no mostrado)
(por ejemplo, un conector enchufe a interfaz) para proporcionar una interfaz eléctrica y acoplar eléctricamente con el
conducto 330, o cualquier otra conexién eléctrica como se desee. De esta manera, cualquier sistema electrénico
montado en y/o sobre el inserto 380 (por ejemplo, luces, sensores, dispositivos electronicos, sefalizacion, etc.)
puede unirse y acoplarse con el sistema electrénico correspondiente en la plataforma de mesa 90.

Como otro ejemplo, el inserto 380 también puede incluir por lo menos una camara de aire interna 350
formada en la base 314 y configurada de tal manera que cuando se conecta con la plataforma de mesa 90, la
camara de aire 350 se acopla a la camara de aire 336 del aire el sistema de cortina de aire 332 y para extender el
sistema de cortina de aire 332 hacia el borde exterior de la mesa de juego 10. Se apreciara que la camara de aire
350 extendida a través del inserto 380 puede incluir cualquier medio adecuado para dirigir el aire a través del inserto
380, y mas particularmente a través de la superficie de juego como se desee. Por ejemplo, la camara de aire 350
puede incluir una arandela y/u otra apertura adecuada definida a través de la superficie de juego, incluyendo un
respiradero, etc. Como se entendera mas adelante, la direccion, la temperatura, la velocidad, etc. del flujo de aire a
través de la camara de aire 350 puede controlarse a través de cualquier medio electronico y/o mecanico adecuado
incluyendo aperturas ajustables, valvula, y/o ventiladores de flujo variable, etc. En otros ejemplos mas, las camaras
de aire 30 pueden no incluir ninguna apertura adicional a través de la superficie de juego, y pueden dirigir
simplemente el aire a la superficie de juego con suficiente presion para hacer que el flujo de aire penetre al menos
parcialmente la superficie de juego cubierta de fieltro.

Volviendo al ejemplo de las FIGS. 10 y 11, se ilustra un inserto 380" de ejemplo que no incluye ningun
sensor, apertura, etc. adicional. Mas bien, en esta ilustracion, el inserto 380" de ejemplo simplemente comprende
una base 314', una superficie de juego 320" (por ejemplo, un fieltro de juego y una almohadilla) una estructura de
sujecion 304", y una cerradura 310'. Al igual que con los ejemplos anteriores, el inserto 380" puede sujetarse de
manera desmontable a la plataforma de mesa 90 acoplando primero la estructura de sujecion 304' con una
estructura correspondiente en la plataforma de mesa 90, y girando el inserto 380" hacia el alojamiento 85 del inserto.
El inserto 380' puede bloquearse de forma segura a la mesa 90 con la cerradura 310' para evitar cualquier
manipulacion y/o extraccion del inserto 380" sin la debida autorizacion. Para retirar el inserto 380', el proceso se
invierte de nuevo, con un desbloqueo de la cerradura 310, el giro del inserto 380" lejos del alojamiento 85, y el
desacoplamiento de la estructura de sujecion 304' de la plataforma de la mesa 90.

Aunque en la presente se han descrito ciertos métodos y aparatos de ejemplo, el alcance de la cobertura de
esta patente no esta limitado a los mismos. Por el contrario, esta patente cubre todos los métodos, aparatos y
articulos de fabricacién que caen con justicia dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Una mesa de juego que comprende

una plataforma de mesa (20) que tiene una superficie superior e inferior, la superficie superior estando configurada
para recibir accesorios de juego (44), la superficie superior teniendo un rebaje (85),

una base (50) conectada y configurada para soportar la plataforma de mesa, y

un inserto intercambiable (380) de la plataforma de mesa configurado para ser soportado dentro del rebaje, el inserto
intercambiable de la plataforma de mesa incluyendo una estructura de sujecion (304, 310) para asegurar de manera
desmontable el inserto intercambiable de la plataforma de mesa a la plataforma de mesa cuando el inserto
intercambiable de la plataforma de mesa esta soportado dentro del rebaje y que incluye ademas:

por lo menos una camara de aire (350) que esta configurada para conectarse con una camara de aire (336)
acoplada de manera fluida a un ventilador (334) cuando el inserto intercambiable de la plataforma de mesa
esta localizado dentro del rebaje; y

un sistema de conector eléctrico configurado para conectar uno o mas dispositivos electronicos incluidos en
el inserto intercambiable de la plataforma de mesa con un sistema electrénico en la mesa de juego.

2. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 1, en la que la plataforma de mesa incluye una estructura
de sujecion correspondiente (306) para cooperar con la estructura de sujecion del inserto intercambiable de la
plataforma de mesa para asegurar de manera desmontable el inserto intercambiable de la plataforma de mesa a la
plataforma de mesa.

3. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 2, en la que la estructura de sujecion de uno del inserto
intercambiable de la plataforma de mesa o la plataforma de mesa es una lengiieta (304) y en la que la estructura de
sujecion correspondiente del otro del inserto intercambiable de la plataforma de mesa o la plataforma de mesa es
una ranura (306).

4. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 1, que comprende ademas una cerradura (310) montada
en por lo menos una de la plataforma de mesa o el inserto intercambiable de la plataforma de mesa o el inserto
intercambiable de la mesa para bloquear de forma segura el inserto intercambiable de la plataforma de mesa dentro
del rebaje.

5. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 1, en la que el rebaje esta definido por la superficie
superior de la plataforma de mesa e incluye por lo menos un soporte dentro del rebaje para soportar el inserto
intercambiable de la plataforma de mesa dentro del rebaje.

6. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacién 5, en la que una superficie superior del inserto
intercambiable de la plataforma de mesa es sustancialmente coplanar con la superficie superior de la plataforma de
mesa cuando el inserto intercambiable de la plataforma de mesa esta localizado dentro del rebaje.

7. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 1, en la que el rebaje esta dimensionado y posicionado de
tal manera que la extraccion del inserto intercambiable de la plataforma de mesa del rebaje no requiere la extraccion
de ninguno de los accesorios de juego recibidos dentro de la superficie superior de la plataforma de mesa.

8. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 7, que comprende ademas por lo menos un sensor (386)
localizado dentro del rebaje de la plataforma de mesa, soportado por la plataforma de mesa y localizado por lo
menos parcialmente por debajo del inserto intercambiable de la plataforma mesa cuando el inserto intercambiable de
la plataforma de mesa esta localizado dentro del rebaje, el sensor configurado para comunicarse con por lo menos
uno de los accesorios de juego.

9. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 8, en la que el inserto intercambiable de la plataforma de
mesa define por lo menos una apertura (384) dimensionada para corresponder al por lo menos un sensor de tal
manera que cada una de la por lo menos una apertura esté configurada para encajar sobre por lo menos un sensor
correspondiente localizado dentro del rebaje de la plataforma de mesa cuando el inserto intercambiable de la
plataforma de mesa esta localizado dentro del rebaje.

10. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 9, en la que cada una de las por lo menos una aperturas
comprende una parte achaflanada (320) para permitir que el sensor pase por lo menos parcialmente a través de la
apertura correspondiente sin contacto.

11. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacién 9, en la que por lo menos una parte del inserto
intercambiable de la plataforma de mesa préximo al por lo menos un sensor esta pintado con una pintura
preformulada, en donde la pintura esta adaptada para por lo menos uno de proteger por lo menos un sensor contra
interferencias electromagnéticas o de RF, limitar un campo de lectura sin cerrar un bucle alrededor del por lo menos
un sensor, o evitar la desintonizacion del por lo menos un sensor.
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12. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacién 8, en la que el sensor comprende una antena (22).

13. Una mesa de juego como se indica en la reivindicacion 1, en la que la camara de aire define por lo menos una
apertura para producir un flujo de aire desde una superficie superior del inserto intercambiable de la plataforma de
mesa.
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