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DESCRIPCION
Impresora 3D con medios para colorear el articulo impreso
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
Campo de la invencion.
La presente invencién se refiere a una impresora, especialmente a una impresora tridimensional.
Descripcion de la técnica relacionada

La impresién tridimensional es una de las tecnologias para la formacion rapida y se puede aplicar sobre materiales
de laminacion tales como polvos metélicos o plastico; con un medio de depositar gradualmente multiples capas para
formar un objeto, se proporciona una fabricacion de depdsito. Por ejemplo, los componentes de juguetes,
componentes mecanicos o piezas de hueso humano pueden fabricarse utilizando la impresion tridimensional, de
modo que la impresion tridimensional se ha convertido en una de las tecnologias mas conocidas.

Ademas, el color de un producto acabado de impresion tridimensional es principalmente el color del propio material
de laminacién, como polvos metélicos o plastico, si se requiere que el producto terminado de impresion
tridimensional se proporcione con multiples colores, se necesita una boquilla de impresién en color para colorear el
producto terminado de impresion tridimensional, de modo que el producto terminado de impresion tridimensional
pueda tener un aspecto colorido.

Sin embargo, una boquilla de impresion en color convencional tiene las siguientes desventajas: debido a que el
producto terminado de impresion tridimensional se fabrica a través de un medio de depdésito de mdultiples capas, la
boquilla de impresién en color solo se debe utilizar para colorear la periferia externa del producto terminado de la
impresora tridimensional, pero la dimensién del puerto de expulsion de la boquilla de impresion en color
convencional es demasiado grande y el angulo de expulsion es demasiado ancho, la pintura se puede distribuir a
otras areas del producto terminado de impresion tridimensional, por lo tanto, la impresion tridimensional del producto
terminado tendria faltas de no haber sido coloreado con precision o de que el color no se haya distribuido
uniformemente. Los documentos US20150343704 y W02016003277 divulgan sistemas para objetos de impresion
3D a color.

Por consiguiente, el solicitante de la presente invencién se ha dedicado a mejorar las desventajas mencionadas.
RESUMEN DE LA INVENCION

La presente invencion consiste en proporcionar una impresora tridimensional, que tiene las ventajas de depositar y
formar un objeto tridimensional y colorear el objeto tridimensional al mismo tiempo, y el area de un orificio de pantalla
es mas pequefia que el area de un orificio de boquilla de una boquilla de pulverizacion de color, de modo que un
moédulo de boquilla de pulverizacion de color puede colorear el objeto tridimensional de manera mas eficiente y
conveniente.

Por consiguiente, la presente invencion proporciona una impresora tridimensional usada para formar un objeto
tridimensional; la impresora tridimensional comprende: un bastidor principal de la maquina, formado con un plano de
transporte; un médulo de impresion tridimensional, instalado en el bastidor principal de la maquina, y utilizado para
formar el objeto tridimensional en el plano de transporte segiin un modelo de datos tridimensionales; y un médulo de
boquilla de pulverizaciéon de color, instalado en el bastidor principal de la maquina y utilizado para colorear una
superficie del objeto tridimensional segun los datos del modelo tridimensional, en el que el médulo de boquilla de
pulverizacién de color incluye al menos una boquilla de pulverizacion de color y al menos un elemento de pantalla, la
boquilla de pulverizacion de color se forma con al menos un orificio de boquilla, el elemento de pantalla se forma con
al menos un orificio de pantalla, el orificio de pantalla esta dispuesto en correspondencia con el orificio de boquilla, y
el area del orificio de pantalla es mas pequefia que el area del orificio de boquilla.

Segun lo que se ha descrito anteriormente, debido a que el orificio de pantalla esta dispuesto en correspondencia
con el orificio de boquilla y el area del orificio de pantalla es mas pequefio que el area del orificio de boquilla, el
orificio de pantalla puede reducir el area de coloreado y el angulo del orificio de boquilla, de modo que la boquilla de
pulverizacién de color esté habilitada para colorear de manera mas eficiente y conveniente la superficie exterior de
cada capa del objeto tridimensional.
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En base a lo que se ha descrito anteriormente, el modulo de impresién tridimensional incluye una unidad mévil y una
boquilla de impresion tridimensional, la boquilla de impresion tridimensional se sujeta a la unidad movil, por lo que la
boquilla de impresion tridimensional y la boquilla de pulverizacion de color se fijan juntas en la unidad movil y se
mueven con la unidad movil, lo que permite que la impresora tridimensional provista por la presente invencion pueda
depositar y colorear mas rapidamente el objeto tridimensional.

Segun lo que se ha descrito anteriormente, el elemento de pantalla incluye una estructura de ajuste, y el elemento
de pantalla puede utilizar la estructura de ajuste para ajustar la dimensién del orificio de pantalla dispuesto en
correspondencia con el orificio de boquilla, de manera que pueda ajustar el area y el angulo de coloracion del orificio
de boquilla, lo que permite que la impresora tridimensional tenga la ventaja de pulverizar y recubrir con precision.

Segun lo que se ha descrito anteriormente, la impresora tridimensional incluye ademas una estructura de cubierta, y
la estructura de cubierta es capaz de cubrir parcialmente, cubrir completamente o exponer completamente los
orificios de pantalla, lo que limita los colores y la cantidad de orificios de boquilla para satisfacer un plan de
coloracién deseado.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

FIG. 1 es una vista esquemética que muestra el ensamblaje de una impresora tridimensional segin una primera
realizacién de la presente invencion;

FIG. 2 es una vista en perspectiva que muestra la impresora tridimensional segun la primera realizacion de la
presente invencion;

FIG. 3 es una vista en seccién transversal que muestra un médulo de boquilla de pulverizacion de color segin la
primera realizacion de la presente invencion;

FIG. 4 es una vista esquemética que muestra un estado operativo del médulo de boquilla de pulverizaciéon de color
segun la primera realizacién de la presente invencion;

FIG. 5 es una vista en seccion transversal que muestra el médulo de boquilla de pulverizacién de color segin una
segunda realizacion de la presente invencion;

FIG. 6 es una vista esqueméatica que muestra el ensamblaje de la impresora tridimensional segin una tercera
realizacién de la presente invencion;

FIG. 7 es una vista en perspectiva que muestra un médulo de impresion tridimensional segiin una cuarta realizacion
de la presente invencion;

FIG. 8 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del modulo de boquilla de pulverizacion de color
segun la cuarta realizacion de la presente invencion;

FIG. 9 es una vista en perspectiva que muestra el médulo de boquilla de pulverizaciéon de color segin una quinta
realizacién de la presente invencion;

FIG. 10 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del médulo de boquilla de pulverizacion de color
segln una sexta realizacion de la presente invencion;

FIG. 11 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del mddulo de boquilla de pulverizacion de color
segun una séptima realizacion de la presente invencion;

FIG. 12 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del médulo de boquilla de pulverizacion de color
segun una octava realizacion de la presente invencion;

FIG. 13 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del médulo de boquilla de pulverizacion de color
segun una novena realizacion de la presente invencion;

FIG. 14 es una vista esquematica que muestra otro estado operativo del médulo de boquilla de pulverizacion de
color segun la novena realizacién de la presente invencion;

FIG. 15 es una vista esquematica que muestra un estado operativo del médulo de boquilla de pulverizacién de color
segun una décima realizacion de la presente invencion; y

FIG. 16 es una vista esquematica que muestra otro estado operativo del modulo de boquilla de pulverizacion de
color segun la décima realizacion de la presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DEL INVENTO
Las realizaciones preferidas de la presente invencion se describiran con referencia a los dibujos.
Por favor, consulte la FIG. 1, que describe una primera realizaciéon de una impresora tridimensional proporcionada

por la presente invencion. La impresora tridimensional 10 comprende principalmente un bastidor principal de la
maquina 1, un modulo de impresioén tridimensional 2 y un médulo de boquilla de pulverizacion de color 3.
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Como se muestra en la FIG. 1, el bastidor principal de la maquina 1 esta formada por un plano de transporte 11,
segun esta realizacion, la impresora tridimensional 10 es una impresora tridimensional de fabricacion de filamentos
fusionados (FFF), pero lo que debe abordarse es que el alcance de la presente invencion no se limita a la
descripcion mencionada anteriormente, la impresora tridimensional 10 también puede ser otra impresora
tridimensional tal como un aparato de estereolitografia (SLA, por sus siglas en inglés), sinterizacion selectiva por
laser (SLS, por sus siglas en inglés), fabricacién de objetos laminados (LOM, por sus siglas en inglés) e impresién
tridimensional (3DP, por sus siglas en inglés).

Por favor, consulte de la FIG. 1 a la FIG. 4, el médulo de impresion tridimensional 2 se instala en el bastidor principal
de la maquina 1 y se utiliza para formar un objeto tridimensional 100 en el plano de transporte 11 segun los datos del
modelo tridimensional. El médulo de impresién tridimensional 2 incluye una unidad moévil 21 y una boquilla de
impresion tridimensional 22, la unidad movil 21 se instala en el bastidor principal de la méquina 1, y la boquilla
tridimensional de impresidn 22 se sujeta a la unidad movil 21 y se mueve con la unidad movil 21.

Los detalles se proporcionan a continuacion. La unidad movil 21 incluye un elemento de varilla 211, una segunda
varilla 212 y un portador de boquilla 213. El portador de boquilla 213 esta formado con un primer orificio 214 y un
segundo orificio 215 que son perpendiculares entre si, el primer elemento de varilla 211 esta acoplado en el primera
orificio 214 y es capaz de deslizarse en su interior, el segundo elemento de varilla 212 est4 acoplado en el segundo
orificio 215 y es capaz de deslizarse en su interior, y la boquilla de impresién tridimensional 22 esta sujeta al soporte
de boquilla 213 y se mueve con el soporte de boquilla 213.

En el que, el primer elemento de varilla 211 se define como uno de una varilla del eje X o una varilla del eje Y, el
segundo elemento de varilla 212 se define como uno de la varilla del eje X o la varilla del eje Y, el primera orificio
214 y el segundo orificio 215 se definen respectivamente como los correspondientes orificios axiales, y el portador
de la boquilla 213 se puede mover a través de una correa para deslizarse con relacion al primer elemento de varilla
211 y al segundo elemento de varilla 212. Ademas, el primer elemento de varilla 211 es definido como uno de una
varilla de tornillo X o una varilla de tornillo Y, el segundo elemento de varilla 212 se define como uno de la varilla de
tornillo X o la varilla de tornillo Y, el primer orificio 214 y el segundo orificio 215 se definen respectivamente como
orificios de tornillo correspondientes, y el portador de boquilla 213 puede ser dirigido a través de una transmision de
tornillo formada por una varilla de tornillo y un orificio de tornillo para deslizarse con relacion al primer elemento de
varilla 211 y al segundo elemento de varilla 212.

Como se muestra de la FIG. 1 a la FIG. 4, el médulo de la boquilla de pulverizaciéon de color 3 se instala en el
bastidor principal de la maquina 1, y se utiliza para colorear una superficie del objeto tridimensional 100 segun los
datos del modelo tridimensional antes mencionados, y el mddulo de la boquilla de pulverizacion de color 3 incluye
una o una pluralidad de boquillas de pulverizacién de color 31 y una o una pluralidad de elementos de pantalla 32.
En las cuales, segun esta realizacion, la cantidad de la boquilla de pulverizacion de color 31 y la cantidad del
elemento de pantalla 32 son ambas una, pero lo que debe abordarse es que el alcance de la presente invencién no
se limita a la disposicion mencionada anteriormente.

La boquilla de pulverizacion de color 31 se forma con uno o una pluralidad de orificios de boquilla 311, y el elemento
de pantalla 32 se forma con una o una pluralidad de orificios de pantalla 321. En donde, segun esta realizacion, la
cantidad de orificio de boquilla 311 sobre la misma boquilla de pulverizacién de color 31 es una, la cantidad de
orificio de pantalla 321 en el mismo elemento de pantalla 32 es una, pero lo que debe abordarse es que el alcance
de la presente invencion no se limita a la disposicion mencionada anteriormente, el orificio de boquilla 311 puede ser
un orificio de boquilla que pulveriza un solo color o varios colores.

Ademas, el orificio de pantalla 321 esta dispuesto en correspondencia con el orificio de boquilla 311, y el area de
orificio de pantalla 321 es mas pequefio que el area del orificio de boquilla 311. Por lo tanto, la longitud del orificio de
pantalla 321 es menor que la longitud de la boquilla 211, la anchura de la pantalla 321 es mas pequefia que la
anchura de la boquilla 311, la longitud y la anchura de la pantalla 321 pueden ajustarse manual o eléctricamente
para permitir que la pantalla se ajuste a un area mas pequefia, de modo que la ubicacion de coloreado de un objeto
de impresién se pueda colorear con mayor precision. llustraciones adicionales se proporcionan a continuacion. La
boquilla de pulverizacion de color 31 esta sujeta a y es transportada por la unidad movil 21, de modo que se mueve
con la unidad movil 21, es decir, la boquilla de pulverizacion de color 31 se sujeta al soporte de la boquilla 213 y se
mueve con el soporte de la boquilla 213, y el elemento de pantalla 32 se sujeta a la boquilla de pulverizaciéon de
color 31y se sirve para cubrir la boquilla de pulverizacién de color 31.

Como se muestra en la FIG. 1, la impresora tridimensional 10 proporcionada por la presente invencion comprende
ademas un procesador 4 que esta conectado respectiva y eléctricamente al médulo de impresion tridimensional 2 y

4



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2704 551 T3

al médulo de boquilla de pulverizacién de color 3, y el procesador 4 se utiliza para recibir los datos de modelos
tridimensionales mencionados anteriormente para calcular la ruta de impresion en color de la boquilla de
pulverizacién de color 31.

Como se muestra de la FIG. 1 a la FIG. 4, el conjunto de la impresora tridimensional 10 proporcionado por la
presente invencion es que: el bastidor principal de la maquina 1 esta formado con el plano de transporte 11; el
modulo de impresién tridimensional 2 se instala en el bastidor principal de la maquina 1 y se utiliza para formar el
objeto tridimensional 100 en el plano de transporte 11 segun los datos del modelo tridimensional; el médulo 3 de la
boquilla de pulverizacién de color se instala en el bastidor principal 1 y se utiliza para colorear la superficie del objeto
tridimensional 100 segun los datos del modelo tridimensional mencionados anteriormente, el médulo 3 de la boquilla
de pulverizacién de color incluye la boquilla de pulverizacién de color 31 y el elemento de pantalla 32, la boquilla de
pulverizacién de color 31 se forma con el orificio de la boquilla 311, el elemento de pantalla 32 se forma con el
orificio de pantalla 321, el orificio de pantalla 321 esté dispuesto en correspondencia con el orificio de la boquilla 311,
y el area del orificio de pantalla 321 es méas pequefio que el area del orificio de boquilla 311. En consecuencia, la
impresora tridimensional 10 cuenta con ambas funciones para depositar y formar el objeto tridimensional 100 y
colorear el objeto tridimensional 100, y el area del orificio de pantalla 321 es méas pequefio que el area del orificio de
boquilla 311 de la boquilla de pulverizacion de color 31, de modo que la boquilla de pulverizacion de color 31 puede
colorear de manera més eficiente y precisa el objeto tridimensional 100.

Como se muestra en la FIG. 4, el estado operativo de la impresora tridimensional 10 proporcionada por la presente
invencién es que: el mdédulo de impresion tridimensional 2 se usa primero para formar el objeto tridimensional 100
mediante el depdsito de multiples capas, luego la boquilla de pulverizacion de color 31 se utiliza para colorear la
superficie exterior de cada una de las capas del objeto tridimensional 100.

Sin embargo, el area de coloracién y el angulo son bastante grandes debido a la dimensién del orificio de boquilla
311 mencionado anteriormente, ya que el grosor de cada una de las capas del objeto tridimensional 100 esta entre
0,1 mm y 0,4 mm, el &rea de coloracién y el dngulo de cada una de las capas del objeto tridimensional 100 son
relativamente mas pequefios, por lo tanto, el orificio de pantalla 321 esta dispuesto en funcion del orificio de boquilla
311, y la longitud y el ancho (el &rea) del orificio de pantalla 321 son menores que la longitud y el ancho (el area) del
orificio de boquilla 311, de modo que el orificio de pantalla 321 es capaz de reducir el area de coloracién del orificio
de boquilla 311, y la boquilla de pulverizacion de color 31 es capaz de colorear de manera mas eficiente y precisa la
superficie exterior de cada una de las capas del objeto tridimensional 100.

Ademas, el procesador 4 (por favor, consulte la figura 1) puede recibir los datos del modelo tridimensional antes
mencionados para calcular la ruta de impresion en color de la boquilla de pulverizacion de color 31, por lo que el
modulo de impresién tridimensional 2 puede usarse primero para depositar cada una de las capas del objeto
tridimensional 100, luego la unidad moévil 21 se usa para impulsar la boquilla de pulverizaciéon de color 31 para
colorear cada una de las capas del objeto tridimensional 100.

Ademas, la boquilla de impresion tridimensional 22 y la boquilla de pulverizacion de color 31 se fijan juntas a la
unidad mavil 21 y se mueven con la unidad mévil 21, de modo que la impresora tridimensional 10 proporcionada por
la presente invencion esta habilitada para depositar y colorear el objeto tridimensional 100 de forma eficaz.

Consulte la FIG. 5, que describe el médulo de boquilla de pulverizacién de color 3 seglin una segunda realizacion de
la presente invencion. La segunda realizacion es sustancialmente igual a la primera realizacién, y la diferencia entre
la segunda realizacién y la primera realizacion es que el elemento de pantalla 32 esta sujeto al portador de la
boquilla 213 y sirve para cubrir la boquilla de pulverizacién de color 31. Por lo tanto, pueden lograrse las mismas
funciones y efectos proporcionados por la primera realizacion.

Consulte la FIG. 6, que describe una tercera realizacion de la impresora tridimensional 10 proporcionada por la
presente invencion. La tercera realizacién es sustancialmente igual a la primera realizacion, y la diferencia entre la
tercera realizacion y la primera realizacion es que la impresora tridimensional 10 es una impresora tridimensional de
un aparato de estereolitografia (SLA).

Los detalles se proporcionan a continuacion. La impresora tridimensional del aparato de estereolitografia (SLA) se
adopta como la impresora tridimensional 10, por lo que el bastidor principal de la maquina 1 incluye un tanque 5y
una unidad de fuente de luz 6, y el modulo de la boquilla de pulverizacién de color 3 incluye ademas un mecanismo
de accionamiento 33 instalado en el bastidor principal de la maquina 1, la boquilla de pulverizacion de color 31 se
sujeta al mecanismo de accionamiento 33 y se mueve con el mecanismo de accionamiento 33. En consecuencia, la
impresora tridimensional del aparato de estereolitografia (SLA) se puede utilizar para formar primero el objeto
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tridimensional 100 por medio de depositar multiples capas, y la boquilla de pulverizacion de color 31 y el elemento
de pantalla 32 se usan para colorear la superficie exterior de cada una de las capas del objeto tridimensional 100 a
través del mecanismo de accionamiento 33, de modo que también pueden lograrse las mismas funciones y efectos
proporcionados por la primera realizacion.

Ademas, segln esta realizacion, el mecanismo de accionamiento 33 es un brazo mecanico, pero lo que debe
abordarse es que el alcance de la presente invencién no esta limitado al brazo mecanico mencionado anteriormente;
el mecanismo de accionamiento 33 puede modificarse segun las necesidades reales.

Ademas, segln esta realizacion, la impresora tridimensional del aparato de estereolitografia (SLA) se adopta como
la impresora tridimensional 10, pero todo lo que se aborda es que el alcance de la presente invencion no se limita a
lo mencionado anteriormente. La impresora tridimensional también puede ser otra impresora tridimensional, como la
fabricacién de filamentos fundidos (FFF), la sinterizacion selectiva por laser (SLS), la fabricacion de objetos
laminados (LOM) y la impresion tridimensional (3DP).

Por favor, consulte la FIG. 7 y la FIG. 8, que describen una cuarta realizacion de la impresora tridimensional 10
proporcionada por la presente invencion. La cuarta realizacion es sustancialmente la misma que la primera
realizacion, y la diferencia entre la cuarta realizacion y la primera realizacion es que la cantidad de los orificios de
boquilla 311 en la misma boquilla de pulverizacion de color 31 es plural, y la cantidad de los orificios de pantalla 321
en el mismo elemento de pantalla 32 es plural.

Los detalles se proporcionan a continuacion. Segun esta realizacion, la pluralidad de orificios de boquilla 311 de la
boquilla de pulverizacion de color 31 es una pluralidad de orificios de boquilla capaces de expulsar un solo color,
cada uno de los orificios de pantalla 321 esté dispuesto respectivamente correspondiente a cada uno de los orificios
de boquilla 311, de modo que también pueden lograrse funciones y efectos proporcionados por la primera
realizacion.

Por favor, consulte la FIG. 9, que describe una quinta realizacién de la impresora tridimensional 10 proporcionada
por la presente invencion. La quinta realizacion es sustancialmente la misma que la primera realizacion, y la
diferencia entre la quinta realizacion y la primera realizacion es que el elemento de pantalla 32 incluye una estructura
de ajuste 322 usada para ajustar la dimension del orificio de pantalla 321 dispuesto correspondiente al orificio de
boquilla 311.

Los detalles se proporcionan a continuacion. La cantidad de orificios de pantalla 321 en el mismo elemento de
pantalla 32 es plural, las dimensiones de los orificios de pantalla 321 son distintos entre si, la estructura de ajuste
322 es un elemento movil 323 conectado entre la boquilla de pulverizacion de color 31 y el elemento de pantalla 32,
el elemento mévil 323 es capaz de hacer que el elemento de pantalla 32 se deslice con relacién a la boquilla de
pulverizacién de color 31, de modo que se pueda seleccionar uno de la pluralidad de orificios de pantalla 321 para
su disposicion en correspondencia con el del orificio de boquilla 311.

Ademas, el elemento movil 323 incluye un soporte 3231 y un carril deslizante 3232, el soporte 3231 se forma
extendiéndose desde la boquilla de pulverizacion de color 31, el carril deslizante 3232 esta formado en el elemento
de pantalla 32, el soporte 3231 es capaz de deslizarse sobre el carril deslizante 3232 para mover el elemento de
pantalla 32 para moverse con relacién al orificio de boquilla 311, de modo que se puede seleccionar uno de la
pluralidad de orificios de pantalla 321 que tienen distintas dimensiones para que estén dispuestos en
correspondencia con el orificio de boquilla 311.

Por consiguiente, debido a que el area de coloracién y el angulo del orificio de boquilla 311 son relativamente mas
grandes y su dimension es fija, el area de coloracion y el angulo requeridos en una esquina o un borde definido en la
ubicacion de coloracién del objeto tridimensional a colorear son relativamente mas pequefios, y el area de coloracion
y el angulo requeridos en una superficie definida en la ubicacién de coloracion del objeto tridimensional a colorear
son relativamente mas grandes, se requieren distintos areas de coloracién y angulos con respecto a las distintas
ubicaciones de coloracion del objeto tridimensional, el elemento de pantalla 32 es capaz de utilizar la estructura de
ajuste 322 para seleccionar el orificio de pantalla 321 con la dimensién requerida de la pluralidad de orificios de
pantalla 321 que tienen distintas dimensiones para su disposicion en correspondencia con el orificio de boquilla 311,
de modo que el elemento de pantalla 32 es capaz de ajustar la dimension del orificio de pantalla 321, por lo tanto,
para ajustar el area de color y el angulo del orificio de boquilla 311, lo que permite que la impresora tridimensional 10
pueda contar con la ventaja de pulverizar y recubrir con precision.

Por favor, consulte la FIG. 10, que describe una sexta realizacién de la impresora tridimensional 10 proporcionada
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por la presente invencion. La sexta realizacion es sustancialmente la misma que la quinta realizacion, y la diferencia
entre la sexta realizacién y la quinta realizacion es que la estructura de ajuste 322 incluye un elemento mévil 323’ y
una placa mavil 3235.

Los detalles se proporcionan a continuacién. La placa moévil 3235 esta dispuesta en correspondencia con el orificio
de pantalla 321 y esta formado con una pluralidad de orificios huecos 3236 que tienen distintas dimensiones, el
elemento movil 323" esta conectado entre la placa moévil 3235 y la pantalla 32, el elemento moévil 323" esta
eléctricamente conectado al procesador 4 (por favor consulte la Figura 1) y es capaz de mover la placa mévil 3235
para que se deslice en relacién con el orificio de pantalla 321, de modo que se pueda seleccionar uno de los varios
orificios huecos 3236 para su disposicion correspondiente al orificio de pantalla 321.

Ademas, el elemento movil 323" incluye un soporte 3231, un carril deslizante 3232', un bastidor 3233 y un engranaje
de accionamiento 3234, el soporte 3231' se forma extendiéndose desde el elemento de pantalla 32, el carril
deslizante 3232' y el bastidor 3233 estan formados respectivamente en la placa mévil 3235, el soporte 3231' puede
deslizarse en el carril deslizante 3232', el engranaje de accionamiento 3234 esta conectado eléctricamente al
procesador 4 (por favor consulte la FIG. 1) y se acopla

al bastidor 3233 para fines de transmision, el procesador 4 (consulte la FIG. 1) puede recibir los datos del modelo
tridimensional antes mencionados y calcular los datos para controlar el engranaje de accionamiento 3234 para que
gire, de modo que la placa de movimiento 3235 se mueve para que se mueva con relacién al orificio de pantalla 321,
lo que permite que el orificio hueco 3236 con la dimension requerida se seleccione de entre los multiples orificios
huecos 3236 que tienen distintas dimensiones para estar dispuestos en funcién del orificio de pantalla 321.

Por consiguiente, el elemento de pantalla 32 puede utilizar la estructura de ajuste 322 para seleccionar el orificio
hueco 3236 con la dimension requerida de la pluralidad de orificios huecos 3236 que tiene distintas dimensiones
para estar dispuesto de forma correspondiente al orificio de pantalla 321, de modo que el elemento de pantalla 32 es
capaz de ajustar la dimension del orificio de pantalla 321, por lo que también debe ajustar el area de coloreado y el
angulo del orificio de boquilla 311 (por favor consulte la FIG. 9), lo que permite que la impresora tridimensional 10
tenga la ventaja de pulverizar con precision y revestimiento.

Por favor, consulte la FIG. 11, que describe una séptima realizacién de la impresora tridimensional 10 proporcionada
por la presente invencion. La séptima realizacion es sustancialmente la misma que la sexta realizacion, y la
diferencia entre la séptima realizacion y la sexta realizacion es que una placa movil 3235' esta dispuesta en
correspondencia con el orificio de pantalla 321 y se forma con un orificio alargado trapezoidal 3237.

Los detalles se proporcionan a continuacion. El elemento movil 323" esta conectado entre la placa movil 3235' y el
elemento de pantalla 32, el elemento movil 323" esta conectado eléctricamente al procesador 4 (por favor consulte la
Figura 1) y es capaz de conducir la placa mévil 3235' para que deslice con relacién al orificio de pantalla 321, de
modo que el orificio alargado trapezoidal 3237 pueda impulsarse para deslizarse en relacidon con el orificio de
pantalla 321.

Por consiguiente, durante el proceso de deslizamiento del orificio alargado trapezoidal 3237 con respecto al orificio
de pantalla 321, debido a que la anchura del orificio alargado trapezoidal 3237 se reduce gradualmente, la anchura
menor del orificio alargado trapezoidal 3237 dispuesta en correspondencia con el orificio de pantalla 321 es capaz
de limitar el area de coloreado y el angulo del orificio de boquilla 311 (por favor consulte la FIG. 9), la mayor anchura
del orificio alargado trapezoidal 3237 dispuesto en correspondencia con el orificio de pantalla 321 es capaz de
mantener el area de coloreado y el angulo del orificio de boquilla 311 (por favor consulte la FIG. 9), de modo que el
area de coloreado y el angulo del orificio de boquilla 311 (consulte la FIG. 9) se pueden ajustar, lo que permite
proporcionar la impresora tridimensional 10 con la ventaja de pulverizar y recubrir con precisién. Consulte la FIG. 12,
gue describe una octava realizacion de la impresora tridimensional 10 proporcionada por la presente invencion. La
octava realizacion es sustancialmente igual a la quinta realizacion, y la diferencia entre la octava realizacion y la
quinta realizacion es que la estructura de ajuste 322 es un elemento de proteccién de orificio 324 dispuesto en
correspondencia con el orificio de la pantalla 321, el elemento de proteccion de orificio 324 es capaz de proteger
parcialmente, proteger completamente o exponer completamente el orificio de pantalla 321.

Los detalles se proporcionan a continuacion. El elemento de proteccion del orificio 324 incluye un obturador giratorio
3241, un bastidor 3242 y un engranaje de accionamiento 3243, el obturador giratorio 3241 esta dispuesto en
correspondencia con el orificio de pantalla 321, el estante 3242 esta formado en el obturador giratorio 3241, el
engranaje de accionamiento 3243 esta eléctricamente conectado al procesador 4 (por favor consulte la FIG. 1) y
conectado al bastidor 3242 con fines de transmision, el procesador 4 (por favor consulte la FIG. 1) puede recibir los
datos del modelo tridimensional antes mencionados y calcular los datos para controlar el engranaje de
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accionamiento 3243 para que gire, de modo que se pueda abrir o cerrar una abertura del obturador giratorio 3241, lo
que permite que la abertura del obturador giratorio 3241 proteja parcialmente, proteja completamente o exponga
completamente el orificio de pantalla 321.

Por consiguiente, la abertura mas pequefia del obturador giratorio 3241 puede limitar el area de coloreado vy el
angulo del orificio de boquilla 311 (por favor consulte la Figura 9) y el orificio de la pantalla 321, la abertura mas
grande del obturador giratorio 3241 es capaz de mantener el area de coloreado y el angulo del orificio de boquilla
311 (por favor consulte la FIG. 9) y el orificio de pantalla 321, de modo que el area de coloreado y el angulo del
orificio de boquilla 311 (por favor consulte la Figura 9) se pueden ajustar, por lo tanto permite que la impresora
tridimensional 10 tenga la ventaja de pulverizar y recubrir con precision.

Por favor, consulte la FIG. 13 y la FIG. 14, que describen una novena realizacion de la impresora tridimensional 10
proporcionada por la presente invencion. La novena realizacion es sustancialmente la misma que la sexta
realizacion, y la diferencia entre la novena realizacion y la sexta realizacion es que la cantidad de orificios de boquilla
311 en la boquilla de pulverizacion del mismo color 31 es plural, la cantidad de los elementos de pantalla 32 es
plural, y cada uno de los elementos de pantalla 32 esta dispuesto respectivamente correspondiente a cada uno de
los orificios de boquilla 311.

Los detalles se proporcionan a continuacion. Cada uno de los elementos de pantalla 32 puede utilizar la estructura
de ajuste 322 para ajustar el area de coloreado y el &ngulo de cada uno de los orificios de boquilla 311. Cuando la
ubicacion de coloreado del objeto tridimensional a colorear se define en una esquina o en un borde, la dimension del
orificio de pantalla 321 dispuesta en correspondencia con el orificio de boquilla 311 se reduce para limitar el area de
coloreado y el angulo del orificio de boquilla 311; cuando la ubicacion de coloreado del objeto tridimensional a
colorear se define en una superficie, la dimension del orificio de pantalla 321 dispuesta en correspondencia con el
orificio de boquilla 311 se amplia para mantener el area de coloracion y el angulo del orificio de boquilla 311.

Asi, segun el mismo principio, la cantidad de orificios de boquilla 311 en la boquilla de pulverizacion del mismo color
31 descrita en la quinta, la séptima y la octava realizacion puede ser plural, la cantidad de los elementos de pantalla
32 puede ser plural, y cada uno de los elementos de pantalla 32 esta dispuesto respectivamente correspondiente a
cada uno de los orificios de boquilla 311.

Por favor, consulte la FIG. 15 y FIG. 16, que describe una décima realizacion de la impresora tridimensional 10
proporcionada por la presente invencién. La décima realizacion es sustancialmente igual a la cuarta realizacion, y la
diferencia entre la décima realizacion y la cuarta realizacion es que la impresora tridimensional 10 proporcionada por
la presente invencion incluye ademds una estructura de cubierta 7.

Los detalles se proporcionan a continuacion. La cantidad de orificios de boquilla 311 en la boquilla de pulverizacién
del mismo color 31 es plural (por favor consulte la FIG. 7 y la FIG. 8), la cantidad de los orificios de pantalla 321 es
plural, y cada uno de los orificios de pantalla 321 esta dispuesto respectivamente a cada uno de los orificios de
boquilla 311 (por favor consulte la FIG. 7 y la FIG. 8), la estructura de la cubierta 7 estd dispuesta en
correspondencia con los mdltiples orificios de pantalla 321, y la estructura de la cubierta 7 puede cubrir parcialmente,
cubrir completamente o exponer completamente los multiples orificios de pantalla 321.

Ademas, la estructura de cubierta 7 incluye una o una pluralidad de puertas de cubierta mdviles 71 y una o una
pluralidad de engranajes de accionamiento 72, el elemento de pantalla 32 incluye un soporte 325, la puerta de
cubierta movil 71 incluye un carril deslizante 711 y un bastidor 712, el soporte 325 es capaz de deslizarse sobre el
riel deslizante 711, el engranaje de accionamiento 72 esta conectado eléctricamente al procesador 4 (como se
muestra en la FIG. 1) y se acopla al bastidor 712 con el proposito de transmision, el procesador 4 (por favor consulte
la FIG. 1) puede recibir los datos del modelo tridimensional mencionados anteriormente y calcular los datos para
controlar el engranaje de accionamiento 72 para que gire, de modo que la puerta de la cubierta mévil 71 se deslice
con respecto a los mudltiples orificios de pantalla 321 para habilitar que la puerta de la cubierta mévil 71 cubra
parcialmente, cubra completamente o exponga completamente los multiples orificios de pantalla 321.

Por consiguiente, la compuerta de cubierta moévil 71 es capaz de cubrir parcialmente, cubrir completamente o
exponer completamente la pluralidad de orificios de pantalla 321 para cubrir parcialmente, cubrir completamente o
exponer completamente los multiples orificios de boquilla 311 (por favor consulte la FIG. 7 y la FIG. 8), lo que limita
de este modo los colores y la cantidad de orificios de boquilla 311 para satisfacer un plan de coloreado deseado.
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REIVINDICACIONES
1. Una impresora tridimensional, utilizada para formar un objeto tridimensional (100) y que comprende:
un bastidor principal de maquina (1), formado con un plano de transporte (11);

un maédulo de impresién tridimensional (2), instalado en el bastidor principal de la maquina (1) y utilizado para formar
el objeto tridimensional (100) en el plano de transporte (11) segin un modelo de datos tridimensionales; y

un moédulo de boquilla de pulverizacion de color (3), instalado en el bastidor principal de la maquina (1) y utilizado
para colorear una superficie del objeto tridimensional (100) segin los datos del modelo tridimensional, en el que el
médulo de boquilla de pulverizacién de color (3) incluye al menos una boquilla de pulverizacién de color (31) y al
menos un elemento de pantalla (32), la boquilla de pulverizacién de color (31) esta formada con al menos un orificio
de boquilla (311), el elemento de pantalla (32) esta formado con al menos un orificio de pantalla (321), el orificio de
pantalla (321) esté dispuesto en correspondencia con el orificio de boquilla (311), y un area del orificio de pantalla
(321) es mas pequefia que la del orificio de boquilla (311).

2. La impresora tridimensional segun la reivindicacién 1, en la que el elemento de pantalla (32) incluye
una estructura de ajuste (322) que se usa para ajustar la dimension del orificio de pantalla (321) dispuesto en
correspondencia con el orificio de boquilla (311).

3. La impresora tridimensional segun la reivindicacion 1 o 2, en la que hay una pluralidad de orificios de
pantalla (321) formados en el mismo elemento de pantalla (32), y las dimensiones de la pluralidad de orificios de
pantalla (321) son distintas entre si.

4. La impresora tridimensional segun la reivindicacion 2, en la que la estructura de ajuste (322) incluye
un elemento movil (323") y una placa movil (3235), la placa mévil (3235) esta dispuesta en correspondencia con al
menos un orificio de pantalla (321) y formada con una pluralidad de orificios huecos (3236) que tienen distintas
dimensiones, el elemento movil (323") esta4 conectado de manera deslizante entre la placa movil (3235) y el elemento
de pantalla (32), de modo que uno de la pluralidad de orificios huecos (3236) puede seleccionarse para estar
dispuesto de forma deslizante en correspondencia con al menos un orificio de pantalla (321).

5. La impresora tridimensional segun cualquiera de las reivindicaciones 2 a 4, en la que la estructura de
ajuste (322) incluye un elemento movil (323") y una placa movil (3235'), la placa movil (3235") esta dispuesta en
correspondencia con el orificio de pantalla (321) y formada con un orificio alargado trapezoidal (3237), el elemento
movil (323") estd conectado de manera deslizante entre la placa mévil (3235") y el elemento de pantalla (32), de
modo que el orificio alargado trapezoidal (3237) se puede guiar a una disposicion deslizante correspondiente al
menos a un orificio de pantalla (321).

6. La impresora tridimensional segin cualquiera de las reivindicaciones 2 a 5, en la que la estructura de
ajuste (322) es un elemento de proteccion de orificios (324) dispuesto en correspondencia con el orificio de pantalla
(321), y el elemento de proteccién de orificios (324) puede proteger parcialmente, proteger completamente o
exponer completamente el orificio de pantalla (321).

7. La impresora tridimensional segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, que incluye ademas una
estructura de cubierta (7), hay una pluralidad de orificios de boquilla (311) formados en la misma boquilla de
pulverizacion de color (31), hay una pluralidad de orificios de pantalla (321), cada uno de los orificios de pantalla
(321) se dispone en correspondencia con cada uno de los orificios de boquilla (311), la estructura de la cubierta (7)
esta dispuesta en correspondencia con los multiples orificios de pantalla (321), y la estructura de la cubierta (7)
puede cubrir parcialmente, cubrir completamente o exponer completamente la pluralidad de orificios de pantalla
(321).

8. La impresora tridimensional segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en la que el médulo de
impresion tridimensional (2) incluye una unidad movil (21) y una boquilla de impresion tridimensional (22), la unidad
moévil (21) se instala en el bastidor principal de la maquina (1), y la boquilla de impresién tridimensional (22) se sujeta
a la unidad mévil (21) y se mueve con la unidad movil (21).

9. La impresora tridimensional segun la reivindicacion 8, en la que la boquilla de pulverizaciéon de color
(31) se sujeta a la unidad movil (21) y se mueve con la unidad mévil (21).
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10. La impresora tridimensional segln la reivindicacion 8 o 9, en la que la unidad movil (21) incluye un
primer elemento de varilla (211), un segundo elemento de varilla (212) y un portador de boquilla (213), el portador de
boquilla (213) se forma con un primer orificio (214) y un segundo orificio (215) perpendiculares entre si, el primer
elemento de varilla (211) esta acoplado en el primer orificio (214) y es capaz de deslizarse en él, el segundo
elemento de varilla (212) esta acoplado en el segundo orificio (215) y es capaz de deslizarse en él, y la boquilla de
impresion tridimensional (22) se sujeta al soporte de la boquilla (213) y se mueve con el soporte de la boquilla (213).

11. La impresora tridimensional segun la reivindicacién 10, en la que la boquilla de pulverizacién de color
(31) se sujeta al soporte de la boquilla (213) y se mueve con el soporte de la boquilla (213).

12. La impresora tridimensional segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 11, en la que el médulo de la
boquilla de pulverizacion de color (3) incluye ademas un mecanismo de accionamiento (33) instalado en el bastidor
principal de la méquina (1), y la boquilla de pulverizacion de color (31) se sujeta al mecanismo de accionamiento (33)
y se mueve con el mecanismo de accionamiento (33).

13. La impresora tridimensional segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 12, en la que el elemento de

pantalla (32) esté sujeto a la boquilla de pulverizacion de color (31) y sirve para cubrir la boquilla de pulverizacion de
color (31).

10
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