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DESCRIPCION

Un indicador de regién de video que indica que hay disponible contenido de video
Campo técnico

La presente solicitud se refiere en general a un indicador de regién de video que indica que hay disponible contenido
de video.

Antecedentes

A medida que los aparatos electrénicos se han vuelto mas generalizados, cada vez mas usuarios usan tales aparatos
para fines relacionados con navegacioén, exploracién de informacién de mapa, y/o similares. Como tal, puede ser
deseable configurar un aparato electrénico de manera que el aparato electrénico permita que un usuario explore
informacién de mapa de una manera facil e intuitiva. EI documento US20080244648 desvela un método para
proporcionar videos panoramicos e imagenes a un usuario usando una arquitectura servidor-cliente mientras minimiza
el tiempo de espera antes de que estén disponibles imagenes fijas para visualizacién o que empiecen a reproducirse
videos. Una serie de las imagenes panoramicas de localizacién referenciada se separan en pistas unidimensionales.
Se proporcionan controles de usuario intuitivos que permiten que el usuario inicie y detenga la reproduccion de video,
pase a través de los panoramas en una pista uno cada vez, y cambie la orientacién de visualizacion dentro del
panorama. Un video empezara a reproducirse tan pronto como se hayan descargado los ficheros de video para las
caras de cubo proyectadas preferidas. Este retardo se reduce almacenando videos como ficheros de distancia de
fotograma clave para direcciones opuestas para cada cara de cubo y se reduce adicionalmente codificando videos
con diferentes puntos de inicio de modo que estan escalonados por una porcién de la distancia de fotograma clave. El
documento US20140347387 desvela que se proporciona un enfoque en el que un sistema recupera una imagen de
vista de la calle que representa un area geografica visitada desde una perspectiva de vista de la calle. El sistema
identifica un dispositivo de video representado en la imagen de la vista de la calle que proporciona un flujo de video
en directo de un area visible en tiempo real que corresponde a al menos una porcion del area geografica representada.
A su vez, el sistema genera una imagen compuesta que combina la imagen de la vista de la calle con una superposicion
del area de visualizacién que corresponde al area que puede visualizarse en tiempo real.

Sumario

Lainvencion se define por la materia objeto de las reivindicaciones independientes. Diversos aspectos de realizaciones
de ejemplo se exponen en el sumario, los dibujos, la descripcion detallada, y las reivindicaciones.

Una o mas realizaciones de ejemplo pueden proporcionar un aparato, un medio legible por ordenador, un medio legible
por ordenador no transitorio, un producto de programa informatico, y/o un método para determinar una localizacion de
navegacion de video, provocar la visualizaciéon de una imagen en perspectiva que representa una vista de una porcién
de informacién de mapa de la localizacién de navegacion interactiva, provocar la visualizacion de un indicador de
region de video que indica que hay disponible contenido de video en una localizacion de navegacion de video,
representando el contenido de video una vista de una porcion de la informacién de mapa de la localizacion de
navegacion de video, determinar que la localizacion de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacion de
navegacion interactiva se corresponde con la localizacion de navegacion de video, y provocar la representacion del
contenido de video basandose, al menos en parte, en la localizacion de navegacion interactiva que se corresponde
con la localizacion de navegacion de video.

Una o mas realizaciones de ejemplo pueden proporcionar un aparato, un medio legible por ordenador, un producto de
programa informatico, y/o un medio legible por ordenador no transitorio que tienen medios para determinar una
localizacién de navegacion de video, medios para provocar la visualizacion de una imagen en perspectiva que
representa una vista de una porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva, medios para
provocar la visualizacion de un indicador de region de video que indica que hay disponible contenido de video en una
localizacién de navegacion de video, representando el contenido de video una vista de una porcién de la informacion
de mapa de la localizacion de navegacién de video, medios para determinar que la localizacion de navegacion
interactiva ha cambiado tal que la localizacion de navegacién interactiva se corresponde con la localizacion de
navegacion de video, y medios para provocar la representacion del contenido de video basandose, al menos en parte,
en la localizacién de navegacion interactiva que corresponde a la localizaciéon de navegacion de video.

Un aparato que comprende al menos un procesador y al menos una memoria, comprendiendo la memoria
instrucciones legibles por maquina, que cuando se ejecutan provocan que el aparato realice la determinacion de una
localizacién de navegacion de video, provoca la visualizacion de una imagen en perspectiva que representa una vista
de una porcion de informacion de mapa de la localizacion de navegacion interactiva, provoca la visualizacion de un
indicador de region de video que indica que hay disponible contenido de video en una localizacién de navegacion de
video, representando el contenido de video una vista de una porcién de la informacién de mapa de la localizacién de
navegacion de video, la determinacién de que la localizacién de navegacion interactiva ha cambiado tal que la
localizacién de navegacioén interactiva se corresponde con la localizacién de navegacioén de video, y provoca la
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representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la localizacion de navegacion interactiva que
se corresponde con la localizacion de navegacion de video.

En al menos una realizacién de ejemplo, la determinacién de la localizacion de navegacion interactiva comprende la
recepcion de informacion indicativa de una entrada que identifica la localizacién de navegacion interactiva.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacion de que la localizacion de navegacion
interactiva ha cambiado de manera que la localizacion de navegacion interactiva falla al corresponder con la
localizacién de navegacion de video, y provoca la terminacién de la representacion del contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video es contenido de video capturado por un méodulo de
camara localizado en una localizaciéon geografica que se representa por la localizacién de navegacion de video.

En al menos una realizacién de ejemplo, la determinacién de la localizacion de navegacion interactiva comprende la
recepcion de informacion indicativa de una entrada de usuario que designa la localizacién de navegacion interactiva.

En al menos una realizacién de ejemplo, la localizacion de navegacion interactiva identifica una localizacion geografica.

En al menos una realizacién de ejemplo, una posicion dentro de la imagen en perspectiva representa la localizacion
de navegacion de video, y el indicador de regién de video se visualiza en la posicién dentro de la imagen en
perspectiva.

En al menos una realizacion de ejemplo, el indicador de region de video es un indicador de regién de video espacial.

En al menos una realizacién de ejemplo, el indicador de region de video espacial indica la porcién de la informacion
de mapa dentro de la imagen en perspectiva.

En al menos una realizacion de ejemplo, el indicador de regiéon de video espacial es un prisma traslicido que se
superpone en al menos una porcion de la imagen en perspectiva.

En al menos una realizaciéon de ejemplo, la porcion de la imagen en perspectiva es representativa de la porcion de la
informacién de mapa representada en el contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el indicador de region de video espacial estd dimensionado basandose, al
menos en parte, en la porcion de la informacién de mapa representada en el contenido de video.

En al menos una realizaciéon de ejemplo, el indicador de regién de video espacial esta orientado basandose, al menos
en parte, en la porcion de la informacién de mapa representada en el contenido de video.

En al menos una realizacién de ejemplo, el indicador de region de video espacial estd conformado basandose, al
menos en parte, en la porcion de la informacién de mapa representada en el contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el indicador de region de video espacial esta centrado alrededor de la
localizacién de navegacion de video.

En al menos una realizacién de ejemplo, el indicador de regiéon de video espacial esta centrado alrededor de una
localizacién de un médulo de camara asociado con el contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video se captura por medio de un modulo de camara, y la
localizacién de navegacion de video es una localizacion del médulo de camara mientras se captura el contenido de
video.

En al menos una realizaciéon de ejemplo, provocar la visualizacién del indicador de regién de video comprende
determinar que hay disponible contenido de video en una localizacion de navegacién de video, representando el
contenido de video la vista de la porcion de la informacion de mapa de la localizacion de navegacién de video,
seleccionar un fotograma del contenido de video basandose, al menos en parte, en la vista de la porcion de informacion
de mapa de la localizacién de navegacion interactiva, y provocar la visualizacion del indicador de regiéon de video de
manera que el indicador de region de video comprende el fotograma del contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la seleccion del fotograma del contenido de video esta basada, al menos en
parte, en la ausencia de movimiento asociado con al menos un borde del fotograma del contenido de video.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la filtracién de informacién de movimiento de al menos
un borde del fotograma del contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, provocar la visualizacién del indicador de regién de video comprende
seleccionar una pluralidad de fotogramas del contenido de video basandose, al menos en parte, en la vista de la
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porcion de informacion de mapa de la localizacién de navegacion interactiva, y provocar la visualizacién del indicador
de region de video de manera que el indicador de region de video comprende la pluralidad de fotogramas del contenido
de video.

En al menos una realizacién de ejemplo, provocar la visualizacion del indicador de region de video de manera que el
indicador de region de video comprende la pluralidad de fotogramas del contenido de video comprende provocar la
representacion de la pluralidad de fotogramas del contenido de video de manera que la pluralidad de fotogramas del
contenido de video corresponde al menos parcialmente con el indicador de region de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la seleccion de la pluralidad de fotogramas del contenido de video esta
basada, al menos en parte, en la ausencia de movimiento asociado con al menos un borde de cada fotograma de la
pluralidad de fotogramas del contenido de video.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la filtracién de informacién de movimiento de al menos
un borde de cada fotograma de la pluralidad de fotogramas del contenido de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la seleccion del fotograma del contenido de video esta basada, al menos en
parte, en al menos un aspecto de la imagen en perspectiva.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video es contenido de video panoramico.

En al menos una realizacién de ejemplo, el contenido de video panoramico es contenido de video que comprende una
pluralidad de vistas de la porcién de la informacién de mapa de la localizaciéon de navegacion de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la vista de la porcion de la informacion de mapa de la localizacién de
navegacion de video es una vista panoramica de la porcion de la informacién de mapa de la localizacion de navegacion
de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la vista panoramica es una vista de trescientos sesenta grados.
En al menos una realizaciéon de ejemplo, la vista panoramica es una vista esférica.

En al menos una realizacion de ejemplo, la vista de la porcion de la informacion de mapa de la localizacién de
navegacion de video corresponde a un angulo de visualizacion del contenido de video panoramico.

En al menos una realizaciéon de ejemplo, provocar la visualizacién del indicador de regién de video comprende
determinar un angulo de visualizacién de la imagen en perspectiva, seleccionar un fotograma del contenido de video
panoramico basandose, al menos en parte, en el angulo de visualizaciéon de la imagen en perspectiva, y provocar la
visualizacién del indicador de region de video de manera que el indicador de region de video comprende al menos
una porcion del fotograma del contenido de video panoramico.

En al menos una realizacion de ejemplo, provocar la visualizacién del indicador de regién de video comprende
determinar un angulo de visualizacion de la imagen en perspectiva, seleccionar un fotograma del contenido de video
panoramico basandose, al menos en parte, en la imagen en perspectiva y el angulo de visualizacion de la imagen en
perspectiva, y provocar la visualizacion del indicador de region de video de manera que el indicador de regién de video
comprende al menos una porcion del fotograma del contenido de video panoramico.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video es contenido de video panoramico, y la representaciéon
del contenido de video panoramico comprende representacion del contenido de video panoramico en un angulo de
visualizacion.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacion de que el angulo de visualizacién cambio
a un angulo de visualizacién diferente, y provocan la representacion del contenido de video panoramico en el angulo
de visualizacién diferente en respuesta a la determinacién de que el angulo de visualizacién cambié al angulo de
visualizacion diferente.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video es contenido de video panoramico.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la determinacion de un angulo de visualizaciéon del
contenido de video panoramico, y provocan la representacion del contenido de video panoramico en el angulo de
visualizacion basandose, al menos en parte, en la determinacién del angulo de visualizacion del contenido de video
panoramico.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video es contenido de video predeterminado.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la recepcién del contenido de video predeterminado
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desde un aparato separado.
En al menos una realizacién de ejemplo, el contenido de video es contenido de video de envio por flujo continuo.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la recepcion del contenido de video de envio por flujo
continuo desde un aparato separado.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la recepcion el contenido de video desde un aparato
separado.

En al menos una realizacion de ejemplo, el aparato separado es un aparato de captura de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video se captura por un moédulo de camara del aparato de
captura de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video se captura por una pluralidad de modulos de camara
del aparato de captura de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido de video comprende informacion de audio, y comprende
adicionalmente: provocar la representacion de la informacion de audio basandose, al menos en parte, en la
visualizacién del indicador de region de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la informacién de audio se representa de manera que la informacién de audio
esta asociada con la localizacion de navegacion de video.

En al menos una realizacion de ejemplo, la imagen en perspectiva es una imagen que representa imagenes de nivel
de la calle asociadas con la localizacion de navegacion interactiva.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la generacién la imagen en perspectiva basandose, al
menos en parte, en la informacién de mapa.

Una o mas realizaciones de ejemplo realizan adicionalmente la recepcién la imagen en perspectiva desde un aparato
separado.

Breve descripcion de los dibujos

Para un entendimiento mas completo de una o mas realizaciones de ejemplo, se hace referencia ahora a las siguientes
descripciones tomadas en relacién con los dibujos adjuntos en los que:

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra un aparato de acuerdo con al menos una realizacién de
ejemplo;

La Figura 2 es un diagrama que ilustra una representacion de informacion de mapa de acuerdo con al menos una
realizacién de ejemplo;

Las Figuras 3A-3C son diagramas que ilustran imagenes en perspectiva de acuerdo con al menos una realizacién
de ejemplo;

Las Figuras 4A-4C son diagramas que ilustran una localizacién de navegacion de video de acuerdo con al menos
una realizacion de ejemplo;

Las Figuras 5A-5C son diagramas que ilustran un indicador de regiéon de video de acuerdo con al menos una
realizacién de ejemplo;

La Figura 6 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la representacion de contenido
de video de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo;

La Figura 7 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la terminacion de representacion
de contenido de video de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo;

La Figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la visualizacién de un indicador
de region de video de manera que el indicador de regién de video comprende al menos un fotograma de contenido
de video de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo; y

La Figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la representacion de contenido
de video panoramico en un angulo de visualizacién de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo.
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Descripcion detallada de los dibujos

Diversas realizaciones de ejemplo y algunas de sus ventajas potenciales se entienden haciendo referencia a las
Figuras 1 a 9 de los dibujos.

Algunas realizaciones de ejemplo se describirdn ahora adicionalmente en lo sucesivo con referencia a los dibujos
adjuntos, en los que se muestran algunas, pero no todas las realizaciones de ejemplo. Una o mas realizaciones de
ejemplo pueden realizarse en muchas formas diferentes y las reivindicaciones no deberian interpretarse como que
estan estrictamente limitadas a las realizaciones de ejemplo expuestas en el presente documento; en su lugar, estas
realizaciones de ejemplo se proporcionan de modo que esta divulgacion satisfara requisitos legales aplicables.
Numeros de referencia similares se refieren a elementos similares a lo largo de todo el presente documento. Como se
usa en el presente documento, los términos “datos”, “contenido”, “informacién” y términos similares pueden usarse de
manera intercambiable para hacer referencia a datos que pueden transmitirse, recibirse y/o almacenarse de acuerdo
con una o mas realizaciones de ejemplo. Por lo tanto, el uso de cualquiera de tales términos no deberia tomarse para
limitar el alcance de las realizaciones de ejemplo.

Adicionalmente, como se usa en el presente documento, el término ‘circuiteria’ se refiere a (a) implementaciones de
circuito unicamente de hardware (por ejemplo, implementaciones en circuiteria analdgica, circuiteria digital y/o
cualquier combinacién de las mismas); (b) combinaciones de circuitos y producto o productos de programa informatico
gue comprenden instrucciones de software y/o firmware almacenadas en una o mas memorias legibles por ordenador
que funcionan juntas para provocar que un aparato realice una o mas funciones descritas en el presente documento;
y (c) circuitos, tal como, por ejemplo, un microprocesador o microprocesadores o una porcion de un microprocesador
o microprocesadores, que utilizan software o firmware para su operacién incluso si el software o firmware no esta
fisicamente presente. Esta definicion de ‘circuiteria’ se aplica a todos los usos de este término en el presente
documento, incluyendo en cualesquiera reivindicaciones. Como un ejemplo adicional, como se usa en el presente
documento, el término 'circuiteria’ también incluye una implementacion que comprende uno o mas procesadores y/o
porcion o porciones de los mismos y software y/o firmware adjunto. Como otro ejemplo, el término ‘circuiteria’ como
se usa en el presente documento también incluye, por ejemplo, un circuito de banda base integrado, un circuito
integrado de procesador de aplicaciones, un aparato de red celular, otro aparato de red, y/u otro aparato informatico.

Como se define en el presente documento, un “medio legible por ordenador no transitorio” que se refiere a un medio
fisico (por ejemplo, dispositivo de memoria volatil o no volatil), puede diferenciarse de un “medio legible por ordenador
transitorio” que se refiere a una sefial electromagnética. En al menos una realizacion de ejemplo, un medio legible por
ordenador no transitorio es un medio tangible no transitorio legible por ordenador.

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra un aparato, tal como un aparato electronico 10, de acuerdo con
al menos una realizacion de ejemplo. Deberia entenderse, sin embargo, que un aparato electronico como se ilustra 'y
se describe en lo sucesivo es meramente ilustrativo de un aparato electrénico que podria beneficiarse de una o mas
realizaciones de ejemplo y, por lo tanto, no deberia tomarse para limitar el alcance de las reivindicaciones. Aunque se
ilustra aparato electronico 10 y se describira en lo sucesivo para los fines de ejemplo, otros tipos de aparatos
electronicos pueden emplear facilmente una o mas realizaciones de ejemplo. El aparato electronico 10 puede ser un
asistente digital personal (PDA), un buscapersonas, un ordenador moévil, un ordenador de sobremesa, una television,
un aparato de juegos, un ordenador portatil, un ordenador de tableta, un reproductor multimedia, una camara, un
grabador de video, un teléfono mévil, un aparato de sistema de posicionamiento global (GPS), un automovil, un
quiosco, una mesa electronica, y/o cualesquiera otros tipos de sistemas electrénicos. Ademas, el aparato de al menos
una realizaciéon de ejemplo no es necesario que sea el aparato electréonico completo, si no que puede ser un
componente o grupo de componentes del aparato electronico en otras realizaciones de ejemplo. Por ejemplo, el
aparato puede ser un circuito integrado, un conjunto de circuitos integrados, y/o similares.

Adicionalmente, los aparatos pueden emplear facilmente una o mas realizaciones de ejemplo independientemente de
cualquier intento para proporcionar movilidad. En este sentido, incluso aunque pueden describirse algunas
realizaciones de ejemplo en conjunto con aplicaciones moviles, deberia entenderse que tales realizaciones de ejemplo
pueden utilizarse en conjunto con otras diversas aplicaciones, tanto en las industrias de las comunicaciones méviles
como fuera de las industrias de las comunicaciones moviles. Por ejemplo, el aparato puede ser, al menos parte de, un
aparato no portable, tal como una televisién de pantalla grande, una mesa electrénica, un quiosco, un automévil, y/o
similares.

En al menos una realizacién de ejemplo, el aparato electronico 10 comprende al menos un procesador, tal como el
procesador 11 y al menos una memoria, tal como la memoria 12. El procesador 11 puede ser cualquier tipo de
procesador, controlador, controlador embebido, nucleo de procesador, y/o similares. En al menos una realizacion de
ejemplo, el procesador 11 utiliza cédigo de programa informatico para provocar que un aparato realice una o mas
acciones. La memoria 12 puede comprender memoria volatil, tal como Memoria de Acceso Aleatorio (RAM) volatil que
incluye un area de caché para el almacenamiento temporal de datos y/u otra memoria, por ejemplo, memoria no volatil,
gue puede embeberse y/o puede ser extraible. La memoria no volatil puede comprender una EEPROM, memoria flash
y/o similares. La memoria 12 puede almacenar cualquiera de un numero de piezas de informacion y datos. La
informacién y datos pueden usarse por el aparato electronico 10 para implementar una o mas funciones del aparato
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electronico 10, tal como las funciones descritas en el presente documento. En al menos una realizacion de ejemplo,
la memoria 12 incluye codigo de programa informatico de manera que la memoria y el codigo de programa informatico
estan configurados para, funcionando con el procesador, provocar que el aparato realice una o mas acciones descritas
en el presente documento.

El aparato electrénico 10 puede comprender adicionalmente un dispositivo de comunicacion 15. En al menos una
realizaciéon de ejemplo, el dispositivo de comunicacion 15 comprende una antena, (o multiples antenas), un conector
alambrico, y/o similares en comunicacion operable con un transmisor y/o un receptor. En al menos una realizacién de
ejemplo, el procesador 11 proporciona sefiales a un transmisor y/o recibe sefiales desde un receptor. Las sefales
pueden comprender informacion de sefializacion de acuerdo con una norma de interfaz de comunicaciones, voz del
usuario, datos recibidos, datos generados por el usuario y/o similares. El dispositivo de comunicacién 15 puede operar
con una o mas normas de interfaz aérea, protocolos de comunicacion, tipos de modulacién y tipos de acceso (por
ejemplo, una o mas normas en la familia del Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos (IEEE) 802 de normas
aldmbricas e inalambricas). Por medio de ilustracion, el dispositivo de comunicacion electrénico 15 puede operar de
acuerdo con protocolos de comunicacion inalambricos de la segunda generacion (2G) IS-136 (acceso mudltiple por
divisién en el tiempo (TDMA)), Sistema Global para Comunicacion Mévil (GSM), e 1S-95 (acceso muiltiple por division
de cadigo (CDMA)), con protocolos de comunicacion inalambricos de la tercera generacion (3G), tal como Sistema
Universal de Telecomunicaciones Méviles (UMTS), CDMA2000, CDMA de banda ancha (WCDMA) y CDMA de division
sincrona en el tiempo (TD-SCDMA), y/o con protocolos de comunicacion inalambricos de la cuarta generacion (4G),
protocolos de interconexidn en red inalambricos, tal como 802.11, protocolos inalambricos de corto alcance, tal como
Bluetooth, y/o similares. El dispositivo de comunicacién 15 puede operar de acuerdo con protocolos de linea alambrica,
tal como Ethernet, linea digital de abonado (DSL), modo de transferencia asincrona (ATM), y/o similares.

El procesador 11 puede comprender medios, tal como circuiteria, para implementar audio, video, comunicacién,
navegacion, funciones légicas y/o similares, asi como para implementar una o mas realizaciones de ejemplo que
incluyen, por ejemplo, una o mas de las funciones descritas en el presente documento. Por ejemplo, el procesador 11
puede comprender medios, tal como un dispositivo de procesador de sefales digitales, un dispositivo de
microprocesador, un convertidor de analdgico a digital, un convertidor de digital a analodgico, circuiteria de
procesamiento y otros circuitos, para realizar diversas funciones que incluyen, por ejemplo, una o mas de las funciones
descritas en el presente documento. El aparato puede realizar funciones de procesamiento de control y sefial del
aparato electrénico 10 entre estos dispositivos de acuerdo con sus respectivas capacidades. El procesador 11 por lo
tanto puede comprender la funcionalidad para codificar e intercalar mensajes y datos antes de modulacion y
transmisién. El procesador 1 puede comprender adicionalmente un codificador de voz interno, y puede comprender
un moédem de datos interno. Ademas, el procesador 11 puede comprender funcionalidad para operar uno o mas
programas de software, que pueden almacenarse en memoria y que pueden, entre otras cosas, provocar que el
procesador 11 implemente al menos una realizacién que incluye, por ejemplo, una o mas de las funciones descritas
en el presente documento. Por ejemplo, el procesador 11 puede operar un programa de conectividad, tal como un
explorador de Internet convencional. El programa de conectividad puede permitir que el aparato electrénico 10
transmita y reciba contenido de Internet, tal como contenido basado en localizacién y/u otro contenido de pagina web,
de acuerdo con un Protocolo de Control de Transmision (TCP), Protocolo de Internet (IP), Protocolo de Datagrama de
Usuario (UDP), Protocolo de Acceso a Mensaje de Internet (IMAP), Protocolo de Oficina Postal (POP), Protocolo de
Transferencia de Correo Simple (SMTP), Protocolo de Aplicacion Inalambrica (WAP), Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP), y/o similares, por ejemplo.

El aparato electronico 10 puede comprender una interfaz de usuario para proporcionar salida y/o recibir entrada. El
aparato electronico 10 puede comprender un dispositivo de salida 14. El dispositivo de salida 14 puede comprender
un dispositivo de salida de audio, tal como un timbre, un auricular, un altavoz, y/o similares. El dispositivo de salida 14
puede comprender un dispositivo de salida tactil, tal como un transductor de vibracion, una superficie electrénicamente
deformable, una estructura electronicamente deformable, y/o similares. El dispositivo de salida 14 puede comprender
un dispositivo de salida visual, tal como una pantalla, una luz y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo,
el aparato provoca la visualizacién de informacion, provocar la visualizacion puede comprender visualizar la
informacién en una pantalla comprendida por el aparato, enviar la informacién a un aparato separado, y/o similares.
Por ejemplo, el aparato puede enviar la informacién a una pantalla separada, a un ordenador, a un portatil, a un aparato
moévil y/o similares. Por ejemplo, el aparato puede ser un servidor que provoca la visualizacién de la informacién por
medio del envio de la informacién a un aparato cliente que visualiza la informacion. De esta manera, provocar la
visualizacion de la informacién puede comprender enviar uno o0 mas mensajes al aparato separado que comprenden
la informacion, enviar por flujo continuo la informacion al aparato separado, y/o similares. El aparato electrénico puede
comprender un dispositivo de entrada 13. El dispositivo de entrada 13 puede comprender un sensor de luz, un sensor
de proximidad, un micréfono, un sensor tactil, un sensor de fuerza, un botén, un teclado numérico, un sensor de
movimiento, un sensor de campo magnético, una camara, y/o similares. Un sensor tactil y una pantalla pueden estar
caracterizados como una pantalla tactil. En una realizacion que comprende una pantalla tactil, la pantalla tactil puede
configurarse para recibir entrada desde un Unico punto de contacto, multiples puntos de contacto y/o similares. En una
realizacién de este tipo, la pantalla tactil y/o el procesador pueden determinar entrada basandose, al menos en parte,
en posicién, movimiento, velocidad, area de contacto y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo, el aparato
recibe una indicacién de una entrada. El aparato puede recibir la indicacion desde un sensor, un controlador un aparato
separado, y/o similares. La informacion indicativa de la entrada puede comprender informacion que transporta
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informacién indicativa de la entrada, indicativa de un aspecto de la entrada indicativa de la ocurrencia de la entrada,
y/o similares.

El aparato electrénico 10 puede incluir cualquiera de diversas pantallas tactiles que incluyen aquellas que estan
configuradas para posibilitar el reconocimiento tactil por cualquiera de tecnologia resistiva, capacitiva, de infrarrojos,
galga extensiométrica, onda superficial, formacién de imagenes opticas, de dispersion de sefial, reconocimiento de
pulso acustico u otras técnicas, y para a continuacion proporcionar sefiales indicativas de la localizacién y otros
parametros asociados con el toque. Adicionalmente, la pantalla tactil puede estar configurada para recibir una
indicacion de una entrada en forma de un evento de toque que puede definirse como un contacto fisico real entre un
objeto de seleccion (por ejemplo, un dedo, lapiz éptico, boligrafo, lapiz u otro dispositivo apuntador) y la pantalla tactil.
Como alternativa, un evento tactil puede definirse como proporcionar el objeto de seleccion en proximidad a la pantalla
tactil, flotando sobre un objeto visualizado o acercando un objeto dentro de una distancia predefinida, incluso aunque
el contacto fisico no se realice con la pantalla tactil. Como tal, una entrada tactil puede comprender cualquier entrada
gue se detecte por una pantalla tactil incluyendo eventos tactiles que implican contacto fisico real y eventos tactiles
gue no implican contacto fisico pero que se detectan de otra manera por la pantalla tactil, tal como resultado de la
proximidad del objeto de seleccion a la pantalla tactil. Una pantalla tactil puede recibir informacion asociada con fuerza
aplicada a la pantalla tactil en relacion con la entrada tactil. Por ejemplo, la pantalla tactil puede diferenciar entre una
entrada tactil de presion elevada y una entrada tactil de presion ligera. En al menos una realizacion de ejemplo, una
pantalla puede visualizar informacién bidimensional, informacion tridimensional y/o similares.

En realizaciones de ejemplo que incluyen un teclado numérico, el teclado numérico puede comprender teclas
numéricas (por ejemplo, 0-9), teclas de simbolo (por ejemplo, #, *), teclas alfabéticas, y/o similares para operar el
aparato electrénico 10. Por ejemplo, el teclado numérico puede comprender una disposicién de teclado numérico
QWERTY convencional. El teclado numérico puede comprender también diversas teclas programables con funciones
asociadas. Ademas, o como alternativa, el aparato electréonico 10 puede comprender un dispositivo de interfaz tal
como una palanca de mandos u otra interfaz de entrada de usuario.

El dispositivo de entrada 13 puede comprender un elemento de captura de medios. El elemento de captura de medios
puede ser cualesquiera medios para capturar una imagen, video y/o audio para almacenamiento, visualizacién o
transmisién. Por ejemplo, en al menos una realizacién de ejemplo en la que el elemento de captura de medios es un
modulo de camara, el médulo de camara puede comprender una camara digital que puede formar un fichero de imagen
digital a partir de una imagen capturada. Como tal, el médulo de camara puede comprender hardware, tal como una
lente u otro componente o componentes Opticos y/o software para crear un fichero de imagen digital a partir de una
imagen capturada. Como alternativa, el médulo de camara puede comprender unicamente el hardware para visualizar
una imagen, mientras que un dispositivo de memoria del aparato electronico 10 almacena instrucciones para su
ejecucion por el procesador 11 en forma de software para crear un fichero de imagen digital a partir de una imagen
capturada. En al menos una realizacién de ejemplo, el médulo de camara puede comprender adicionalmente un
elemento de procesamiento que esta separado del procesador 11 para procesar datos, tal como datos de imagen. El
médulo de camara puede proporcionar datos, tal como datos de imagen, en uno o mas de diversos formatos. En al
menos una realizacién de ejemplo, el modulo de camara comprende un codificador, un decodificador, y/o similares
para comprimir y/o descomprimir datos de imagen. El codificador y/o decodificador pueden codificar y/o decodificar de
acuerdo con un formato convencional, por ejemplo, un formato convencional del Grupo Mixto de Expertos en Fotografia
(JPEG).

Una o mas realizaciones de ejemplo pueden incluir una base de datos geografica. Por ejemplo, la base de datos
geografica puede comprender informacion de mapa asociada al ejemplo de la Figura 2, imagenes en perspectiva
asociadas a los ejemplos de las Figuras 3A-3C, contenido de video asociado con los ejemplos de las Figuras 4A-4C
y las Figuras 5A-5C, informacién indicativa de localizaciones de video de navegacion y/o indicadores de region de
video asociados con los ejemplos de las Figuras 5A-5C, y/o similares. Por ejemplo, la base de datos geografica puede
incluir registros de datos de nodo, segmento de carretera o registros de datos de enlaces, registros de datos de punto
de interés (POI), registros de datos de imagenes en perspectiva, registros de datos de contenido de video y otros
registros de datos. Pueden proporcionarse mas, menos o diferentes registros de datos. En al menos una realizacion
de ejemplo, los otros registros de datos incluyen registros de datos cartograficos (“carto”), datos de encaminamiento y
datos de maniobra. Una o mas porciones, componentes, areas, capas, caracteristicas, texto, y/o simbolos de los datos
de POI o evento pueden almacenarse en, enlazarse a y/o asociarse con uno o mas de estos registros de datos. Por
ejemplo, una o mas porciones del POI, datos de eventos, o informacién de ruta registrada pueden hacerse coincidir
con respectivos registros de mapa o geograficos mediante asociaciones de posicion o datos de GPS (tal como usando
técnicas de coincidencia de mapas o geo-codificacion conocidas o futuras), por ejemplo.

En al menos una realizacion de ejemplo, los registros de datos de segmento de carretera son enlaces o segmentos
gue representan carreteras, calles o caminos, que pueden usarse en la ruta calculada o informacién de ruta registrada
para determinacién de una o mas rutas personalizadas. Los registros de datos de nodo pueden ser puntos de extremo
que corresponden a los respectivos enlaces o segmentos de los registros de datos de segmento de carretera. Los
registros de datos de enlace de carretera y los registros de datos de nodo pueden representar una red de carreteras,
tal como la usada por los vehiculos, coches y/u otras entidades. Como alternativa, la base de datos geografica puede
contener registros de datos de segmento y nodo de via u otros datos que representan caminos o areas de peatones
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ademas de o en lugar de los datos de registro de carretera de vehiculo, por ejemplo.

Los segmentos y nodos de carretera/enlace pueden estar asociados con atributos, tales como coordenadas
geograficas, nombres de calle, intervalos de direccién, limites de velocidad, restricciones de giro en intersecciones y
otros atributos relacionados con la navegacion, asi como POI, tales como gasolineras, hoteles, restaurantes, museos,
estadios, oficinas, concesionarios de automoviles, talleres de reparacion de automoviles, edificios, tiendas, parques,
etc. La base de datos geografica puede incluir datos acerca de los POl y sus respectivas localizaciones en los registros
de datos de POI. La base de datos geografica puede incluir también datos acerca de lugares, tales como ciudades,
municipios, u otras comunidades, y otras caracteristicas geograficas, tales como masas de agua, cordilleras, etc. Tal
lugar o caracteristicas de datos pueden ser parte de los datos de POl o pueden estar asociadas con los POI o registros
de datos de POI (tal como un punto de datos usado para visualizar o representar una posiciéon de una ciudad). Ademas,
la base de datos geografica puede incluir y/o estar asociada con datos de evento (por ejemplo, incidentes de trafico,
construcciones, eventos planificados, eventos no planificados, etc.) asociados con los registros de datos de POI u
otros registros de la base de datos geografica.

La base de datos geografica puede mantenerse por un proveedor de contenido (por ejemplo, un desarrollador de
mapas) en asociacion con una plataforma de servicios. A modo de ejemplo, el desarrollador de mapas puede recopilar
datos geograficos y generar y mejorar la base de datos geografica. Pueden usarse diferentes maneras por el
desarrollador de mapas para recopilar datos. Estas maneras pueden incluir obtener datos desde otras fuentes, tales
como términos municipales o respectivas autoridades geograficas. Ademas, el desarrollador de mapas puede emplear
personal de campo para viajar por vehiculo a lo largo de carreteras a través de toda la region geografica para observar
caracteristicas y/o registrar informacién acerca de las mismas, por ejemplo. También, puede usarse deteccion remota,
tal como fotografia aérea o por satélite.

La base de datos geografica puede ser una base de datos geografica maestra almacenada en un formato que facilita
la actualizacién, mantenimiento y desarrollo. Por ejemplo, la base de datos geografica maestra o los datos en la base
de datos geografica maestra pueden estar en un formato espacial de Oracle u otro formato espacial, tal como para
fines de desarrollo o produccion. El formato espacial de Oracle o la base de datos de desarrollo/produccién pueden
compilarse en un formato de entrega, tal como un formato de ficheros de datos geograficos (GDF). Los datos en los
formatos de produccion y/o entrega pueden compilarse o compilarse adicionalmente para formar productos o bases
de datos de base de datos geografica, que pueden usarse en aparatos o sistemas de navegacion de usuario final.

Los datos geograficos pueden compilarse (tal como en un formato de especificacion de plataforma (PSF)) para
organizar y/o configurar los datos para realizar funciones y/o servicios relacionados con navegacion, tal como calculo
de ruta, guiado de ruta, visualizaciéon de mapa, calculo de velocidad, funciones de distancia y tiempo de recorrido, y
otras funciones, mediante un aparato de navegacién, tal como por un aparato de usuario final, por ejemplo. Las
funciones relacionadas con navegacion pueden corresponder a navegacion de vehiculo, navegacién de peaton u otros
tipos de navegacion. La compilacién para producir las bases de datos de usuario final puede realizarse por una parte
o entidad separada del desarrollador de mapas. Por ejemplo, un cliente del desarrollador de mapas, tal como un
desarrollador de aparatos de navegacion u otro desarrollador de aparato de usuario final, puede realizar compilacion
en una base de datos geografica recibida en un formato de entrega para producir una o mas bases de datos de
navegacion compiladas.

Como se ha mencionado anteriormente, una base de datos del lado del servidor puede ser una base de datos
geografica maestra, pero en realizaciones alternativas, una base de datos geografica del lado del cliente puede
representar una base de datos de navegacion compilada que puede usarse en o con un aparato de usuario final para
proporcionar funciones de navegacion y/o relacionadas con mapas. Por ejemplo, la base de datos geografica puede
usarse con un aparato de usuario final para proporcionar a un usuario final con caracteristicas de navegacién. En un
ejemplo de este tipo, la base de datos geografica puede descargarse o almacenarse en el aparato de usuario final, tal
como en una o mas aplicaciones, o el aparato de usuario final puede acceder a la base de datos geografica a través
de una conexion inalambrica o alambrica (tal como mediante un servidor y/o una red de comunicacioén), por ejemplo.

En al menos una realizacion de ejemplo, el aparato de usuario final es uno de un sistema de navegacién dentro del
vehiculo, un dispositivo de navegacion personal (PND)/aparato de navegacion personal, un dispositivo de navegacion
portatil/aparato de navegacion portatil, un teléfono celular, un teléfono mévil, un asistente digital personal (PDA), un
reloj, una camara, un ordenador, y/u otros aparatos que pueden realizar funciones relacionadas con navegacion, tal
como encaminamiento digital y visualizacion de mapas. En al menos una realizacion de ejemplo, el aparato de
navegacion es un teléfono celular. Un usuario final puede usar el aparato de usuario final para funciones de navegacion
y mapa tal como guiado, y visualizacién de mapa, por ejemplo, y para determinacion de una o mas rutas o segmentos
de ruta personalizados basandose en una o mas rutas calculadas y registradas, de acuerdo con las realizaciones a
modo de ejemplo.

La Figura 2 es un diagrama que ilustra una representacion de informacion de mapa de acuerdo con al menos una
realizacién de ejemplo. El ejemplo de la Figura 2 es meramente un ejemplo y no limita el alcance de las
reivindicaciones. Por ejemplo, la informacién de mapa puede variar, la configuracion de representacion y/o disefio
pueden variar, las localizaciones pueden variar y/o similares.
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En muchas circunstancias, un usuario puede interactuar con uno o mas programas, tal como un programa de mapeo,
un programa de navegacion, y/o similares a lo largo de todo el dia. Programas, tales como un programa de mapeo
interactivo, un programa de navegacion, y/o similares, pueden proporcionar caracteristicas particulares a un usuario
del programa. Por ejemplo, un programa de mapeo interactivo puede ofrecer caracteristicas de navegacion,
informacién de encaminamiento, informacion de mapeo, recomendaciones, notificaciones, anuncios, y/o similares.
Tales caracteristicas pueden denominarse como funciones de mapa. Por ejemplo, el usuario puede utilizar un
programa de mapeo interactivo en un aparato movil, tal como un teléfono celular, un ordenador de tableta, y/o similares
para identificar rutas de navegacion, investigar puntos de interés, ver imagenes asociadas con diversa informacion de
mapa, y/o similares. Programas tales como estos pueden provocar la visualizacion de informacion visual basandose,
al menos en parte, en funciones de mapa, entradas de usuario, datos almacenados, datos recuperados y/o similares.

En ocasiones, un usuario puede desear interactuar con porciones de informacién de mapa especificas. Por ejemplo,
un usuario puede desear realizar panoramica a través de una representacion de informaciéon de mapa para buscar un
punto de interés particular, puede desear ver imagenes, tal como imagenes de satélite, imagenes del nivel de la calle,
etc., asociadas con una localizacion particular, y/o similares. De esta manera, puede ser deseable configurar un
aparato de manera que el aparato pueda identificar una localizacién particular, identificar una porcién particular de
informacién de mapa, provocar la visualizacion de una representaciéon de informacion de mapa en respuesta a que un
usuario desee ver tal informacion y/o similares. En al menos una realizacién de ejemplo, un aparato determina una
localizacién de navegacion de video. En una realizacion de ejemplo de este tipo, la localizacién de navegacién
interactiva puede ser una localizacion con la que un usuario desea interactuar, dentro de la que el usuario ha navegado
en un programa de mapeo interactivo, y/o similares. La localizacién de navegacion interactiva puede identificar, por
ejemplo, una localizacién geografica por medio de un conjunto de coordenadas geograficas, una direccién de calle,
un nombre de negocio, y/o similares. En algunas circunstancias, un aparato puede determinar la localizacion de
navegacion interactiva por medio de recepcion de informacioén indicativa de una entrada que identifica la localizacion
de navegacion interactiva, recepcion de informacion indicativa de una entrada de usuario que designa la localizaciéon
de navegacion interactiva, y/o similares. Por ejemplo, un usuario puede introducir una direccion particular, puede
identificar una localizacion de navegacion de video por medio de una entrada que estd en una posicion que
corresponde a una representacion de la localizacién de navegacion interactiva en una representaciéon de informacion
de mapa, puede hacer clic a través de diversos elementos de interfaz de usuario de un visor de imagenes de nivel de
la calle de manera que el usuario llegue a la localizacién de navegacion interactiva, y/o similares.

La Figura 2 es un diagrama que ilustra una representacion de informacién de mapa de acuerdo con al menos una
realizacién de ejemplo. El ejemplo de la Figura 2 representa una representacion de informacion de mapa que
comprende informacioén de mapa asociada con la localizacion 202, la localizacion 204, y el punto de interés 206. En el
ejemplo de la Figura 2, el punto de interés 206 es la iconica Torre Eiffel. Como puede observarse, la localizacién 202
y la localizaciéon 204 son dos localizaciones a lo largo de la Avenida Pierre Loti en Paris, Francia, y la distancia entre
la localizacion 202 y el punto de interés 206 es mayor que la distancia entre la localizaciéon 204 y el punto de interés
206. De esta manera, un aparato puede determinar una localizacién de navegacion de video para que sea la
localizacién 202, la localizacion 204, y/o similares. Por ejemplo, un usuario puede identificar la localizacién 202 como
una localizacion de navegacion de video, el usuario puede navegar a la localizacion 202 por medio de diversos
elementos de interfaz de usuario asociados con un visor de imagenes de nivel de la calle, y/o similares.

Las Figuras 3A-3C son diagramas que ilustran imagenes en perspectiva de acuerdo con al menos una realizaciéon de
ejemplo. Los ejemplos de las Figuras 3A-3C son meramente ejemplos y no limitan el alcance de las reivindicaciones.
Por ejemplo, las imagenes en perspectiva pueden variar, los angulos de visualizacion pueden variar, la configuracién
de la imagen en perspectiva, tamario, forma, y/o similares pueden variar, y/o similares.

Como se ha analizado anteriormente, en muchas circunstancias, un usuario puede interactuar con uno o mas
programas, tal como un programa de mapeo, un programa de navegacion, y/o similares. En tales circunstancias, el
usuario puede desear ver imagenes, tal como imagenes del nivel de la calle, imagenes de vista de la calle, imagenes
de puntos de interés, imagenes dispuestas espacialmente que representan una vista en perspectiva de una
localizacién particular, imagenes capturadas de una localizacién particular, y/o similares. Tales imagenes pueden
denominarse como imagenes en perspectiva. Por ejemplo, las imagenes de vista de la calle pueden comprender una
pluralidad de imagenes que se han obtenido y unido juntas para formar una imagen panoramica interactiva cohesiva
que puede realizarse panoramica, acerarse, guiarse y/o similares. Una imagen en perspectiva puede ser, por ejemplo,
una imagen que representa al menos una vista de una localizacion particular. Por ejemplo, una imagen en perspectiva
puede ser una imagen capturada por un aparato separado que esta localizado en una localizacion particular,
localizacién geografica y/o similares. La imagen en perspectiva puede ser de cualquier relacion de aspecto, puede
capturar informacion visual asociada con cualquier campo de vision, y/o similares. Por ejemplo, la imagen en
perspectiva puede ser panoramica, de gran angular, esférica y/o similares. De esta manera, la imagen en perspectiva
puede representar una o mas vistas de una localizacién particular.

Para facilitar la interaccion de usuario con informacién de mapa, puede ser deseable configurar un aparato de manera

que un usuario del aparato pueda ver tales imagenes en perspectiva. Por ejemplo, el usuario puede desear percibir
imagenes asociadas con una localizacion particular, tal como una localizacién de navegacion de video. En al menos
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una realizaciéon de ejemplo, un aparato provoca la visualizacion de una imagen en perspectiva. En una realizacion de
ejemplo de este tipo, la imagen en perspectiva puede representar una vista de una porcién de informaciéon de mapa
de la localizacién de navegacion interactiva. Por ejemplo, la porcién de la informacion de mapa puede ser informacion
de mapa que esta asociada con la localizacién de navegacion interactiva, informacion de mapa que esta proxima a la
localizacién de navegacion interactiva, y/o similares. Por ejemplo, la imagen en perspectiva puede representar una
vista de un punto de interés, un edificio, una calle, y/o similares desde una localizacion geografica, de la localizacion
de navegacion interactiva, y/o similares. En al menos una realizacién de ejemplo, la imagen en perspectiva es una
imagen que representa imagenes de nivel de la calle asociadas con la localizacién de navegacion interactiva. Por
ejemplo, las imagenes del nivel de la calle pueden capturarse por diversos médulos de camara, agregados por uno o
mas proveedores de imagenes del nivel de la calle, y/o similares. En al menos una realizaciéon de ejemplo, un aparato
recibe informacién indicativa de la imagen en perspectiva desde un aparato separado. Por ejemplo, el aparato puede
recuperar la imagen en perspectiva desde memoria, un repositorio, y/o similares.

En algunas circunstancias, un aparato puede generar una imagen en perspectiva. En al menos una realizacion de
ejemplo, un aparato genera una imagen en perspectiva basandose, al menos en parte, en la informacion de mapa.
Por ejemplo, el aparato puede generar un modelo, tal como un modo bidimensional, un modelo tridimensional, etc.
basandose, al menos en parte, en al menos una porcion de la informacion de mapa, y generar una imagen en
perspectiva basandose, al menos en parte, en el modelo. En otro ejemplo, el aparato puede agregar una pluralidad de
imagenes, tal como imagenes del nivel de la calle, y generar una imagen en perspectiva por medio de la union de al
menos alguna de la pluralidad de imagenes juntas, combinando una o mas de la pluralidad de imagenes en una imagen
mayor, y/o similares.

La Figura 3A es un diagrama que ilustra una imagen en perspectiva de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo. El ejemplo de la Figura 3A ilustra la imagen en perspectiva 300, que representa el punto de interés 206. El
punto de interés 206 de la Figura 3A se corresponde con el punto de interés 206 de la Figura 2. Como puede
observarse, la imagen en perspectiva 300 es una imagen de nivel de la calle de la Torre Eiffel. En el ejemplo de la
Figura 3A, la imagen en perspectiva 300 representa lo que un usuario que permanece en la localizacion 202 de la
Figura 2 puede percibir cuando mira hacia el punto de interés 206. Como tal, la imagen en perspectiva 300 representa
una vista de al menos una porcién de informacién de mapa desde una localizacién de navegacién de video. De esta
manera, un usuario que esta interactuando con un programa de mapeo interactivo puede utilizar el programa de mapeo
interactivo para explorar el area que rodea el punto de interés 206. Por ejemplo, el usuario puede realizar panordmica
alrededor de la informacion de mapa representada en el ejemplo de la Figura 2, puede realizar panoramica alrededor
de diversas imagenes en perspectiva asociadas con diversas localizaciones que rodean el punto de interés 206, tal
como la localizacion 202 de la Figura 2, la localizacion 204 de la Figura 2, y/o similares.

En algunas circunstancias, un usuario puede desear percibir mas de una vista de una localizacién de navegacién
interactiva particular, percibir diversas porciones de una imagen en perspectiva, y/o similares. Por ejemplo, una imagen
en perspectiva puede dimensionarse, enmarcarse, recortarse, orientarse, etc. de manera que Unicamente se visualice
una porcion de la imagen en perspectiva por un aparato, de manera que Unicamente sea visible una porcién de la
imagen en perspectiva, de manera que Unicamente sea visible una vista particular en una direccion particular por un
usuario, y/o similares. En un ejemplo de este tipo, la imagen en perspectiva puede ser una imagen panoramica que
comprende informacion visual capturada en una pluralidad de direcciones desde una localizacion particular. Por
ejemplo, la imagen en perspectiva puede comprender informacién visual que representa una vista de 180 grados
desde la localizacién, una vista de trescientos sesenta grados (360 grados) desde la localizacién, una vista de
setecientos veinte grados (720 grados) desde la localizacién, una vista esférica desde la localizacion, y/o similares.
Como tal, puede ser deseable configurar un aparato de manera que un usuario del aparato pueda realizar panoramica
a través de la imagen en perspectiva, cambiar la vista de la imagen en perspectiva a una vista diferente de la imagen
en perspectiva, y/o similares. Por ejemplo, un aparato puede recibir informacién indicativa de una entrada de usuario,
tal como una entrada tactil, un gesto, un rastreo de mirada, orientacién de brujula, y/o similares, que indica una vista
particular de la imagen en perspectiva, un angulo de visualizacién particular dentro de la imagen en perspectiva, y/o
similares. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina un angulo de visualizacién de la imagen en
perspectiva. De esta manera, el usuario puede explorar completamente la imagen en perspectiva y, por lo tanto,
explorar el entorno que rodea una localizacion particular, tal como la localizaciéon de navegacion interactiva, por medio
de la imagen en perspectiva.

La Figura 3B es un diagrama que ilustra imagen en perspectiva de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo.
El ejemplo de la Figura 3B ilustra imagen en perspectiva 310, que representa el punto de interés 206. El punto de
interés 206 de la Figura 3 A se corresponde con punto de interés 206 de la Figura 2 y el punto de interés 206 de la
Figura 3A. Como puede observarse, la imagen en perspectiva 310 es una imagen de nivel de la calle de la Torre Eiffel.
En el ejemplo de la Figura 3B, la imagen en perspectiva 300 representa lo que un usuario que permanece en la
localizacién 202 de la Figura 2 puede percibir cuando mira hacia el lado derecho de punto de interés 206. Por ejemplo,
en algunas circunstancias, la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3A y la imagen en perspectiva 310 de la Figura
3B pueden estar comprendidas por una unica imagen en perspectiva. En un ejemplo de este tipo, la Figura 3A puede
representar la imagen en perspectiva en un angulo de visualizacién particular, y la Figura 3B puede representar la
misma imagen en perspectiva en un angulo de visualizacion diferente. Por ejemplo, un usuario puede ver la porcion
de la imagen en perspectiva representada en la Figura 3A, indicar un deseo para realizar panoramica a la derecha, y

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2706 824 T3

posteriormente ver la porcion de la imagen en perspectiva representada en la Figura 3B. De esta manera, el usuario
puede ver la imagen en perspectiva en un angulo de visualizacion particular y, posteriormente, ver la imagen en
perspectiva en un angulo de visualizacién diferente. Como tal, la imagen en perspectiva 310 representa una vista de
al menos una porcién de informacion de mapa de la localizacion de navegacion interactiva, tal como la localizacion
202 de la Figura 2. De esta manera, un usuario que estéa interactuando con un programa de mapeo interactivo puede
utilizar el programa de mapeo interactivo para explorar el area que rodea el punto de interés 206. Por ejemplo, el
usuario puede realizar panoramica alrededor de la informacion de mapa representada en el ejemplo de la Figura 2,
puede realizar panoramica alrededor de diversas imagenes en perspectiva asociadas con diversas localizaciones que
rodean el punto de interés 206, tal como la localizacién 202 de la Figura 2, la localizacién 204 de la Figura 2, y/o
similares.

Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, un usuario puede interactuar con un programa de
mapeo interactivo para ver diversa informacién de mapa, percibir diversas imagenes en perspectiva, y/o similares.
Como tal, el usuario puede indicar un deseo para pasar de visualizar imagenes en perspectiva que representan una
vista de una localizacion de navegacion de video a visualizar diferentes imagenes en perspectiva que representan una
vista desde una localizacion de navegacion interactiva diferente. De esta manera, el usuario puede interactuar con la
informacién de mapa, explorar una localizacion por medio de la informacion de mapa y/o la imagenes en perspectiva,
y/o similares. En un ejemplo de este tipo, el aparato puede recibir informacion indicativa de una entrada que indica
que un usuario desear ver imagenes en perspectiva que representan una vista desde una localizacion de navegacion
interactiva diferente. Por ejemplo, el usuario puede interactuar con uno o mas elementos de interfaz de usuario para
moverse dentro de un conjunto de imagenes en perspectiva, para indicar un deseo para cambiar la localizaciéon de
navegacion interactiva a una localizacién de navegacion interactiva diferente, y/o similares.

La Figura 3C es un diagrama que ilustra imagen en perspectiva de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo.
El ejemplo de la Figura 3C ilustra la imagen en perspectiva 320, que representa el punto de interés 206. El punto de
interés 206 de la Figura 3C se corresponde con el punto de interés 206 de la Figura 2, el punto de interés 206 de las
Figuras 3A-3B, y/o similares. Como puede observarse, la imagen en perspectiva 320 es una imagen de nivel de la
calle de la Torre Eiffel. En el ejemplo de la Figura 3C, la imagen en perspectiva 320 representa lo que un usuario que
permanece en la localizacion 204 de la Figura 2 puede percibir cuando mira hacia el punto de interés 206. Por ejemplo,
un usuario puede ver la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3A y desear explorar mas cerca del punto de interés
206, desear moverse a una localizacién de navegacion interactiva diferente, desear percibir una vista de punto de
interés 206 desde una localizacién de navegacion de video que esta mas cerca al punto de interés 206, y/o similares.
Como puede observarse, el punto de interés 206 parece mayor en el ejemplo de la Figura 3C que en el ejemplo de la
Figura 3A. Como puede observarse, el angulo de visualizaciéon de la imagen en perspectiva 320 es el mismo que el
angulo de visualizacion de la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3A, y esta hacia la izquierda del angulo de
visualizacion de la imagen en perspectiva 310 de la Figura 3B. Como tal, la imagen en perspectiva 320 representa una
vista de al menos una porcion de informacion de mapa desde una localizacién de navegacion de video, tal como la
localizacién 204 de la Figura 2. De esta manera, un usuario que esté interactuando con un programa de mapeo
interactivo puede utilizar el programa de mapeo interactivo para explorar el area que rodea el punto de interés 206.
Por ejemplo, el usuario puede realizar panoramica alrededor de la informacién de mapa representada en el ejemplo
de la Figura 2, puede realizar panoramica alrededor de diversas imagenes en perspectiva asociadas con diversas
localizaciones que rodean el punto de interés 206, tal como la localizacién 202 de la Figura 2, la localizacién 204 de
la Figura 2, y/o similares.

Las Figuras 4A-4C son diagramas que ilustran una localizacién de navegacion de video de acuerdo con al menos una
realizacion de ejemplo. Los ejemplos de las Figuras 4A-4C son meramente ejemplos y no limitan el alcance de las
reivindicaciones. Por ejemplo, la localizacién de navegacion de video puede variar, la configuracién y/o disefio de
aparato separadas pueden variar, la configuracion de contenido de video puede variar, el angulo de visién puede
variar, y/o similares.

Como se ha analizado anteriormente, en muchas circunstancias, un usuario puede interactuar con uno o mas
programas, tal como un programa de mapeo, un programa de navegacion, y/o similares. En tales circunstancias, el
usuario puede desear percibir informacion visual indicativa de los alrededores de una localizacion particular, para
explorar visualmente una localizacion de navegacion de video, y/o similares. Por ejemplo, un usuario puede interactuar
con imagenes de vista de la calle que comprende una pluralidad de imagenes que se han unido juntas para formar
una imagen panoramica que representa el entorno que rodea una cierta localizacion geografica. En algunas
circunstancias, puede estar disponible informacién visual adicional que representa al menos una porcién del entorno
que rodea una localizacion geografica. Por ejemplo, en tales circunstancias, el contenido de video que representa una
vista desde una localizacion particular puede estar accesible, puede estar disponible para enviar por flujo continuo y/o
similares. En tales circunstancias, por ejemplo, puede ser deseable generar tales imagenes de vista de la calle de
manera que un usuario que esta interactuando con las imagenes de la calle pueda identificar facilmente a continuacion
una region del entorno que se representa en las imagenes de la calle que también se representa en, por ejemplo,
contenido de video que puede estar disponible.

En al menos una realizacion de ejemplo, hay disponible contenido de video que representa una vista desde una
localizacién, tal como una localizacion de navegacion de video. Por ejemplo, el contenido de video puede ser contenido
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de video capturado por un modulo de camara localizado en una localizacion geografica particular que se representa
por la localizacién de navegacion interactiva. El contenido de video puede ser contenido de video predeterminado,
contenido de video de envio por flujo continuo, y/o similares. Por ejemplo, el contenido de video puede recibirse desde
una memoria, desde un aparato separado, tal como un repositorio, un proveedor de contenido de video, un servidor,
y/o similares. En al menos una realizacién de ejemplo, el contenido de video se recibe desde un aparato de captura
de video. Por ejemplo, el contenido de video puede recibirse desde el aparato de captura de video por medio de uno
0 mas aparatos, servidores, proveedores contenido de video intermedios, y/o similares. De esta manera, el contenido
de video puede capturarse por uno o0 mas moédulos de camara del aparato de captura de video. Por ejemplo, el
contenido de video puede capturarse por un médulo de camara de un aparato de captura de video estatico, por un
aparato de captura de video de panoramica e inclinacién, y/o similares.

La Figura 4A es un diagrama que ilustra un aparato separado en una localizacién de navegacion de video de acuerdo
con al menos una realizaciéon de ejemplo. El ejemplo de la Figura 4A representa el aparato de captura de video 402 y
el peatén 404 en relacion con el punto de interés 206. Como puede observarse, la escena representada en el ejemplo
de la Figura 4A corresponde a la vista de la imagen en perspectiva 300 en el ejemplo de la Figura 3 A. Como puede
observarse, el aparato de captura de video 402 esta localizado en una localizacién que esta dentro de la vista
representada de la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3 A. Por ejemplo, la Figura 4A puede representar una
escena que es visible desde la localizacion 202 de la Figura 2, y el aparato de captura de video 402 puede estar
localizado en la localizacion 204 de la Figura 2. En el ejemplo de la Figura 4A, el aparato de captura de video 402
puede capturar contenido de video que representa el punto de interés 206, el peatén 404, porciones del entorno que
rodea el aparato de captura de video 402, porciones del entorno que son visibles desde la localizacién de aparato de
captura de video 402, y/o similares.

De manera similar como se ha descrito con respecto a las imagenes en perspectiva de la Figura 3A-3C, en algunas
circunstancias, el contenido de video puede ser contenido de video panoramico. En tales circunstancias, el contenido
de video puede capturarse por una pluralidad de médulos de camara de un aparato de captura de video. De esta
manera, el contenido de video panoramico puede ser contenido de video que comprende una pluralidad de vistas de
una porcién de informacion de mapa desde una localizacién particular, tal como una localizacién geografica, una
localizacién de navegacion de video, y/o similares. En al menos una realizacién de ejemplo, la vista de la porcion de
la informaciéon de mapa de la localizacion de navegacion de video es una vista panoramica de la porcion de la
informacién de mapa de la localizacion de navegacion de video. La vista panoramica puede ser una vista de 180
grados, una vista de 360 grados, una vista de 720 grados, una vista esférica y/o similares.

La Figura 4B es un diagrama que ilustra un aparato separado en una localizacion de navegacion de video de acuerdo
con al menos una realizacion de ejemplo. El ejemplo de la Figura 4B representa el aparato de captura de video 402
en relacion con los campos de vision 412, 414, y 416 de tres modulos de camara diferentes comprendidos por el
aparato de captura de video 402. En el ejemplo de la Figura 4B, aparato de captura de video 402 puede capturar
contenido de video panoramico que, en su totalidad, representa una vista esférica del entorno que rodea el aparato
de captura de video 402. Como puede observarse, el aparato de captura de video 402 corresponde al aparato de
captura de video representado en el ejemplo de la Figura 4A. De esta manera, el médulo de camara asociado con el
campo de vision 414 puede capturar informacién visual que representa el punto de interés 206 de la Figura 4A, el
modulo de camara asociado con el campo de visién 412 puede capturar informacion visual que representa una porcion
del entorno a la derecha del aparato de captura de video 402, y el médulo de camara asociado con el campo de vision
416 puede capturar informacion visual que representa una porcion del entorno a la izquierda del aparato de captura
de video 402. Los diversos otros modulos de camara pueden capturar de manera similar diversas porciones del
entorno que rodea el aparato de captura de video 402 de manera que el contenido de video capturado por cada médulo
de camara puede combinarse de una manera que crea un campo de vision esférico, contenido de video que representa
la totalidad del entorno que rodea el aparato de captura de video 402, y/o similares.

La Figura 4C es un diagrama que ilustra un fotograma de contenido de video capturado en una localizacién de
navegacion de video de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. El ejemplo de la Figura 4C representa el
fotograma 420 de contenido de video capturado por aparato de captura de video 402 de la Figura 4A. Como puede
observarse, el fotograma 420 representa punto de interés 206 y el peatén 404, que corresponden al punto de interés
y el peaton representados en el ejemplo de la Figura 4A. De esta manera, el fotograma 420 puede haberse capturado
por el médulo de camara asociado con el campo de vision 414 del aparato de captura de video 402, como se
representa en los ejemplos de la Figura 4A y la Figura 4B. En el ejemplo de la Figura 4C, el fotograma 420 puede ser
una porcion de un fotograma mayor, tal como una porcion de contenido de video panoramico. En un ejemplo de este
tipo, un usuario puede realizar panoramica alrededor dentro del contenido de video panoramico de manera que el
usuario puede percibir diversas vistas en diversas direcciones que se extienden desde una localizacién particular.

Las Figuras 5A-5C son diagramas que ilustran un indicador de regiéon de video de acuerdo con al menos una
realizacién de ejemplo. Los ejemplos de las Figuras 5A-5C son meramente ejemplos y no limitan el alcance de las
reivindicaciones. Por ejemplo, la configuracion del indicador de regién de video y/o disefio pueden variar, el tamario
y/o forma del indicador de region de video pueden variar, la colocacién del indicador de region de video puede variar,
el angulo de vision puede variar y/o similares.
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Como se ha analizado anteriormente, en muchas circunstancias, un usuario puede desear percibir diversa informacion
visual que representa una o mas vistas desde diversas localizaciones. Por ejemplo, como se analiza con respecto a
los ejemplos de las Figuras 3A-3C, un usuario puede desear ver diversas imagenes en perspectiva que representan
vistas de informacién de mapa desde diversas localizaciones de navegacion interactiva. Por ejemplo, el usuario puede
ver la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3A y desear ver informacién adicional con respecto al punto de interés
206 de la Figura 3A. Como tal, el usuario puede navegar a una localizacion de navegacion interactiva diferente que
esta mas cerca del punto de interés 206 de manera que el usuario puede percibir informacion visual adicional asociada
con el punto de interés 206. Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, el contenido de video
puede estar asociado con una localizacién de navegacion interactiva particular. Por ejemplo, el contenido de video
que representa una vista de al menos una porcion de la informacion de mapa de la localizacion de navegacion
interactiva puede estar disponible para visualizacién, envio por flujo continuo, y/o similares. De esta manera, una
localizacién de navegacion de video que esta asociada con contenido de video disponible puede denominarse como
una localizacién de navegacion de video.

Como se ha descrito anteriormente, un usuario puede interactuar con imagenes de vista de la calle que comprenden
una pluralidad de imagenes que se han unido juntas para formar una imagen panoramica que representa el entorno
que rodea una cierta localizacion geografica. En algunas circunstancias, el contenido de video que representa una
vista desde una localizacién geografica que se representa en las imagenes de la calle puede estar disponible para que
un usuario del aparato visualice, envie por flujo continuo, descargue, y/o similares. En tales circunstancias, puede ser
deseable proporcionar a un usuario con una manera intuitiva en la que realizar, reconocer, identificar rapidamente,
etc., que hay disponible contenido de video en una localizacion de navegacion de video particular en relacién con la
imagen panoramica, las imagenes de la calle, y/o similares. En al menos una realizaciéon de ejemplo, un aparato
provoca la visualizaciéon de un indicador de region de video que indica que hay disponible contenido de video en una
localizacién de navegacion de video. En una realizacion de ejemplo de este tipo, el contenido de video puede
representar una o mas vistas de una porcion de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video. De
esta manera, el indicador de region de video puede indicar la disponibilidad de contenido de video capturado por un
moddulo de camara localizado en una localizacién geografica que se representa por la localizacion de navegacion de
video. Por ejemplo, el contenido de video puede capturarse por medio de uno o mas médulos de camara de un aparato
de captura de video, y la localizacién de navegacién de video puede ser una localizaciéon del aparato de captura de
video mientras se captura el contenido de video. En algunas circunstancias, una posiciéon dentro de una imagen en
perspectiva puede representar la localizacién de navegacién de video, y el indicador de regiéon de video puede
visualizarse en la posicion dentro de la imagen en perspectiva. Por ejemplo, el aparato de captura de video 402 se
representa en una posicion que puede percibirse dentro de la escena de la Figura 4A, que corresponde a la imagen
en perspectiva 300 de la Figura 3 A. De esta manera, un indicador de regién de video puede visualizarse en una
posicion dentro de la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3 A que se corresponde con la posicion del aparato de
captura de video 402 dentro de la escena representada en la Figura 4A. Como tal, el usuario puede percibir facilmente
que hay disponible contenido de video en una localizacién de navegacién de video que puede percibirse dentro de la
imagen en perspectiva.

En tales circunstancias, puede ser deseable proporcionar a un usuario con una manera intuitiva en la que indicar un
deseo para ver el contenido de video, provocar la representacion del contenido de video, y/o similares. Por ejemplo,
muchos usuarios pueden estar familiarizados con explorar diversas localizaciones de navegacion interactiva por medio
de visualizar imagenes en perspectiva que representan vistas desde las diversas localizaciones de navegacion
interactiva. Como tal, puede ser deseable configurar un aparato de manera que el usuario pueda navegar de manera
intuitiva a una localizacion de navegacion de video que esta asociada con contenido de video, a la localizaciéon de
navegacion de video, y/o similares. En al menos una realizacién de ejemplo, un aparato determina que la localizacién
de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacion de navegacién interactiva se corresponde con la
localizacién de navegacién de video. En una realizacién de ejemplo de este tipo, el aparato puede provocar la
representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la localizacion de navegacion interactiva que
se corresponde con la localizaciéon de navegacion de video. De esta manera, la visualizacion del indicador de region
de video en una posicion en la imagen en perspectiva que representa la localizacion que se capturo el contenido de
video puede informar de manera intuitiva al usuario en cuanto a la disponibilidad del contenido de video, el punto
panoramico del aparato de captura de video que captur6 el contenido de video, y/o similares. Como tal, el usuario
puede percibir el indicador de regién de video, navegar a la localizacién de navegacion de video, y provocar la
representacién del contenido de video.

La Figura 5A es un diagrama que ilustra un indicador de regién de video de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo. El ejemplo de la Figura 5 A representa la imagen en perspectiva 500 en relacion con el indicador de region
de video 502. En el ejemplo de la Figura 5 A, la imagen en perspectiva 500 representa el punto de interés 206, y
corresponde a la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3 A. Como puede observarse, la posicion de indicador de
regiéon de video 502 con relacion a la imagen en perspectiva 500 se corresponde con la posicion de aparato de captura
de video 402 con relacién a la escena representada en la Figura 4A. De esta manera, el indicador de region de video
502 indica que hay disponible contenido de video en una localizacién de navegacion de video que se representa en
la imagen en perspectiva 500. Por ejemplo, la imagen en perspectiva 500 puede representar una vista de informacion
de mapa, que incluye el punto de interés 206, desde la localizacion 202 de la Figura 2, y la localizacion de navegacion
de video puede corresponder con la localizacion 204 de la Figura 2. En un ejemplo de este tipo, el usuario puede
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navegar desde una localizacion de navegacion de video que se corresponde con la localizacion 202 a una localizacion
de navegacion de video que se corresponde con la localizacion 204, y provocar la representacion del contenido de
video basandose, al menos en parte, en la localizacién de navegacion interactiva que se corresponde con la
localizacién 204 que corresponde a la localizacion de navegacion de video en la que esta disponible el contenido de
video.

Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, el contenido de video puede ser contenido de video
panoramico. En tales circunstancias, la representacion del contenido de video panoramico puede comprender
representar el contenido de video panoramico en un angulo de visualizacién. Por ejemplo, el contenido de video
panoramico puede comprender contenido de video que representa una pluralidad de vistas de la localizacién de
navegacion de video. En un ejemplo de este tipo, Unicamente puede visualizarse una porcién del contenido de video
panoramico en un momento dado, Unicamente puede ser visible una porcion del contenido de video panoramico por
un usuario, Unicamente puede representarse una uUnica vista del contenido de video panoramico, y/o similares. Como
tal, el usuario puede realizar panoramica en el contenido de video panordamico de manera que se provoca que el
aparato represente una vista diferente del contenido de video panoramico, representar el contenido de video
panoramico a un angulo de vision diferente, representar una porcion diferente del contenido de video panoramico, y/o
similares. El usuario puede realizar panoramica en el contenido de video panoramico por medio de una o mas
entradas, gestos y/o similares. En algunas circunstancias, un usuario que lleva una pantalla montada en la cabeza
puede realizar panoramica en el contenido de video panoramico volteando la cabeza del usuario, girando el cuerpo
del usuario y/o similares. Por ejemplo, un usuario que se orienta al norte puede percibir una vista del norte desde una
localizacién de navegacion de video. De esta manera, en al menos una realizacién de ejemplo, el aparato determina
un angulo de visualizacién del contenido de video panoramico, y provoca la representacion del contenido de video
panoramico en el angulo de visualizacién basandose, al menos en parte, en la determinacién del angulo de
visualizacion del contenido de video panoramico. En un ejemplo de este tipo, el usuario puede girarse para enfrentarse
al sury, en respuesta que el usuario se gira para enfrentarse al sur, el aparato puede provocar la representacion de
una vista del sur de la localizacion de navegacion de video. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato
determina a continuacion el angulo de visualizacion cambiado a un angulo de visualizacion diferente, y provoca la
representacion del contenido de video panoramico en el angulo de visualizacion diferente en respuesta a la
determinacion de que el angulo de visualizacién cambi6 al angulo de visualizacion diferente.

Para pasar de manera suave entre la visualizacién de una imagen en perspectiva y la representacién de contenido de
video panoramico, puede ser deseable alinear un angulo de visualizacién de la imagen en perspectiva con un angulo
de visualizacion del contenido de video panoramico. En al menos una realizacion de ejemplo, el angulo de visualizacion
de la imagen en perspectiva se corresponde con el angulo de visualizacion del contenido de video panoramico. De
esta manera, el usuario puede navegar desde una localizacion de navegacion de video a una localizacion de
navegacion de video y percibir una transicion suave desde la visualizacién de la imagen en perspectiva en un angulo
de visualizacion para la representacion del contenido de video panoramico en el mismo angulo de visualizacion.

En algunas circunstancias, el usuario puede desear dejar de visualizar el contenido de video representado, puede
desear navegar a una localizacién de navegacion interactiva diferente, puede desear percibir una imagen en
perspectiva asociada con una localizacion de navegacion interactiva diferente, y/o similares. En tales circunstancias,
puede ser deseable proporcionar al usuario con una manera intuitiva en la que provocar la terminacion de la
representacion por el aparato. En algunas circunstancias, el aparato puede recibir informacion indicativa de una
entrada de usuario que indica un deseo para terminar la representacion del contenido de video y, en respuesta a la
entrada de usuario, provocar la terminacién de la representaciéon del contenido de video. En algunas circunstancias,
puesto que el usuario puede provocar la representacion, por el aparato, de contenido de video que esta disponible en
una localizacién de navegacion de video navegando a la localizacion de navegacién de video, puede ser intuitivo para
el usuario provocar la terminacién de la representacion, por el aparato, del contenido de video navegando lejos de la
localizacién de navegacion de video. En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina que la localizacion
de navegacion interactiva ha cambiado de manera que la localizacién de navegacion interactiva falla al corresponder
con la localizacion de navegacion de video, y provoca la terminacion de la representacion del contenido de video
basandose, al menos en parte, en la determinacion de que la localizacién de navegacion interactiva ha cambiado de
manera que la localizacién de navegacion interactiva falla al corresponder con la localizacion de navegacién de video.
De esta manera, el usuario puede navegar a una localizacion de navegacion interactiva diferente para indicar un deseo
para dejar de visualizar el contenido de video representado. En otro ejemplo, la duracién completa del contenido de
video puede haberse representado, y el aparato puede provocar la terminacion de la representaciéon del contenido de
video basandose, al menos en parte, en que se ha representado la totalidad del contenido de video. En un ejemplo
de este tipo, el aparato puede provocar posteriormente la visualizacién de una imagen en perspectiva que representa
una vista de informacion de mapa de la localizacion de navegacion de video. De esta manera, el usuario puede pasar
de visualizar el contenido de video que representa una vista de la informacién de mapa de la localizacion de
navegacion de video a visualizar una imagen en perspectiva que representa una vista de informacion de mapa de la
localizacién de navegacién de video.

En algunas circunstancias, puede ser deseable indicar, a un usuario de un aparato, una porcién particular de

informacién de mapa que se representa en contenido de video. Por ejemplo, el usuario puede percibir la imagen en
perspectiva 500 y el indicador de region de video 502 de la Figura 5A y desear conocer qué porcion de la informacion
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de mapa que se representa en la imagen en perspectiva 500 se captura en el contenido de video, puede percibirse en
el contenido de video, y/o similares. En al menos una realizacion de ejemplo, un indicador de region de video es un
indicador de region de video espacial. El indicador de region de video espacial puede indicar, por ejemplo, la porcién
de la informaciéon de mapa dentro de la imagen en perspectiva que se representa en el contenido de video, que es
visible en el contenido de video, y/o similares. Por ejemplo, el indicador de region de video espacial puede ser un
prisma traslucido que se superpone sobre al menos una porcién de la imagen en perspectiva. En un ejemplo de este
tipo, la porcién de la imagen en perspectiva puede ser representativa de la porcion de la informacion de mapa
representada en el contenido de video. El indicador de regiéon de video espacial puede centrarse alrededor de la
localizacién de navegacion de video, centrarse alrededor de una localizacién de un médulo de camara asociado con
el contenido de video, y/o similares, de manera que la colocacion del indicador de region de video espacial con relacion
a la imagen en perspectiva es indicativa del punto panoramico del contenido de video.

El tamafio del indicador de regién de video espacial puede predeterminarse, puede determinarse basandose, al menos
en parte, en uno o mas aspectos de la localizacién de navegacion de video, la imagen en perspectiva, y/o similares.
En algunas circunstancias, el indicador de region de video espacial puede dimensionarse basandose, al menos en
parte, en la porcién de la informacién de mapa representada en el contenido de video. Por ejemplo, en un area que
esta libre de edificios y obstrucciones, puede visualizarse una porcion mayor de la informacién de mapay, por lo tanto,
el indicador de region de video espacial puede ser mayor que si el entorno que rodea la localizacién de navegacion
de video estuviera lleno de obstrucciones visuales.

La orientacién del indicador de regién de video espacial puede predeterminarse, puede determinarse basandose, al
menos en parte, en uno o mas aspectos de la localizacién de navegacion de video, la imagen en perspectiva, un
angulo de visualizacién de la imagen en perspectiva, y/o similares. En algunas circunstancias, el indicador de region
de video espacial puede orientarse basandose, al menos en parte, en la porciéon de la informacion de mapa
representada en el contenido de video. Por ejemplo, el indicador de region de video espacial puede girarse de manera
que el indicador de region de video espacial se alinea con una porcion de la informacion de mapa representada en
una imagen en perspectiva, representada en el contenido de video, y/o similares.

La forma del indicador de regién de video espacial puede predeterminarse, puede determinarse basandose, al menos
en parte, en uno o mas aspectos de la localizacion de navegacion de video, la imagen en perspectiva, una forma de
la porcion de la informacién de mapa representada en el contenido de video, y/o similares. En algunas circunstancias,
el indicador de region de video espacial puede conformarse basandose, al menos en parte, en la porciéon de la
informacién de mapa representada en el contenido de video. Por ejemplo, el indicador de region de video espacial
puede conformarse de manera que la forma del indicador de region de video espacial del indicador de region de video
espacial corresponde con a forma de la porcion de la informacidn de mapa representada en una imagen en
perspectiva, representada en el contenido de video, y/o similares.

La Figura 5B es un diagrama que ilustra un indicador de regién de video de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo. El ejemplo de la Figura 5B representa la imagen en perspectiva 510 en relacién con el indicador de regién
de video 512. En el ejemplo de la Figura 5B, la imagen en perspectiva 510 representa el punto de interés 206, y
corresponde a la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3 A. Como puede observarse, la posiciéon del indicador de
region de video 512 con relacién a la imagen en perspectiva 510 corresponde a la posicion de aparato de captura de
video 402 con relacion a la escena representada en la Figura 4A. De esta manera, el indicador de region de video 512
indica que hay disponible contenido de video en una localizacién de navegacién de video que se representa en la
imagen en perspectiva 510. Por ejemplo, la imagen en perspectiva 510 puede representar una vista de informacién
de mapa, que incluye el punto de interés 206, desde la localizacién 202 de la Figura 2, y la localizaciéon de navegacion
de video puede corresponder con la localizaciéon 204 de la Figura 2. En un ejemplo de este tipo, el usuario puede
navegar desde una localizacion de navegacion de video que se corresponde con la localizacién 202 a una localizacién
de navegacion de video que se corresponde con la localizacion 204, y provocar la representacion del contenido de
video basandose, al menos en parte, en la localizacion de navegacion interactiva que corresponde ca la localizacion
204 que se corresponde con la localizacion de navegacion de video en la que esta disponible el contenido de video.
Como puede observarse, el indicador de regiéon de video 512 es un indicador de regiéon de video espacial que es un
prisma trasltcido que indica una porcion de la informacion de mapa representada en la imagen en perspectiva 510
que es visible en el contenido de video. Como puede observarse, el punto de interés 206 es visible a través del
indicador de regién de video 512. De esta manera, el indicador de regién de video 512 transporta diversa informacién
con respecto al contenido de video disponible en la localizacién de navegacion de video sin oscurecer la imagen en
perspectiva, la informacion de mapa asociada, y/o similares.

En algunas circunstancias, un usuario puede desear percibir informacion adicional con respecto al contenido de video
que esta disponible en la localizacion de navegacion de video. Por ejemplo, el usuario puede desear previsualizar la
materia objeto del contenido de video antes de navegar a la localizacion de navegaciéon de video de manera que se
provoca que el aparato represente el contenido de video. En un ejemplo de este tipo, puede ser deseable configurar
el aparato tal que el aparato proporcione una previsualizacion del contenido de video para el usuario. En al menos una
realizacién de ejemplo, un aparato determina que hay disponible contenido de video en una localizacién de navegacion
de video, selecciona un fotograma del contenido de video, y provoca la visualizacién del indicador de regién de video
de manera que el indicador de region de video comprende el fotograma del contenido de video. De esta manera, un
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usuario puede percibir el fotograma del contenido de video y puede identificar si la materia objeto es de interés para
el usuario. Por ejemplo, el usuario puede estar interactuando con imagenes de vista de la calle que comprenden una
pluralidad de imagenes que se han unido juntas para formar una imagen panoramica que representa el entorno que
rodea una cierta localizacién geografica, una percepcion del fotograma del contenido de video como que se ha unido
junto, mezclado, fusionado, etc., con la pluralidad de imagenes de las imagenes de la calle. La seleccion del fotograma
del contenido de video puede estar basada, al menos en parte, en la vista de la porcion de informacién de mapa de la
localizacién de navegacion interactiva, en al menos un aspecto de la imagen en perspectiva, en un angulo de
visualizacion de la imagen en perspectiva, y/o similares. Por ejemplo, el aparato puede seleccionar el fotograma
analizando diversas propiedades visuales de la imagen en perspectiva, tal como el clima, brillo, contraste, saturacion,
y/o similares, y seleccionar un fotograma del contenido de video que coincide mas estrechamente con las propiedades
visuales de la imagen en perspectiva. El fotograma del contenido de video puede estar integrado en un indicador de
region de video espacial de manera que el fotograma parece para un usuario que esta superpuesto sobre uno o mas
lados del indicador de region de video espacial. Por ejemplo, el fotograma del contenido de video puede estar integrado
en el indicador de region de video espacial de manera que el fotograma constituye un lado de un prisma trasltcido.
De esta manera, la materia objeto del contenido de video puede indicarse para el usuario sin obstruir innecesariamente
la imagen en perspectiva, la informacion de mapa representada, y/o similares.

En algunas circunstancias, puede ser deseable evitar seleccionar un fotograma del contenido de video que representa
un objeto, movimiento, etc., en o cerca de un borde del fotograma. Por ejemplo, puede ser deseable evitar visualizar
Unicamente una porcién de un objeto representado en el fotograma de manera que el usuario perciba una transicién
abrupta entre el fotograma del contenido de video y la imagen en perspectiva que subyace el indicador de regién de
video que comprende el fotograma del video. De esta manera, la seleccion del fotograma del contenido de video
puede estar basada, al menos en parte, en la ausencia de movimiento asociado con al menos un borde del fotograma
del contenido de video, la ausencia de un objeto en un borde del fotograma, y/o similares. En al menos una realizacion
de ejemplo, un aparato filtra informacién de movimiento de al menos un borde del fotograma del contenido de video.
Por ejemplo, el aparato puede manipular el fotograma del contenido de video de manera que se elimina un objeto en
el borde del fotograma. Tal evitacion de selecciéon de fotogramas del contenido de video que representa un objeto,
movimiento, etc., en o cerca de un borde del fotograma puede basarse, por ejemplo, en preferencia de usuario, en un
ajuste predeterminado, y/o similares.

Para proporcionar al usuario con una experiencia de visualizacién placentera, puede ser deseable provocar la
visualizacion del indicador de region de video que comprende un fotograma del contenido de video de manera que el
fotograma del contenido de video se alinee con la imagen en perspectiva que subyace el indicador de region de video.
En al menos una realizacion de ejemplo, un aparato determina un angulo de visualizacion de la imagen en perspectiva,
selecciona un fotograma del contenido de video panoramico basandose, al menos en parte, en la imagen en
perspectiva y el angulo de visualizacién de la imagen en perspectiva, y provoca la visualizacion del indicador de regiéon
de video de manera que el indicador de region de video comprende una porcién del fotograma del contenido de video
panoramico que se corresponde con el angulo de visualizaciéon. De esta manera, el aparato puede seleccionar un
fotograma del contenido de video basandose, al menos en parte, en un angulo de visualizacion de la imagen en
perspectiva en la localizacion de navegacion interactiva, unir el fotograma del contenido de video al indicador de region
de video, a una porcién de la imagen en perspectiva de manera que el fotograma del contenido de video visualmente
se mezcla con la imagen en perspectiva circundante, y/o similares.

En algunas circunstancias, puede ser deseable indicar al usuario que hay disponible contenido de video en una
localizacién de navegacion de video por medio de representacion de movimiento asociado con el indicador de regiéon
de video. En al menos una realizacién de ejemplo, un aparato selecciona una pluralidad de fotogramas del contenido
de video basandose, al menos en parte, en la vista de la porcién de informacién de mapa de la localizacion de
navegacion interactiva, y provoca la visualizacién del indicador de regién de video de manera que el indicador de
region de video comprende la pluralidad de fotogramas del contenido de video. En una realizacion de ejemplo de este
tipo, provocar la visualizacién del indicador de region de video de manera que el indicador de region de video
comprende la pluralidad de fotogramas del contenido de video puede comprender provocar la representacion de la
pluralidad de fotogramas del contenido de video de manera que la pluralidad de fotogramas del contenido de video
corresponde al menos parcialmente con el indicador de regiéon de video. Por ejemplo, la pluralidad de fotogramas
puede representarse en serie de manera que puede percibirse algin movimiento dentro del indicador de regiéon de
video por un usuario de un aparato.

La seleccion de la pluralidad de fotogramas del contenido de video puede basarse, al menos en parte, en la ausencia
de movimiento asociado con al menos un borde de cada fotograma de la pluralidad de fotogramas del contenido de
video, ausencia de un objeto en o cerca del borde de los fotogramas del contenido de video, y/o similares. En al menos
una realizacion de ejemplo, un aparato filira informacion de movimiento de al menos un borde de al menos un
fotograma de la pluralidad de fotogramas del contenido de video. Por ejemplo, el aparato puede manipular un
fotograma de la pluralidad de fotogramas del contenido de video de manera que se elimina un objeto en el borde del
fotograma. Tal evitacion de seleccion de fotogramas del contenido de video que representa un objeto, movimiento,
etc., en o cerca de un borde del fotograma puede basarse, por ejemplo, en preferencia de usuario, en un ajuste
predeterminado, y/o similares.
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La Figura 5C es un diagrama que ilustra un indicador de region de video de acuerdo con al menos una realizacion de
ejemplo. El ejemplo de la Figura 5C representa imagen en perspectiva 520 en relacion con el indicador de regién de
video 522, que comprende una representacion del fotograma 420. En el ejemplo de la Figura 5C, la imagen en
perspectiva 520 representa el punto de interés 206, y corresponde a la imagen en perspectiva 300 de la Figura 3 A.
Como puede observarse, la posicion del indicador de region de video 522 con relacion a la imagen en perspectiva 520
se corresponde con la posicién de aparato de captura de video 402 con relacion a la escena representada en la Figura
4A. De esta manera, el indicador de region de video 522 indica que hay disponible contenido de video en una
localizacién de navegacion de video que se representa en la imagen en perspectiva 520. Por ejemplo, la imagen en
perspectiva 520 puede representar una vista de informacion de mapa, que incluye el punto de interés 206, desde la
localizacién 202 de la Figura 2, y la localizacion de navegacion de video puede corresponder con la localizacion 204
de la Figura 2. En un ejemplo de este tipo, el usuario puede navegar desde una localizaciéon de navegacién de video
que se corresponde con la localizacion 202 a una localizacion de navegacion de video que se corresponde con la
localizacién 204, y provocar la representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la localizacién
de navegacion interactiva que corresponde a la localizaciéon 204 que se corresponde con la localizacién de navegacion
de video en la que esta disponible el contenido de video.

Como puede observarse, el indicador de regiéon de video 522 es un indicador de region de video espacial que es un
prisma traslucido que indica una porcion de la informacion de mapa representada en la imagen en perspectiva 520
que es visible en el contenido de video. Como puede observarse, el punto de interés 206 es visible a través del
indicador de regién de video 522. De esta manera, el indicador de regién de video 522 transporta diversa informacién
con respecto al contenido de video disponible en la localizacién de navegacion de video sin oscurecer la imagen en
perspectiva, la informacion de mapa asociada, y/o similares. Como se ha establecido anteriormente, el indicador de
region de video 522 comprende una representacion del fotograma 420. El fotograma 420 corresponde al fotograma
420 representado en el ejemplo de la Figura 4C. Como puede observarse, la representacion del fotograma 420 se une
en un lado del indicador de region de video 522 y se mezcla con las porciones de la imagen en perspectiva 520 que
rodean el indicador de region de video 522, el fotograma 420, y/o similares. De esta manera, la porcion del fotograma
420 representada en relacion con el indicador de region de video 522 puede basarse, al menos en parte, en un angulo
de visualizacién de la imagen en perspectiva 520, un angulo de visualizacién del contenido de video, y/o similares.

En algunas circunstancias, puede ser deseable representar audio asociado con el contenido de video. Por ejemplo, el
usuario puede estar visualizando una imagen en perspectiva y escuchar audio que percibe el usuario que procede de
una direccion que se corresponde con una direccion a la localizacion de navegacion de video. De esta manera, puede
llevarse al usuario para que vea el contenido de video, navegue a la localizacion de navegacion de video, y/o similares.
En al menos una realizacién de ejemplo, el contenido de video comprende informacion de audio, y el aparato provoca
la representacion de la informacion de audio basandose, al menos en parte, en la visualizacion del indicador de region
de video. En una realizacién de ejemplo de este tipo, la informacién de audio puede representarse de manera que la
informacién de audio esta asociada con la localizacién de navegacion de video. Por ejemplo, la informacion de audio
puede representarse de tal manera que posibilita que un usuario localice una fuente percibida de la informacién de
audio, para identificar una localizacién de navegacion de video basandose, al menos en parte, en la informacién de
audio representada, y/o similares.

La Figura 6 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la representacion de contenido de
video de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En al menos una realizacién de ejemplo, existe un conjunto
de operaciones que corresponden a las actividades de la Figura 6. Un aparato, por ejemplo el aparato electrénico 10
de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede comprender
medios, que incluyen, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales operaciones. En una
realizacién de ejemplo, un aparato, por ejemplo el aparato electrénico 10 de la Figura 1, se transforma teniendo
memoria, por ejemplo la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cédigo informatico configurado para, funcionando
con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato realice el conjunto de
operaciones de la Figura 6.

En el bloque 602, el aparato determina una localizacién de navegacion de video. La determinacion y la localizaciéon de
navegacion interactiva pueden ser similares como se describen con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras
4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 604, el aparato provoca la visualizacién de una imagen en perspectiva que representa una vista de una
porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva. Provocar la visualizacién, la imagen en
perspectiva, y la vista de la porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva pueden ser
similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 606, el aparato provoca la visualizacién de un indicador de regién de video que indica que hay disponible
contenido de video en una localizacion de navegacion de video. En al menos una realizacién de ejemplo, el contenido
de video representa una vista de una porcion de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video.
Provocar la visualizacion, el indicador de region de video, el contenido de video, la localizacién de navegacion de
video, y la vista de la porcion de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video pueden ser similares
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.
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En el bloque 608, el aparato determina que la localizacidén de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacion
de navegacion interactiva corresponde con la localizacion de navegacion de video. La determinacién puede ser similar
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 610, el aparato provoca la representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la
localizacién de navegacion interactiva que se corresponde con la localizacion de navegacion de video. Provocar la
representacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras 5A-5C.

La Figura 7 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la terminacion de representacion
de contenido de video de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo,
existe un conjunto de operaciones que corresponden a las actividades de la Figura 7. Un aparato, por ejemplo el
aparato electrénico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato
puede comprender medios, que incluyen, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales
operaciones. En una realizacién de ejemplo, un aparato, por ejemplo el aparato electrénico 10 de la Figura 1, se
transforma teniendo memoria, por ejemplo la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cdédigo informatico
configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato
realice el conjunto de operaciones de la Figura 7.

Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable provocar la terminacién de la
representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la determinacién de que la localizacién de
navegacion interactiva ha cambiado de manera que la localizaciéon de navegacion interactiva falla al corresponder con
la localizacion de navegacion de video.

En el bloque 702, el aparato determina una localizacioén de navegacion de video. La determinacion y la localizaciéon de
navegacion interactiva pueden ser similares como se describen con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras
4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 704, el aparato provoca la visualizacién de una imagen en perspectiva que representa una vista de una
porcién de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva. Provocar la visualizacion, la imagen en
perspectiva, y la vista de la porcién de informacién de mapa de la localizacion de navegacién interactiva pueden ser
similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 7086, el aparato provoca la visualizacién de un indicador de regién de video que indica que hay disponible
contenido de video en una localizacion de navegacion de video. En al menos una realizacion de ejemplo, el contenido
de video representa una vista de una porcion de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video.
Provocar la visualizacion, el indicador de region de video, el contenido de video, la localizacién de navegacion de
video, y la vista de la porcion de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video pueden ser similares
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 708, el aparato determina que la localizacidén de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacion
de navegacion interactiva corresponde a la localizacion de navegacion de video. La determinacion puede ser similar
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 710, el aparato provoca la representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la
localizacién de navegacion interactiva que corresponde a la localizacién de navegacion de video. Provocar la
representacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras 5A-5C.

En el bloque 712, el aparato determina que la localizacién de navegacion interactiva ha cambiado de manera que la
localizacién de navegacion interactiva falla al corresponder con la localizacion de navegacién de video. La
determinacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y
Figuras 5A-5C.

En el bloque 714, el aparato provoca la terminacion de la representacion del contenido de video basandose, al menos
en parte, en la determinacion de que la localizacion de navegacién interactiva ha cambiado de manera que la
localizacién de navegacion interactiva falla al corresponder con la localizacion de navegacion de video. Provocar la
terminacion de la representacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras
5A-5C.

La Figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la visualizacion de un indicador de
region de video de manera que el indicador de region de video comprende al menos un fotograma de contenido de
video de acuerdo con al menos una realizacién de ejemplo. En al menos una realizacion de ejemplo, existe un conjunto
de operaciones que corresponden a las actividades de la Figura 8. Un aparato, por ejemplo el aparato electrénico 10
de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de operaciones. El aparato puede comprender
medios, que incluyen, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, para la realizacion de tales operaciones. En una
realizacién de ejemplo, un aparato, por ejemplo el aparato electronico 10 de la Figura 1, se transforma teniendo
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memoria, por ejemplo la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cédigo informatico configurado para, funcionando
con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar que el aparato realice el conjunto de
operaciones de la Figura 8.

Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable provocar la visualizacion de un
indicador de regién de video de manera que el indicador de regién de video comprende el fotograma del contenido de
video.

En el bloque 802, el aparato determina una localizacion de navegacion de video. La determinacion y la localizaciéon de
navegacion interactiva pueden ser similares como se describen con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras
4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 804, el aparato provoca la visualizacién de una imagen en perspectiva que representa una vista de una
porcién de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva. Provocar la visualizacion, la imagen en
perspectiva, y la vista de la porcién de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva pueden ser
similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 806, el aparato determina que hay disponible contenido de video en una localizacion de navegacion de
video, representando el contenido de video una vista de una porcién de la informacién de mapa de la localizaciéon de
navegacion de video. La determinacion, el contenido de video, la localizacion de navegacion de video, y la vista de la
porcién de la informaciéon de mapa de la localizacién de navegacion de video pueden ser similares como se ha descrito
con respecto a la Figura 2, Figuras 3A- 3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 808, el aparato selecciona un fotograma del contenido de video basandose, al menos en parte, en la
vista de la porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva. La seleccion y el fotograma
del contenido de video pueden ser similares como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras 5A-5C.

En el bloque 810, el aparato provoca la visualizacién de un indicador de regién de video de manera que el indicador
de regién de video comprende el fotograma del contenido de video. Provocar la visualizacion y el indicador de regién
de video pueden ser similares como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras 5A-5C.

En el bloque 812, el aparato determina que la localizacidén de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacion
de navegacion interactiva corresponde a la localizacion de navegacion de video. La determinacion puede ser similar
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 814, el aparato provoca la representacion del contenido de video basandose, al menos en parte, en la
localizacién de navegacion interactiva que corresponde a la localizacién de navegacion de video. Provocar la
representacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a las Figuras 4A-4C y Figuras 5A-5C.

La Figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra actividades asociadas con provocar la representacion de contenido de
video panoramico en un angulo de visualizacion de acuerdo con al menos una realizacion de ejemplo. En al menos
una realizaciéon de ejemplo, existe un conjunto de operaciones que corresponden a las actividades de la Figura 9. Un
aparato, por ejemplo el aparato electronico 10 de la Figura 1, o una porcién del mismo, puede utilizar el conjunto de
operaciones. El aparato puede comprender medios, que incluyen, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, para
la realizacion de tales operaciones. En una realizacién de ejemplo, un aparato, por ejemplo el aparato electrénico 10
de la Figura 1, se transforma teniendo memoria, por ejemplo la memoria 12 de la Figura 1, que comprende cddigo
informatico configurado para, funcionando con un procesador, por ejemplo el procesador 11 de la Figura 1, provocar
que el aparato realice el conjunto de operaciones de la Figura 9.

Como se ha analizado anteriormente, en algunas circunstancias, puede ser deseable provocar la representacion de
contenido de video panoramico a diversos angulos de visualizacion.

En el bloque 902, el aparato determina una localizacién de navegacién de video. La determinacion y la localizacién de
navegacion interactiva pueden ser similares como se describen con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras
4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 904, el aparato provoca la visualizacion de una imagen en perspectiva que representa una vista de una
porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva. Provocar la visualizacién, la imagen en
perspectiva, y la vista de la porcion de informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva pueden ser
similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 906, el aparato provoca la visualizacién de un indicador de regién de video que indica que hay disponible
contenido de video panoramico en una localizacién de navegacién de video. En al menos una realizacion de ejemplo,
el contenido de video panoramico representa al menos una vista de una porcion de la informacién de mapa de la
localizacién de navegacion de video. Provocar la visualizacion, el indicador de region de video, el contenido de video
panoramico, la localizacion de navegacioén de video, y la al menos una vista de la porcion de la informacién de mapa
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de la localizacion de navegacion de video pueden ser similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras
3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 908, el aparato determina que la localizacién de navegacion interactiva ha cambiado tal que la localizacién
de navegacion interactiva corresponde a la localizaciéon de navegacion de video. La determinacion puede ser similar
como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

En el bloque 910, el aparato provoca la representacion del contenido de video panoramico en un angulo de
visualizacion basandose, al menos en parte, en la localizacion de navegacion interactiva que corresponde a la
localizacién de navegacién de video. Provocar la representacion del contenido de video panoramico en el angulo de
visualizacion puede ser similar como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y
Figuras 5A-5C.

En el bloque 912, el aparato determina que el dngulo de visualizacién ha cambiado a un angulo de visualizacion
diferente. La determinacién y el angulo de visualizacién diferente puede ser similar como se ha descrito con respecto
a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A- 5C.

En el bloque 914, el aparato provoca la representacion del contenido de video panoramico en el angulo de visualizacion
diferente en respuesta a la determinacion de que el angulo de visualizacion cambié al angulo de visualizacion diferente.
Provocar la representacion del contenido de video panoramico en el angulo de visualizacion diferente pueden ser
similares como se ha descrito con respecto a la Figura 2, Figuras 3A-3C, Figuras 4A-4C, y Figuras 5A-5C.

Una o mas realizaciones de ejemplo pueden implementarse en software, hardware, légica de aplicacién o una
combinacion de software, hardware, y légica de aplicacion. El software, ldgica de aplicacion y/o hardware pueden
residir en el aparato, un aparato separado, o una pluralidad de aparatos separados. Si se desea, parte del software,
l6gica de aplicacién y/o hardware pueden residir en el aparato, parte del software, l6gica de aplicacion y/o hardware
pueden residir en aparatos separados, y parte del software, l6gica de aplicacién y/o hardware pueden residir en una
pluralidad de aparatos separados. En una realizacién de ejemplo, la légica de aplicacion, software o un conjunto de
instrucciones se mantienen en uno cualquiera de diversos medios legibles por ordenador.

Si se desea, las diferentes funciones analizadas en el presente documento pueden realizarse en un orden diferente
y/o de manera concurrente entre si. Por ejemplo, el bloque 808 de la Figura 8 puede realizarse después del bloque
810 de la Figura 8. Adicionalmente, si se desea, una o mas de las funciones anteriormente descritas pueden ser
opcionales o pueden combinarse. Por ejemplo, el bloque 602 de la Figura 6 puede ser opcional y/o combinarse con el
bloque 604 de la Figura 6.

Aunque se han expuesto diversos aspectos de la presente materia objeto en las reivindicaciones independientes, otros
aspectos de la presente materia objeto comprenden otras combinaciones de caracteristicas a partir de las
realizaciones de ejemplo descritas y/o las reivindicaciones dependientes con las caracteristicas de las reivindicaciones
independientes, y no unicamente las combinaciones explicitamente expuestas en las reivindicaciones.

Se observa también en el presente documento que aunque lo anterior describe realizaciones de ejemplo, estas
descripciones no deberian observarse en un sentido limitante. En su lugar, existen variaciones y modificaciones que
pueden realizarse sin alejarse del alcance de la presente materia objeto.
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REIVINDICACIONES
1. Un método que comprende:

determinar una localizacién de navegacion interactiva; provocar la visualizacion de una imagen en perspectiva
(300, 310, 320, 500, 510, 520) que representa una vista de una porcién de informacién de mapa de la localizacién
de navegacion interactiva;

provocar la visualizacion de un indicador de region de video (502, 512, 522) que indica que el contenido de video,
que es contenido de video panoramico y el contenido de video es capturado por una pluralidad de médulos de
camara de un aparato de captura de video (402), esta disponible en una localizacion de navegacion de video,
representando el contenido de video una vista de una porcién de la informacion de mapa de la localizacion de
navegacion de video;

determinar que la localizacién de navegacién interactiva ha cambiado tal que la localizacién de navegacién
interactiva corresponde a la localizaciéon de navegacion de video; y

provocar la representacion del contenido de video, de manera que un angulo de visualizaciéon de la imagen en
perspectiva corresponde al angulo de visualizacion del contenido de video panoramico, basandose, al menos en
parte, en la localizacién de navegacion interactiva que corresponde a la localizacion de navegacion de video.

2. El método de la reivindicacion 1, en el que la determinacién de la localizacion de navegacion interactiva comprende
la recepcion de informacion indicativa de una entrada que identifica la localizacién de navegacion interactiva.

3. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-2, que comprende adicionalmente:

determinar que la localizacion de navegacion interactiva ha cambiado de manera que la localizacion de navegacion
interactiva no corresponde a la localizacion de navegacioén de video; y
provocar la terminacion de la representacion del contenido de video.

4. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-3, en el que la pluralidad de médulos de camara del aparato de
captura de video (402) estan localizados en una localizacién geografica que esta representada por la localizacién de
navegacion de video.

5. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-4, en el que una posicion dentro de la imagen en perspectiva
(300, 310, 320, 500, 510, 520) representa la localizacion de navegacion de video, y el indicador de regiéon de video
(502, 512, 522) se visualiza en la posicion dentro de la imagen en perspectiva (300, 310, 320, 500, 510, 520).

6. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-5, en el que el indicador de region de video (502, 512, 522) es un
indicador de regién de video espacial.

7. El método de la reivindicacion 6, en el que el indicador de region de video espacial (502, 512, 522) es un prisma
traslicido que recubre al menos una porcion de la imagen en perspectiva (300, 310, 320, 500, 510, 520).

8. El método de la reivindicacion 7, en el que la porcion de la imagen en perspectiva (300, 310, 320, 500, 510, 520) es
representativa de la porcidn de la informacion de mapa representada en el contenido de video.

9. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-8, en el que provocar la visualizacién del indicador de region de
video (502, 512, 522) comprende:

determinar que hay disponible contenido de video en una localizaciéon de navegacién de video, representando el
contenido de video la vista de la porcién de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video;
seleccionar un fotograma del contenido de video basandose, al menos en parte, en la vista de la porcion de
informacién de mapa de la localizacion de navegacion interactiva; y

provocar la visualizacion del indicador de regién de video (502, 512, 522) de manera que el indicador de region de
video (502, 512, 522) comprende el fotograma del contenido de video.

10. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-8, en el que provocar la visualizacion del indicador de region de
video (502, 512, 522) comprende:

determinar que hay disponible contenido de video en una localizacion de navegacion de video, representando el
contenido de video la vista de la porcién de la informacion de mapa de la localizacién de navegacion de video;
seleccionar una pluralidad de fotogramas del contenido de video basandose, al menos en parte, en la vista de la
porcién de informacion de mapa de la localizacion de navegacion interactiva; y

provocar la visualizacién del indicador de region de video (502, 512, 522) de manera que la pluralidad de
fotogramas del contenido de video se representan en relacion con el indicador de regién de video (502, 512, 522).

11. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-10, en el que la representacion del contenido de video
panoramico comprende la representacion del contenido de video panoramico en un angulo de visualizacién, y
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comprende adicionalmente:

determinar que el angulo de visualizacion cambia a un angulo de visualizacién diferente; y
provocar la representacion del contenido de video panoramico en el angulo de visualizacion diferente en respuesta
a la determinacién de que el angulo de visualizacion cambié al angulo de visualizacion diferente.

12. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1-11, en el que el contenido de video comprende informacién de
audio, y comprende adicionalmente provocar la representaciéon de la informacion de audio basandose, al menos en
parte, en la visualizacion del indicador de region de video (502, 512, 522).

13. Un aparato que comprende medios para realizar el método de cualquiera de las reivindicaciones anteriores.

14. El aparato de la reivindicacién 13, en el que los medios para realizar el método comprenden al menos un
procesador y al menos una memoria, comprendiendo la memoria instrucciones legibles por maquina, que cuando se
ejecutan provocan que el aparato realice el método de cualquiera de las reivindicaciones 1-12.

15. Al menos un medio legible por ordenador que comprende instrucciones que, cuando se ejecutan en un ordenador,
provocan que el ordenador realice el método de cualquiera de las reivindicaciones 1-12.
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Determinar una localizacién de navegacion de interaccion
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una vista de una porcién de informacién de mapa desde la localizacion
de navegacion de interaccion

Determinar que el contenido de video esta disponible en una localizacion
de navegacion de interaccion, representando el contenido de video una vista
de una porcién de la informacién de mapa desde la localizacién
de navegacion de video

Seleccionar un fotograma del contenido de video basandose, al menos en parte,
en la vista de la porcion de informacién de mapa desde la localizacion
de navegacion de interaccion

Provocar la visualizacion de un indicador de regién de video de manera
que el indicador de regidn de video comprende el fotograma
del contenido de video

Determinar que la localizacion de navegacion de interaccion ha cambiado
tal que la localizacion de navegacién de interaccién corresponde
con la localizacion de navegacion de video

Provocar la representacion del contenido de video basandose en la localizacion
de navegacion de interaccion que corresponde con la localizaciéon de navegacion
de video

FIG. 8
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Determinar una localizacion de navegacion de interaccion

Provocar la visualizacién de una imagen en perspectiva que representa
una vista de una porcién de informacion de mapa desde
la localizacion de navegacién de interaccién

Provocar la visualizacion de un indicador de region de video que indica
que el contenido de video panoramico esta disponible en una localizacion
de navegacion de video, representando el contenido de video panoramico

una vista de una porcion de la informacién de mapa desde
la localizacion de navegacion de video

Determinar que la localizacion de navegacion de interaccion ha cambiado
tal que la localizacion de navegacion de interaccidon corresponde con
la localizacién de navegacion de video

Provocar la representacion del contenido de video panoramico en un angulo
de visualizacidon basandose en la localizacion de navegacién
de interaccion que corresponde con la localizacién de navegacion de video

Determinar que el angulo de visualizacion ha cambiado a un angulo
de visualizacion diferente

Provocar la representacion del contenido de video panoramico al angulo
de visualizacion diferente en respuesta a la determinacion de que el angulo
de visualizacién cambié al angulo de visualizacion diferente

FIG. 9
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