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DESCRIPCION
Buscar automaticamente elementos relacionados contextualmente de una tarea
Antecedentes

Los usuarios conmutan contextos de manera frecuente cuando trabajan. Esto puede ser debido a interrupciones, y la
necesidad de dejar a un lado el trabajo que se esta realizando para una tarea particular para conmutar a otra tarea.
Tras volver a la tarea original, los usuarios pueden tener un problema recordando todos los elementos en los que
estaban trabajando (por ejemplo, ficheros, aplicaciones, localizaciones, personas, comunicaciones, etc.) para
reanudar la tarea original.

Los problemas relacionados con la conmutacién de contexto pueden aliviarse si los usuarios mantienen de manera
rigurosa registros de todas las cosas y todas las personas implicadas en un contexto de trabajo particular. Sin
embargo, puede ser tanto trabajo crear un registro completo de todos los elementos usados en un contexto de
trabajo particular como realizar el trabajo en si mismo. Adicionalmente, ciertos elementos no pueden registrarse
facilmente. Por ejemplo, puede ser dificil grabar o referenciar un mensaje de correo electrénico, una conversacion de
mensaje instantaneo, o una aplicacion que no produce un fichero, tal como una calculadora.

En la practica, los usuarios tipicamente se basan en recuerdo de memoria para reasignar y recrear contextos de
trabajo. Sin embargo, esto puede ser una estrategia que consume tiempo y propensa a errores. Los usuarios
también pueden basarse en motores de busqueda tradicionales que aceptan consultas de palabra clave para
localizar paginas web relevantes y otros elementos. Con un motor de busqueda, se introduce una frase especifica o
parametro para localizar elementos relevantes. Aungque los motores de busqueda producen resultados, los motores
a menudo producen un gran nimero de resultados irrelevantes, y por lo tanto, no son utiles al recordar un conjunto
especifico de elementos relacionados con una tarea particular.

Adicionalmente, los resultados de busqueda de palabra clave simplemente presentan una lista de elementos que
contienen términos relevantes. Incluso si se obtiene una lista objetivo de resultados relevantes a partir de una
busqueda de palabra clave, una busqueda tipicamente Unicamente puede recuperar documentos, no estados de
aplicacion. Puede consumir tiempo realizar busquedas, con poca aseguracion de que pueda reconstruirse una lista
precisa de elementos de contexto de trabajo anteriores.

El documento WO 2008/067017 A1 se refiere a filtracion de informacién de contexto de espacio de trabajo
colaborativo. Se monitoriza la actividad de datos de un espacio de trabajo. Se formula una consulta de busqueda
automaticamente basandose en parte en la actividad de datos. A continuacion se busca en uno o mas almacenes de
datos para datos relevantes usando la consulta de busqueda formulada. Un componente de inferencia determina
cuando un mensaje es correo no deseado o no es correo no deseado mediante un sistema y procedimiento de
clasificador automatico. El clasificador es una funcion que mapea un vector de atributo de entrada, x = (xI, X2, x3, x4,
xn), a una clase de etiqueta clase(x). El clasificador puede también emitir una confianza de que la entrada pertenece
a una clase, es decir, f(x) = confianza(clase(x)). Tal clasificacion puede emplear un analisis probabilistico y/u otro
estadistico para pronosticar o inferir una accién que un usuario desea que se realice automaticamente.

El documento US 2006/190249 A1 se refiere a un procedimiento para comparar un fichero de texto transcrito con un
fichero previamente creado. Un usuario puede buscar un documento previamente creado que tiene texto que es
similar al texto en el texto transcrito. El usuario puede buscar todos los ficheros previamente creados basandose en
diversos criterios, tales como dictar autor, asunto u otro tipo de variable que se graba en conjunto con el fichero, ya
sea en el nombre de ruta del fichero o en un encabezamiento asociado con el fichero. El usuario también puede
buscar un documento previamente creado buscando texto similar. Por ejemplo, el usuario puede sefialar una porcion
de texto en el texto transcrito y a continuacién presionar una tecla de busqueda. Todos los documentos previamente
creados, o un subconjunto seleccionado de los mismos, se buscaran a continuacion para determinar si estos
documentos contienen una porcion de texto que es sustancialmente similar a la porcién sefialada. Si se halla un
texto previamente creado con una porciéon de texto sustancialmente similar, a continuacion puede cargarse en la
ventana.

Sumario

Es el objeto de la presente invencion simplificar y mejorar la recuperacion automatica de documentos y artefactos de
informacion asociados con un contexto de trabajo especifico.

Este objeto se resuelve mediante la materia objeto de las reivindicaciones independientes.
Se definen realizaciones preferidas en las reivindicaciones dependientes.

Lo siguiente presenta un resumen simplificado para proporcionar un entendimiento basico de algunas realizaciones
novedosas descritas en el presente documento. Este resumen no es una vista general extensiva, y no se pretende
que identifique elementos clave/criticos o que defina el alcance de los mismos. Su unico fin es presentar algunos
conceptos en una forma simplificada como un preambulo a la descripciéon mas detallada que se presenta mas
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adelante.

Se desvela la arquitectura para identificar elementos tales como documentos y otros tipos de artefactos de
informacion relacionados con un contexto de trabajo en el que ha trabajado un usuario, y posibilitar la recuperacion
(por ejemplo, manual, automatica) de los elementos después de dejar el contexto original para reconstituir el
contexto de trabajo de manera efectiva y eficaz.

Pueden combinarse muiltiples flujos de informacién para inferir automaticamente relaciones contextuales para una
tarea dada. Por ejemplo, puede monitorizarse y registrarse actividad de usuario tal como conmutar entre
documentos y operaciones de copiar/pegar. Se realiza un analisis Iéxico en la actividad de usuario y también con un
elemento de referencia para inferir relaciones entre trabajos en los que se trabaja por el usuario. Los elementos
relacionados contextualmente se presentan al usuario basandose en el elemento de referencia, que produce
resultados que representan elementos relacionados para una tarea de usuario especifica en la que se ha trabajado
anteriormente por el usuario, en lugar de los resultados generalizados amplios obtenidos a partir de una busqueda
basada en palabra clave tipica.

Para la consecucion de los fines anteriores y relacionados, se describen en el presente documento ciertos aspectos
ilustrativos en relaciéon con la siguiente descripcion y los dibujos adjuntos. Estos aspectos son indicativos de las
diversas maneras en las que pueden ponerse en practica los principios desvelados en el presente documento y
todos los aspectos y equivalentes de los mismos se pretende que estén dentro del alcance de la materia objeto
reivindicada. Ofras ventajas y caracteristicas novedosas seran evidentes a partir de la siguiente descripcion
detallada cuando se considera en conjunto con los dibujos.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 ilustra un sistema contextual implementado por ordenador de acuerdo con la arquitectura desvelada.
La Figura 2 ilustra una realizacion alternativa de un sistema contextual que incluye entidades adicionales para
monitorizacion y analisis en segundo plano.

La Figura 3 ilustra tipos de interacciones de usuario usadas con el sistema contextual.

La Figura 4 ilustra una realizacion alternativa de un sistema contextual que incluye entidades adicionales para
recogida, consulta y almacenamiento de segundo plano.

La Figura 5 ilustra una realizacion alternativa de un sistema contextual.

La Figura 6 ilustra tipos de artefactos de informacion usados con el sistema contextual.

La Figura 7 ilustra una realizacion alternativa de un sistema contextual que incluye entidades adicionales para
puntuar, ponderar y visualizar manualmente.

La Figura 8 ilustra una implementacion para inferir relaciones contextuales de acuerdo con la arquitectura
desvelada.

La Figura 9 ilustra un procedimiento de inferencia de relaciones contextuales.

La Figura 10 ilustra aspectos adicionales del procedimiento de inferencia de relaciones contextuales.

La Figura 11 ilustra un diagrama de bloques de un sistema informatico operable para proporcionar inferencia de
relaciones contextuales de acuerdo con la arquitectura desvelada.

Descripcion detallada

La arquitectura desvelada posibilita la recuperacion automatica de documentos y artefactos de informacion
asociados con un contexto de trabajo especifico y, la recuperacion de los documentos y otros artefactos de
informacion asociados cuando se reconstruye el contexto de trabajo. La arquitectura posibilita la monitorizacion y
grabacion de informacion de actividad relacionada con interacciones de usuario con artefactos de informacion que
pertenecen a un contexto de trabajo particular. El usuario puede seleccionar un documento que tiene un término u
otro tipo de elemento de referencia relacionado con el contexto de trabajo. Puede realizarse analisis (por ejemplo,
Iéxico) en el elemento de referencia y en documentos que tienen informacion de actividad relacionada con el
elemento de referencia para identificar similitudes. Se infiere una lista de elementos de candidatos (por ejemplo,
documentos relacionados) a partir de los artefactos de informacion basandose en las similitudes derivadas del
analisis. Los elementos de candidatos relacionados con el contexto de trabajo se presentan al usuario, que puede a
continuacion seleccionar, por ejemplo, elementos especificos para reconstruir el contexto de trabajo.

Se hace ahora referencia a los dibujos, en los que se usan numeros de referencia similares para hacer referencia a
elementos similares a lo largo de todo el presente documento. En la siguiente descripcion, para fines de explicacion,
se exponen numerosos detalles especificos para proporcionar un entendimiento minucioso de la misma. Puede ser
evidente, sin embargo, que las realizaciones novedosas pueden ponerse en practica sin estos detalles especificos.
En otras instancias, se muestran estructuras y dispositivos bien conocidos en forma de diagrama de bloques para
facilitar una descripcion de los mismos. La intencién es cubrir todas las modificaciones, equivalentes y alternativas
que caen dentro del alcance de la materia objeto reivindicada.

La Figura 1 ilustra un sistema 100 contextual implementado por ordenador de acuerdo con la arquitectura desvelada.
Se proporciona un componente 102 de actividad que monitoriza y registra informacion 104 de actividad relacionada
con la interaccion de usuario con los elementos 106 asociados con un contexto 108 de trabajo. Los elementos 106
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pueden ser documentos u otros tipos de artefactos de informacién, como se describe en detalle en el presente
documento a continuacion. Un componente 110 de andlisis realiza analisis (por ejemplo, Iéxico) en un elemento 112
de referencia y en los elementos 106 asociados con la informacion 104 de actividad. Un componente 114 de
inferencia infiere elementos 116 de candidatos basandose en la informacién 104 de actividad y los resultados 118
del analisis cuando se reconstituye el contexto 108 de trabajo.

Como se usa en el presente documento, “contexto” puede hacer referencia a contenido visualizado, leido (por
ejemplo, lecturas entre aplicaciones o una aplicacién y datos), y/o creado por un usuario, donde el contenido puede
ser un documento basado en texto y/u otro artefacto de informacién. El contexto puede hacer referencia también a
comunicaciones asociadas con el contenido, tal como correos electrénicos o mensajes instantaneos.
Adicionalmente, el contexto puede hacer referencia a una o mas localizaciones en las que se leyd o uso el
contenido, que puede incluir sitios web, carpeteas de red o locales, sitios colaborativos, etc. Ademas, el contexto
puede hacer referencia a un entorno relacionado con el contenido, tal como un ajuste en el que los usuarios estaban
mientras trataban o interactuaban con el contenido. El entorno puede ser un ordenador personal en una reunién
donde estuvieran implicados ciertos participantes, por ejemplo. El contexto puede hacer referencia también a otros
individuos, (por ejemplo, colaboradores y/o participantes) asociados con las comunicaciones, localizaciones y
entorno, etc.

Como se ilustra en la Figura 1, el componente 110 de analisis realiza analisis Iéxico en el elemento 112 de
referencia, que puede ser un documento u otro tipo de artefacto de informacién previamente abierto por el usuario.
Se ha de entender, sin embargo, que pueden utilizarse otros tipos de analisis en lugar de o en combinacién con el
analisis Iéxico. La informacion 104 de actividad se compara para determinar actividad comun a otros elementos de
los elementos 106. La actividad comun puede ser una conmutacién (navegacion) entre documentos, por ejemplo. Si
se observa actividad comun a un subconjunto de los elementos 106, se realiza analisis Iéxico en el subconjunto para
determinar si hay intersecciones léxicas entre los elementos 106 y el elemento 112 de referencia. Estas
intersecciones léxicas se emiten como los resultados 118. Los resultados 118 se comparan con la informacién 104
de actividad (por ejemplo, el nimero de conmutaciones entre documentos) para sugerir los elementos 116
candidatos.

Como se ilustra en la Figura 1, el sistema 100 contextual produce resultados basandose en el elemento 112 de
referencia, en contraste con los motores de busqueda que se basan en la entrada del usuario de palabras clave para
producir resultados que coinciden con las palabras clave. Por ejemplo, un usuario puede volver a un contexto de
trabajo de planificacion de una visita de sitio empezando con un documento de presentacion actualmente abierto. El
documento de presentacion es el elemento 112 de referencia, y las funciones como la “consulta” en lugar de
palabras clave en una busqueda. El sistema 100 contextual produce los elementos 116 candidatos identificando
intersecciones de actividad de usuario con analisis Iéxico a través de esa actividad. En un aspecto, los elementos
106 pueden identificarse basandose en actividad de usuario y a continuacion diferenciarse usando analisis Iéxico,
que puede producir una lista muy precisa de los elementos 116 candidatos.

Las instancias de pura actividad de usuario sin coincidencias léxicas pueden producir resultados que no son
relevantes, tal como comprobar un correo electrénico no relacionado o navegar por una pagina web no relacionada
mientras se trabaja en un documento. Las instancias de coincidencia Iéxica puras sin actividad de usuario pueden
producir elementos no relacionados que pasan a compartir las mismas palabras (por ejemplo “sitio” en un correo
electrénico acerca de una visita de sitio asi como un sitio web o un sitio de contendor). Por lo tanto, las instancias
que tienen tanto coincidencias Iéxicas como de actividad representan resultados de alta precisiéon para el contexto
de trabajo dado que el usuario esta intentando recrear.

La Figura 2 ilustra una realizacion alternativa de un sistema 200 contextual que incluye entidades adicionales para
monitorizacion y analisis en segundo plano. El componente 102 de actividad puede incluir un componente 202 de
segundo plano que monitoriza actividad de usuario como una operacién que es transparente para el usuario y sin
interaccion de usuario. De esta manera, la informacion 104 de actividad puede obtenerse en segundo plano sin
interrumpir al usuario o requerir realimentacion del usuario alguna.

Como se ilustra en la Figura 2, los resultados 118 del analisis Iéxico pueden incluir procesar términos 204 comunes
hallados en el elemento 112 de referencia y los elementos 116 candidatos. El analisis léxico puede examinar
contenido y metadatos asociados con los artefactos de informacion para agrupar contenido relacionado junto
basandose en un punto de inicio de contenido en el elemento 112 de referencia. Los términos 204 comunes pueden
incluir emisores y/o receptores comunes en correos electrénicos, frases nominales comunes en lineas de asunto, e
indicaciones de como se organiza el contenido por el usuario, tales como carpetas de fichero, categorias y etiquetas,
por ejemplo.

Los términos 204 comunes pueden especificar también nombres comunes, frases nominales, nombres de autor y
participantes hallados en contenido o metadatos. Los nombres pueden extraerse a partir de lineas de asunto de
correo electrénico y titulos de documento como atributos léxicos, y puede extraerse también contenido,
localizacién/ruta, emisores/receptores de correo electrénico, etc. Puede emplearse cualquier otro esquema
adecuado donde el usuario introduce un nivel de informacién adicional acerca del contenido.
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La Figura 3 ilustra tipos de interacciones 300 de usuario que pueden usarse con el sistema contextual. Las
interacciones 300 de usuario pueden incluir una operacion 302 de conmutacion entre los programas o datos. La
operacion 302 de conmutacion indica documentos accedidos conjuntamente que indican patrones y actividades que
sugieren relaciones entre documentos. La operacion 302 de conmutacion indica los programas, datos, documentos
y/u otros artefactos de informacion que se accedieron por el usuario préoximos al tiempo cuando el elemento 112 de
referencia estaba en el foco por el usuario. La operaciéon 302 de conmutaciéon puede usarse como un punto de inicio
para determinar posibles asociaciones al documento inicial o correo electrénico usado como el elemento 112 de
referencia.

Como se ilustra en la Figura 3, las interacciones 300 de usuario pueden incluir también una operacién 304 de
copiar/pegar entre los programas o datos. Otras interacciones 300 de usuario pueden incluir una operacion 306 de
insercion de los programas o datos en un adjunto, en un correo electrénico u otro tipo de mensaje, por ejemplo. Una
medicién 308 de frecuencia de alternancia puede usarse para medir el nimero de instancias de conmutacion entre
documentos, que puede usarse para determinar una relacion comun para contexto 108 de trabajo. Una operacion
310 de indicacion de tiempo puede usarse para determinar si se crearon, editaron o grabaron los elementos 116
candidatos dentro de un periodo de tiempo adecuado préximo al elemento 112 de referencia. Una operaciéon 312 de
marcador puede usarse para determinar si se registré un recurso para referencia futura. Una operacion 314 de
enlace puede sugerir contexto 108 de trabajo comun puesto que la operaciéon de enlace proporciona acceso entre
documentos. Una operacion 316 de grabacion de un elemento como una copia en otra localizacién puede usarse
para sugerir el contexto 108 de trabajo comun. El tiempo 318 de permanencia (por ejemplo, tiempo de actividad
total) gastado en un artefacto de informacion puede usarse para sugerir el contexto 108 de trabajo. Por ejemplo, el
tiempo 318 de permanencia puede ser la cantidad de tiempo total gastada trabajando en un borrador, o tiempo
gastado revisando el borrador, y puede medirse como actividad de teclado y/o raton, por ejemplo.

Como se ilustra en la Figura 3, se proporciona un ejemplo en el que la operacién 302 de conmutacion puede usarse
como la informaciéon 104 de actividad por el componente 110 de analisis y el componente 114 de inferencia para
determinar si los documentos accedidos conjuntamente comparten un contexto comun. La conmutacién entre
documentos puede grabarse segun se indica si un documento era un documento de origen o un documento objetivo
en la operacién 302 de conmutacion, si el documento de origen estaba cerrado antes de conmutar al documento
objetivo, si el objetivo estaba en el foco (primer plano) por el usuario durante un intervalo minimo predeterminado
(por ejemplo, menos de tres segundos), si el objetivo se abrié en segundo plano (por ejemplo, abierto en una
pestafia de explorador web que no estaba en el foco), si el documento de origen era el primer documento
conmutado a partir de después de que se abriera el documento objetivo, y si el documento objetivo era el ultimo al
que se conmuté antes de que se cerrara el documento de origen. Adicionalmente, puede registrarse el nimero de
veces que el usuario conmuta entre documentos particulares.

Las interacciones 300 de usuario anteriormente mencionadas (y combinaciones de las mismas) pueden evaluarse
por el componente 110 de analisis y el componente 114 de inferencia para su relevancia al filtrar instancias de
acceso conjunto de documento que no indican (con alta probabilidad) documentos con contexto compartido. Otros
metadatos relacionados pueden registrarse posteriormente para relevancia en resultados de filtracion.

La Figura 4 ilustra una realizacion alternativa de un sistema 400 contextual que incluye entidades adicionales para
recopilacién, consulta y almacenamiento de segundo plano. Puede proporcionarse un componente 402 de consulta
para consultar explicitamente los elementos 116 candidatos relacionados con el elemento 112 de referencia. El
componente 402 de consulta examina explicitamente el elemento 112 de referencia y consulta al sistema 400
elementos relacionados para inferir los elementos 116 candidatos. El elemento 112 de referencia puede ser un
documento seleccionado proporcionado por el usuario que incluye un indicio como un punto de inicio.

Opcionalmente, puede proporcionarse un componente 404 de recopilacién para recoger un conjunto de los
elementos 116 candidatos y consultar implicitamente el conjunto para los elementos 116 de candidatos relacionados
con el elemento 112 de referencia. De esta manera, el componente 404 de recopilacién infiere implicitamente el
elemento 112 de referencia y recoge automaticamente elementos juntos para presentar al usuario, para identificar
elementos relacionados sin requerir que el usuario proporcione un indicio inicial.

Como se ilustra en la Figura 4, puede proporcionarse un componente 406 de almacenamiento para almacenar la
informacion 104 de actividad local y/o remotamente. El componente 406 de almacenamiento puede ser cualquier
sistema de almacenamiento de datos adecuado usado para almacenamiento local, tal como un disco duro
informatico interno o externo, un CD o DVD escribible, o cualquier componente de memoria extraible tal como una
unidad flash. EI componente 406 de almacenamiento puede ser como alternativa cualquier componente de
almacenamiento de datos adecuado para almacenamiento remoto, tal como un servidor o unidad de red, un
respaldo de cinta, instalacién de almacenamiento fuera del sitio.

En un aspecto, el sistema contextual (por ejemplo, el sistema 100, 200, 400) no almacena contenido de usuario sino
en su lugar la informacion 104 de actividad asociada con el usuario. Por ejemplo, si se abre un documento y se
realizan multiples operaciones de conmutaciéon entre el documento y un mensaje de correo electrénico, las
operaciones de conmutacion se registran en un servidor como numeros de identificacion (ID) que referencian el
documento y el mensaje de correo electronico con una indicacion de tiempo. No se representa contenido de
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documento por los nimeros de ID. Los numeros de ID pueden resolverse usando un indice de busqueda de
escritorio local y correspondientes interfaces de programacion de aplicacion (API) para realizar el analisis Iéxico. Por
lo tanto, el sistema contextual puede realizar analisis Iéxico para el documento usando datos locales almacenados
en el indice de busqueda de escritorio local y la informacion 104 de actividad puede obtenerse desde el servidor.

La Figura 5 ilustra una realizacion alternativa de un sistema 500 contextual. EI componente 102 de actividad
monitoriza y registra la informacion 104 de actividad relacionada con la interaccion de usuario con artefactos 502 de
informacion en el contexto 108 de trabajo. Como se ha descrito anteriormente en el presente documento, los
artefactos 502 de informacién pueden ser documentos u otros tipos de datos, como se describe en detalle en el
presente documento a continuacién. Un artefacto 504 de referencia incluye uno o mas de los elementos 112 de
referencia relacionados con el contexto de trabajo. EI componente 110 de analisis realiza analisis Iéxico en la
informacion 104 de actividad y el elemento 112 de referencia para identificar similitudes 506 léxicas. EI componente
114 de inferencia infiere los elementos 116 candidatos seleccionados a partir de los artefactos 502 de informacion
basandose en las similitudes 506 Iéxicas. Se proporciona un componente 508 de presentacion para presentar los
elementos 116 candidatos relacionados con el contexto 108 de trabajo.

La Figura 6 ilustra tipos de artefactos 502 de informacion que pueden usarse con un sistema contextual. Los
artefactos 502 de informacion pueden incluir uno o mas tipos de entidades 600 de datos reconocibles y usables por
el usuario. La entidad 600 de datos puede incluir un fichero 602 asociado con cualquier tipo de aplicacion. La entidad
600 de datos puede incluir también un flujo 604 de datos tal como cualquier procedimiento activo que lleve
informacion que pueda accederse. La entidad 600 de datos puede incluir adicionalmente una pagina web 606 que
incluye objetos de datos consumibles por un explorador web u otro lector adecuado.

La entidad 600 de datos puede ser adicionalmente una hoja de calculo 608, un mensaje 610 de correo electronico,
una conversacion 612 de IM, una cita 614 de calendario, una nota 616 adhesiva, o metadatos 618 embebidos
contenidos en cualquiera de los tipos anteriormente mencionados de la entidad 600 de datos, o cualquier otro tipo de
los artefactos 502 de informacion. Los metadatos 618 embebidos pueden incluirse en un documento de dibujo u otro
documento no basado en texto, por ejemplo. Se ha de apreciar que los artefactos 502 de informacion pueden incluir
cualesquiera tipos o formatos de documentos u otra estructura de datos en la que el usuario esté implicado en crear
0 consumir.

La informacion 104 de actividad puede extenderse a través de aplicaciones que no producen los artefactos 502 de
informacion. La informacion 104 de actividad puede ser util si puede conservar un estado de aplicacién que puede
usarse para reconstituir el contexto 108 de trabajo. Por ejemplo, si un usuario esta empleando una hoja de calculo y
conmuta entre la hoja de calculo y una aplicacién de calculadora, la conmutacién de la informacion 104 de actividad
puede ser Util al inferir el contexto 108 de trabajo.

La Figura 7 ilustra una realizacion alternativa de un sistema 700 contextual que incluye entidades adicionales para
puntuar, ponderar y visualizar manualmente informacion de contexto. EI componente 508 de presentacion puede
incluir una asignacion 702 de puntuacion para clasificar jerarquicamente los elementos 116 candidatos. La
asignacion 702 de puntuacion posibilita que los elementos 116 candidatos se clasifiquen basandose en informacion
adicional, tal como un valor superior o inferior asignado a una particular de las interacciones 300 de usuario o los
artefactos 502 de informacion.

Por ejemplo, la asignacion 702 de puntuacién puede ser una puntuacion léxica basandose en el producto de
frecuencia de término y frecuencia de documento inversa (TFIDF):

TFIDF = X (Frecuencia de Término * Frecuencia de Documento Inversa)
donde, para cada nombre coincidente y

Frecuencia de término (normalizada) = nimero de ocurrencias del nombre coincidente en el documento / nimero
total de nombres en el documento,

y

Frecuencia de Documento Inversa = In (T/L) (es decir, el registro natural de (numero total de documentos /
numero de documentos que contienen el nombre)).

En otro ejemplo, la asignacion 702 de puntuacion puede ser una puntuacion de acceso conjunto basandose en el
producto de frecuencia de conmutacion y frecuencia de documento inversa (SFIDF):

SFIDF = Frecuencia de Conmutacion * Frecuencia de Documento Inversa,
donde,

Frecuencia de conmutacion (normalizada) = niumero de conmutaciones con documento de referencia / nimero
total de conmutaciones asociadas con el documento
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Frecuencia de Documento Inversa = In (T/L) (es decir, el registro natural de (numero total de documentos /
numero de documentos con al menos una conmutacion con el documento de referencia)).

Adicionalmente, la puntuacion léxica y la puntuacion de acceso conjunto pueden combinarse en una Unica
puntuacion. Un mayor nimero de puntos de referencia puede indicar una probabilidad mayor de una coincidencia
relevante. Las intersecciones solapantes pueden indicar mayor relevancia que una Unica interseccion y dos
intersecciones solapantes, tal como un documento y un correo electronico teniendo ambos intersecciones léxicas y
de actividad con una pagina web, que aumenta la clasificaciéon de la pagina web puesto que hay dos referencias en
lugar de una para el contexto de trabajo.

Como se ilustra en la Figura 7, un componente 704 de ponderacion puede usarse para asignar un factor de
ponderacion que indica la relevancia de al menos un elemento de informacién de actividad predeterminada. El
componente 704 de ponderacion puede usarse para asignar mas ponderacion o menos ponderacion a la relevancia
para un documento o actividad particular. La ponderacion puede asociarse con los tipos de las interacciones 300 de
usuario y los artefactos 502 de informacion, para asignar un valor mayor o menor.

A la operacion 304 de copiar/pegar puede asignarse un valor alto al inferir el contexto 108 de trabajo, puesto que el
contenido se esta duplicando entre documentos. La insercion de un documento como un adjunto a un correo
electrénico, o insertar un enlace en el documento, puede considerarse altamente relacionado basandose en la
naturaleza de la actividad, mas que conmutar entre documentos. Adicionalmente, puede considerarse la
ponderacion basandose en el tiempo entre conmutaciones, donde una rapida serie de conmutaciones puede sugerir
menos relevancia, por ejemplo.

Como se ilustra en la Figura 7, se proporciona un elemento 706 de menu accionable para visualizar manualmente
los elementos 116 candidatos en una interfaz de usuario. El elemento 706 de menu puede ser un botén en una
interfaz de usuario en una localizacién especifica en una aplicacion de documento. Puede hacerse clic en el botén, y
posteriormente se presenta al usuario con el conjunto de los elementos 116 candidatos asociados con el contexto
108 de trabajo del documento. Los elementos 116 candidatos pueden incluir otros documentos, correos electrénicos
relacionados, paginas web que contienen términos relevantes abiertos con el documento, etc. El elemento 706 de
menu puede ser también una barra lateral que tiene una lista automaticamente generada de elementos relevantes
asociados con una tarea o proyecto particular relacionado con el documento. Como alternativa, el elemento de menu
puede ser un elemento de escritorio, donde se considera que un conjunto de documentos son elementos de
referencia, en lugar del Gnico elemento 112 de referencia.

La Figura 8 ilustra una implementacion 800 para inferir relaciones contextuales de acuerdo con la arquitectura
desvelada. La implementacion 800 es un diagrama conceptual ejemplar que representa cinco elementos que se
registran por el sistema contextual. Un elemento 802 de referencia representa una porcion del contexto de trabajo
que el usuario esta intentando reanudar (por ejemplo, un documento “agenda de visita al sitio”). Estan disponibles
cuatro elementos de candidatos. El elemento 804 de candidato 1 es un documento que representa un “plan” y tiene
alguna actividad de conmutacion registrada entre este documento y el elemento de referencia. Sin embargo, no hay
similitud Iéxica entre el elemento 804 de candidato 1 y el elemento 802 de referencia.

El elemento 806 de candidato 2 se refiere a un “plan para visitar sitio” y tiene registrado tanto actividad de
conmutacion como similitudes léxicas (“visitar sitio”) con el elemento de referencia. El elemento 808 de candidato 3
incluye los términos “visitar este sitio web” pero tiene Unicamente similitudes léxicas (“visitar”, “sitio”) con el elemento
de referencia. El elemento 810 de candidato 4 tiene registrada tanto actividad de copiar/pegar como similitudes
Iéxicas (“agenda”) con el elemento de referencia. El resultado es que unicamente el elemento 806 de candidato 2 y
el elemento 810 de candidato 4 se devuelven como contextualmente relacionados con el elemento 802 de

referencia.

Sigue un escenario ejemplar con la presente para demostrar la operacion de la arquitectura contextual desvelada en
el presente documento. El usuario 1, un miembro de un equipo de marketing, se centra en anuncios de impresién y
web para una compafiia. El usuario 1 esta trabajando en un proyecto cuando se recibe una IM que ordena que el
usuario 1 halle qué revistas de paises extranjeros son adecuadas para anunciar equipo especial. El usuario 1 ha
explorado algunos sitios web en el pasado que pertenecen a este asunto, pero no ha investigado formalmente la
materia.

El usuario 1 crea un nuevo espacio para esta tarea (por ejemplo, un espacio de trabajo o una carpeta), afiade al
espacio la IM recibida y localiza y afiade el espacio a un documento de presentacion que incluye la investigacion
anterior relacionada con esta tarea. El sistema contextual afiade automaticamente contenido al espacio relacionado
con la creacién o diseminacion del contenido ya en el espacio, tal como las fuentes desde las que el usuario 1 copid
y pego para crear el documento de presentacion y correos electrénicos enviados que incluian contenido relevante. El
sistema contextual sugiere automaticamente artefactos de informacion relacionados con el contenido en el espacio
perfilando artefactos de informacion visualizados y trabajados por el usuario 1, incluyendo actividad relacionada con
los artefactos de informacion, para ayudar a reconstituir el contexto de trabajo. Las sugerencias pueden estar
basadas en el contenido ya en el espacio, palabras clave coincidentes, autores y colaboradores y otros artefactos de
informacion abiertos casi al mismo tiempo que el contenido en el espacio.
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Se incluye en el presente documento un conjunto de graficos de flujo representativos de metodologias ejemplares
para realizar aspectos novedosos de la arquitectura desvelada. Aunque, para fines de simplicidad de explicacion, la
una o mas metodologias mostradas en el presente documento, por ejemplo, en forma de un grafico de flujo o
diagrama de flujo se muestran y describen como una serie de actos, se ha de entender y apreciar que las
metodologias no estan limitadas por el orden de los actos, ya que algunos actos pueden, de acuerdo con los
mismos, tener lugar en un orden diferente y/o de manera concurrente con otros actos de los que se mostraron y
describieron en el presente documento. Por ejemplo, los expertos en la materia entenderan y apreciaran que una
metodologia podria representarse de manera alternativa como una serie de estados o eventos interrelacionados,
tales como en un diagrama de estado. Ademas, no todos los actos ilustrados en una metodologia pueden requerirse
para una implementacion novedosa.

La Figura 9 ilustra un procedimiento de inferencia de relaciones contextuales. En 900, se realiza monitorizacion y
grabacion para informacion de actividad relacionada con interaccion de usuario con artefactos de informacién en un
contexto de trabajo. En 902, se realiza analisis Iéxico en la informacion de actividad y un elemento de referencia
relacionado con el contexto de trabajo para identificar similitudes léxicas. En 904, se infieren elementos de
candidatos donde se seleccionan los elementos de candidatos de los artefactos de informacién basandose en las
similitudes Iéxicas entre la informacion de actividad y el elemento de referencia resultante del analisis. En 906, se
presentan los elementos de candidatos relacionados con el contexto de trabajo.

La Figura 10 ilustra aspectos adicionales del procedimiento de inferencia de relaciones contextuales de la Figura 9.
En 1000, se reconstituye el contexto de trabajo procesando los elementos de candidatos. En 1002, se infieren
respectivos elementos de candidatos asociados a partir de un elemento de candidato seleccionado para obtener un
conjunto mas preciso de elementos de candidatos. De esta manera, uno especifico del elemento de candidato
puede hacerse un elemento de referencia para su propio conjunto de elementos de candidatos, y puede compararse
el ultimo conjunto al conjunto inicial para producir un conjunto ampliado de elementos de candidatos mas alla de
unicamente los elementos de candidatos inferidos del elemento de referencia original.

Como se ilustra en la Figura 10, en 1004, se clasifican jerarquicamente los elementos de candidatos de acuerdo con
frecuencia de similitudes léxicas entre la informacién de actividad y el elemento de referencia. En 1006, los
elementos de candidatos se clasifican jerarquicamente de acuerdo con frecuencia de conmutaciones entre los
artefactos de informacion y un documento de referencia que contiene el elemento de referencia. En 1008, la
interaccion de usuario se monitoriza automaticamente como un procedimiento de segundo plano.

Como se desvela en el presente documento, el sistema contextual y procedimiento infieren relaciones entre
elementos en los que se trabaja por un usuario intersecando informacion de actividad con analisis Iéxico de
elementos relacionados con la informacién de actividad. El sistema contextual y procedimiento presentan elementos
relacionados contextualmente a un usuario basandose en un elemento de referencia, consultando relaciones
inferidas y produciendo de esta manera resultados de alta precision. El sistema contextual y procedimiento combina
dos flujos de informacion (es decir, actividad de usuario y analisis léxico) para inferir automaticamente relaciones
contextuales asociadas con una tarea especifica o contexto de trabajo. El sistema contextual y procedimiento
proporciona monitorizacion de actividades de usuario especificas (incluyendo conmutacion de documento,
operaciones de copiar y pegar, insercion de adjuntos o enlaces y/o marcador, como se ha mencionado en el
presente documento anteriormente) a partir de las que se extraen inferencias. De esta manera, el sistema contextual
y procedimiento producen resultados de alta precisién que representan elementos relacionados para una tarea de
usuario especifica o contexto de trabajo.

En lugar de simplemente proporcionar resultados de una busqueda basada en palabra clave convencional, el
sistema contextual y procedimiento descubren elementos relacionados con un contexto o tarea de trabajo dados
basandose en interacciones con artefactos de informacién observados y trabajados previamente por el usuario. De
esta manera, el sistema contextual y procedimiento pueden ayudar a los usuarios a regresar contenido relevante
para una tarea dada mas rapido que lo que pueden hacer de otra manera. El sistema contextual y procedimiento
pueden ayudar a usuarios con contenido no cubierto relacionado con una tarea particular que puede haberse
olvidado de otra manera. El sistema contextual y procedimiento pueden posibilitar por lo tanto que los usuarios
perciban intuitivamente si los elementos de candidatos tienen un valor alto. El sistema y procedimiento contextual
son particularmente Utiles en tareas asociadas con contextos de trabajo que abarcan multiples sesiones de trabajo
mas de un dia o dos de diferencia, y también multiples aplicaciones y situaciones donde el usuario no ha archivado o
grabado todo lo observado o no lo ha hecho como parte de la tarea.

Como se usa en esta solicitud, los términos “componente” y “sistema” se pretende que hagan referencia una entidad
relacionada con ordenador ya sea hardware, una combinaciéon de hardware y software, software, o software en
ejecucion. Por ejemplo, un componente puede ser, pero sin limitacion, un procedimiento que se ejecuta en un
procesador, un procesador, una unidad de disco duro, multiples unidades de almacenamiento (de medio de
almacenamiento optico, de estado sélido y/o magnético), un objeto, un ejecutable, un hilo de ejecucién, un
programa, y/o un ordenador. Por medio de ilustracion, tanto una aplicacion que se ejecuta en un servidor como el
servidor pueden ser un componente. Uno o mas componentes pueden residir dentro de un procedimiento y/o hilo de
ejecucion, y un componente puede estar localizado en un ordenador y/o distribuirse entre dos o mas ordenadores.
La palabra “ejemplar” puede usarse en el presente documento para significar que sirve como un ejemplo, instancia o
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ilustracion. Cualquier aspecto o disefio descrito en el presente documento como “ejemplar” no se ha de interpretar
necesariamente como preferido o ventajoso sobre otros aspectos o disefios.

Haciendo referencia ahora a la Figura 11, se ilustra un diagrama de bloques de un sistema 1100 informatico
operable para ejecutar inferencia de relaciones contextuales de acuerdo con la arquitectura desvelada. Para
proporcionar contexto adicional para diversos aspectos de la misma, la Figura 11 y el siguiente analisis se pretende
que proporcionen una descripcion general breve del sistema 1100 informatico adecuado en el que pueden
implementarse los diversos aspectos. Aunque la descripcion anterior es en el contexto general de instrucciones
ejecutables por ordenador que pueden ejecutarse en uno o mas ordenadores, los expertos en la materia
reconoceran que puede implementarse también una realizacion novedosa en combinacion con otros moédulos de
programa y/o como una combinacion de hardware y software.

El sistema 1100 informatico para implementar diversos aspectos incluye el ordenador 1102 que tiene la unidad o
unidades 1104 de procesamiento, una memoria 1106 de sistema, y un bus 1108 de sistema. La unidad o unidades
1104 de procesamiento pueden ser cualquiera de diversos procesadores comercialmente disponibles tales como
unidades de unico procesador, de multiples procesadores, de Unico nucleo y de multiples nucleos. Ademas, los
expertos en la materia apreciaran que los procedimientos novedosos pueden ponerse en practica con otras
configuraciones de sistema informatico, incluyendo miniordenadores, ordenadores centrales, asi como ordenadores
personales (por ejemplo, sobremesa, portatil, etc.), dispositivos informaticos portatiles, electrénica de consumo
basada en procesador o programable, y similares, cada uno de los cuales puede estar operativamente acoplado a
uno o mas dispositivos asociados.

La memoria 1106 de sistema puede incluir memoria volatil (VOL) 1110 (por ejemplo, memoria de acceso aleatorio
(RAM)) y memoria no volatil (NON-VOL) 1112 (por ejemplo, ROM, EPROM, EEPROM, etc.). Un sistema basico de
entrada/salida (BIOS) puede almacenarse en la memoria 1112 no volatil, e incluye las rutinas basicas que facilitan la
comunicacion de datos y sefiales entre componentes en el ordenador 1102, tales como durante el arranque. La
memoria 1110 volatil puede incluir también una RAM de alta velocidad tal como RAM estatica para almacenar en
caché datos.

El bus 1108 de sistema proporciona una interfaz para componentes de sistema que incluyen, pero sin limitacion, el
subsistema 1106 de memoria a la unidad o unidades 1104 de procesamiento. El bus 1108 de sistema puede ser
cualquiera de varios tipos de estructura de bus que pueden interconectarse adicionalmente a un bus de memoria
(con o sin un controlador de memoria), y un bus periférico (por ejemplo, PCI, PCle, AGP, LPC, etc.), usando
cualquiera de una diversidad de arquitecturas de bus comercialmente disponibles.

El ordenador 1102 incluye adicionalmente el subsistema o subsistemas 1114 de almacenamiento y la interfaz o
interfaces 1116 de almacenamiento para interconectar el subsistema o subsistemas 1114 de almacenamiento al bus
1108 de sistema y ofros componentes informaticos deseados. El subsistema o subsistemas 1114 de
almacenamiento pueden incluir uno o mas de una unidad de disco duro (HDD), una unidad de disco flexible
magnético (FDD), y/o unidad de almacenamiento de disco Optico (por ejemplo, una unidad de CD-ROM, unidad de
DVD), por ejemplo. La interfaz o interfaces 1116 de almacenamiento pueden incluir tecnologias de interfaz tales
como EIDE, ATA, SATA, y IEEE 1394, por ejemplo.

Uno o mas programas y datos pueden almacenarse en el subsistema 1106 de memoria, un subsistema 1118 de
memoria extraible (por ejemplo, tecnologia de factor de forma de unidad flash), y/o el subsistema o subsistemas
1114 de almacenamiento (por ejemplo, éptico, magnético, estado solido), que incluye un sistema operativo 1120,
uno o mas programas 1122 de aplicacion, otros moédulos 1124 de programa, y datos 1126 de programa.

En general, los programas incluyen rutinas, procedimientos, estructuras de datos, otros componentes de software,
etc., que realizan tareas particulares o implementan tipos de datos abstractos particulares. Todo o porciones del
sistema operativo 1120, aplicaciones 1122, mdédulos 1124, y/o datos 1126 pueden almacenarse también en caché y
memoria tal como la memoria 1110 volatil, por ejemplo. Se ha de apreciar que la arquitectura desvelada puede
implementarse con diversos sistemas operativos o combinaciones de sistemas operativos comercialmente
disponibles (por ejemplo, como maquinas virtuales).

Los programas 1122 de aplicacion, médulos 1124 de programa, y datos 1126 de programa anteriormente
mencionados pueden incluir el sistema 100 implementado por ordenador, el componente 102 de actividad, la
informacion 104 de actividad, los elementos 106, el contexto 108 de trabajo, el componente 110 de analisis, el
elemento 112 de referencia, el componente 114 de inferencia, los elementos 116 candidatos, y los resultados 118 de
la Figura 1, incluyendo el sistema 200 adicionalmente componentes adicionales tales como el componente 202 de
segundo plano y los términos 204 comunes de la Figura 2, las interacciones 300 de usuario que incluyen la
operacion 302 de conmutacion, la operacion 304 de copiar y pegar, la operacion 306 de insercién, la medicion 308
de frecuencia de alternancia, la operacién 310 de indicacion de tiempo, la operacion 312 de marcador, la operacion
314 de enlace, la operacion 316 de grabacion, y el tiempo 318 de permanencia de la Figura 3, incluyendo el sistema
400 adicionalmente componentes adicionales tales como el componente 402 de consulta, el componente 404 de
recogida, y el componente 406 de almacenamiento de la Figura 4.
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Los programas 1122 de aplicacion anteriormente mencionados, médulos 1124 de programa, y datos 1126 de
programa pueden incluir adicionalmente el sistema 500, que comprende componentes adicionales tales como los
artefactos 502 de informacion, el artefacto 504 de referencia, las similitudes 506 Iéxicas, y el componente 508 de
presentacion de la Figura 5, la entidad 600 de datos reconocible y usable por el usuario, el fichero 602, el flujo 604
de datos, la pagina web 606, la hoja de calculo 608, el mensaje 610 de correo electrénico, la conversacion de
mensajeria instantanea 612, la cita 614 de calendario, la nota 616 adhesiva, y los metadatos 618 embebidos de la
Figura 6, incluyendo el sistema 700 adicionalmente componentes adicionales tales como la asignacién 702 de
puntuacion, el componente 704 de ponderacion, y el elemento 706 de menu accionable de la Figura 7, e incluyendo
la implementacion 800 el elemento 802 de referencia, el elemento 804 de candidato 1, el elemento 806 de candidato
2, el elemento 808 de candidato 3, y el elemento 810 de candidato 4 de la Figura 8, y los procedimientos de las
Figuras 9-10, por ejemplo.

El subsistema o subsistemas de almacenamiento 1114 y los subsistemas de memoria (1106 y 1118) sirven como
medio legible por ordenador para almacenamiento volatil y no volatil de datos, estructuras de datos, instrucciones
ejecutables por ordenador, y asi sucesivamente. Medio legible por ordenador puede ser cualquier medio disponible
que pueda accederse por el ordenador 1102 e incluye medios volatiles y no volatiles, memoria extraible y no
extraible. Para el ordenador 1102, el medio aloja el almacenamiento de datos en cualquier formato digital adecuado.
Deberia apreciarse por los expertos en la materia que pueden emplearse otros tipos de medio legible por ordenador
tales como unidades zip, cinta magnética, tarjetas de memoria flash, cartuchos y similares, para almacenar
instrucciones ejecutables por ordenador para realizar los procedimientos novedosos de la arquitectura desvelada.

Un usuario puede interactuar con el ordenador 1102, programas y datos usando dispositivos 1128 de entrada de
usuario externos tales como un teclado y un ratén. Otros dispositivos 1128 de entrada de usuario externos pueden
incluir un micréfono, un control remoto de IR (infrarrojos), una palanca de mandos, un control de juegos, sistemas de
reconocimiento de camara, un lapiz 6ptico, pantalla tactil, sistemas gestuales (por ejemplo, movimiento del ojo,
movimiento de la cabeza, etc.), y/o similares. El usuario puede interactuar con el ordenador 1102, programas y datos
usando los dispositivos 1130 de entrada de usuario incorporados tales como un panel tactil, micréfono, teclado, etc.,
donde el ordenador 1102 es un ordenador portatil, por ejemplo. Estos y otros dispositivos de entrada estan
conectados a la unidad o unidades 1104 de procesamiento a través de la interfaz o interfaces 1132 de dispositivo de
entrada/salida (E/S) mediante el bus 1108 de sistema, pero pueden conectarse mediante otras interfaces tales como
un puerto paralelo, puerto serie, IEEE 1394, un puerto de juegos, un puerto USB, una interfaz de IR, etc. La interfaz
o interfaces 1132 de dispositivo de usuario de E/S facilitan también el uso de periféricos 1134 de salida tales como
impresoras, dispositivos de audio, dispositivos de camara y asi sucesivamente, tales como una tarjeta de sonido y/o
capacidad de procesamiento de audio incorporada.

Una o mas interfaz o interfaces 1136 graficas (también denominadas comunmente como una unidad de
procesamiento de graficos (GPU)) proporcionan graficos y sefales de video entre el ordenador 1102 y la pantalla o
pantallas 1138 externas (por ejemplo, LCD, plasma) y/o pantallas 1140 incorporadas (por ejemplo, para ordenador
portatil). La interfaz o interfaces 1136 graficas también pueden fabricarse como parte del sistema informatico
incorporado.

El ordenador 1102 puede operar en un entorno en red (por ejemplo, basado en IP) usando conexiones légicas
mediante un subsistema 1142 de comunicaciones alambricas/inalambricas a una o mas redes y/u otros
ordenadores. Los otros ordenadores pueden incluir estaciones de trabajo, servidores, encaminadores, ordenadores
personales, aparatos de entretenimiento basados en microprocesador, dispositivos de pares u otros nodos de red
comunes, Yy tipicamente incluyen muchos o todos los elementos descritos con relacion al ordenador 1102. Las
conexiones légicas pueden incluir conectividad alambrica/inalambrica a una red de area local (LAN), una red de area
extensa (WAN), punto caliente y asi sucesivamente. Los entornos de interconexion en red LAN y WAN son
habituales en oficinas y compafiias y facilitan las redes informaticas a nivel empresarial, tales como intranets, todas
las cuales pueden conectarse a una red de comunicaciones global tal como Internet.

Cuando se usa un entorno de interconexion de red el ordenador 1102 se conecta a la red mediante un subsistema
1142 de comunicacion alambrica/inalambrica (por ejemplo, un adaptador de interfaz de red, subsistema transceptor
incorporado, etc.) para comunicar con redes alambricas/inalambricas, impresoras alambricas/inalambricas
dispositivos 1144 de entrada alambricos inalambricos, y asi sucesivamente. El ordenador 1102 puede incluir un
modem u otros medios para establecer comunicaciones a través de la red. En un entorno en red, los programas y
datos con relacion al ordenador 1102 pueden almacenarse en la memoria remota/dispositivo de almacenamiento, ya
que estan asociados con un sistema distribuido. Se apreciara que las conexiones de red mostradas son ejemplares
y pueden usarse otros medios de establecimiento de un enlace de comunicaciones entre los ordenadores.

El ordenador 1102 puede operarse para comunicar con dispositivos alambricos/inalambricos o entidades usando las
tecnologias de radio tales como la familia de normas IEEE 802.xx, tal como dispositivos inalambricos
operativamente dispuestos en comunicacion inalambrica (por ejemplo, IEEE 802.11 a través de técnicas de
modulacién en el transcurso de la comunicacion) con por ejemplo, una impresora, escaner, ordenador de sobremesa
y/o portatil, asistente digital personal (PDA), satélite de comunicaciones, cualquier pieza de equipo o localizaciéon
asociada con una etiqueta detectable inalambricamente (por ejemplo, un quiosco, puesto de noticias, bafo), y
teléfono. Esto incluye al menos Wi-Fi (o Fidelidad Inalambrica) para puntos calientes, tecnologias inalambricas
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WiMax, y Bluetooth™. Por lo tanto, las comunicaciones pueden ser una estructura predefinida como con una red
convencional o simplemente una comunicaciéon adhoc entre al menos dos dispositivos. Las redes de Wi-Fi usan
tecnologias de radio denominadas IEEE 802.1 Ix (a, b, g, etc.) para proporcionar conectividad inalambrica segura,
fiable, rapida. Una red Wi-Fi puede usarse para conectar ordenadores entre si a la Internet, y a redes de cable (que
usan medios y funciones relacionados con IEEE 802.3).

Los aspectos ilustrados pueden ponerse en practica también en entornos informaticos distribuidos donde se realizan
ciertas tareas por dispositivos de procesamiento remotos que estan enlazados a través de una red de
comunicaciones. En un entorno informatico distribuido, los mddulos de programa pueden localizarse en
almacenamiento y/o sistema de memoria local y/o remoto.

Lo que se ha descrito anteriormente incluye ejemplos de la arquitectura desvelada. Por supuesto, no es posible
describir cada combinacion concebible de componentes y/o metodologias, pero un experto en la materia puede
reconocer que son posibles muchas combinaciones y permutaciones adicionales. Por consiguiente, la arquitectura
novedosa se pretende que abarque todas tales alteraciones, modificaciones y variaciones que caen dentro del
alcance de las reivindicaciones adjuntas. Adicionalmente, hasta el punto que el término “incluye” se usa en
cualquiera de la descripcion detallada o las reivindicaciones, tal término se pretende que sea incluso de una manera
similar a la expresion “que comprende” ya que “que comprende” se interpreta cuando se emplea como una palabra
transicional en una reivindicacion.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema (100) contextual implementado por ordenador para producir resultados basandose en un elemento
(112) de referencia, siendo el elemento de referencia un documento que se ha abierto previamente por un usuario,
que comprende:

un componente (102) de actividad que monitoriza y registra informacion (104) de actividad relacionada con
interacciones (300) de usuario con elementos (106) asociados con un contexto (108) de trabajo, incluyendo las
interacciones de usuario al menos una frecuencia (308) de alternancia con respecto a una operacion de
conmutacion entre elementos;

un componente (704) de ponderacion para asignar un factor de ponderacién a la relevancia de al menos un
elemento de informacién de actividad predeterminada, estando el factor de ponderacién basado al menos en un
tiempo entre conmutaciones;

un componente (110) de analisis que realiza analisis Iéxico en el elemento de referencia y los elementos
asociados con la informacién de actividad, en el que el elemento de referencia funciona como una consulta en
lugar de palabras clave; y

un componente (114) de inferencia que infiere elementos (116) de candidatos basandose en la informacion de
actividad y resultados del analisis léxico cuando se reconstituye el contexto de trabajo; y

un componente (508) de presentacion para presentar los elementos de candidatos, en el que Unicamente se
presentan elementos de candidatos que tienen tanto, similitudes Iéxicas como actividad de conmutacién con el
elemento de referencia.

2. El sistema de la reivindicacion 1, en el que el componente de actividad comprende adicionalmente un componente
de segundo plano que monitoriza actividad de usuario como una funcién de segundo plano sin interaccion de
usuario.

3. El sistema de la reivindicaciéon 1, en el que los resultados del analisis Iéxico comprenden términos comunes
hallados en el elemento de referencia y los elementos de candidatos.

4. El sistema de la reivindicacién 1, en el que la interaccién de usuario comprende adicionalmente al menos una de
una operacion de conmutacion entre los programas o datos, una operacién de copiar y pegar entre los programas o
datos, una operacion de insercién de los programas o datos en un adjunto, una medicién de frecuencia de
alternancia, una operaciéon de indicacién de tiempo, una operacion de marcador, una operaciéon de enlace, una
operacion de grabacion de un elemento como una copia en ofra localizacion o un tiempo de permanencia.

5. El sistema de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente un componente de consulta para consultar
explicitamente elementos de candidatos relacionados con el elemento de referencia.

6. El sistema de la reivindicacién 1, que comprende adicionalmente un componente de recopilacion para recopilar un
conjunto de elementos de candidatos y consultar implicitamente el conjunto para elementos de candidatos
relacionados con el elemento de referencia.

7. El sistema de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente un componente de almacenamiento para
almacenar la informacién de actividad al menos una de manera local o remota.

8. El sistema de la reivindicacién 1, que comprende adicionalmente:

un artefacto de referencia que comprende al menos un elemento de referencia relacionado con el contexto de
trabajo; y

un componente de presentacion para presentar los elementos de candidatos relacionados con el contexto de
trabajo.

9. Un procedimiento contextual implementado por ordenador para producir resultados basandose en un elemento
(112) de referencia, siendo el elemento de referencia un documento que se ha abierto previamente por un usuario,
que comprende:

monitorizar y registrar informacién de actividad relacionada con interaccion de usuario con artefactos de
informacion en un contexto (900) de trabajo, incluyendo las interacciones de usuario al menos una frecuencia
(308) de alternancia con respecto a una operacion de conmutacion entre elementos;

realizar analisis léxico en la informacion de actividad y el elemento de referencia relacionado con el contexto de
trabajo para identificar similitudes (902) Iéxicas, en el que el elemento de referencia funciona como una consulta
en lugar de palabras clave;

inferir elementos de candidatos seleccionados a partir de los artefactos de informacién basandose en las
similitudes Iéxicas entre la informacién de actividad y el elemento de referencia resultante del analisis (904); y
presentar los elementos de candidatos relacionados con el contexto (906) de trabajo, en el que Unicamente se
presentan elementos de candidatos que tienen tanto similitudes Iéxicas como actividad de conmutacién con el
elemento de referencia,

comprendiendo el procedimiento adicionalmente:
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asignar un factor de ponderacion a la relevancia de al menos un elemento de informacién de actividad
predeterminada, estando el factor de ponderaciéon basado al menos en un tiempo entre conmutaciones.

10. El procedimiento de la reivindicacion 9, que comprende adicionalmente reconstituir el contexto de trabajo
procesando los elementos de candidatos.

11. El procedimiento de la reivindicacion 9, que comprende adicionalmente inferir respectivos elementos de
candidatos asociados a partir de un elemento de candidato seleccionado para obtener un conjunto mas preciso de
elementos de candidatos.

12. El procedimiento de la reivindicacion 9, que comprende adicionalmente clasificar jerarquicamente los elementos
de candidatos de acuerdo con frecuencia de similitudes léxicas entre la informacion de actividad y el elemento de
referencia.

13. El procedimiento de la reivindicacion 9, que comprende adicionalmente clasificar jerarquicamente los elementos
de candidatos de acuerdo con frecuencia de conmutaciones entre los artefactos de informacion y un documento de
referencia que contiene el elemento de referencia.

14. El procedimiento de la reivindicacion 9, que comprende adicionalmente monitorizar automaticamente la
interaccion de usuario como un procedimiento de segundo plano.
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