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DESCRIPCION
Sistema informatico de soporte de basculamiento en un sistema de procesamiento de flujo de eventos
REFERENCIA CRUZADA A APLICACIONES RELACIONADAS

La presente solicitud reivindica la prioridad en virtud del Convenio de Paris a la Solicitud de Patente de Estados
Unidos n® 14/662,528, presentada el 19 de marzo de 2015. La presente solicitud reivindica, ademas, el beneficio de
la norma 35 U.S.C. § 119 (e) para la Solicitud de Patente Provisional de Estados Unidos n® 62/008,725, presentada
el 6 de junio de 2014 y para la Solicitud de Patente Provisional de Estados Unidos n® 62/134,852, presentada el 18
de marzo de 2015.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Un numero creciente de aplicaciones distribuidas procesan datos que fluyen continuamente desde fuentes
distribuidas realizando consultas a los datos antes de distribuir los datos a destinatarios distribuidos
geograficamente. Un motor de procesamiento de flujo de eventos (ESPE) aplica, continuamente, las consultas a los
datos a medida que se reciben y determina qué entidades reciben los datos procesados.

El documento US 2011/072151 A1 describe un motor de procesamiento de flujo binario indiferente del protocolo,
reconfigurable, y sistemas relacionados y metodologias de comunicacién de datos, que se adaptan para conseguir el
objetivo de proporcionar una interoperabilidad entre estructuras, asi como entre redes de alta velocidad que
funcionan a velocidades de al menos 10 gigabits por segundo. EI motor de procesamiento de flujo binario funciona
como un procesador omni-protocolo de multiples etapas que se puede configurar con conmutadores adecuados y
elementos de red relacionados, con el fin de crear una estructura de red sin interrupciones que permita la
interoperabilidad no solamente entre protocolos de comunicacion existentes, sino también con la capacidad de
admitir futuros protocolos de comunicacion. El método y los sistemas del documento US 2011/072151 A1 son
aplicables a redes que incluyen redes de memorizacién, redes de comunicacién y redes de procesador.

SUMARIO DE LA INVENCION

En una forma de realizacién a modo de ejemplo, se da a conocer un sistema de soporte de basculamiento cuando
se bloquean los eventos del procesamiento de flujo de eventos (ESP). El sistema incluye, pero no esta limitado a, un
dispositivo de red de mensajeria externa y un dispositivo informatico. El dispositivo informatico incluye, pero no esta
limitado a, un procesador y un soporte legible por ordenador acoplado, de forma operativa, al procesador. El
procesador esta configurado para ejecutar un motor ESP (ESPE). El soporte legible por ordenador tiene
instrucciones memorizadas en él que, cuando se ejecutan por el procesador, hacen que el dispositivo informatico
realice el soporte de basculamiento. Se recibe un objeto de bloque de evento procedente del ESPE que incluye un
identificador Unico. Se determina un primer estado del dispositivo informatico como en activo o en condicion de
reserva. Cuando el primer estado es activo, se determina un segundo estado del dispositivo informatico como
recientemente activo o no recientemente activo. La nueva actividad se determina cuando el dispositivo informatico
cambia desde un estado en condicion de reserva a un estado en activo. Cuando el segundo estado es
recientemente activo, se determina un ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado que identifica, de
forma univoca, un dltimo objeto de bloque de evento publicado. Se selecciona un siguiente objeto de bloque de
evento se selecciona a partir de un soporte legible por ordenador no transitorio, accesible por el dispositivo
informatico. El siguiente objeto de bloque de evento tiene un identificador de objeto de bloque de evento que es
mayor que el Ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado determinado. El siguiente objeto de bloque
de evento seleccionado se publica en un dispositivo de red de mensajeria externa. Cuando el segundo estado del
dispositivo informatico es no recientemente activo, el objeto del bloque de evento recibido se publica en el dispositivo
de red de mensajeria externa. Cuando el primer estado del dispositivo informatico esta en condicion de reserva, el
objeto del bloque de evento recibido se memoriza en el soporte legible por ordenador no transitorio.

En otra forma de realizacion a modo de ejemplo, se da a conocer un soporte legible por ordenador en el que se
memorizan instrucciones legibles por ordenador que, cuando se ejecutan por un dispositivo informatico, hacen que
el dispositivo informatico soporte un basculamiento cuando se bloquea el evento de procesamiento de flujo de
eventos (ESP).

En otra forma de realizacion adicional, a modo de ejemplo, se da a conocer un método de soporte de basculamiento
en un sistema de procesamiento de flujo de eventos. Un objeto de bloque de evento, que se recibe desde un motor
ESP, incluye un identificador Unico. Se determina un primer estado de un dispositivo informéatico como en activo o en
condicion de reserva. Cuando el primer estado es activo, se determina un segundo estado del dispositivo informatico
como recientemente activo o no recientemente activo. La nueva actividad se determina cuando el dispositivo
informatico se conmuta desde un estado en condicion de reserva a un estado en activo. Cuando el segundo estado
es recientemente activo, se determina un ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado que identifica,
de manera Unica, un ultimo objeto de bloque de evento publicado. Un siguiente objeto de bloque de evento se
selecciona a partir de un soporte legible por ordenador no transitorio accesible por el dispositivo informatico. El
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siguiente objeto de bloque de evento tiene un identificador de objeto de bloque de evento que es mayor que el dltimo
identificador de objeto de bloque de evento publicado determinado. El siguiente objeto de bloque de evento
seleccionado se publica en un dispositivo de red de mensajeria externa.

Otras caracteristicas principales de la materia descrita seran evidentes para los expertos en esta técnica tras la
revision de los siguientes dibujos, la descripcion detallada y las reivindicaciones adjuntas.

De conformidad con la presente invencion, se propone un soporte legible por ordenador no transitorio de
conformidad con la reivindicacion 1, un sistema correspondiente de conformidad con la reivindicacién 27, y un
método correspondiente de conformidad con la reivindicacion 29.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Las formas de realizacién ilustrativas de la materia descrita se describiran a continuacién haciendo referencia a los
dibujos adjuntos, en donde nimeros similares indican elementos similares.

La Figura 1 representa un diagrama de bloques de un sistema de procesamiento de flujo de eventos (ESP) de
conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 2 representa un diagrama de bloques de un dispositivo de publicacion, de sistemas de publicacion de
eventos, del sistema ESP de la Figura 1 de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 3 representa un diagrama de bloques de un dispositivo de suscripcion, de sistemas de suscripcion de
eventos, del sistema ESP de la Figura 1 de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 4 representa un diagrama de bloques de un dispositivo ESP, del sistema ESP de la Figura 1, de
conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 5 muestra un diagrama de flujo que ilustra ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo ESP de la
Figura 4 de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 6 representa un diagrama de bloques de un motor ESP que es operativo en el dispositivo ESP de la Figura
4, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 7 representa un diagrama de bloques que ilustra interacciones entre los componentes del sistema ESP de
la Figura 1, de conformidad con una forma de realizacién ilustrativa.

La Figura 8 representa un segundo diagrama de bloques que ilustra interacciones entre los componentes del
sistema ESP de la Figura 1, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 9 representa diagramas de flujo que ilustran ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo de
publicacion de la Figura 2, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 10 representa diagramas de flujo que ilustran ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo de
suscripcion de la Figura 3, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 11 representa un diagrama de bloques que ilustra interacciones entre los componentes de un segundo
sistema ESP de la Figura 1, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 12 representa un diagrama de bloques de un segundo dispositivo ESP, del segundo sistema ESP de la
Figura 11, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 13 muestra un diagrama de flujo que ilustra ejemplos de operaciones realizadas por el segundo dispositivo
ESP de la Figura 12, de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.

La Figura 14 muestra diagramas de flujo que ilustran ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo de
publicacion de la Figura 2 como parte del segundo sistema ESP de la Figura 11, de conformidad con una forma de
realizacion ilustrativa.

La Figura 15 representa diagramas de flujo que ilustran ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo de
suscripcion de la Figura 3 como parte del segundo sistema ESP de la Figura 11, de conformidad con una forma de
realizacién ilustrativa.

La Figura 16 muestra un diagrama de bloques de un tercer sistema ESP de soporte de basculamiento cuando el
flujo de eventos procesa bloques de eventos de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa.
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La Figura 17 muestra diagramas de flujo que ilustran ejemplos de operaciones realizadas por el dispositivo de
publicacion de la Figura 2 como parte del tercer sistema ESP de la Figura 16, de conformidad con una forma de
realizacion ilustrativa.

La Figura 18 representa un diagrama de flujo que ilustra ejemplos de operaciones realizadas por el segundo
dispositivo ESP de la Figura 12, incluido como parte del tercer sistema ESP de la Figura 16, que realiza el soporte
de basculamiento cuando el flujo de eventos procesa bloques de eventos de conformidad con una forma de
realizacion ilustrativa.

DESCRIPCION DETALLADA

Haciendo referencia a la Figura 1, se muestra un diagrama de bloques de un sistema de procesamiento de flujo de
eventos (ESP) 100 de conformidad con una forma de realizacion ilustrativa. En una forma de realizacion ilustrativa,
el sistema ESP 100 puede incluir un dispositivo ESP 102, sistemas de publicacién de eventos 104, sistemas de
suscripcion de eventos 106 y una red 108. Los sistemas de publicacién de eventos 104 publican datos en el
dispositivo ESP 102, que recibe los datos publicados. El dispositivo ESP 102 procesa los datos publicados. Los
sistemas de suscripcion de eventos 106 suscriben y reciben los datos publicados después del procesamiento por el
dispositivo ESP 102.

Tal como se utiliza en este documento, los datos pueden incluir cualquier tipo de contenido representado en
cualquier formato legible por ordenador, tal como binario, alfanumérico, numérico, cadena, lenguaje de marcado, etc.
El contenido puede incluir informacién textual, informacién grafica, informacién de imagen, informacién de audio,
informacién numérica, etc. que se puede codificar, ademas, utilizando diversas técnicas de codificacion, tal como se
entiende por un experto en esta técnica.

Los componentes del sistema ESP 100 pueden incluirse en un unico dispositivo informatico, pueden estar situados
en una unica sala, o en salas adyacentes, en una sola instalacién, y/o pueden estar distribuidos geograficamente
entre si. Cada uno de los dispositivos ESP 102, los sistemas de publicaciéon de eventos 104 y los sistemas de
suscripcion de eventos 106 pueden estar constituidos por uno o mas dispositivos discretos.

La red 108 puede incluir una o mas redes del mismo o diferente tipo. La red 108 puede ser cualquier tipo de red
publica o privada, cableada y/o inaldambrica, incluyendo una red celular, una red de area local, una red de area
amplia tal como Internet, etc. La red 108 puede comprender, ademas, subredes y estar constituida de cualquier
namero de dispositivos.

El dispositivo ESP 102 puede incluir cualquier tipo de dispositivo informatico. El dispositivo informatico envia y recibe
sefiales a través de la red 108 a/desde sistemas de publicacién de eventos 104 y a/desde los sistemas de
suscripcion de eventos 106. El dispositivo ESP 102 puede comunicarse utilizando varios medios de transmisiéon que
pueden ser cableados y/o inalambricos, tal como se conoce por los expertos en esta técnica.

Los sistemas de publicacion de eventos 104 pueden incluir cualquier nimero y tipo de dispositivos informaticos que
puedan organizarse en subredes. Los dispositivos informaticos de los sistemas de publicacion de eventos 104
envian y reciben sefales a través de la red 108 hacia/desde otro de los uno o mas dispositivos informaticos de los
sistemas de publicacion de eventos 104, hacia/desde el dispositivo ESP 102, y/o hacia/desde los sistemas de
suscripcion de eventos 106. Los uno o mas dispositivos informaticos de los sistemas de publicacién de eventos 104
pueden incluir ordenadores de cualquier factor de forma, tal como un ordenador portatil 110, un ordenador de
escritorio 112, un teléfono inteligente 114, un asistente digital personal, un dispositivo de mensajeria integrada, un
ordenador de tableta electronica, etc. Los uno o més dispositivos informaticos de los sistemas de publicacién de
eventos 104 se pueden comunicar utilizando diversos medios de transmision que pueden ser cableados y/o
inalambricos, tal como es conocido por los expertos en la materia.

Los sistemas de suscripcion de eventos 106 pueden incluir cualquier nimero y tipo de dispositivos informaticos que
se pueden organizar en subredes. Los dispositivos informaticos de los sistemas de suscripcion de eventos 106
envian y reciben sefales a través de la red 108 hacia/desde otro de los uno o mas dispositivos informaticos de los
sistemas de suscripcion de eventos 106, hacia/desde el dispositivo ESP 102, y/o hacia/desde los sistemas de
publicacion de eventos 104. Los uno o mas dispositivos informaticos de los sistemas de suscripciéon de eventos 106
pueden incluir ordenadores de cualquier factor de forma, tal como un ordenador portatil 116, un ordenador de
escritorio 118, un teléfono inteligente 120, un dispositivo de mensajeria integrada, un asistente digital personal, un
ordenador de tableta electronica, etc. Los uno 0 mas dispositivos informaticos de los sistemas de suscripcion de
eventos 106 pueden comunicarse utilizando diversos medios de transmision que pueden ser cableados y/o
inalambricos, tal como es conocido por los expertos en la materia.

Haciendo referencia a la Figura 2, se muestra un diagrama de bloques de un dispositivo de publicacién 200 de los
sistemas de publicacion de eventos 104, de conformidad con una forma de realizacién ilustrativa. El dispositivo de
publicacion 200 es un dispositivo informatico, a modo de ejemplo, de los sistemas de publicacion de eventos 104. El
dispositivo de publicacién 200 puede incluir una interfaz de entrada 204, una interfaz de salida 206, una interfaz de
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comunicaciones 208, un soporte legible por ordenador 210, un procesador 212, un teclado 214, un ratén 216, una
pantalla de visualizacion 218, un altavoz 220, una impresora 222 y una aplicacién de publicaciéon de eventos 224. Se
pueden incorporar menos, diferentes, o componentes adicionales en el dispositivo de publicacién 200.

La interfaz de entrada 204 da a conocer una interfaz para recibir informacién procedente del usuario para la entrada
en el dispositivo de publicacion 200 segln es conocido por los expertos en esta técnica. La interfaz de entrada 204
puede interactuar con varias tecnologias de entrada que incluyen, pero no se limitan a, el teclado 214, el mouse 216,
la pantalla de visualizacion 218, una track ball o bola de seguimiento, un teclado numérico, uno o més botones, etc.
para permitir al usuario introducir informacion en el dispositivo de publicacién 200, o para realizar selecciones
presentadas en una interfaz de usuario que se visualiza en la pantalla 218. La misma interfaz puede admitir tanto la
interfaz de entrada 204 como la interfaz de salida 206. A modo de ejemplo, una pantalla de visualizacién, que
comprende una pantalla tactil permite tanto la entrada del usuario como presenta la salida al usuario. El dispositivo
de publicacion 200 puede tener una o mas interfaces de entrada que utilizan la misma o una tecnologia de interfaz
de entrada diferente. La tecnologia de interfaz de entrada puede ser accesible, ademas, por el dispositivo de
publicacion 200 a través de la interfaz de comunicaciones 208.

La interfaz de salida 206 da a conocer una interfaz para emitir informacién para ha de revisarse por un usuario del
dispositivo de publicacion 200. A modo de ejemplo, la interfaz de salida 206 puede interactuar con varias tecnologias
de salida que incluyen, entre otras, la pantalla de visualizacion 218, el altavoz 220, la impresora 222, etc. El
dispositivo de publicacion 200 puede tener una o mas interfaces de salida que utilizan la misma o una tecnologia de
interfaz diferente. La tecnologia de interfaz de salida puede ser accesible, ademas, por el dispositivo de publicacion
200 a través de la interfaz de comunicaciones 208.

La interfaz de comunicaciones 208 proporciona una interfaz para recibir y transmitir datos entre dispositivos que
utilizan diversos protocolos, tecnologias de transmision y soportes, segun es conocido por los expertos en la
materia. La interfaz de comunicaciones 208 puede soportar la comunicacion utilizando varios medios de transmision
que pueden ser cableados y/o inalambricos. El dispositivo de publicacion 200 puede tener una o mas interfaces de
comunicacién que utilizan la misma o una tecnologia de interfaz de comunicacion diferente. A modo de ejemplo, el
dispositivo de publicacion 200 puede soportar la comunicacién utilizando un puerto Ethernet, una antena Bluetooth,
una conexion telefonica, un puerto USB, dispositivos compatibles inalambricos, etc. Los datos y mensajes se pueden
transmitir entre el dispositivo de publicacion 200 y el dispositivo ESP 102 y/o los sistemas de suscripcion de eventos
106 utilizando la interfaz de comunicaciones 208.

El soporte legible por ordenador 210 es un lugar de retencion electrénica o almacenamiento para informacion, de
modo que el procesador 212 pueda acceder a la informacion, tal es conocido por los expertos en la materia. El
soporte legible por ordenador 210 puede incluir, pero no esta limitado a, cualquier tipo de memoria de acceso
aleatorio (RAM), cualquier tipo de memoria de solamente lectura (ROM), cualquier tipo de memoria instantanea, etc.,
tal como dispositivos de almacenamiento magnético (p.ej., disco duro, disquete, tarjeta de banda magnética, ...),
discos épticos (p.ej., disco compacto (CD), disco versatil digital (DVD), ...), tarjetas inteligentes, dispositivos de
memoria instantanea, etc. El dispositivo de publicacion 200 puede tener uno o mas soportes legibles por ordenador
que utilizan la misma o una tecnologia de soporte de memoria diferente. El dispositivo de publicacion 200 puede
tener, ademas, uno o mas controladores que admiten la carga de un soporte de memoria tal como un CD o DVD, un
disco duro externo, etc. Uno o mas discos duros externos se pueden conectar, ademas, al dispositivo de publicacion
200 utilizando la interfaz de comunicaciones 208.

El procesador 212 ejecuta instrucciones, tal como se conoce por los expertos en esta técnica. Las instrucciones se
pueden transmitir por un ordenador de finalidad especial, circuitos légicos o circuitos de hardware. El procesador 212
se puede poner en practica en hardware y/o firmware. El procesador 212 ejecuta una instruccién, lo que significa
que realiza/controla las operaciones requeridas por esa instruccién. El término "ejecucion" se puede referir al
proceso de ejecutar una aplicacién o realizar la operacién requerida por una instruccion. Las instrucciones pueden
ser objeto de escritura utilizando uno o mas de entre un lenguaje de programacion, lenguaje de scripting, lenguaje
ensamblador, etc. El procesador 212 se acopla, de forma operativa, con la interfaz de entrada 204, con la interfaz de
salida 206, con la interfaz de comunicaciones 208, y con el soporte legible por ordenador 210 para recibir, para
enviar y para procesar informacion. El procesador 212 puede recuperar un conjunto de instrucciones desde un
dispositivo de memoria permanente y copiar las instrucciones en una forma ejecutable para un dispositivo de
memoria temporal que puede ser alguna forma de memoria RAM, a modo de ejemplo. El dispositivo de publicacién
200 puede incluir una pluralidad de procesadores que utilizan la misma, o diferente, tecnologia de procesamiento.

La aplicacion de publicacion de eventos 224 realiza operaciones asociadas con la creacion y publicacién de datos.
Para fines ilustrativos, la aplicacion de publicacion de eventos 224 puede publicar datos generados por un sensor,
datos generados o capturados en respuesta a que suceda un evento 0 una transaccion, datos generados por un
dispositivo tal como en respuesta a una interacciéon de un usuario con el dispositivo, etc. Algunas, o la totalidad, de
las operaciones aqui descritas se pueden incorporar en la aplicacion de publicacion de eventos 224. Las
operaciones se pueden poner en practica utilizando hardware, firmware, software o cualquier combinacién de estos
métodos. Haciendo referencia a la forma de realizacién, a modo de ejemplo, de la Figura 2, la aplicacién de
publicacion de eventos 224 se pone en practica en software (constituido por instrucciones legibles por ordenador y/o
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ejecutables por ordenador) que se memoriza en un soporte legible por ordenador 210 y es accesible por el
procesador 212 para la ejecucion de las instrucciones que incorporan las operaciones de la aplicacion de publicacion
de eventos 224. La aplicacién de publicacién de eventos 224 puede ser objeto de escritura utilizando uno o mas de
entre un lenguaje de programacién, lenguaje de ensamblado, lenguaje de scripting, etc.

La aplicacion de publicacion de eventos 224 se puede poner en practica como una aplicacion de Web. A modo de
ejemplo, la aplicacion de publicaciéon de eventos 224 se puede configurar para recibir respuestas del protocolo de
transporte de hipertexto (HTTP) y para enviar demandas de HTTP. Las respuestas de HTTP pueden incluir paginas
web, tal como documentos de lenguaje de marcado de hipertexto (HTML) y objetos vinculados generados en
respuesta a las demandas de HTTP. Cada pagina web se puede identificar por un localizador uniforme de recursos
(URL) que incluye la ubicacion o direccién del dispositivo informatico que contiene el recurso al que se accede,
ademas de la ubicacién del recurso en ese dispositivo informatico. El tipo de fichero o recurso depende del protocolo
de aplicacion de Internet, tal como el protocolo de transferencia de fichero, HTTP, H.323, etc. El fichero al que se
accede puede ser un fichero de texto simple, un fichero de imagen, un fichero de audio, un fichero de video, un
fichero ejecutable, una aplicaciéon de interfaz de pasarela comun, un denominado Java applet, un fichero de lenguaje
de marcado extensible (XML) o cualquier otro tipo de fichero admisible con HTTP.

Haciendo referencia a la Figura 3, se muestra un diagrama de bloques de un dispositivo de suscripcién 300 de los
sistemas de suscripcién de eventos 106, de conformidad con una forma de realizacién a modo de ejemplo. El
dispositivo de suscripcion 300 es un ejemplo de dispositivo informatico de los sistemas de suscripcion de eventos
106. El dispositivo de suscripcién 300 puede incluir una segunda interfaz de entrada 304, una segunda interfaz de
salida 306, una segunda interfaz de comunicacion 308, un segundo soporte legible por ordenador 310, un segundo
procesador 312 y una aplicacién de suscripcion de evento 324. Pueden estar incorporados menos, diferentes o
adicionales componentes en el dispositivo de suscripcion 300.

La segunda interfaz de entrada 304 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a la
interfaz de entrada 204 del dispositivo de publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo de suscripcion 300. La
segunda interfaz de salida 306 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a la
interfaz de salida 206 del dispositivo de publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo de suscripcion 300. La
segunda interfaz de comunicacion 308 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a
la interfaz de comunicaciones 208 del dispositivo de publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo de suscripcion
300. Los datos y mensajes se pueden transmitir entre el dispositivo de suscripcion 300 y el dispositivo ESP 102 y/o
los sistemas de publicacién de eventos 104 que utilizan la segunda interfaz de comunicacion 308. El segundo
soporte legible por ordenador 310 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia al
soporte legible por ordenador 210 del dispositivo de publicacién 200, aunque se refiere al dispositivo de suscripcion
300. El segundo procesador 312 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia al
procesador 212 del dispositivo de publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo de suscripcion 300.

La aplicacion de suscripcion de evento 324 realiza operaciones asociadas con la recepcion de los datos publicados
por uno o mas dispositivos informaticos de los sistemas de publicacién de eventos 104, y procesados por el
dispositivo ESP 102. Algunas, o la totalidad, de las operaciones aqui descritas se pueden incorporar en la aplicacion
de suscripcion de evento 324. Las operaciones se pueden poner en practica utilizando hardware, firmware, software
o cualquier combinacion de estos métodos. Haciendo referencia a la forma de realizacion, a modo de ejemplo, de la
Figura 3, la aplicacién de suscripcion de evento 324 se pone en practica en software (que esta constituido por
instrucciones legibles por ordenador y/o ejecutables por ordenador), que se memoriza en el segundo soporte legible
por ordenador 310 y es accesible por el segundo procesador 312 para la realizaciéon de las instrucciones que
incorporan las operaciones de la aplicacion de suscripcion de evento 324. La aplicacién de suscripcién de evento
324 puede ser objeto de escritura utilizando uno o mas de entre un lenguaje de programacion, lenguaje de
ensamblado, lenguaje de scripting, etc. La aplicacion de suscripcién de evento 324 se puede poner en practica como
una aplicacion de Web.

Haciendo referencia a la Figura 4, se muestra un diagrama de bloques del dispositivo ESP 102, de conformidad con
una forma de realizacion ilustrativa. El dispositivo ESP 102 puede incluir una o mas ordenadores de cualquier factor
de forma. El dispositivo ESP 102 puede incluir una tercera interfaz de entrada 404, una tercera interfaz de salida
406, una tercera interfaz de comunicaciéon 408, un tercer soporte legible por ordenador 410, un tercer procesador
412, una base de datos 414 y una aplicacion ESP 416. Se pueden incorporar menos, diferentes 0 componentes
adicionales en el dispositivo ESP 102.

La tercera interfaz de entrada 404 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a la
interfaz de entrada 204 del dispositivo de publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo ESP 102. La tercera
interfaz de salida 406 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a la interfaz de
salida la 206 del dispositivo de publicacién 200, aunque se refiere al dispositivo ESP 102. La tercera interfaz de
comunicacién 408 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia a la interfaz de
comunicaciones 208 del dispositivo de publicacién 200, aunque se refiere al dispositivo ESP 102. Los datos y
mensajes se pueden transmitir entre el dispositivo ESP 102 y los sistemas de suscripcion de eventos 106 y/o los
sistemas de publicacién de eventos 104 que utilizan la tercera interfaz de comunicacion 408. El tercer soporte legible
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por ordenador 410 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia al soporte legible por
ordenador 210 del dispositivo de publicacién 200 aunque refiriéndose al dispositivo ESP 102. El tercer procesador
412 proporciona la misma o similar funcionalidad que la descrita con referencia al procesador 212 del dispositivo de
publicacion 200, aunque se refiere al dispositivo ESP 102.

El dispositivo ESP 102 incluye, o puede acceder, a la base de datos 414 a través de una conexién directa o a través
de la red 108, utilizando la tercera interfaz de comunicacién 408. El tercer soporte legible por ordenador 410 puede
proporcionar el soporte de memorizacion electrénico para la base de datos 414. La base de datos 414 es un
depdsito de datos para el sistema ESP 100. Los datos que se memorizan en la base de datos 414 pueden incluir
cualquier tipo de contenido representado en cualquier formato legible por ordenador, tal como binario, alfanumérico,
numeérico, cadena, lenguaje de marcado, etc. El contenido puede incluir informacion textual, informacion grafica,
informacién de imagen, informacién de audio, informacién numérica, etc. que se puede codificar, ademas, utilizando
diversas técnicas de codificacion, tal como es conocido por un experto en esta técnica.

La base de datos 414 se puede poner en practica utilizando varios formatos conocidos por los expertos en esta
técnica, incluyendo un sistema de ficheros, una base de datos relacional, un sistema de tablas, una base de datos
de lenguaje de consulta estructurada, etc. A modo de ejemplo, la base de datos 414 puede almacenarse en un
soporte cubico distribuido a través de una rejilla de ordenadores, tal como es conocido por un experto en esta
técnica. A modo de otro ejemplo, la base de datos 414 se puede memorizar en un agrupamiento Hadoop® de
multiples nodos, como es conocido por un experto en esta técnica. Apache™ Hadoop®, a modo de ejemplo, es una
infraestructura de software de fuente abierta para un sistema informatico distribuido soportado por la Apache
Software Foundation. A modo de otro ejemplo, la base de datos 414 se puede memorizar en una nube informatica y
ser objeto de acceso usando tecnologias de nube informatica, tal como es conocido por un experto en esta técnica.
El Servidor Analitico de SAS® LASR™, a modo de ejemplo, desarrollado y proporcionado por SAS Institute Inc. de
Cary, Carolina del Norte, Estados Unidos, se puede utilizar como una plataforma analitica para permitir que multiples
usuarios accedan simultdneamente a datos memorizados en la base de datos 414. Se pueden utilizar otros
servidores y sistemas.

La aplicacion ESP 416 realiza operaciones asociadas con el procesamiento de datos creados por uno o mas
dispositivos informaticos de los sistemas de publicacién de eventos 104, y con el envio de los datos procesados a
los uno o mas dispositivos informéticos de los sistemas de suscripcion de eventos 106, sobre la base de la demanda
de suscripcién de cada dispositivo informatico de los sistemas de suscripcion de eventos 106. La aplicacion ESP 416
puede incluir un motor ESP (ESPE) con su propio conjunto o conjuntos de hilos de ejecucién dedicados en su
espacio de aplicacion en donde el hilo de ejecucion principal de la aplicacién puede realizar trabajos especificos de
la aplicacion y el motor ESPE procesa flujos de eventos al menos mediante la creacién de un ejemplo de un modelo
en el procesamiento de objetos. Algunas, o la totalidad, de las operaciones descritas en este documento se pueden
incorporar en la aplicacion ESP 416. Las operaciones se pueden poner en practica utilizando hardware, firmware,
software o cualquier combinacion de estos métodos. Haciendo referencia a la forma de realizacion, a modo de
ejemplo, de la Figura 4, la aplicacién ESP 416 se pone en practica en software (constituido por instrucciones legibles
por ordenador y/o ejecutables por ordenador), que se memoriza en el tercer soporte legible por ordenador 410 y es
accesible por el tercer procesador 412 para la ejecucion de las instrucciones que incorporan las operaciones de la
aplicacién ESP 416. La aplicacion ESP 416 puede ser objeto de escritura utilizando uno o més de entre un lenguaje
de programacion, lenguaje de ensamblado, lenguaje de scripting, etc. La aplicacion ESP 416 se puede poner en
practica como una aplicacién de Web, por ejemplo.

La aplicacién de suscripcion de evento 324, la aplicacion de publicacion de eventos 224 y la aplicacién ESP 416
pueden guardar o memorizar datos en la base de datos 414, y acceder o recuperar datos desde la base de datos
414. La aplicacién de suscripcion de evento 324, la aplicacion de publicacién de eventos 224 y la aplicacion ESP
416 pueden ser la misma o diferentes aplicaciones, o parte de una aplicaciéon distribuida integrada que soporta
algunos, o la totalidad del mismo o tipos adicionales de funcionalidad que se describen en este documento. A modo
de ejemplo, la funcionalidad que se proporciona por la aplicacion ESP 416 se puede proporcionar como parte del
Motor ESP de DataFlux desarrollado y proporcionado por SAS Institute Inc. de Cary, Carolina del Norte, Estados
Unidos y/o aplicaciones ESP ofrecidas por otros proveedores de software. Se pueden poner en practica, sin
limitacion, varios niveles de integracion entre los componentes del sistema ESP 100, tal como es conocido por un
experto en esta técnica. A modo de ejemplo, toda la funcionalidad descrita para el sistema ESP 100 se puede poner
en practica en un unico dispositivo informatico.

Haciendo referencia a la Figura 5, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con la aplicacion ESP
416. La aplicacién ESP 416 define como flujos de eventos de entrada procedentes de editores se transforman en
flujos de eventos de salida significativos consumidos por los abonados. Dependiendo de la forma de realizacion, se
pueden realizar menos, distintas o adicionales operaciones. El orden de presentacion de las operaciones de la
Figura 5 no esta previsto para ser limitativo. Un usuario puede interactuar con una o mas ventanas de interfaz de
usuario presentadas al usuario en una pantalla tal como la pantalla de visualizacion 218, bajo el control de la
aplicacién ESP 416, de forma independiente, o a través de una aplicacién de navegador, en un orden seleccionable
por el usuario. Aunque algunos de los flujos operativos se presentan en secuencia, las diversas operaciones se
pueden realizar en varias repeticiones, al mismo tiempo y/o en otros 6rdenes que los que se ilustran. A modo de
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ejemplo, un usuario puede ejecutar la aplicacion ESP 416, causando la presentacién de una primera ventana de
interfaz de usuario, que puede incluir una pluralidad de menus y selectores, tal como menus desplegables, botones,
cuadros de texto, hipervinculos, etc., asociados con la aplicaciéon ESP 416, seglin es conocido por un experto en
esta técnica. Se pueden realizar varias operaciones en paralelo, tal como es conocido por un experto en esta
técnica, por ejemplo, utilizando una pluralidad de hilos de ejecucion.

En una operacion 500, la aplicacion ESP 416 define e inicia el funcionamiento de un motor ESP (ESPE), con lo que
se instancia operativamente un motor ESPE en el dispositivo ESP 102. A modo de ejemplo, haciendo referencia a la
Figura 6, los componentes de un ESPE 600 que se ejecuta en el dispositivo ESP 102 se muestran de conformidad
con una forma de realizacion ilustrativa. ESPE 600 puede incluir uno o més proyectos 602. Un proyecto se puede
describir como un contenedor de segundo nivel en un modelo de motor gestionado por ESPE 600, en donde el
usuario puede definir un tamafio de conjunto de hilo de ejecucion para el proyecto. Un valor de 1 para el tamafio de
conjunto de hilos de ejecucion indica que su escritura se realiza mediante un hilo Unico. Cada proyecto, de entre los
uno o mas proyectos 602 puede incluir una 0 mas consultas continuas 604 que contienen flujos de datos, que son
transformaciones de datos de flujos de eventos entrantes. Las una o méas consultas continuas 604 pueden incluir
una o mas ventanas origen 606, y una o mas ventanas derivadas 608.

El contenedor del motor es el contenedor de nivel superior en un modelo que gestiona los recursos de los uno o mas
proyectos 602. En una forma de realizacion ilustrativa, a modo de ejemplo, puede existir un Unico motor ESPE 600
para cada instancia de aplicacién de ESP 416, y ESPE 600 tiene un nombre de motor Unico. Ademas, los uno o mas
proyectos 602 pueden tener cada uno nombres de proyecto Unicos, y cada consulta puede tener un nombre de
consulta continua Unico e iniciarse con una ventana origen con un nombre Unico de entre las una o mas ventanas
origen 606. El motor ESPE 600 puede, o no, ser persistente.

El modelado de consultas continuas implica definir graficos dirigidos de ventanas para la manipulacion vy
transformacion del flujo de eventos. Una ventana, en el contexto de la manipulacion y transformacion del flujo de
eventos, es un nodo de procesamiento en un modelo de procesamiento de flujo de eventos. Una ventana en una
consulta continua puede realizar agregaciones, calculos, patrones de coincidencia y otras operaciones sobre los
datos que fluyen a través de la ventana. Una consulta continua se puede describir como un grafico dirigido de
ventanas de origen, de relacion, de coincidencia de modelos y de procedimiento. Las una o mas ventanas origen
606, y las una o mas ventanas derivadas 608 representan consultas en ejecucién continua que generan
actualizaciones en un conjunto de resultados de consulta como nuevos flujos de bloque de eventos a través de
ESPE 600. Un grafico dirigido, a modo de ejemplo, es un conjunto de nodos conectados por bordes, en donde los
bordes tienen una direccién asociada a ellos.

Un objeto de evento se puede describir como un paquete de datos accesible como una coleccion de campos, con al
menos uno de los campos definidos como una clave o identificador Unico (ID). El objeto de evento se puede crear
utilizando una diversidad de formatos, incluyendo binarios, alfanuméricos, XML, etc. Cada objeto de evento puede
incluir uno 0 mas campos designados como un identificador primario (ID) para el evento, de modo que ESPE 600
puede admitir cédigos de operacion (opcodes) para eventos que incluyen insertar, actualizar, modificar y suprimir. La
modificacién de cédigos de operacion actualiza el evento si el campo clave ya existe; en caso contrario, se inserta el
evento. Para fines ilustrativos, un objeto de evento puede ser una representacion binaria empaquetada de un
conjunto de valores de campo e incluir tanto metadatos como datos de campo asociados con un evento. Los
metadatos pueden incluir un codigo de operacion que indica si el evento representa una insercion, actualizacion,
supresion o modificacion, un conjunto de indicadores que indican si el evento es un evento normal, de actualizacién
parcial, o un evento generado de retencion a partir de la gestién de la politica de retencion, y un conjunto de marcas
temporales de microsegundos que se pueden utilizar para mediciones de latencia.

Un objeto de bloque de evento se puede describir como una agrupacion o paquete de objetos de evento. Un flujo de
eventos se puede describir como un flujo de objetos de bloque de eventos. Una consulta continua, de entre las una o
mas consultas continuas 604, transforma un flujo de eventos de origen que esta constituido por el flujo de objetos de
bloques de eventos publicados en ESPE 600 en uno o mas flujos de eventos de salida, utilizando las una o mas
ventanas origen 606 y las una o méas ventanas derivadas 608. Una consulta continua se puede considerar, ademas,
como un modelo de flujo de datos.

Las una o mas ventanas origen 606 estan en la parte superior del gréafico dirigido y no tienen ventanas que se
alimenten de ellas. Flujos de eventos se publican en las una o mas ventanas origen 606, y a partir de ellas, los flujos
de eventos se dirigen al siguiente conjunto de ventanas conectadas, segun se define por el gréafico dirigido. Las una
0 mas ventanas derivadas 608 son todas ellas ventanas a modo de ejemplo, que no son ventanas origen y que
tienen otras ventanas a través de las cuales fluyen eventos. Las una o mas ventanas derivadas 608 realizan célculos
o transformaciones en los flujos de eventos entrantes. Las una o mas ventanas derivadas 608 transforman flujos de
eventos en funcién del tipo de ventana (es decir, operadores tales como conjuntos, de filtro, calculo, agregado,
copia, coincidencia de modelo, procedimiento, unién, etc.) y ajustes de ventana. Debido a que los flujos de eventos
se publican en ESPE 600, se consultan continuamente, y los conjuntos resultantes de ventanas derivadas en estas
consultas se actualizan continuamente.
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La aplicacion ESP 416 se puede desarrollar, a modo de ejemplo, utilizando un modelo de interfaz de programacion
de aplicacion (API) que proporciona un conjunto de clases con funciones miembro. A modo de un ejemplo, el Motor
ESP SAS, desarrollado y proporcionado por SAS Institute Inc. de Cary, Carolina del Norte, Estados Unidos,
proporciona una APl de modelado que da a conocer un conjunto de clases con funciones miembro. Estas funciones
permiten a la aplicacion ESP 416 incluir el motor ESPE 600, posiblemente con conjuntos de hilos de ejecucion
dedicados, en su propio espacio de proceso. Como alternativa, el motor ESPE 600 se puede incluir en el espacio de
proceso de una aplicacion existente o nueva. En ese caso, un conjunto de hilos de ejecucion de la aplicacion
principal esta enfocado hacia sus propias tareas e interactia con el motor ESPE 600 incorporado, segun sea
necesario.

Haciendo referencia a la Figura 5, en una operacion 502, se crea el contenedor del motor. Para fines ilustrativos, se
puede crear un ejemplo de ESPE 600 utilizando una llamada funcional que especifica el contenedor del motor como
un gestor para el modelo. La llamada funcional puede incluir el nombre del motor para ESPE 600 que proporciona
por un usuario o un desarrollador y puede ser exclusivo para el motor ESPE 600.

En una operacion 504, las una o0 mas consultas continuas 604 son consideradas, a modo de ejemplo, por el motor
ESPE 600 como un modelo. Las una o mas consultas continuas 604 se inicializan como ejemplos con un conjunto o
conjuntos de hilos de ejecucién dedicados que generan actualizaciones como nuevos flujos de eventos a través de
ESPE 600. Para fines ilustrativos, las una o mas consultas continuas 604 se pueden crear para modelar la légica de
procesamiento de actividades comerciales dentro del motor ESPE 600, para predecir eventos dentro de ESPE 600,
para modelar un sistema fisico dentro de ESPE 600, para predecir el estado del sistema fisico dentro de ESPE 600,
etc. A modo de ejemplo, ESPE 600 se puede utilizar para soportar la supervision y gestion de datos de sensor (p.€j.,
la deteccion puede incluir fuerza , par de torsién, carga, tensién, posicién, temperatura, presion de aire, flujo de
fluido, propiedades quimicas, resistencia, campos electromagnéticos, radiacion, irradiacion, proximidad, acustica,
humedad, distancia, velocidad, vibraciones, aceleracion, potencia eléctrica o corriente eléctrica, etc.), sistemas de
comercializacién de mercados de capitales, deteccién y prevencion de fraudes, comercializacion personalizada,
supervision y gestion de sistemas operativos, andlisis de seguridad cibernética, etc.

Con el fin de crear una consulta continua, se pueden identificar estructuras de eventos de entrada que son
esquemas con claves que fluyen en las una o mas ventanas origen 606. Ademas, se pueden identificar estructuras
de eventos de salida, que también son esquemas con claves generadas por las una o mas ventanas origen 606, y/o
las una o méas ventanas derivadas 608. A modo de ejemplo, el bloque de cédigo ilustra, a continuacion, la creacion
de una ventana de calculo informatico que normaliza un campo "City" que se crea para eventos en esa ventana:
dfESPwindow_source * sw;
sw = contQuery-> newWindow_source ("sourceWindow", depot,
dfESPindextypes::pi_HASH,
dfESPstring("name:string,|ID*:int32, city:string"));
dfESPschema *sw_schema = sw->getSchemay);
dfESPwindow_compute *cw;
cw = contQuery-> newWindow_compute ("computeWindow", depot,
dfESPindextypes::pi_HASH,
dfESPstring("ID*:int32, name: string, oldCity: string, newCity: string"));
/I Registro de expresiones de céalculo de campo no clave.
cw-> addNonKeyFieldCalc("name"); // nombre de paso no cambiado
cw-> addNonKeyFieldCalc("city"); // ciudad de paso no cambiada
/I Ejecutar ciudad la ciudad de paso mediante la funciéon de normalizar la fusion azul.
char newCity[1024]="bluefusion bf\r\n";

strcat(newCity, "String result\r\n");

strcat(newCity, "bf = bluefusion_initialize()\r\n");
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strcat(newCity, "if (isnull(bf)) then\r\n");

strcat(newCity, "print (bf.getlasterror())\r\n");

strcat(newCity, "if (bf.loadgkb(\"ENUSA\") == 0) then\r\n");

strcat(newCity, "print(bf.getlasterror())\r\n");

strcat(newCity, "if (bf.standardize (\"City\",city,result) == 0) then\r\n");

strcat(newCity, "print(bf.getlasterror())\r\n");

strcat (newCity, "return result");

cw->addNonKeyFieldCalc(newCity);
/I Afadir las rellamadas del abonado a las ventanas

cw->addSubscriberCallback(winSubscribe_compute);
/I Ahadir conectividad de ventana

contQuery->addEdge (sw, 0, cw);
// crear e iniciar el proyecto

project-> setNumThreads(2);

myEngine-> startProjects ();
/I declarar variables para establecer los datos de entrada.

dfESPptrVect<dfESPeventPtr> trans;

dfESPevent *p;
// Insertar eventos multiples

p = new dfESPevent(sw_schema, (char*) "i, n, Jerry, 1111, apex");

trans.push_back (p);

p = new dfESPevent(sw_schema, (char*) "i, n, Scott, 1112, caryy");

trans.push_back (p);

p = new dfESPevent (sw_schema, (char*) "i, n, someone, 1113, rallleigh");

trans.push_back (p);

dfESPeventblockPtr ib = dfESPeventblock::newEventBlock (&trans,

dfESPeventblock::ebt TRANS);

project->injectData(contQuery, sw, ib);
ESPE 600 puede analizar y procesar eventos en movimiento o "flujos de eventos". En lugar de memorizar datos y
ejecutar consultas a los datos almacenados, el motor ESPE 600 puede, memorizar consultas y hacer fluir datos a
través de ellas para permitir un analisis continuo de los datos a medida que se reciben. Las una o mas ventanas
origen 606, y las una o mas ventanas derivadas 608, se pueden crear en funcion de algoritmos relacionales, de
coincidencia de patrones y de procedimientos que transforman los flujos de eventos de entrada en los flujos de
eventos de salida para modelar, simular, puntuar, probar, predecir, etc., sobre la base del modelo de consulta

continua definido y la aplicacion a los datos transmitidos.

En una operacion 506, se inicializa una capacidad de publicacién/suscripcién (pub/sub) para el motor ESPE 600. En
una forma de realizacién ilustrativa, se inicializa una capacidad de pub/sub para cada proyecto de entre los uno o
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mas proyectos 602. Con el fin de inicializar y habilitar la capacidad de pub/sub para ESPE 600, se proporciona un
namero de puerto. Los clientes de pub/sub pueden utilizar un nombre del concentrador del dispositivo ESP 102 y el
numero de puerto para establecer conexiones de pub/sub para ESPE 600. A modo de ejemplo, se abre un conector
de escucha del servidor para el nimero de puerto con el fin de permitir a los sistemas de publicacién de eventos 104
y los sistemas de suscripcion de eventos 106 conectarse a ESPE 600 para servicios de publicacion/suscripcion. El
nombre del concentrador del dispositivo ESP 102, y el nimero de puerto para establecer conexiones de pub/sub
para el motor ESPE 600 se pueden referir como la designacién de concentrador: puerto de ESPE 600, que se
ejecuta en el dispositivo ESP 102.

Haciendo referencia a la Figura 7, un primer sistema ESP 100a puede incluir un dispositivo ESP 102, un dispositivo
de publicacion 200, un dispositivo de suscripcion de eventos A 300a, un dispositivo de suscripcion de eventos B
300b y un dispositivo de suscripcion de eventos C 300c. Los flujos de eventos de entrada se envian al dispositivo
ESP 102 mediante el dispositivo de publicacién 200. En formas de realizacién alternativas, los flujos de eventos de
entrada pueden ser creados por una pluralidad de dispositivos de publicacién de los sistemas de publicacion de
eventos 104. La pluralidad de dispositivos de publicacién de los sistemas de publicaciéon de eventos 104 pueden
publicar, ademas, flujos de eventos para otro dispositivo ESP 102. Las una o mas consultas continuas 604, creadas
por ESPE 600, analizan y procesan los flujos de eventos de entrada para formar, a la salida, flujos de eventos de
salida, para el dispositivo de suscripcion de eventos A 300a, dispositivo de suscripcién de eventos B 300b y
dispositivo de suscripcion de eventos C 300c. El primer sistema ESP 100a puede incluir un nimero mayor o menor
de dispositivos de suscripcién de eventos de sistemas de suscripcion de eventos 106.

La expresién de publicacion-suscripcion es un paradigma de interaccion orientado al mensaje basado en
direccionamiento indirecto. Los destinatarios de datos procesados especifican su interés en la recepcion de
informacién procedente de ESPE 600 mediante la suscripcion a clases especificas de eventos, mientras que las
fuentes de informacién publican eventos en ESPE 600 sin dirigirse directamente a las partes receptoras. ESPE 600
coordina las interacciones y procesa los datos. En algunos casos, la fuente de datos recibe confirmacién de que la
informacién publicada ha sido recibida por un destinatario de datos.

Una API de publicacién/suscripcion se puede describir como una biblioteca que permite a un editor de eventos, tal
como el dispositivo de publicacién 200, publicar flujos de eventos en el motor ESPE 600 o un abonado de eventos,
tal como el dispositivo de suscripcion de eventos A 300a, el dispositivo de suscripcién de eventos B 300b, y el
dispositivo de suscripcion de eventos C 300c, para la suscripcion a flujos de eventos de ESPE 600. Para fines
ilustrativos, se pueden definir una o0 mas API de publicacién/suscripcion. A modo de ejemplo, una version del Motor
ESP SAS, ofrecido por SAS Institute Inc., puede proporcionar una API de publicacién/suscripcion de C++ y una API
de publicacion/suscripcion de Java. Utilizando la interfaz API de publicacion/suscripcion, la aplicacion de publicacién
de eventos 224 puede publicar flujos de eventos en una ventana de origen de proyecto del procesador de flujo de
eventos en ejecucion de ESPE 600, y la aplicacién de suscripcién de evento 324 puede suscribirse a una ventana de
origen de proyecto del procesador de flujo de eventos de ESPE 600.

La interfaz API de publicacién/suscripcién proporciona una conectividad a través de plataformas y compatibilidad de
extremos entre la aplicacion ESP 416 y otras aplicaciones conectadas en red, tal como la aplicaciéon de publicacion
de eventos 224, creada en el dispositivo de publicacion 200, y la aplicacién de suscripcién de evento 324, que se
crea en uno o mas de entre el dispositivo de suscripcion de eventos A 300a, dispositivo de suscripcion de eventos B
300b y dispositivo de suscripcion de eventos C 300c.

Haciendo referencia a la Figura 5, la operacién 506 inicializa la capacidad de publicacién/suscripcion de ESPE 600.
En una operacion 508, se inician los uno o mas proyectos 602. Los uno o mas proyectos iniciados pueden
ejecutarse en segundo plano en el dispositivo ESP 102.

En una operacion 510, se recibe un objeto de blogue de eventos desde uno o mas dispositivos informaticos de los
sistemas de publicacion de eventos 104, a modo de ejemplo, desde el dispositivo de publicaciéon 200. Para fines
ilustrativos, haciendo referencia a la Figura 8, se muestra un subsistema ESP 800 en interconexién entre el
dispositivo de publicacion 200 y el dispositivo de suscripcién de eventos A 300a, el dispositivo de suscripcion de
eventos B 300b y el dispositivo de suscripcion de eventos C 300c, de conformidad con una forma de realizacién
ilustrativa. El subsistema ESP 800 puede, o no, ser persistente. En la forma de realizacion ilustrativa, el subsistema
ESP 800 incluye un cliente de publicacién 802, un ESPE 600, un cliente de suscripcion A 804, un cliente de
suscripcion B 806 y un cliente de suscripcion C 808. El cliente de publicacion 802 se inicia mediante la aplicacion de
publicaciéon de eventos 224 que se ejecuta en el dispositivo de publicacion 200 mediante el uso de la API de
publicacién/suscripcion. El cliente de suscripcién A 804 se inicia por una aplicacion de suscripcion de eventos A
324a que se ejecuta en el dispositivo de suscripcion de eventos A 300a utilizando la APl de publicacién/suscripcién.
El cliente de suscripcién B 806 se inicia mediante una aplicacion de suscripcién de eventos B 324b, que se ejecuta
en el dispositivo de suscripcion de eventos B 300b utilizando la API de publicacion/suscripcion. El cliente de
suscripcion C 808 se inicia mediante una aplicacion de suscripcion de eventos C 324c, que se ejecuta en el
dispositivo de suscripcion de eventos C 300c por la API de publicacién/suscripcion.

Un objeto de bloque de eventos que contiene uno 0 mas objetos de eventos se introduce en una ventana de origen
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de entre las una o mas ventanas de origen 606 desde una instancia operativa de la aplicacién de publicacion de
eventos 224. El objeto del bloque de eventos se genera, a modo de ejemplo, por la aplicaciéon de publicacion de
eventos 224 y se recibe por el cliente de publicacion 802. Se mantiene un ID Unico en tanto que el objeto del bloque
de evento pasa entre las una o mas ventanas de origen 606 y/o las una o mas ventanas derivadas 608 de ESPE
600, y al cliente de suscripcion A 804, cliente de suscripcion B 806 y cliente de suscripcion C 808 y a la aplicacion de
suscripcion de eventos A 324a, la aplicacion de suscripcion de eventos B 324b y la aplicacion de suscripciéon de
eventos C 324c. El cliente de publicacion 802 puede generar e incluir, ademas, un ID de transaccion insertado Unico
en el objeto del bloque de evento, puesto que el objeto del bloque de evento se procesa mediante una consulta
continua, asi como el ID Unico que el dispositivo de publicacién 200 asign6 al objeto de bloque de evento.

En una operacién 512, el objeto del bloque de evento se procesa a través de las una o méas consultas continuas 604.
En una operacién 514, el objeto del bloque de evento procesado se envia a uno o mas dispositivos informaticos de
los sistemas de suscripcion de eventos 106. A modo de ejemplo, el cliente de suscripcion A 804, el cliente de
suscripcion B 806 y el cliente de suscripcién C 808 envian el objeto del bloque de evento recibido a la aplicacion de
suscripcion de evento A 3244, la aplicacion de suscripciéon de evento B 324b y la aplicacion de suscripcién de evento
C 324c, respectivamente.

El motor ESPE 600 mantiene el aspecto operativo de contencién de los bloques de eventos recibidos desde el
momento en el que se publica el bloque de eventos en una ventana de origen, y funciona de este modo a través del
grafico dirigido, que se define por las una o mas consultas continuas 604 con las diversas traducciones de eventos
antes de ser objeto de salida a los abonados. Los abonados pueden realizar una correlacién entre un grupo de
eventos suscritos con un grupo de eventos publicados comparando el ID Unico del objeto del bloque de evento que
un editor, tal como el dispositivo de publicacion 200, adjunt6 al objeto de bloque de evento con el ID de bloque de
evento que se recibe por el abonado.

En una operacion 516, se realiza la determinacién de si se interrumpe, 0 no, el procesamiento. Si no se interrumpe
el procesamiento, el procesamiento continda en la operacion 510 de modo que siga recibiendo los uno o mas flujos
de eventos que contienen objetos de bloque de eventos procedentes de los uno o mas dispositivos informaticos de
los sistemas de publicacién de eventos 104. Si el procesamiento se detiene, el procesamiento continda en una
operacion 518. En la operacién 518, se interrumpen los proyectos iniciados. En la operacién 520, el motor ESPE 600
se desactiva.

Haciendo referencia a la Figura 9, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con la aplicacién de
publicaciéon de eventos 224. Dependiendo de la forma de realizacion, se pueden realizar adicionales, menos o
distintas operaciones. El orden de presentacion de las operaciones de la Figura 9 no pretende ser limitativo.

En una operacién 900, se consultar el motor ESPE 600, a modo de ejemplo, para descubrir proyectos 602, consultas
continuas 604, ventanas 606, 608, esquema de ventana y bordes de ventana que se ejecutan, actualmente, en dicho
motor ESPE 600. El nombre del motor y el concentrador/puerto para el motor ESPE 600 se puede proporcionar
como una entrada para la consulta y se puede reenviar una lista de cadenas con los nombres de los proyectos 602,
de las consultas continuas 604, de las ventanas 606, 608, el esquema de ventana y/o los bordes de la ventana de
proyectos que se ejecutan, actualmente, en ESPE 600. El concentrador esta asociado con un nombre del
concentrador o direccion de Protocolo Internet (IP) del dispositivo ESP 102. El puerto es el nimero de puerto
proporcionado cuando se inicializa la capacidad de pub/sub por ESPE 600. El nombre del motor es el nombre de
ESPE 600. El nombre del motor de ESPE 600 y el concentrador/puerto para el dispositivo ESP 102 se pueden
leerse a partir de una localizacién de posicionamiento en un soporte legible por ordenador 210, pueden
proporcionarse en una linea de comando o, de otro modo, introducirse o definirse por la publicacion de eventos
aplicacién 224 segun es conocido por un experto en esta técnica.

En una operacion 902, se inicializan los servicios de publicacion. En una operacion 904, se inician los servicios de
publicacion inicializados, que pueden crear un cliente de publicacion, tal como el cliente de publicacion 802, para la
aplicacién de publicacién de eventos creada 224. El cliente de publicacion, tal como el cliente de publicacién 802,
realiza las diversas actividades de pub/sub para la aplicacion de publicacion de eventos creada 224. A modo de
ejemplo, una representacion de cadena de un URL para ESPE 600 se pasa a una funcion de "Inicio". Por ejemplo, el
URL puede incluir la designacion de concentrador:puerto de ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102, un
proyecto de entre los proyectos 602, una consulta continua de entre las consultas continuas 604 y una ventana de
las ventanas de origen 606. La funcion de "Inicio" puede validar y retener los parametros de conexidén para una
conexion de cliente de publicacién especifico, y reenviar un puntero al cliente de publicacion. Para fines ilustrativos,
el URL puede tener el formato "dfESP: // <concentrador>: <puerto>/<nombre del proyecto>/<nombre de consulta
continua>/<nombre de ventana>". Si la aplicacion de publicaciéon de eventos 224 se publica en mas de una ventana
de origen de ESPE 600, los servicios de publicacion inicializados se pueden iniciar para cada ventana de origen
utilizando los nombres asociados (hombre de proyecto, nombre de consulta continua, nombre de ventana).

En una operacion 906, se realiza una conexién entre la aplicaciéon de publicacién de eventos 224 y el motor ESPE

600 para cada ventana de origen en la que se publican los datos. Con el fin de establecer la conexién, el puntero
orientado al cliente de publicacion creado se puede pasar a una funcion de "Conectar" y se crea un bucle de espera
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casi siempre no ocupado para esperar la recepcion de objetos de bloque de eventos desde la aplicacion de
publicacion de eventos 224. Si la aplicacion de publicaciéon de eventos 224 se publica para mas de una ventana de
origen de ESPE 600, se puede realizar una conexion a cada ventana iniciada utilizando el puntero reenviado para la
respectiva llamada funcional de funcién de "Inicio".

En una operacion 908, un objeto de bloque de evento es creado por la aplicacion de publicacion de eventos 224. En
una operacion 910, el bloque de evento creado se publica en ESPE 600 utilizando el puntero reenviado para la
respectiva llamada funcional de "Inicio" a la ventana de origen adecuada. La aplicacion de publicacion de eventos
224 pasa el bloque de eventos creado al cliente de publicacion 802, en donde el campo de identificador ID Unico, en
el objeto del bloque de eventos, se ha establecido por la aplicacién de publicacién de eventos 224 posiblemente
después de ser demandado por el cliente de publicacion 802. En una forma de realizacién ilustrativa, la aplicacién de
publicacion de eventos 224 puede esperar el inicio de la publicacién hasta que se haya recibido una rellamada de
“Ready” procedente del cliente de publicacién 802. El objeto del bloque de evento se inserta en la ventana de origen,
la consulta continua y el proyecto asociado con el cliente de publicacion iniciado.

En una operacién 912, se realiza la determinacién de si se interrumpe, o no, el procesamiento. Si el procesamiento
no se interrumpe, el procesamiento contintia en la operacién 908 para seguir creando y publicando objetos de
blogue de evento. Si se detiene el procesamiento, el procesamiento continia en una operacion 914. En la operacion
914, se desconecta la conexién realizada entre la aplicacién de publicacion de eventos 224 y el motor ESPE 600 a
través del cliente de publicacion, y se detiene cada cliente de publicacién iniciado.

Haciendo referencia a la Figura 10, se describen, a modo de ejemplo, operaciones asociadas con la aplicacién de
suscripcion de evento 324. Dependiendo de la forma de realizacién, se pueden realizar adicionales, menos o
distintas operaciones. El orden de presentacion de las operaciones de la Figura 10 no pretende ser limitativo.

De forma similar a la operacién 900, en una operacion 1000, se consultar motor ESPE 600, por ejemplo, para
descubrir nombres de proyectos 602, de consultas continuas 604, de ventanas 606, 608, de esquema de ventana y
de bordes de ventana que se ejecutan, actualmente, en ESPE 600 El nombre del concentrador del dispositivo ESP
102, el nombre de motor de ESPE 600 y el nimero de puerto abierto por ESPE 600 se proporcionan como una
entrada a la consulta, y se puede reenviar una lista de cadenas con los nombres a los proyectos 602, consultas
continuas 604, ventanas 606, 608, esquema de ventana y/o bordes de ventana.

En una operacion 1002, se inicializan los servicios de suscripcion. En una operacion 1004, se inician los servicios de
suscripcion inicializados, que pueden crear un cliente de suscripcion, tal como el cliente de suscripcion A 804, en
nombre de la aplicacién de suscripcion de evento 324 en el dispositivo de suscripcion 300. El cliente de suscripcion,
tal como el cliente de suscripcion A 804, realiza las diversas actividades de pub/sub para la aplicacion de suscripcion
de evento 324. A modo de ejemplo, se puede pasar un URL para ESPE 600 a una funcién de "Inicio". La funcién de
"Inicio” puede validar y retener los parametros de conexién para una conexion de cliente de suscripcion especifico, y
reenviar un puntero al cliente de suscripcién. Para fines ilustrativos, el URL puede tener el formato "dfESP:
//<concentrador>:<puerto>/<nombre de proyecto>/<nombre de consulta continua>/<nombre de ventana>".

En una operacion 1006, se realiza una conexion entre la aplicacién de suscripcion de evento 324 y ESPE 600 a
través del cliente de suscripcién creado. Con el fin de realizar la conexidn, se puede pasar el puntero para el cliente
de suscripcion creado a una funcién "Conectar” y se crea un bucle de espera casi siempre no ocupado para esperar
la recepcion de los objetos del bloque de eventos.

En una operacién 1008, la aplicacion de suscripcion de evento 324 recibe un objeto de bloque de evento.

En una operacién 1010, se realiza una determinacion con respecto a si se interrumpe, o no, el procesamiento. Si el
procesamiento no se interrumpe, el procesamiento continda en la operacion 1008 para seguir recibiendo objetos de
blogue de evento. Si el procesamiento se interrumpe, el procesamiento continda en una operaciéon 1012. En la
operacion 1012, se desconecta la conexion realizada entre la aplicacion de suscripcién de evento 324 y el motor
ESPE 600 a través del cliente de suscripcion, y se detiene el cliente de suscripcion.

Haciendo referencia a la Figura 11, se da a conocer un segundo sistema ESP 1100 de conformidad con una forma
de realizacién ilustrativa. El segundo sistema ESP 1100 puede incluir el dispositivo ESP 102, los sistemas de
publicacion de eventos 104, los sistemas de suscripcion de eventos 106, un dispositivo de red de mensajeria interna
1102 y un dispositivo de red de mensajeria externa 1104. Para fines ilustrativos, los sistemas de publicacion de
eventos 104 pueden incluir un dispositivo de publicacion A 200a, un dispositivo de publicacién B 200b, ..., y un
dispositivo de publicacién N 200n. Los sistemas de publicacién de eventos 104 publican datos para el dispositivo
ESP 102 a través del dispositivo de red de mensajeria interna 1102. El dispositivo de red de mensajeria interna 1102
recibe eventos publicados por sistemas de publicacion de eventos 104 e inserta los eventos recibidos en la ventana
de origen adecuada del motor ESPE 600.

Para fines ilustrativos, los sistemas de suscripcién de eventos 106 pueden incluir el dispositivo de suscripcion de
eventos A 300a, el dispositivo de suscripcion de eventos B 300b, ..., y un dispositivo de suscripcion de eventos N
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300n. Los sistemas de suscripcién de eventos 106 suscriben y reciben los datos publicados a través del dispositivo
de red de mensajeria externa 1104 después del procesamiento por ESPE 600. El dispositivo de red de mensajeria
externa 1104 recibe eventos procedentes de ESPE 600 y publica los eventos para sistemas de suscripcion de
eventos 106. El dispositivo de red de mensajeria interna 1102, y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104, se
pueden poner en practica en el mismo dispositivo, o en dispositivos diferentes, como es conocido por un experto en
esta técnica. Aunque no se ilustra, la red 108 se puede utilizar para el soporte de comunicacion entre uno o mas
componentes del segundo sistema ESP 1100.

El dispositivo de red de mensajeria interna 1102, y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104, proporcionan
una red de mensajes. A modo de ejemplo, la red de mensajes se puede poner en practica como una estructura de
datos configurada para soportar un gran volumen de flujos de mensajes dinamicos y posiblemente sensibles al
tiempo. Ejemplos de productos y proveedores del dispositivo de red de mensajeria interna 1102 y del dispositivo de
red de mensajeria externa 1104 pueden incluir el Tervela© Message Switch™ (TMX), el sistema de Gestién y
Aprovisionamiento de Tervela (TPM) y el Motor de Persistencia de Tervela (TPE), ofrecidos por Tervela Inc. de
Nueva York, Nueva York, Estados Unidos, Enrutadores de Mensajes Solace, ofrecidos por Solace Systems de
Ottawa, Ontario, CA, y RabbitMQ™ ofrecido por Pivotal Software, Inc. de Londres, Reino Unido.

El dispositivo de red de mensajeria interna 1102 enruta mensajes desde la aplicacién de publicacion de eventos 224,
que se ejecuta en sistemas de publicacién de eventos 104, a ESPE 600, que ejecutan en el dispositivo ESP 102. El
dispositivo de red de mensajeria externa 1104 enruta mensajes desde ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo
ESP 102, a la suscripcion al evento la aplicacion 324 que se ejecuta en los sistemas de suscripcion de eventos 106.
El dispositivo de red de mensajeria interna 1102, y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 pueden,
ademas, memorizar informacion y trafico de mensajes dentro de la respectiva red de mensajes.

Haciendo referencia a la Figura 12, el dispositivo ESP 102 puede incluir, ademas, un conector de red de mensajeria
interna 1200 y un conector de red de mensajeria externa 1202, de conformidad con una forma de realizacion
ilustrativa. ElI conector de red de mensajeria interna 1200 realiza operaciones asociadas con la conexion al
dispositivo de red de mensajeria interna 1102, que recibe un objeto de bloque de evento procedente del dispositivo
de red de mensajeria interna 1102 y publica el objeto del bloque de evento recibido en una ventana de origen de
entre las ventanas de origen 606 de ESPE 600. Las operaciones se pueden poner en practica utilizando hardware,
firmware, software o cualquier combinacion de estos métodos. Haciendo referencia a la forma de realizacion, a
modo de ejemplo, de la Figura 12, el conector de red de mensajeria interna 1200 se pone en practica en software
(que incluye instrucciones legibles por ordenador y/o ejecutables por ordenador), que se memoriza en el tercer
soporte legible por ordenador 410 y es accesible por el tercer procesador 412 para la ejecucion de las instrucciones
que incorporan las operaciones del conector de red de mensajeria interna 1200.

La aplicacion ESP 416 y el conector de red de mensajeria interna 1200 se pueden integrar de diversas formas, tal
como es conocido por un experto en esta técnica. El conector de red de mensajeria interna 1200 puede ser objeto
de escritura utilizando uno o mas de entre un lenguaje de programacién, lenguaje de ensamblado, lenguaje de
scripting, etc. Para fines ilustrativos, el conector de red de mensajeria interna 1200 se puede poner en practica como
un dispositivo enchufable que es una clase de proceso interno de la aplicacién ESP 416.

El conector de red de mensajeria externa 1202 realiza operaciones asociadas con la conexion al dispositivo de red
de mensajeria externa 1104, que recibe un objeto de bloque de evento de ESPE 600 después del procesamiento por
ESPE 600, y publica el objeto del bloque de evento recibido en el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 Las
operaciones se pueden poner en practica utilizando hardware, firmware, software o cualquier combinacién de estos
métodos. Haciendo referencia a la forma de realizacién, a modo de ejemplo, de la Figura 12, el conector de red de
mensajeria externa 1202 se pone en practica en software (que incluye instrucciones legibles por ordenador y/o
ejecutables por ordenador), que se memoriza en un tercer soporte legible por ordenador 410 y es accesible por el
tercer procesador 412 para la ejecucion de las instrucciones que incorporan las operaciones del conector de red de
mensajeria externa 1202.

La aplicacion ESP 416 y el conector de red de mensajeria externa 1202 se pueden integrar de diversas formas como
es conocido por los expertos en esta técnica. El conector de red de mensajeria externa 1202 puede ser objeto de
escritura utilizando uno o mas de entre un lenguaje de programacion, lenguaje de ensamblado, lenguaje de scripting,
etc. Para fines ilustrativos, el conector de red de mensajeria externa 1202 se puede poner en practica como un
dispositivo enchufable, que es una clase de proceso interno de la aplicacion ESP 416.

La aplicacién ESP 416 puede modificarse para ejecutarse como parte del segundo sistema ESP 1100. Haciendo
referencia a la Figura 13, se describen operaciones adicionales, a modo de ejemplo, asociadas con la aplicacion
ESP 416. Dependiendo de la forma de realizacién, se pueden realizar adicionales, menos o distintas operaciones. El
orden de presentacion de las operaciones de la Figura 13 no pretende ser limitativo.

De forma similar a la operacién 500, en una operaciéon 1300, la aplicacién ESP 416 define e inicia el motor ESPE

600 en el dispositivo ESP 102. De forma similar a la operacion 502, en una operacion 1302, se crea el contenedor
del motor. De forma similar a la operacion 504, en una operacion 1304, se inicializan las una o méas consultas
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continuas 604, por el motor ESPE 600, como un modelo.
De forma similar a la operacion 508, en una operacion 1308, se inician los uno o0 mas proyectos 602.

En una operacion 1310, el conector de red de mensajeria interna 1200 se inicia en el dispositivo ESP 102. En una
forma de realizacion ilustrativa, el conector de red de mensajeria interna 1200 se puede iniciar como parte de la
operacion 1308. Si se configura la instrumentacién del conector, es posible que no se inicie el conector de red de
mensajeria interna 1200 hasta que otro conector se haya iniciado o terminado. Se puede iniciar un conector de red
de mensajeria interna 1200 diferente para cada ventana de origen de entre las ventanas de origen 606, con el fin de
gestionar las publicaciones en cada ventana de origen procedentes del dispositivo de red de mensajeria interna
1102. En una forma de realizacion ilustrativa, el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 puede basar su
capacidad de publicacion/suscripciéon en los temas a tratar. Para el soporte de temas, se puede establecer un
mapeado de correspondencia del nombre de tema para una ventana de origen de entre las ventanas de origen 606
de ESPE 600 mediante el conector de red de mensajeria interna 1200. Para aislar flujos de publicacion de los flujos
de suscripcién para la misma ventana de origen, y cerciorarse de que los objetos del bloque de eventos fluyen en
una sola direccion, se puede afiadir el nombre del tema con un designador "in", tal como "I", "in", etc.

Cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 puede funcionar como un cliente del dispositivo de red de
mensajeria interna 1102. La informacion de conexién para conectarse al dispositivo de red de mensajeria interna
1102 se puede introducir al conector de red de mensajeria interna 1200 mediante la aplicacion ESP 416 como parte
del inicio del conector de red de mensajeria interna 1200, se puede memorizar en la base de datos 414 y es
accesible para el conector de red de mensajeria interna 1200, o se puede introducir o definir, de cualquier otro
modo, por el dispositivo de red de mensajeria interna 1102, tal como se conoce por un experto en esta técnica. La
informacién adicional introducida en el conector de red de mensajeria interna 1200 puede incluir el nombre del motor
de ESPE 600, el nombre del concentrador del dispositivo ESP 102 y el nimero de puerto abierto por el motor ESPE
600.

Para fines ilustrativos, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes ofrecida
por Tervela Inc., la informacion de conexion puede incluir un nombre de dispositivo, un nombre de usuario del
cliente, una contrasefia de cliente y un nombre del concentrador o direccion IP del dispositivo de red de mensajeria
1102. El nombre del dispositivo puede definir un nombre de cliente asociado con un contexto de entrega garantizada
de Tervela, y puede ser Unico entre los conectores de red de mensajeria interna iniciados 1200. El nombre de
usuario del cliente puede definir un nombre de usuario definido en Tervela TPM. La contrasefa del cliente puede
definir una contrasefa asociada con el nombre de usuario del cliente. El nombre del concentrador, o la direccion IP,
pueden definir el nombre del concentrador o la direccion IP de un TMX primario de Tervela. El nombre del
concentrador, o la direccién IP, del dispositivo de red de mensajeria interna 1102, el nombre de usuario del cliente y
la contrasena del cliente se pueden utilizar para conectar cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200
al dispositivo de red de mensajeria interna 1102.

Cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 puede conectarse a la red de mensajes ofrecida por
Tervela Inc., mediante la publicacion de un mensaje de un tema definido utilizando el nombre del dispositivo. A modo
de un ejemplo, el tema se puede definir como "SAS.META.nombre del dispositivo”. El mensaje puede incluir el
nombre del motor de ESPE 600, la designacion del concentrador:puerto de ESPE 600, que se ejecuta en el
dispositivo ESP 102, un nombre de proyecto de entre los proyectos 602, un nombre de consulta continua de entre
las consultas continuas 604, un nombre de ventana de origen de entre las ventanas de origen 606, y un esquema de
ventana de origen que se asocia con el conector de red de mensajeria interna 1200. El campo concentrador:puerto
se puede sustituir por el nombre del motor en cadenas tematicas que se utilizan en la red de mensajes. Para fines
ilustrativos, el nombre del tema puede tener el formato tal como "SAS.ENGINES.nombre del motor.nombre del
proyecto.nombre de consulta continua.nombre de ventana.IN" utilizando la red de mensajes ofrecida por Tervela
Inc., en donde nombre de motor es el nombre del motor de ESPE 600.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes
ofrecida por Solace Systems, el concentrador:puerto del dispositivo de red de mensajeria interna 1102, un nombre
de usuario del cliente, una contrasefa de cliente y un nombre de red privada virtual (VPN) se puede incluir en la
informacién de conexion. El nombre del tema se puede formatear como "concentrador:puerto/nombre de
proyecto/nombre de consulta continua/nombre de ventana/l", en donde concentrador:puerto es la designacion del
concentrador:puerto de ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102. El concentrador:puerto del dispositivo
de red de mensajeria interna 1102, el nombre de usuario del cliente y la contrasefa del cliente se pueden utilizar
para conectar cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 al dispositivo de red de mensajeria interna
1102.

Cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 se conecta al dispositivo de red de mensajeria interna
1102 con el nombre del tema asociado con la respectiva ventana de origen de entre las ventanas de origen 606. La
aplicacién de publicacién de eventos 224, que se ejecuta en los sistemas de publicacion de eventos 104, puede
continuar utilizando el formato del URL de ESP que incluye la informacién de concentrador:puerto, tal como se
discutié con referencia a la Figura 9. Ningun servidor de publicacion/suscripcion puede existir, por lo que el termino
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concentrador:puerto no puede interpretarse de forma literal. En su lugar, puede estar sobrecargado para identificar el
motor ESPE 600 que se ejecuta en el dispositivo ESP 102. El nombre del motor de ESPE 600 puede ser mapeado
para la designacién de concentrador:puerto del motor ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102 en un
mensaje enviado por el conector de red de mensajeria interna 1200. El nombre del tema, utilizado en
comunicaciones con el dispositivo de red de mensajeria interna 1102, puede estar basado en la representacion de la
cadena del URL para ESPE 600. En sistemas de publicacion de eventos 104 y sistemas de suscripciéon de eventos
106, es conocida la informacién de concentrador:puerto procedente del URL, y sustituye la informacion de
concentrador:puerto con el nombre del motor en el nombre del tema utilizado en comunicaciones con el dispositivo
de red de mensajeria interna 1102.

La mensajeria realizada por la red de mensajes ofrecida por Tervela Inc. puede utilizar el modo de entrega
garantizada de Tervela. Los mensajes pueden persistir en un dispositivo TPE Tervela. Cuando cada conector de red
de mensajeria interna iniciado 1200 se conecta al dispositivo de red de mensajeria interna 1102, el conector 1200
puede recibir mensajes ya publicados en el nombre del tema asociado durante un periodo de tiempo predefinido,
con el fin de permitir que el conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 pueda captar mensajes enviados
durante el periodo de tiempo predefinido. El conector de red de mensajeria interna 1200 puede definir el periodo de
tiempo. Un periodo de tiempo, a modo de ejemplo, puede ser de 8 horas, aunque se puede definir cualquier periodo
de tiempo.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes
ofrecida por Solace Systems, cada conector de red de mensajeria interna iniciado 1200 puede suscribirse al tema
"concentrador:puerto/M", en donde concentrador:puerto es la designacion del concentrador:puerto de ESPE 600,
que se ejecuta en el dispositivo ESP 102, que permite que el conector de red de mensajeria interna iniciado 1200,
reciba demandas de consulta para ESPE 600, que se asocia con esa combinacion de concentrador:puerto.

Las bibliotecas en tiempo de ejecucion, asociadas con el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 se pueden
instalar en el dispositivo ESP 102 con el fin de soportar la conectividad entre el conector de red de mensajeria
interna 1200 y el dispositivo de red de mensajeria interna 1102.

De forma similar a la operacién 1310, en una operacion 1312, el conector de red de mensajeria externa 1202 se
inicia en el dispositivo ESP 102. En una forma de realizacion ilustrativa, el conector de red de mensajeria externa
1202 puede iniciarse como parte de la operacion 1308. Si se configura la instrumentacion del conector, el conector
de red de mensajeria externa 1202 no puede iniciarse hasta que otro conector se haya iniciado o finalizado. Se
puede iniciar un conector de red de mensajeria externa 1202 diferente para cada ventana de origen de entre las
ventanas de origen 606, con el fin de gestionar la suscripcién para cada ventana de origen por el dispositivo de red
de mensajeria externa 1104. De forma similar al dispositivo de red de mensajeria interna 1102, en una forma de
realizacién ilustrativa, el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 puede basar su capacidad de
publicacion/suscripcion en temas. Con el fin de dar soporte a los temas, se puede realizar el mapeado de un nombre
de tema puede para una ventana de origen de entre las ventanas de origen 606 del motor ESPE 600 mediante el
conector de red de mensajeria externa 1202. Para aislar los flujos de publicacién de los flujos de suscripcién, para la
misma ventana de origen, y cerciorarse de que los objetos de bloque de eventos fluyen en una direccion, el nombre
del tema se puede afadir con un designador "out", tal como "O", "out", etc.

Cada conector de red de mensajeria externa iniciado 1202 puede funcionar como un cliente del dispositivo de red de
mensajeria externa 1104. La informacién de conexion para realizar la conexién al dispositivo de red de mensajeria
externa 1104 puede introducirse en el conector de red de mensajeria externa 1202 por la aplicacion ESP 416 como
parte del inicio del conector de red de mensajeria externa 1202, se puede memorizar en la base de datos 414 y ser
accesible para el conector de red de mensajeria externa 1202 o, de otro modo, se puede introducir o definir por el
dispositivo de red de mensajeria externa 1104, tal como es conocido por un experto en esta técnica. La informacion
adicional introducida para el conector de red de mensajeria externa 1202 puede incluir el nombre del motor del
motor ESPE 600, el nombre del concentrador del dispositivo ESP 102, y el nimero de puerto abierto por el motor
ESPE 600.

Para fines ilustrativos, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida
por Tervela Inc., la informacion de conexion puede incluir un nombre de dispositivo, un nombre de usuario del
cliente, una contrasena del cliente, y un nombre del concentrador o direccion IP del dispositivo de red de mensajeria
externa 1104. El nombre del dispositivo puede definir un nombre de cliente asociado con un contexto de entrega
garantizada de Tervela, y puede ser Unico entre los conectores del dispositivo de mensajeria externa iniciado 1202.
El nombre de usuario del cliente puede definir un nombre de usuario definido en el TPM de Tervela. La contrasena
de cliente puede definir una contrasena asociada con el nombre de usuario del cliente. El nombre del concentrador,
o la direccion IP, pueden definir el nombre del concentrador, o la direccion IP, de un TMX primario de Tervela. El
nombre del concentrador, o la direccion IP, del dispositivo de red de mensajeria externa 1104, el nombre de usuario
del cliente, y la contrasefa del cliente se pueden utilizar para conectar cada conector de red de mensajeria externa
iniciado 1202 al dispositivo de red de mensajeria externa 1104.

Cada conector de red de mensajeria externa iniciado 1202 se puede conectar a la red de mensajes ofrecida por
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Tervela Inc., mediante la publicacién de un mensaje para un tema definido utilizando el nombre de dispositivo. Como
un ejemplo, el tema se puede definir como "SAS.META.nombre del dispositivo". El mensaje puede incluir el nombre
del motor ESPE 600, la designacién de concentrador:puerto del motor ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo
ESP 102, un nombre de proyecto de entre los proyectos 602, un nombre de consulta continua de entre las consultas
continuas 604, un nombre de ventana de origen de entre las ventanas de origen 606, y un esquema de ventana de
origen asociado con el conector. EI campo concentrador:puerto se puede sustituir por el nombre del motor en las
cadenas tematicas utilizadas en la red de mensajes. Para fines ilustrativos, el nombre del tema se puede formatear
como "SAS.ENGINES.nombre del motor.nombre del proyecto.nombre de consulta continua.nombre de
ventana.OUT" utilizando la red de mensajes ofrecida por Tervela Inc.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes
ofrecida por Solace Systems, el host: el puerto del dispositivo de red de mensajeria externa 1104, un nombre de
usuario del cliente, una contrasefia de cliente y una red privada virtual (VPN) el nombre puede incluirse en la
informacién de conexién. El nombre del tema se puede formatear como "host: puerto/nombre de proyecto/nombre de
consulta continua/nombre de ventana/O" donde host: puerto es el host: la designacién de puerto de ESPE 600 se
ejecuta en el dispositivo ESP 102. El host: puerto de salida El dispositivo de red de mensajeria 1104 se usa para
conectar cada conector de red de mensajeria externa iniciado 1202 al dispositivo de red de mensajeria externa
1104.

Cada conector de red de mensajeria externa iniciado 1202 se conecta al dispositivo de red de mensajeria externa
1104 con el nombre del tema asociado con la ventana de origen de las ventanas de origen 606. La aplicacién de
suscripcion de evento 324 que se ejecuta en los sistemas de suscripcion de eventos 106 puede continuar utilizando
el ESP Formato de URL que incluye la informacién de host: puerto como se discutié con referencia a la Figura 10.
No puede existir ningun servidor de publicacién/suscripcion, por lo que concentrador:puerto no puede interpretarse
literalmente. En su lugar, puede estar sobrecargado para identificar el motor ESPE 600. El nombre del motor del
motor ESPE 600 se puede asignar al host: la designacién del puerto del motor ESPE 600 se ejecuta en el dispositivo
ESP 102 por el conector de red de mensajeria externa 1202. El nombre del tema se usa en las comunicaciones sin
comunicacién. -el dispositivo de red de mensajes 1104 puede basarse en la representacion de la cadena de la URL
a ESPE 600.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes
ofrecida por Solace Systems, cada conector de red de mensajeria externa iniciado 1202 puede suscribirse al tema
"concentrador:puerto/M", en donde concentrador:puerto es la designacion del concentrador:puerto del motor ESPE
600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102, que permite que el conector de red de mensajeria externa iniciado
1202 reciba demandas de consulta para el motor ESPE 600 asociado con esa combinacién de concentrador:puerto.

Las bibliotecas de tiempo de ejecucion asociadas con el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 se pueden
instalar en el dispositivo ESP 102 con el fin de soportar la conectividad entre el conector de red de mensajeria
externa 1202 y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104.

Un objeto de bloque de evento que contiene uno 0 mas objetos de evento se inserta en una ventana de origen de
entre las una o mas ventanas de origen 606 por una instancia operativa de aplicacion de publicacion de eventos
224. El dispositivo de red de mensajeria interna recibe el objeto del bloque de evento insertado. El dispositivo de red
de mensajeria interna 1102 encapsula el objeto del bloque de evento recibido en un paquete envolvente para su
transmisién a través del dispositivo de red de mensajeria interna 1102 al conector de red de mensajeria interna
iniciado 1200 sin ninguna modificacion.

De forma similar a la operacion 510, en una operaciéon 1314, el objeto del bloque de evento recibido por el conector
de red de mensajeria interna iniciado 1200 es recibido por el motor ESPE 600. La transmision del objeto del bloque
de evento se coordina utilizando el nombre del tema creado sobre la base de concentrador:puerto/nombre
proyecto/nombre de consulta continua/nombre de ventana.

De forma similar a la operacién 512, en una operacion 1316, el objeto del bloque de evento se procesa a través de
las una o mas consultas continuas 604. De forma similar a la operacion 514, en una operacion 1318, el objeto del
blogue de evento se proporciona, a la salida del conector de red de mensajeria externa iniciado 1202. El conector de
red de mensajeria externa 1202 envia el objeto del bloque de evento al dispositivo de red de mensajeria externa
1104 que recibe el objeto del blogue de evento, y envuelve el objeto del bloque de evento recibido para su
transmisién a través del dispositivo de red de mensajeria externa 1104 a los uno o mas dispositivos informaticos de
los sistemas de suscripcion de eventos 106.

De nuevo, ESPE 600 mantiene el aspecto operativo de contenciéon de los bloques de eventos recibidos desde
cuando el blogue de eventos se publica en una ventana de origen y funciona de este modo a través del grafico
dirigido con las diversas traducciones de eventos antes de proporcionarse a los abonados. Los abonados pueden
realizar la correlacion de un grupo de eventos suscritos con un grupo de eventos publicados comparando el ID Gnico
del objeto del bloque de evento que un editor, tal como el dispositivo de publicaciéon 200, adjunta al objeto de bloque
de evento con el ID de bloque de evento recibido por el abonado.
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De forma similar a la operacién 516, en una operacién 1320, se realiza una determinacion con respecto a si se
interrumpe, o no, el procesamiento. Si el procesamiento no se detiene, el procesamiento continda en la operacion
1314 de modo que siga recibiendo objetos de bloque de eventos desde los uno o mas dispositivos informaticos de
los sistemas de publicacién de eventos 104, a través del dispositivo de red de mensajeria interna 1102, a la ventana
de origen asociada de entre las ventanas de origen 606. Si el procesamiento se interrumpe, el procesamiento
continda en una operacion 1322. En la operacion 1322, los proyectos iniciados, el conector de red de mensajeria
interna 1200 y el conector de red de mensajeria externa 1202 se detienen. De forma similar a la operacion 520, en
una operacion 1324, el motor ESPE 600 se desactiva.

Haciendo referencia a la Figura 14, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con la aplicacion de
publicacion de eventos 224. La aplicacién de publicacién de eventos 224 puede definirse para ejecutarse en el
segundo sistema ESP 1100. Se pueden realizar adicionales, menos o distintas operaciones de conformidad con la
forma de realizacion. El orden de presentacién de las operaciones de la Figura 14 no pretende ser limitativo.

En una operacion 1400, se realiza una conexion al dispositivo de red de mensajeria interna 1102 con informacién de
conexion predefinida. La informacién de conexion predefinida puede ser compatible con la utilizada por el conector
de red de mensajeria interna 1200. Para fines ilustrativos, la informacion de conexion predefinida se puede
memorizar en un soporte legible por ordenador 210. A modo de ejemplo, una llamada funcional puede indicar un tipo
de red de mensajes del dispositivo de red de mensajeria interna 1102 y se puede memorizar un fichero de
configuracién en un soporte legible por ordenador 210 que incluye la informacién de conexién predefinida.

Para fines ilustrativos, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes ofrecida
por Tervela Inc., la informacion de conexion puede incluir el nombre del dispositivo, el nombre de usuario del cliente,
la contrasena del cliente y el nombre del concentrador o la direccion IP del dispositivo de red de mensajeria interna
1102. El nombre del concentrador, o la direccion IP, del dispositivo de red de mensajeria interna 1102, el nombre de
usuario del cliente y la contrasefa del cliente se pueden utilizar para conectarse al dispositivo de red de mensajeria
interna 1102. Para una ilustracién adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red
de mensajes ofrecida por Solace Systems, el concentrador:puerto del dispositivo de red de mensajeria interna 1102,
el nombre de usuario del cliente, la contraseria del cliente y el nombre de VPN se pueden incluir en la informacién de
conexion. El concentrador:puerto del dispositivo de red de mensajeria interna 1102 se utiliza para conectarse al
dispositivo de red de mensajeria interna 1102.

De forma similar a la operacion 900, en una operacion 1402, se consultar motor ESPE 600, a modo de ejemplo, para
descubrir proyectos 602, consultas continuas 604, ventanas 606, 608, esquemas de ventana y bordes de ventana
que se ejecutan, actualmente, en ESPE 600. El nombre del motor de ESPE 600 y la designacién del
concentrador:puerto para ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102 se proporciona como una entrada
para la consulta y se puede reenviar una lista de cadenas con los nombres para los proyectos 602, consultas
continuas 604, ventanas 606, 608, esquema de ventana y bordes de ventana.

En una operacién 1404, los servicios de publicaciéon se inicializan segin sea necesario. A modo de ejemplo, los
servicios de publicacion no pueden ser utilizados por el dispositivo de red de mensajeria interna 1102.

En una operacién 1406, se inician los servicios de publicacién creados. El cliente de publicacién, tal como el cliente
de publicacion 802, realiza las diversas actividades de pub/sub para la aplicacién de publicacion de eventos creada
224. Por ejemplo, una representacion de cadena del URL para ESPE 600 se pasa a una funcién de "Inicio". A modo
de ejemplo, el URL puede incluir la designacion de concentrador:puerto para ESPE 600, que se ejecuta en el
dispositivo ESP 102, un proyecto de entre los proyectos 602, una consulta continua de entre las consultas continuas
604 y una ventana de entre las ventanas de origen 606. La funcién de "Inicio" puede validar y retener los parametros
de conexion para una conexion de cliente de publicacién especifico, y reenviar una conexién de enchufable
dedicada al cliente de publicacion. Para fines ilustrativos, el URL puede estar formateado como
"dfESP://<concentrador>:<puerto>/<nombre del proyecto>/<nombre de consulta continua>/<nombre de ventana>".
Si la aplicacion de publicacién de eventos 224 publica en mas de una ventana de origen de ESPE 600, los servicios
de publicacion creados se pueden iniciar para cada ventana de origen utilizando los nombres asociados (nombre de
proyecto, nombre de consulta continua, nombre de ventana).

De forma similar a la operacién 908, en una operacion 1408, se crea un objeto de bloque de evento por la aplicacion
de publicacion de eventos 224. Como en la operacion 910, en una operacion 1410, el bloque de evento creado se
publica en ESPE 600 a través del dispositivo de red de mensajeria interna 1102 utilizando el puntero reenviado para
la respectiva llamada funcional "Inicio" respectiva en la ventana de origen correspondiente.

Como en la operacion 912, en una operacién 1412, se determina si se interrumpe, o no, el procesamiento. Si el
procesamiento no se detiene, el procesamiento continda en la operacién 1408 para seguir creando y publicando
objetos de bloque de evento. Si se interrumpe el procesamiento, el procesamiento continla en una operaciéon 1414,
De forma similar a la operacién 914, en la operacion 1414, la conexion realizada entre la aplicacion de publicacién
de eventos 224 y el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 se desconecta, y se detiene cada cliente de
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publicacion iniciado.

Haciendo referencia a la Figura 15, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con la aplicacion de
suscripcion de evento 324. La aplicacion de suscripcién de evento 324 se puede definir para ejecutarse en el
segundo sistema ESP 1100. Dependiendo de la forma de realizacién, se pueden realizar adicionales, menos o
distintas operaciones. El orden de presentacién de las operaciones de la Figura 15 no pretende ser limitativo.

En una operacién 1500, se realiza una conexion con el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 con
informacién de conexion predefinida. La informacion de conexion predefinida puede ser compatible con la que se
utiliza por el conector de red de mensajeria externa 1202. Para fines ilustrativos, la informacién de conexion
predefinida se puede memorizar en el segundo soporte legible por ordenador 310. A modo de ejemplo, una llamada
funcional puede indicar un tipo de red de mensajes del dispositivo de red de mensajeria externa 1104, y se puede
memorizar un fichero de configuracién en el segundo soporte legible por ordenador 310, que incluye la informacion
de conexion predefinida.

A modo de ilustracién, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida
por Tervela Inc., la informacion de conexion puede incluir el nombre del dispositivo, el nombre de usuario del cliente,
la contrasefa del cliente y el nombre del concentrador, o la direccion IP, del dispositivo de red de mensajeria externa
1104. El nombre del concentrador, o la direccion IP del dispositivo de red de mensajeria externa 1104, el nombre de
usuario del cliente y la contrasefa del cliente se pueden utilizar para conectarse al dispositivo de red de mensajeria
externa 1104. Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red
de mensajes que ofrece Solace Systems, el concentrador:puerto del dispositivo de red de mensajeria externa 1104,
el nombre de usuario del cliente, la contrasefa del cliente y el nombre de VPN pueden incluirse en la informacién de
conexion. El concentrador:puerto del dispositivo de red de mensajeria externa 1104 se utiliza para conectarse al
dispositivo de red de mensajeria externa 1104.

Como en la operacién 1000, en una operacion 1502, se consultar motor ESPE 600, por ejemplo, para descubrir
proyectos 602, consultas continuas 604, ventanas 606, 608, esquemas de ventana y bordes de ventana que se
ejecutan, actualmente, en ESPE 600. El nombre del motor de ESPE 600 y la designacion de concentrador:puerto
para ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102, se proporcionan como una entrada a la consulta y se
puede reenviar una lista de cadenas con los hombres a los proyectos 602, consultas continuas 604, ventanas 606,
608, esquema de ventana y bordes de ventana.

En una operacion 1504, los servicios de suscripcion se inicializan cuando sea necesario. A modo de ejemplo, los
servicios de suscripcion no pueden ser utilizados por el dispositivo de red de mensajeria externa 1104.

En una operacién 1506, se inician los servicios de suscripcién inicializados, que crea un cliente de suscripcion, tal
como el cliente de suscripcion A 804, en nombre de la aplicacion de suscripcion de evento 324, en el dispositivo de
suscripcion 300. El cliente de suscripcion, tal como el cliente de suscripcién A 804, realiza las diversas actividades
de pub/sub para la aplicacion de suscripcion de evento 324. A modo de ejemplo, un URL para ESPE 600 se puede
pasar a una funcién de "Inicio". La funcién de "Inicio" puede validar y retener los parametros de conexion para una
conexion de cliente de suscripcion especifico, y reenviar un puntero al cliente suscrito. A modo de ilustracion, el URL
puede estar formateado como "dfESP:/<concentrador>:<puerto>/<nombre del proyecto>/<nombre de consulta
continua>/<nombre de ventana>".

De forma similar a la operacién 1008, en una operacion 1508, se recibe un objeto de bloque de evento por la
aplicacién de suscripcién de evento 324.

Como en la operacion 1010, en una operacion 1510, se realiza una determinacidn con respecto a si se interrumpe, o
no, el procesamiento. Si el procesamiento no se interrumpe, el procesamiento contintia en la operacién 1508 para
seguir recibiendo objetos de bloque de eventos. Si se detiene el procesamiento, el procesamiento continla en una
operacion 1512. En la operacion 1512, se desconecta la conexion realizada entre la aplicaciéon de suscripcion de
evento 324 y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 se desconecta, y se detiene el cliente de suscripcion.

Haciendo referencia a la Figura 16, se muestra un tercer sistema ESP 1600 de conformidad con una forma de
realizacién ilustrativa. El tercer sistema ESP 1600 puede incluir una pluralidad de dispositivos ESP 1602, sistemas
de publicacion de eventos 104, sistemas de suscripcion de eventos 106, un dispositivo de red de mensajeria interna
1102 y dispositivo de red de mensajeria externa 1104. La pluralidad de dispositivos ESP 1602 crea un sistema ESP
de soporte de basculamiento que proporciona, al menos, un dispositivo ESP adicional como un soporte de seguridad
si falla un ESP actualmente activo, tal como se describe mas adelante. El hecho de tener una copia de seguridad
garantiza que el tercer sistema ESP 1600 continGa funcionando incluso cuando falla el ESP actualmente activo. A
modo de ejemplo, la pluralidad de dispositivos ESP 1602 puede incluir un ESP A 102a, un ESP B 102b, ESP C
102c, ..., y un ESP N 102n.

Aunque no se muestra, la red 108 se puede utilizar para soportar la comunicacion entre uno o mas componentes del
tercer sistema ESP 1600. A modo de ejemplo, la pluralidad de dispositivos ESP 1602 puede estar situado en una
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sala individual o salas adyacentes, en una Unica instalacion, y/o pueden estar distribuidos, geograficamente, entre si.
El dispositivo ESP 102 es un dispositivo, a modo de ejemplo, de la pluralidad de dispositivos ESP 1602.

Cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP 1602 puede realizar las operaciones descritas con referencia a la
Figura 13, excepto por el hecho de que solamente uno de entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602 es un
dispositivo ESP activo que esta publicando objetos de bloque de eventos recibidos para el dispositivo de red de
mensajeria externa 1104. Cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP 1602 puede recibir objetos de bloque de
eventos publicados procedentes del dispositivo de red de mensajeria interna 1102.

En la forma de realizacion ilustrativa de la Figura 16, el dispositivo ESP B 102b se indica, utilizando una linea
continua, como el dispositivo ESP activo que esta publicando para el dispositivo de red de mensajeria externa 1104.
Aunque los dispositivos ESP restantes de la pluralidad de dispositivos ESP 1602 estan conectados al dispositivo de
red de mensajeria externa 1104 utilizando su propio conector de red de mensajeria externa 1202, no estan
publicando para el dispositivo de red de mensajeria externa 1104. Los dispositivos ESP restantes de la pluralidad de
dispositivos ESP 1602 se pueden denominar como un grupo de basculamiento. La determinacion de cual de entre la
pluralidad de dispositivos ESP 1602 es el dispositivo ESP activo, se determina en la conexién inicial mediante el
conector de red de mensajeria externa asociado 1202 al dispositivo de red de mensajeria externa 1104 y se
mantiene hasta que falla el dispositivo ESP activo. El conector de red de mensajeria externa 1202 se ejecuta en
cada dispositivo ESP de entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602 que se coordina con el dispositivo de red de
mensajeria externa 1104 con el fin de determinar el dispositivo ESP activo.

Haciendo referencia a la Figura 17, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con el conector de red
de mensajeria interna 1200. Los conectores de red de mensajeria interna 1200 pueden estar definidos para
ejecutarse en el tercer sistema ESP 1600 para cada ventana de origen del motor ESPE 600, y para cada dispositivo
ESP de la pluralidad de dispositivos ESP 1602 que se ejecutan en el motor ESPE 600. Dependiendo de la forma de
realizacién, se pueden realizar adicionales, menos o distintas operaciones. El orden de presentacién de las
operaciones de la Figura 17 no pretende ser limitativo.

En una operacion 1700, se realiza una conexion para el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 por cada
conector de red de mensajeria interna 1200 de cada uno de entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602, con la
informacién de conexion predefinida, tal como se describe con referencia a la operacion 1310 de la Figura 13. A
modo de ejemplo, la informacién de conexion predefinida se puede memorizar en un tercer soporte legible por
ordenador 410 o pasarse al conector de red de mensajeria interna 1200 cuando el conector de red de mensajeria
interna 1200 se inicia por el motor ESPE 600. El nombre del motor del motor ESPE 600 que se ejecuta en cada uno
de la pluralidad de dispositivos ESP 1602 puede ser idéntico. Cada conector de red de mensajeria interna 1200, de
cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP 1602, se puede activar sobre la base del mismo conjunto de temas, y
puede configurarse con la misma informacién de conexién del dispositivo de red de mensajeria interna 1102. Con el
fin de sincronizar, cada conector de red de mensajeria interna 1200 de cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP
1602, se puede iniciar el flujo de mensajes al mismo tiempo, con el dispositivo de red de mensajeria interna 1102
con la eliminacién de los mensajes sobre temas relacionados y con el mismo identificador ID de objeto de bloqueo
de eventos inicial.

En una operacién 1702, se recibe una consulta desde el dispositivo de red de mensajeria interna 1102. En una
operacion 1704, se envia una respuesta a la consulta al dispositivo de red de mensajeria interna 1102. A modo de
ilustracién, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida por Solace
Systems, cada conector de red en mensajeria interna 1200 realiza la escucha de demandas de metadatos sobre el
tema denominado "concentrador:puerto/M", en donde concentrador:puerto es la designaciéon de concentrador:puerto
de ESPE 600 que se ejecuta en el dispositivo ESP 102. El dispositivo de red de mensajeria interna 1102 puede
enviar mensajes formateados sobre este tema en forma de demanda/respuesta. Los mensajes de demanda se
pueden enviar utilizando el modo de ‘entrega a uno solo’ con el fin de garantizar que solamente uno de entre la
pluralidad de dispositivos ESP 1602 responda al mensaje.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes
ofrecida por Tervela Inc., cada conector de red de mensajeria interna 1200 puede crear una Unica bandeja de
entrada para todo el agrupamiento denominada "engine name_meta", que incluye el nombre del motor de ESPE
600, y puede publicar informacion de metadatos sobre el tema especial "SAS.META.concentrador:puerto”, que
incluye la designacion de concentrador:puerto de ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo ESP 102. El dispositivo
de red de mensajeria interna 1102 puede suscribirse a este tema y guardar los metadatos recibidos y la informacion
de mapeado del motor. Con el fin de procesar una consulta posterior desde el dispositivo de publicacion 200, el
dispositivo de red de mensajeria interna 1102 responde a la consulta con la informacion demandada a partir de los
metadatos guardados. El dispositivo de red de mensajeria interna 1102 puede derivar el nombre de la bandeja de
entrada utilizando la designacién de concentrador:puerto recibido de ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo
ESP 102, realizando el mapeado del nombre del motor de ESPE 600 y enviando mensajes formateados a la bandeja
de entrada en la forma de demanda/respuesta.

En una operacion 1706, el objeto del bloque de evento es recibido por el conector de red de mensajeria interna
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iniciado 1200 procedente del dispositivo de red de mensajeria interna 1102. En una operacion 1708, el objeto del
blogue de evento recibido se publica en el motor ESPE 600, en funcion del nombre del tema que corresponde a un
nombre de ventana de origen de ESPE 600. En una operacion 1710, se realiza una determinacién con respecto a si
se interrumpe, 0 no, el procesamiento. Si el procesamiento no se detiene, el procesamiento continlia en la operacién
1706 con el fin de seguir recibiendo los objetos del bloque de eventos desde el dispositivo de red de mensajeria
interna 1102. Si el procesamiento se interrumpe, el procesamiento continta en una operacién 1712. En la operacion
1712, se desconecta la conexion al dispositivo de red de mensajeria interna 1102 y se detiene el conector de red de
mensajeria interna 1200.

Haciendo referencia a la Figura 18, se describen operaciones, a modo de ejemplo, asociadas con el conector de red
de mensajeria externa 1202. Los conectores de red de mensajeria externa 1202 se pueden definir para ejecutarse
en el tercer sistema ESP 1600 para cada ventana de origen y para cada dispositivo ESP de entre la pluralidad de
dispositivos ESP 1602. Dependiendo de la forma de realizacién, se pueden realizar adicionales, menos o distintas
operaciones. El orden de presentacion de las operaciones de la Figura 18 no pretende ser limitativo. Los conectores
de red de mensajeria externa 1202, que se ejecutan en cada dispositivo ESP de entre la pluralidad de dispositivos
ESP 1602, en el tercer sistema ESP 1600, consiguen un soporte de basculamiento rapido y continuo de cualquier
ESPE 600 que se ejecuta en la pluralidad de dispositivos ESP 1602 sin interrupcion del servicio o pérdida de datos.

En una operacion 1800, se realiza una conexion al dispositivo de red de mensajeria externa 1104 por cada conector
de red de mensajeria externa 1202 de cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP 1602, con la informacién de
conexion predefinida descrita con referencia a la operacion 1312. A modo de ejemplo, la informaciéon de conexion
predefinida se puede memorizar en un tercer soporte legible por ordenador 410 o pasarse al conector de red de
mensajeria externa 1202 cuando el conector de red de mensajeria externa 1202 es iniciado por ESPE 600.

De forma similar a las operaciones 1702 y 1704, en una operacion 1801, se recibe una consulta desde el dispositivo
de red de mensajeria externa 1104, y se envia una respuesta a la consulta al dispositivo de red de mensajeria
externa 1104.

En una operacion 1802, el objeto del bloque de evento es recibido por el conector de red de mensajeria externa
1202 desde el motor ESPE 600. En una operacién 1804, se realiza una determinacién con respecto a si el conector
de red de mensajeria externa 1202 ha recibido, o no, una notificaciéon indicando que el conector de red de
mensajeria externa 1202 esta asociado con el dispositivo ESP activo. A modo de ejemplo, si el conector de red de
mensajeria externa 1202 estd asociado con el dispositivo ESP activo, o si un dispositivo ESP en condicion de
reserva estd en comunicacion con el conector de red de mensajeria externa 1202. La notificacion puede
determinarse, inicialmente, cuando cada conector de red de mensajeria externa 1202, de entre la pluralidad de
dispositivos ESP 1602, se conecta al dispositivo de red de mensajeria externa 1104, y cuando un estado de uno o
mas de los conectores de red de mensajeria externa 1202 cambia debido a un dispositivo ESP en condicién de fallo
operativo, o un nuevo dispositivo ESP se une a la pluralidad de dispositivos ESP 1602. El conector de red de
mensajeria externa 1202 esta asociado con un dispositivo ESP en condicién de reserva, la notificacién puede indicar
que el conector de red de mensajeria externa 1202 es un conector en condicién de espera o inactivo.

Para fines ilustrativos, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida
por Solace Systems, se puede compartir una cola de espera de mensajeria exclusiva entre cada conector de red de
mensajeria externa 1202 de cada uno de la pluralidad de dispositivos ESP 1602. La cola de espera de mensajeria
exclusiva se utiliza para indicar si el dispositivo ESP, de entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602 es, o no, el
dispositivo ESP activo. No se pueden publicar datos en la cola de espera de mensajeria exclusiva.

Cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida por Solace Systems, el
estado activo/en condicion de reserva del dispositivo ESP se coordina entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602
utilizando el siguiente mecanismo. Cuando se inicia cada conector de red de mensajeria externa 1202, el conector
de red de mensajeria externa 1202 intenta, como un consumidor de la cola de espera de mensajeria exclusiva,
vincularse a la cola de espera de mensajeria exclusiva creada para la pluralidad de dispositivos ESP 1602. Cuando
el conector de red de mensajeria externa 1202 es el primero en vincularse a la cola de espera de mensajeria
exclusiva; recibe un indicador activo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa 1104 con la indicacién
de que esta asociado con el dispositivo ESP activo. Como otros conectores de red de mensajeria externa 1202 se
unen a la cola de espera de mensajeria exclusiva, reciben un indicador inactivo procedente del dispositivo de red de
mensajeria externa 1104 que indica que estan asociados con un dispositivo ESP inactivo, de entre la pluralidad de
dispositivos ESP 1602. Si el dispositivo ESP activo falla, o se desconecta, del dispositivo de red de mensajeria
externa 1104, un siguiente conector de red de mensajeria externa 1202 recibe el indicador activo procedente del
dispositivo de red de mensajeria externa 1104, que indica que ahora esta asociado con el dispositivo ESP activo. A
modo de ejemplo, el segundo conector de red de mensajeria externa 1202, para conectarse al dispositivo de red de
mensajeria externa 1104, puede seleccionarse para recibir el indicador activo cuando falla el dispositivo ESP activo.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes

ofrecida por Tervela Inc., el estado activo/en condicién de reserva del dispositivo ESP se puede coordinar entre la
pluralidad de dispositivos ESP 1602 utilizando el siguiente mecanismo. Cuando se inicia cada conector de red de
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mensajeria externa 1202, cada conector de red de mensajeria externa 1202 intenta crear una bandeja de entrada
utilizando el nombre del motor de ESPE 600 para el nombre de la bandeja de entrada, lo que hace que la bandeja
de entrada sea especifica para la pluralidad de dispositivos ESP 1602. Si tiene éxito operativo, el conector de red de
mensajeria externa 1202 recibe un indicador activo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa 1104
con la indicacion de que esta asociado con el dispositivo ESP activo, y el conector de red de mensajeria externa
1202 asume la propiedad de un contexto de entrega garantizada en todo el sistema. Si ya existe la bandeja de
entrada, el dispositivo ESP activo ya se ha seleccionado, y los restantes conectores del dispositivo de mensajeria
externa 1202 reciben un indicador inactivo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa 1104 que indica
que estan asociados con un dispositivo ESP inactivo de entre la pluralidad de dispositivos ESP 1602. Los restantes
conectores del dispositivo de mensajeria externa 1202 se conectan a la bandeja de entrada y envian un mensaje
vacio a la bandeja de entrada. El conector de red de mensajeria externa activo 1202 recibe los mensajes vacios
desde los conectores del dispositivo de mensajeria externa en condicion de reserva 1202. Se puede seleccionar un
primer dispositivo de respuesta, de entre los restantes conectores de dispositivo de mensajeria externa 1202, por el
conector de red de mensajeria externa 1202, como un conector en condicién de reserva activo mediante la
respuesta al mensaje vacio de ese conector de red de mensajeria externa 1202. El conector de red de mensajeria
externa activo 1202 puede mantener un mapa de los otros conectores de dispositivo de mensajeria externa 1202 y
sus estados. Si el conector de red de mensajeria externa activo 1202 recibe una notificacién de la desconexion de la
bandeja de entrada por parte del conector en condicion de reserva activo, el conector de red de mensajeria externa
activo 1202 notifica otro conector en condicién de reserva para convertirse en el conector de reserva activa
respondiendo al mensaje vacio recibido desde ese conector de red de mensajeria externa 1202. Cuando falla el
dispositivo ESP activo, la bandeja de entrada también falla, y el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 envia
un mensaje a los conectores de dispositivo de mensajeria externa inactivos 1202. Cuando el conector en condicion
de reserva activo recibe el mensaje, el conector en condicién de reserva activo se convierte en el conector de red de
mensajeria externa activo 1202, asociado con el dispositivo ESP activo, y crea una nueva bandeja de entrada, tal
como se describio anteriormente, a la que se conectan los restantes conectores de dispositivo de mensajeria
externa inactivos 1202. Cuando los restantes conectores estan en condicion de reserva reciben el mensaje,
conservan su estado de espera y envian un mensaje vacio a la nueva bandeja de entrada creada.

Si la notificacién esta activa en la operacion 1804, el procesamiento continla en una operacién 1808. Si la
notificacion no se recibe en la operacion 1804, el procesamiento continda en una operacién 1806.

En la operacién 1806, el objeto del bloque de evento recibido se memoriza en el tercer soporte legible por ordenador
410, y el procesamiento continda en una operaciéon 1816. A modo de ejemplo, el objeto del bloque de evento
recibido se puede memorizar en una memoria intermedia que contiene un namero predefinido de objetos de bloque
de eventos recibidos, tal como es conocido por un experto en esta técnica. Cuando la memoria intermedia contiene
el nimero predefinido de objetos de bloque de evento recibidos, el objeto del bloque de evento mas antiguo, en la
memoria intermedia, se elimina de la memoria intermedia antes de memorizar el objeto del bloque de evento
recibido.

En una operacién 1808, se realiza una determinacion con respecto a si el conector de red de mensajeria externa
activo 1202 esta asociado, 0 no, con un dispositivo ESP recientemente activo. Un dispositivo ESP recientemente
activo se determina cuando el dispositivo ESP se conmuta desde un estado en condicién de reserva al estado
activo. En una iteracion posterior de la operacién 1808, el dispositivo ESP no esta recientemente activo puesto que
su estado continta siendo el estado activo. Si el conector de red de mensajeria externa activo 1202 esta asociado
con un dispositivo ESP activo recientemente, el procesamiento continda en una operacion 1810. Si el conector de
red de mensajeria externa activo 1202 no estd asociado con un dispositivo ESP recientemente activo, el
procesamiento continda en una operacion 1814.

En la operacion 1810, se determina un identificador de un ultimo objeto de bloque de evento publicado. Para fines
ilustrativos, cuando el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 incluye la red de mensajes ofrecida por Solace
Systems, el conector de red de mensajeria externa activo 1202 determina el Gltimo objeto de bloque de eventos
publicado a partir de una ultima cola de espera mantenida por el dispositivo de red de mensajeria externa 1104. La
ultima cola de espera de valores puede tener la profundidad de un mensaje, y contener el Gltimo mensaje publicado
por el dispositivo ESP previamente activo sobre el tema al que se suscribié la Ultima cola de espera de valores. El
conector de red de mensajeria externa 1202, asociado con el dispositivo ESP recientemente activo, se vincula a la
Ultima cola de espera de valores como un navegador, recupera el Ultimo objeto de bloque de evento publicado con
éxito que se publica desde la ultima cola de espera, memoriza su ID de objeto de bloque de evento y se desconecta
de la ultima cola de espera de valores.

Para una ilustracion adicional, cuando el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 incluye la red de mensajes
ofrecida por Tervela Inc., el conector activo consulta el contexto de entrega garantizada del sistema completo que
posee para el ID de objeto de bloque de evento, del Ultimo objeto de bloque de evento publicado de forma
satisfactoria.

En una operacion 1812, uno o mas objetos de bloque de evento recibidos después del ultimo objeto de bloque de
evento publicado, se seleccionan desde la memoria intermedia mediante la identificacién de cualquiera de los
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objetos de bloque de eventos con un ID de objeto de blogue de evento asociado que sea mayor que el ID de objeto
de bloque de evento del ultimo objeto de bloque de evento publicado de forma satisfactoria. En una operacion 1813,
los uno o mas objetos de bloque de evento seleccionados, y el objeto del bloque de evento recibido en la operacion
1802 se publican en el dispositivo de red de mensajeria externa 1104, y el procesamiento continda en la operacion
1816.

En la operacién 1814, el objeto del bloque de evento recibido se publica en el dispositivo de red de mensajeria
externa 1104. En la operacién 1816, se realiza una determinacion con respecto a si se interrumpe, o no el
procesamiento. Si el procesamiento no se detiene, el procesamiento continia en la operacion 1802 con el fin de
seguir recibiendo los objetos del bloque de eventos de ESPE 600. Si el procesamiento se detiene, el procesamiento
continda en una operacion 1818. En la operacion 1818, se desconecta la conexion al dispositivo de red de
mensajeria externa 1104, y se detiene el conector de red de mensajeria externa 1202.

Con el fin de garantizar que el motor ESPE 600, que se ejecuta en un dispositivo ESP reiniciado pueda sincronizarse
completamente con la restante pluralidad de dispositivos ESP 1602, se puede utilizar una caracteristica operativa de
persistencia/restauracién en un modo "garantizado". Por ejemplo, un estado del motor ESPE 600 puede persistir, de
forma periddica, por el motor ESPE 600 de la pluralidad de dispositivos ESP 1602. Se puede activar la persistencia
del estado de ESPE 600 mediante el motor ESPE 600, aunque esto puede generar datos de persistencia
redundantes. A modo de otro ejemplo, el conector de red de mensajeria externa activo 1202 puede iniciar una
persistencia por el motor ESPE 600 que se ejecuta en el dispositivo ESP activo.

Una ubicacion de los datos persistentes puede ser la misma para cada ESPE 600, que se ejecuta en la pluralidad de
dispositivos ESP 1602, de modo que cuando falla un dispositivo ESP se reinicia y se vuelve a conectar, los datos
persistentes se pueden utilizar para obtener el funcionamiento del motor ESPE 600, que se ejecuta en el dispositivo
ESP fallido, de nuevo a un estado proximo a un estado actual de ESPE 600, que se ejecuta en la restante pluralidad
de dispositivos ESP 1602. El motor ESPE 600 que se ejecuta en el dispositivo ESP fallido, puede funcionar con el
dispositivo de red de mensajeria externa 1104 para recibir objetos de bloque de eventos después de que los datos
persistentes para la captacion completa para el estado actual. Una vez captado operativamente, el motor ESPE 600,
que se ejecuta en el dispositivo ESP fallido, puede registrarse con el dispositivo de red de mensajeria externa 1104
como un sistema de reserva dependiente del tipo de dispositivo de red de mensajeria externa 1104, seglin se
describi6 con anterioridad.

Los aspectos de la idea inventiva actual dan a conocer soluciones técnicas a problemas técnicos, tales como
problemas informaticos que surgen cuando falla un dispositivo ESP, lo que tiene como resultado una interrupcion
completa del servicio y una pérdida de datos potencialmente importante. La pérdida de datos puede ser catastrofica
cuando los datos transmitidos son compatibles con operaciones de mision critica, tal como las que soportan una
operacion de perforacion o fabricacién en curso. El tercer sistema ESP 1600 consigue un soporte de basculamiento
rapido y perfecto del motor ESPE 600 que se ejecuta en la pluralidad de dispositivos ESP 1602, sin interrupcion del
servicio ni pérdida de datos, lo que mejora, de forma significativa, la fiabilidad de un sistema operativo que esta
basado en el procesamiento en tiempo real de los flujos de datos. Los sistemas de publicacién de eventos 104, los
sistemas de suscripcion de eventos 106 y cada ESPE 600, que no se ejecutan en un dispositivo ESP fallido, no
estan informados de, o afectados por, el dispositivo ESP fallido. El tercer sistema ESP 1600 puede incluir miles de
sistemas de publicacion de eventos 104 y sistemas de suscripcion de eventos 106. Algunos sistemas de soporte de
basculamiento anteriores requerian que los sistemas de publicacién de eventos 104 y los sistemas de suscripcion de
eventos 106 se reincorporaran a un nuevo ESP, lo que provocaria un tiempo de inactividad del sistema y una
pérdida de datos. El tercer sistema ESP 1600 mantiene la légica de soporte de basculamiento y el conocimiento
dentro de los limites del conector de red de mensajeria externa 1202 y del dispositivo de red de mensajeria externa
1104.

En una forma de realizacién ilustrativa, el tercer sistema ESP 1600 puede estar configurado para funcionar con
RabbitMQ™, proporcionado por Pivotal Software, Inc. de Londres, Reino Unido. RabbitMQ ™ es un software de
mensajeria de codigo abierto que pone en practica el protocolo de cola de espera de mensajes anticipados. A modo
de ejemplo, el dispositivo de red de mensajeria interna 1102 y/o el dispositivo de red de mensajeria externa 1104 se
pueden poner en practica utilizando RabbitMQ™.

El término "ilustrativo" se utiliza en el presente documento para indicar que sirve como ejemplo, instancia operativa o
ilustraciéon. Cualquier aspecto o disefio descrito aqui como "ilustrativo" no ha de interpretarse necesariamente como
preferido o ventajoso sobre otros aspectos o disefios. Ademas, para los fines de esta idea inventiva y, a no ser que
se especifique de otro modo, el término "uno" o "una" significa "uno o mas". Asimismo, el uso de "y" o0 "0" en la
descripcion detallada pretende incluir "y/o" a menos que se indique especificamente lo contrario. Las formas de
realizacién ilustrativas se pueden poner en practica como un método, aparato o articulo de fabricacién utilizando
técnicas estandar de programacion y/o ingenieria para producir software, firmware, hardware o cualquier
combinacion de los mismos con el fin de controlar un ordenador para poner en practica las formas de realizacion
descritas.

La descripcion anterior de formas de realizacion ilustrativas de la materia descrita se ha presentado con fines
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ilustrativos y de descripcion. No estan previstas para ser exhaustivas o limitar el tema dado a conocer en la forma
precisa descrita, y son posibles modificaciones y variaciones a la luz de las ensefianzas anteriores, o pueden
adquirirse a partir de la practica de la materia dada a conocer. Las formas de realizacion se eligieron y describieron
con el fin de explicar los principios de la materia descrita y como aplicaciones practicas de la materia dada a
conocer, con el fin de permitir que un experto en esta técnica utilice la materia descrita en varias formas de
realizacién y con diversas modificaciones segin sea adecuado para el uso particular contemplado.
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REIVINDICACIONES

1. Un soporte legible por ordenador no transitorio en el que se memorizan instrucciones legibles por ordenador
que, cuando se ejecutan por un dispositivo informatico, hacen que el dispositivo informatico:

reciba un objeto de bloque de evento procedente de un motor de procesamiento de flujo de eventos (ESPE), en
donde el objeto del bloque de evento recibido incluye un identificador Gnico del objeto del bloque de evento recibido;

determine un primer estado del dispositivo informatico como en activo o en condicién de reserva;

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico es activo, se determina un segundo estado del
dispositivo informéatico como recientemente activo o no recientemente activo, en donde la nueva actividad se
determina cuando el dispositivo informatico se conmuta desde un estado en condicién de reserva a un estado activo;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico esta recientemente activo,

la determinacion de un ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado como un identificador que
identifica, de forma Unica, un ultimo objeto de bloque de evento publicado;

la seleccion de un siguiente objeto de bloque de evento que tenga un identificador de objeto de bloque de evento
que sea mayor que el ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado determinado, procedente del
soporte legible por ordenador no transitorio; y

la publicacién del siguiente objeto de bloque de evento seleccionado para un dispositivo de red de mensajeria
externa;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico no es de recientemente activo, la publicacion
del objeto del bloque de evento recibido al dispositivo de red de mensajeria externa; y

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico esta en condicién de reserva, la memorizacion
del objeto del bloque de evento recibido en el soporte legible por ordenador no transitorio.

2. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 1, en donde se selecciona una pluralidad
de siguientes objetos de bloque de evento y se publica para el dispositivo de red de mensajeria externa.

3. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde las instrucciones legibles por
ordenador hacen, ademas, que el dispositivo informatico establezca una conexiéon con el dispositivo de red de
mensajeria externa utilizando informacion de conexion.

4. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde la informacién de conexion
se recibe desde el motor ESPE.

5. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde la informacién de conexién
incluye un nombre del concentrador del dispositivo de red de mensajeria externa y un namero de puerto para la
publicacion del objeto del bloque de evento recibido al dispositivo de red de mensajeria externa.

6. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde la informacién de conexién
incluye una direccién de protocolo de Internet del dispositivo de red de mensajeria externa.

7. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde, después de establecer la
conexion, las instrucciones legibles por ordenador hacen, ademas, que el dispositivo informatico reciba, desde el
dispositivo de red de mensajeria externa, un objeto de blogue de eventos publicado previamente para el dispositivo
de red de mensajeria externa.

8. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 7, en donde el objeto del bloque de
evento publicado previamente al dispositivo de red de mensajeria externa, fue publicado por otro dispositivo
informatico.

9. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde, después de establecer la
conexion, las instrucciones legibles por ordenador hacen, ademas, que el dispositivo informatico reciba, desde el
dispositivo de red de mensajeria externa, una pluralidad de objetos de bloque de eventos publicados previamente,
que se publican en el dispositivo de red de mensajeria externa durante un periodo de tiempo predefinido.

10. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 3, en donde el establecimiento de la
conexion comprende:
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la publicacion de un mensaje para un tema que incluye un nombre del concentrador y un nimero de puerto del
dispositivo informatico.

11. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 10, en donde el mensaje publicado
incluye, ademas, un nombre de motor del ESPE.

12. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 10, en donde el establecimiento de la
conexion comprende, ademas:

la creacion de una bandeja de entrada con un nombre que incluye un nombre de motor del ESPE.

13. El soporte legible por ordenador no transitorio segin la reivindicacién 1, en donde el soporte legible por
ordenador no transitorio incluye, al menos, un primer soporte legible por ordenador no transitorio y un segundo
soporte legible por ordenador no transitorio, en donde el primer soporte legible por ordenador no transitorio esta
configurado para memorizar las instrucciones legibles por ordenador, y el segundo soporte legible por ordenador no
transitorio esta configurado para memorizar el objeto del bloque de evento recibido.

14. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde el objeto del bloque de
evento recibido se publica para un tema que incluye un nombre del concentrador y un nimero de puerto del
dispositivo informatico.

15. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde el objeto del bloque de
evento recibido se publica para un tema que incluye un nombre de motor del ESPE.

16. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde el objeto del bloque de
evento recibido se publica para un tema que incluye un nombre de proyecto, un nombre de consulta continua y un
nombre de ventana de origen del ESPE.

17. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde la determinacion del primer
estado del dispositivo informatico comprende:

el intento de vincularse a una cola de espera de mensajeria exclusiva, establecida en el dispositivo de red de
mensajeria externa.

18. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 17, en donde la determinacién del primer
estado del dispositivo informatico comprende, ademas:

la recepcion de un indicador activo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa cuando el intento de
enlace es satisfactorio; y

la recepcion de un indicador de reserva desde el dispositivo de red de mensajeria externa cuando el intento de
enlace no tiene éxito operativo.

19. EIl soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 18, en donde la determinacion del
segundo estado del dispositivo informatico comprende:

la recepcion del indicador activo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa después de recibir el
indicador de reserva desde el dispositivo de red de mensajeria externa.

20. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde la determinacion del primer
estado del dispositivo informatico comprende:

el intento de crear una bandeja de entrada utilizando un nombre de motor del ESPE.

21. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 20, en donde la determinacion del primer
estado del dispositivo informatico comprende, ademas:

la recepcién de un indicador activo desde el dispositivo de red de mensajeria externa cuando el intento de crear la
bandeja de entrada es satisfactorio; y

la recepcion de un indicador de reserva desde el dispositivo de red de mensajeria externa cuando el intento de crear
la bandeja de entrada no tiene resultado satisfactorio.

22. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 21, en donde, después de recibir el

indicador de reserva, las instrucciones legibles por ordenador hacen, ademas, que el dispositivo informatico envie un
mensaje vacio a la bandeja de entrada creada.
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23. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacién 21, en donde, después de recibir el
indicador activo, las instrucciones legibles por ordenador hacen, ademas, que el dispositivo informatico reciba un
mensaje vacio en la bandeja de entrada creada desde otro dispositivo informatico.

24. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 21, en donde la determinacion del
segundo estado del dispositivo informatico comprende:

la recepcion del indicador activo procedente del dispositivo de red de mensajeria externa después de recibir el
indicador de reserva del dispositivo de red de mensajeria externa.

25. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde la determinacién del dltimo
identificador de objeto de bloque de evento publicado incluye:

el enlace a una ultima cola de espera establecida en el dispositivo de red de mensajeria externa; y

la recuperacion de un ultimo objeto de blogue de evento publicado, de forma satisfactoria, que se publica a partir de
la dltima cola de espera de valores.

26. El soporte legible por ordenador no transitorio segun la reivindicacion 1, en donde la determinacién del Gltimo
identificador de objeto de bloque de evento publicado incluye:

la consulta del dispositivo de red de mensajeria externa para el ultimo identificador de objeto de bloque de evento
publicado.

27. Un sistema que comprende:

un dispositivo de red de mensajeria externa; y

un dispositivo informatico que comprende

un procesador configurado para hacer funcionar un motor de procesamiento de flujo de eventos (ESPE); y

un soporte legible por ordenador no transitorio acoplado operativamente al primer procesador, teniendo el soporte
legible por ordenador no transitorio instrucciones legibles por ordenador memorizadas en el mismo que, cuando son

ejecutadas por el procesador, hacen que el dispositivo informatico

reciba un objeto de bloque de evento del ESPE, en donde el objeto del bloque de evento recibido incluye un
identificador Unico del objeto del bloque de evento recibido;

la determinacion de un primer estado del dispositivo informatico como activo o en condicion de reserva;

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico es activo, se determina un segundo estado del
dispositivo informatico como recientemente activo o no recientemente activo, en donde el estado recientemente
activo se determina cuando el dispositivo informatico se conmuta desde un estado en condiciéon de reserva a un
estado activo;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico es recientemente activo,

la determinacién de un ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado como un identificador que
identifica, de forma Unica, un ultimo objeto de bloque de evento publicado;

la seleccion de un siguiente objeto de bloque de evento que tenga un identificador de objeto de bloque de evento
que sea mayor que el ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado determinado a partir del soporte
legible por ordenador no transitorio; y

la publicacién del siguiente objeto de bloque de evento seleccionado al dispositivo de red de mensajeria externa;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico es no recientemente activo, la publicacion del
objeto del blogue de evento recibido al dispositivo de red de mensajeria externa; y

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico esta en condicién de reserva, la memorizacion
del objeto del bloque de evento recibido en el soporte legible por ordenador no transitorio.

28. El sistema segun la reivindicacion 27, en donde se selecciona y publica una pluralidad de siguientes objetos de
bloque de evento para el dispositivo de red de mensajeria externa.
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29. Un método de soporte de basculamiento en un sistema de procesamiento de flujo de eventos, comprendiendo
dicho método:

la recepcion de un objeto de bloque de evento desde un motor de procesamiento de flujo de eventos (ESPE) que se
ejecuta en un dispositivo informatico, en donde el objeto del bloque de evento recibido incluye un identificador Unico
del objeto del bloque de evento recibido;

la determinacion, por el dispositivo informatico, de un primer estado del dispositivo informéatico como activo o en
condiciéon de reserva;

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico es activo, la determinacion, por el dispositivo
informatico, de un segundo estado del dispositivo informatico como recientemente activo o no recientemente activo,
en donde la nueva actividad se determina cuando el dispositivo informatico se conmuta desde un estado en
condicion de reserva a un estado activo;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico es recientemente activo,

la determinacién, por el dispositivo informatico, de un ultimo identificador de objeto de bloque de evento publicado
como un identificador que identifica, de forma Unica, un ultimo objeto de bloque de evento publicado;

la seleccion de un siguiente objeto de bloque de evento procedente de un soporte legible por ordenador no
transitorio, al que puede acceder el dispositivo informatico, en donde el siguiente objeto de bloque de evento tiene
un identificador de objeto de blogue de evento que es mayor que el ultimo identificador de objeto de bloque de
evento publicado determinado; y

la publicacion, por el dispositivo informatico, del siguiente objeto de bloque de evento seleccionado a un dispositivo
de red de mensajeria externa;

cuando se determina que el segundo estado del dispositivo informatico es no recientemente activo, la publicacién del
objeto del bloque de evento recibido a dispositivo de red de mensajeria externa; y

cuando se determina que el primer estado del dispositivo informatico esta en condicién de reserva, la memorizacion
del objeto del bloque de evento recibido en el soporte legible por ordenador no transitorio.

30. EIl método segun la reivindicacién 29, en donde se selecciona y publica una pluralidad de siguientes objetos de
blogue de evento al dispositivo de red de mensajeria externa.
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