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DESCRIPCION

Aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos y que permite seleccionar y visualizar el
contenido de uno de los mismos.

La presente invencion se refiere a un aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos y
que permite seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos. Por ejemplo, por lo menos uno de dichos
periféricos es un periférico de video conectado a una entrada de un receptor de television.

En la técnica se conoce que los aparatos de television modernos pueden comprender muchos tipos de interfaces
(hasta aproximadamente diez), tales como, por ejemplo, una interfaz coaxial para la antena de television, una
interfaz de SCART (“Syndicat des Constructeurs d’Appareils Radiorécepteurs et Téléviseurs”), una interfaz HDMI
optica (“High Definition Multimedia Interface”), una interfaz VGA (“Video Graphics Array’, y “Component Video”,
tales como RGB (“Red Green Blue”), “Component YPbPr’, DVI (“Digital Visual Interface”) y S-Video (“Separate
Video”, o “Super Video”). También existen interfaces inalambricas tales como, por ejemplo, Wi-Fi (“Wireless-
Fidelity”), Bluetooth o NFC (“Near Field Communication”).

En la presente invencion, el término “fuente” se referira a una fuente o cadena de datos de video y/o audio
procedente de un periférico, por ejemplo, un lector de DVD (“Digital Versatile Disk”, “Digital Video Disk’) o una
plataforma multimedia, y que se envia a un aparato de televisién mediante una interfaz.

Habitualmente estos aparatos de television que estan equipados con las interfaces anteriormente mencionadas
también incluyen un menu que permite al usuario configurar parametros relativos a la imagen o al audio del
propio aparato de television; se sabe que dichos menus permiten elegir un periférico para visualizar el contenido
del mismo.

El menu de seleccion de periférico consiste generalmente en una lista de opciones que pueden seleccionarse por
el usuario, que muestra para cada opcion el nombre de la interfaz correspondiente. Por ejemplo, los nombres
asignados a las interfaces pueden ser “EXT1”, “EXT2", “HDMI1”, “HDMI2”, “VGA” y “TV”; donde “EXT1” es el
nombre dado, por ejemplo, a la primera interfaz de SCART, “HDMI1” es el nombre dado a la primera interfaz de
HDMI, “VGA” es el nombre dado a la interfaz de VGA, y asi sucesivamente.

En otras formas conocidas, en vez de eso, los periféricos pueden elegirse utilizando unos medios de
accionamiento disponibles en un dispositivo de control de televisidon. En cada accionamiento, los medios de
accionamiento conmutan de manera ciclica la visualizacién de las fuentes de periféricos; por tanto, se lleva a
cabo una exploracion de las interfaces disponibles en el aparato de television, en la que cada una de ellas
corresponde a una Unica fuente.

A modo de ejemplo, las siguientes asociaciones son posibles entre una fuente de periférico y una interfaz del
aparato de television; fuente DVB-T2 (“Digital Video Broadcasting - Second Generation Terrestrial) introducida en
la interfaz de “TV”, fuente de un lector de DVD introducida en la interfaz “EXT1”, fuente de un lector de BD (“Blu-
ray Disc”) introducida en la interfaz “HDMI1”, fuente de una plataforma multimedia introducida en la interfaz
“HDMI2”, y fuente de un ordenador personal introducida en la interfaz “VGA”. Por tanto, resulta evidente que hay
una amplia seleccion de fuentes, y por tanto de periféricos asociados con las mismas.

Ademas, la integracion de médulos de RF (“radiofrecuencia”) dentro del hardware del aparato de television ha
hecho posible establecer conexiones inalambricas entre el aparato de television y otros periféricos adaptados
para transmitir datos a través de radiofrecuencia. Tales aparatos de televisidon pueden utilizarse por tanto para
visualizar contenido multimedia (asi como otro contenido) de otros periféricos conectados a los mismos a través
de una conexidn inalambrica. Por ejemplo, mediante la norma DLNA (Digital Living Network Alliance) es posible
conectar un “teléfono inteligente” o una consola de videojuegos al aparato de television mediante una conexion
inalambrica (Wi-Fi) y visualizar el contenido del “teléfono inteligente” o de la consola en el aparato de television.
En este caso, la interfaz de Wi-Fi sera simplemente una interfaz mas que puede seleccionarse del menu del
aparato de television, ademas de las ya mencionadas anteriormente.

El documento US 2008/0313674 A1 divulga una interfaz de usuario para explorar canales y el documento
US 2007/0064811 A1 un método para la seleccion fluida de programas de video comprimidos digitalmente que se
emiten por difusion. El documento US 2006/0230360 A1 divulga visualizar en una pluralidad de ventanas
contenido de imagen de una pluralidad de fuentes externas conectadas a una TV y seleccionar una de las
fuentes externas anteriores.

Los menus de algunos aparatos de television actualmente disponibles en el mercado permiten al usuario elegir el
periférico deseado por medio de una indicacion grafica que resalta el nombre de interfaz, pero no basandose en
el contenido del periférico asociado. Otros menus también permiten al usuario modificar un campo de texto que
describe de manera univoca la interfaz y el periférico asociado.
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Con referencia a la figura 1, en un primer ejemplo de la técnica anterior los medios de reproduccion 3 del aparato
de television visualizan un mena que comprende una primera columna 5 y una segunda columna 7. La primera
columna 5 contiene primeros campos de texto 5a, 5b, 5¢ y 5d, que indican los nombres de interfaz, mientras que
la segunda columna 7 contiene segundos campos de texto 7a, 7b, 7c y 7d, que describen de manera univoca el
periférico correspondiente y pueden definirse a voluntad por el usuario. Dado que las asociaciones entre las
interfaces y los periféricos no se conocen a priori, los segundos campos de texto 7a, 7b, 7c y 7d deben
establecerse manualmente por el usuario de tal manera que resulte facil entender qué periférico esta asociado
con la interfaz correspondiente. Por ejemplo, con referencia a la figura 1, la interfaz “EXT 1” esta asociada con el
periférico “VHS".

Por ejemplo, en los aparatos de television de la serie LC-46LE925 “AQUOS” fabricada por Sharp, cada periférico
conectado al aparato de television puede etiquetarse con una descripcion personalizada que el usuario tiene que
introducir mediante un teclado de software visualizado en la pantalla.

Sin embargo, resulta evidente que tal facilidad de comprensién solo puede lograrse después de que el usuario
haya introducido una indicacion especifica. De hecho, en dicho primer ejemplo el usuario no puede conocer a
priori qué periférico esta asociado con la interfaz, si el propio usuario no ha introducido una descripcién en el
segundo campo de texto 7a, 7b, 7c 'y 7d del menu. En particular, suponiendo que el usuario desea seleccionar un
periférico deseado y no ha introducido previamente la descripcion deseada en el segundo campo de texto 7a, 7b,
7c y 7d del menu, entonces el usuario tendra que buscar el periférico deseado entre todas las interfaces
posibles. Para hacer esto, si el periférico esta encendido (de lo contrario no puede encontrarse), el usuario debe
seleccionar cada interfaz individual indicada en el menu y esperar a que se visualice el contenido de la fuente del
periférico en tiempo real en la pantalla del aparato de televisién, y después repetir esta operacion para todas las
interfaces hasta que encuentre el periférico deseado. Esta exploraciéon de periféricos puede requerir mucho
tiempo y resultar tediosa para el usuario.

Ademas, por ejemplo, si hay una descripcion de texto “VHS” asociada con la interfaz “EXT 1” y después el
usuario conecta otro periférico a esa interfaz, también tendra que cambiar la descripcion de texto en el segundo
campo de texto correspondiente 7a, 7b, 7c y 7d; de lo contrario, el segundo campo de texto 7a, 7b, 7c y 7d
contendra una descripcion de texto erronea del periférico.

En un segundo ejemplo de la técnica anterior, haciendo referencia la figura 2, el usuario puede identificar el
periférico deseado mediante una indicacion grafica 9 que representa el nombre de interfaz; sin embargo, dicha
indicacion grafica 9 no esta incluida en un menu. De hecho, la indicacién grafica 9 aparece en una esquina de la
pantalla 8 del aparato de televisién 11, superpuesta sobre el contenido de la fuente del periférico actualmente
seleccionado. Cada vez que el usuario acciona unos medios de accionamiento para conmutacién de periféricos,
disponibles en un dispositivo de control del aparato de television, la indicacion grafica cambiara simultaneamente
con el contenido de la fuente de periférico.

En el segundo ejemplo anteriormente mencionado, al usuario ni siquiera se le da la posibilidad de introducir una
descripcion de texto para asociar con la interfaz con el fin de poder entender a qué periférico corresponde, y por
tanto el usuario tendra que buscar el periférico deseado entre todas las interfaces posibles. Para hacer esto, si el
periférico esta encendido, el usuario tendra que seleccionar cada interfaz individual y esperar unos segundos, en
cada acceso, para que se visualice el contenido de la fuente de periférico en el aparato de television, y después
repetir esta operacion para todas las interfaces hasta que encuentre el periférico deseado. Si hay muchas
interfaces, este proceso puede requerir particularmente mucho tiempo y resultar tedioso para el usuario.

Ademas, cuando un periférico esta conectado al aparato de television a través de la interfaz de Wi-Fi, el usuario
no puede establecer a priori qué periférico esta conectado en un momento dado. Un teléfono inteligente, una
tableta o un ordenador personal pueden estar conectados al mismo tiempo al aparato de televisiéon mediante la
interfaz de Wi-Fi.

Por tanto, resulta evidente a partir de los ejemplos anteriores que, en el estado actual de la técnica resulta dificil,
requiere mucho tiempo, resulta tedioso y molesto para el usuario identificar la interfaz asociada con el periférico
deseado y visualizar rapidamente el contenido de la fuente proporcionada por ese periférico.

Con el objetivo de superar el problema anteriormente mencionado, se conoce en la técnica que las interfaces de
SCART pueden incluir una funcién de conmutacion de periférico automatica, que utiliza una sefial de tension
continua en una clavija del conector SCART; sin embargo, esta conmutacion automatica solo tiene lugar durante
la transicion del estado apagado al estado encendido del periférico conectado al aparato de television mediante
la interfaz de SCART.

De hecho, si un primer periférico conectado al aparato de television mediante una primera interfaz de SCART
esta encendido y esta transmitiendo una primera fuente, y el usuario ha elegido visualizar una segunda fuente de
un segundo periférico conectado a una segunda interfaz tras haber encendido el primer periférico, con el fin de
seleccionar el primer periférico conectado a la primera interfaz de SCART de nuevo el usuario debe llevar a cabo
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necesariamente una exploracion de cada interfaz individual y esperar un periodo de tiempo considerable para
que se visualice el contenido de la primera fuente en los medios de reproduccion, y después repetir esta
operacion para todas las interfaces hasta que encuentre la fuente deseada asociada con el primer periférico.

También en este caso, requiere mucho tiempo, resulta dificil y molesto para el usuario identificar la interfaz
asociada con el periférico deseado y visualizar rapidamente el contenido de la fuente del mismo.

La norma digital HDMI-CEC (“HDMI-Consumer Electronic Controf’) incluye varias funcionalidades, una de las
cuales es la conmutacion automatica a la fuente correspondiente a un periférico que acaba de encenderse; sin
embargo, esta norma presenta las mismas limitaciones que el caso de SCART anteriormente descrito. Ademas,
el aparato de television y los periféricos conectados al mismo deben incluir todos ellos necesariamente el
protocolo CEC, de lo contrario no se producira dicha conmutaciéon automatica.

El documento de patente estadounidense n° US 2009/0303197 describe la utilizacion de un dispositivo de
visualizacion tactil que visualiza en tiempo real un flujo de contenido de una fuente de video. Mediante el
dispositivo de visualizacion tactil, puede asociarse un flujo a un aparato, tal como un aparato de television o un
simple monitor, ubicado en un entorno doméstico. Por ejemplo, si el dispositivo de visualizacion tactil se
establece para visualizar el contenido del canal “ESPN” de la fuente de video “flujo de satélite” en un aparato de
visualizacion ubicado en el dormitorio, se realiza una asociacion entre uno de los muchos contenidos de la fuente
de video “flujo de satélite” y dicho aparato.

Sin embargo, dicha patente no ensefia cémo identificar automaticamente la interfaz asociada con un periférico y
el contenido que puede visualizarse mediante ese periférico. Por el contrario, dicho documento aborda el
problema opuesto, es decir enviar un video a un periférico y no recibir un video desde una pluralidad de
periféricos.

También se conocen productos profesionales, tales como los utilizados, por ejemplo, en estudios de grabacion,
que permiten seleccionar la fuente deseada a partir de un video que muestra una pluralidad de imagenes
procedentes de diferentes fuentes. Sin embargo, el coste de tales dispositivos no puede compararse con el de un
aparato de television doméstico, en lo que respecta a la complejidad de construccion.

Otro problema que experimentan los aparatos de television de la técnica anterior es que, si uno o mas periféricos
estan apagados o en espera, entonces no se detectaran y/o mostraran. Esta situacion es especialmente
incomoda cuando mas de un periférico esta apagado.

Por tanto, en este contexto, un objetivo de la presente invencion es proporcionar un aparato de television capaz
de identificar una pluralidad de periféricos y que permita seleccionar y visualizar el contenido de uno de los
mismos, para acelerar la eleccién del contenido de uno de los periféricos disponibles.

Otro objetivo de la presente invencién es proporcionar un aparato de television capaz de identificar una pluralidad
de periféricos y que permita seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos, que permita al usuario
reducir las acciones que deben llevarse a cabo con el fin de elegir el contenido de uno de los periféricos
disponibles, al tiempo que se informa al usuario sobre el estado operativo de los diversos periféricos.

Un objetivo adicional de la presente invencion es proporcionar un aparato de television capaz de identificar una
pluralidad de periféricos y que permita seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos sin afectar en
gran medida al coste de produccion y precio de venta del propio aparato.

Estos y otros objetivos de la invencidon se logran mediante un aparato de television capaz de identificar una
pluralidad de periféricos y que permite seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos tal como se
expone en las reivindicaciones adjuntas, que se pretende que formen parte integrante de la presente descripcion
y que no se incluyen en el texto de la descripcion Unicamente por motivos de simplicidad.

En resumen, la invencion se refiere a un aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos y
que permite seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos, comprendiendo el aparato de television:

- una pluralidad de interfaces para recibir por lo menos una fuente transmitida por dicha pluralidad de
periféricos;

- una pantalla para visualizar por lo menos el contenido de una fuente;

- un generador de indicaciones graficas para proporcionar en dicha pantalla indicaciones sobre dicha
pluralidad de interfaces y/o dichos periféricos;

- una unidad de control para controlar las funciones de dicho aparato de television;
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- medios de control para emitir comandos a dicho aparato de television; en particular, un comando para
identificar por lo menos uno de dichos periféricos.

Estando el aparato de television caracterizado por que también comprende:

- una memoria de video, en particular del tipo RAM, capaz de almacenar una pluralidad de imagenes de
video obtenidas procesando dichas fuentes procedentes de dichos periféricos;

- unos medios de procesamiento adaptados para escalar las dimensiones de dichas fuentes, con el fin de
generar dicha pluralidad de imagenes de video y asociar dichas imagenes de video con indicaciones
graficas respectivas relacionadas con dichas interfaces y/o dichos periféricos;

- siendo el resultado de dicha asociacion visualizado como conjunto en la pantalla, en forma de una imagen
de video general, con el fin de permitir al usuario identificar qué interfaz esta asociada con la imagen de
video correspondiente;

- unos medios para seleccionar una de dichas imagenes de video mediante un elemento de apuntar;

- en el que, en respuesta a un comando emitido por dichos medios de control, se muestra el contenido de
dicha imagen de video seleccionada por el usuario en dicha pantalla en su forma original, tal como llega
desde la fuente correspondiente.

Objetivos, caracteristicas y ventajas adicionales de la presente invencion se pondran mas claramente de
manifiesto a partir de la siguiente descripcion detallada y a partir de los dibujos adjuntos, que se proporcionan a
modo de ejemplo explicativo no limitativo, en los que:

- lafigura 1 muestra un menu para elegir un periférico segun la técnica anterior;

- la figura 2 muestra un método de identificacion de un periférico asociado con unos medios de
reproduccion conocidos en la técnica;

- lafigura 3 muestra una parte de un aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos
y que permite seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos segun las ensefanzas de la
presente invencion;

- la figura 4 muestra el resultado de la visualizacion grafica obtenida en el aparato de televisién en una
realizacién preferida de la presente invencion;

- la figura 5 muestra otra realizacion preferida de la presente invencion para escalar y almacenar en
memoria imagenes de video para un proceso de lectura secuencial.

Haciendo ahora referencia a las figuras 3 y 4, se muestra la parte de procesamiento de video y visualizacion de
un aparato de televisién 10 que permite identificar una pluralidad de periféricos 34, 36, 38, 40 conectados a unos
medios de procesamiento de video 20 y visualizar en una pantalla 22 el contenido de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a
proporcionadas por dicha pluralidad de periféricos 34, 36, 38, 40.

En particular, los medios de procesamiento de video 20 son una parte de un aparato de television, y los
periféricos 34, 36, 38, 40 son dispositivos adaptados para reproducir y transmitir datos, imagenes y sonido, que
consisten en particular en un lector de DVD, un lector de BD, un STB (descodificador), una plataforma multimedia
y similares.

Dichos medios de procesamiento de video 20 comprenden una pluralidad de interfaces 28, 30, 32, 35, cada una
de las cuales capaz de recibir una fuente de entre una pluralidad de fuentes disponibles 34a, 36a, 38a, 40a, que
se proporcionan por la pluralidad de periféricos relacionados 34, 36, 38, 40. En particular, las interfaces 28, 30,
32, 35 comprenden los puertos de entrada de los medios de procesamiento de video 20, por ejemplo, los puertos
de entrada de SCART, HDMI, VGA, S-Video, etc. Ademas, dichas interfaces 28, 30, 32, 35 también pueden ser
interfaces inalambricas que permiten la comunicacion entre el aparato de television 10 y los diversos periféricos
conectados al mismo, por ejemplo, interfaces inalambricas de Wi-Fi, en particular las que utilizan la norma DLNA
(alianza de estilo de vida digital en red), o interfaces de Bluetooth y NFC.

El aparato de television 10 también comprende una pantalla 22 para visualizar los programas de television
normales o las imagenes y/o secuencias de imagenes recibidas desde dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a,
40a.

Segun un ejemplo de realizacion de la presente invencion, el aparato de television 10 se caracteriza por que los
medios de procesamiento de video 20 comprenden por lo menos un microcontrolador 26, por lo menos una
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primera GPU (“Graphics Processing Unit’) 25 y una segunda GPU 31, y un primer conmutador 27 que,
basandose en sefiales de control recibidas desde el microcontrolador 26, envia a un segundo conmutador 29 por
lo menos una fuente de entre la pluralidad de fuentes disponibles 34a, 36a, 38a, 40a. El conmutador 29 también
envia la fuente seleccionada por el primer conmutador 27, bajo el control del microcontrolador 26, o bien a la
primera GPU 25 o bien a la segunda GPU 31 por motivos que se explicaran en detalle mas adelante.

Los medios de procesamiento de video 20 comprenden ademas un tercer conmutador 33 que, bajo el control del
microcontrolador 26, conmuta a la salida de las GPU primera o segunda 25, 31 con el fin de suministrar por lo
menos una fuente 34a, 36a, 38a, 40a a la pantalla 22.

Preferentemente, dichas GPU primera y segunda 25, 31 pueden comprender por lo menos una memoria de
video 24, por ejemplo, una memoria de video del tipo RAM (Random Access Memory).

Segun la presente invencion, dicha memoria de video 24 se utiliza durante la reproduccién en la pantalla 22 de
imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d relacionadas con dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a. En
particular, dichas imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d son sefiales eléctricas que contienen datos procedentes
de dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a, tales como, por ejemplo, una imagen, un cuadro o una
secuencia de cuadros que presentan dimensiones menores que la seial de fuente.

El aparato de television 10 también comprende medios de accionamiento 100; 104, por ejemplo, teclas o
palancas, disponibles en un dispositivo de control 102, en particular un control remoto, o en el propio aparato de
television 10.

En una realizacion preferida, cada accionamiento de dichos medios de accionamiento 100; 104 hace que la
pantalla 22 muestre informacion adaptada para identificar una pluralidad de periféricos y que permite seleccionar
y visualizar el contenido de uno de los mismos. Para alcanzar este resultado, el primer conmutador 27 lleva a
cabo una serie de conmutaciones ciclicas de las salidas de las interfaces 28, 30, 32, 35 a intervalos de tiempo
regulares, para seleccionar una fuente cada vez y enviar a la GPU 25 un cuadro de una fuente, después otro
cuadro de otra fuente, y asi sucesivamente, para su procesamiento adicional; el segundo conmutador 29
suministra la fuente 34a, 36a, 38a, 40a seleccionada por el primer conmutador 27 a la primera GPU 25, que
después procesa por lo menos una fuente 34a, 36a, 38a, 40a, y el tercer conmutador 33 suministra por lo menos
una imagen de video 50a, 50b, 50c, 50d a la pantalla 22. La primera GPU 25, segun los comandos y el
procesamiento del microcontrolador 26, puede llevar a cabo las tareas de adquirir una fuente 34a, 36a, 38a, 40a
cada vez y de “reducir a escala” o “aumentar a escala” el contenido de la misma. Después se compone una Unica
imagen general, que esta compuesta por el conjunto completo de imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d (de
menor tamafo debido a la reduccién a escala o de mayor tamafio debido al aumento a escala) asi obtenidas a
partir de las fuentes 34a, 36a, 38a, 40a, para posicionar dichas imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d
simultaneamente en la pantalla 22 tal como se muestra, por ejemplo, en la figura 4.

Esta operacion de “reduccion a escala” puede llevarse a cabo, por ejemplo, muestreando las filas y las columnas
de un cuadro procedente de dichas fuentes 34a, 36a, 38a, 40a tomando uno de cada N pixeles (siendo N
determinado en funcién del nimero de imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d que van a mostrarse
simultaneamente en la pantalla 22), y utilizando dichos pixeles muestreados para crear un nuevo cuadro que es
menor que el anterior. Después se dispone este nuevo cuadro junto con otros cuadros procedentes de los otros
periféricos con el fin de obtener una imagen general a pantalla completa que representa el contenido de todas las
imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d suministradas desde la primera GPU 25 a la pantalla 22 mediante el tercer
conmutador 33. Debe observarse que en esta descripcion el término “escalar” se refiere de manera general tanto
a reducir a escala como a aumentar a escala.

Resulta evidente que, cuando la pantalla 22 recibe la pluralidad de imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d para
permitir al usuario seleccionar la fuente deseada, se silencia el audio del aparato de television.

En el caso de la figura 4, en la que cuatro imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d, que presentan todas la misma
definicion, deben mostrarse simultaneamente en la pantalla 22, el muestreo puede realizarse tomando uno de
cada dos pixeles de cada fila horizontal y una de cada dos filas de cada cuadro.

Debe observarse que, con el fin de evitar cualquier problema de sincronizacidon de diferentes cuadros
procedentes de fuentes independientes, el conmutador 27 funciona de la siguiente manera: en primer lugar
suministra un cuadro procedente, por ejemplo, de la fuente 34a a la primera GPU 25; esta ultima la muestrea
completamente tal como se describié anteriormente y la almacena en su memoria de video 24; después el
conmutador 27 hace lo mismo con el cuadro procedente de la fuente 36a, y asi sucesivamente, en secuencia,
para los otros dos cuadros procedentes de las fuentes 38a y 40a. Si las fuentes estuvieran todas sincronizadas,
el tiempo necesario para completar el ciclo seria de cuatro cuadros; sin embargo, dado que las fuentes no estan
sincronizadas, dicho tiempo sera mas largo, pero no obstante no superara ocho cuadros, porque el conmutador
27 necesita un cuadro como maximo para resincronizarse tras cada conmutacion. En esta situacion, se
considera que esta secuencia de refresco de imagen de video es suficiente para garantizar la comprension del
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contenido de video producido por las diversas fuentes.

Por tanto, el usuario del aparato de televisién 10 puede conocer en tiempo real lo que esta disponible en cada
periférico.

Resulta evidente que, dado que las fuentes 34a, 36a, 38a, 40a no solo son independientes unas de otras sino
que ademas presentan diferentes definiciones de imagen, por ejemplo, una imagen HD (constituida por
1920 pixeles por fila y 1080 filas por cuadro, o 1280 pixeles por fila y 720 filas por cuadro), o una imagen SD
(constituida por 720 pixeles por fila y 480 filas por cuadro (norma americana) o 575 filas por cuadro (norma
europea), u otros tipos de definicion, el microcontrolador 26 debe identificar en primer lugar el tipo de definicion
de la fuente que esta emitiéndose por el conmutador 27 y después ajustar la reduccidon a escala que va a
aplicarse a los cuadros recibidos en consecuencia. Dicho de otro modo, si tiene que crearse una imagen de
video general 50a, 50b, 50c, 50d con cuadros que presentan diferentes definiciones, el grado de reduccion a
escala aplicado a los cuadros procedentes de las diversas fuentes sera diferente, pero la definicion de las
imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d que componen la imagen general visualizada en la pantalla 22 sera la
misma.

Ademas, el microcontrolador 26, actuando sobre la segunda GPU 31, hace que esta ultima asocie una indicacion
grafica 52a, 52b, 52c, 52d, relacionada con por lo menos una interfaz 28, 30, 32, 35, con la imagen de video
general 50a, 50b, 50c, 50d de las fuentes 34a, 36a, 38a, 40a, para permitir al usuario identificar la interfaz 28, 30,
32, 35 asociada con dicho periférico 34, 36, 38, 40 y posiblemente visualizar el contenido de la misma en la
pantalla 22.

Resulta evidente que la expresion “indicacion grafica” 52a, 52b, 52c, 52d se refiere a informacion sobre los
nombres de las interfaces 28, 30, 32, 35, por ejemplo “EXT 17, “HDMI 2” y similares.

Por tanto, el aparato de television 10 segun la presente invencion permite asociar la imagen de video general
50a, 50b, 50c, 50d con la indicacion grafica 52a, 52b, 52c, 52d, permitiendo asi al usuario identificar la interfaz
28, 30, 32, 35 de los medios de procesamiento de video 20 asociada con un periférico 34, 36, 38, 40 y el
contenido del mismo, acelerando por tanto la eleccién del contenido que va a visualizarse en la pantalla 22 de
una fuente 34a, 36a, 38a, 40a que esta transmitiéndose al aparato de televisidon 10 mediante un periférico 34, 36,
38, 40. Mediante el tercer conmutador 33, dicha indicacion grafica 52a, 52b, 52c¢, 52d puede superponerse sobre,
o introducirse como alternativa a, una parte del cuadro que muestra el contenido de una de las diversas fuentes
34a, 36a, 38a, 40a. La funcién del conmutador 29 es por tanto suministrar los cuadros procedentes de las
diversas interfaces 28, 30, 32, 35 a la segunda GPU 31, que por tanto funciona exactamente de la misma
manera que la GPU 25, pero solo para aquellas filas de las imagenes “reducidas a escala” que tendran que
contener dichas indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d; para las demas filas no afectadas por la insercion de
las indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d, las imagenes son suministradas a la pantalla 22 mediante la GPU
25. En el caso mostrado en la figura 4, la GPU 31 creara esa parte de la imagen general que va a visualizarse en
pantalla completa que contiene las indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d (que en este caso se dividiran en dos
partes); por ejemplo, para una imagen general en HD completo, gestionara 258 filas de cuadros en total.

El usuario selecciona una de las imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d relacionadas con las fuentes 34a, 36a,
38a, 40a mediante medios de accionamiento 100; 104, por ejemplo, teclas o palancas, disponibles en un
dispositivo de control 102, en particular un control remoto, o en el propio aparato de televisiéon 10. En particular,
en cada accionamiento dichos medios de accionamiento 100 mueven un puntero 60 visible en la pantalla 22.
Dicho puntero 60 indica la imagen de video 50a, 50b, 50c, 50d que esta seleccionando el usuario en un instante
dado. Tras haber seleccionado el usuario la imagen de video deseada 50a, 50b, 50c, 50d, por ejemplo tras
pulsar una tecla de OK, la pantalla 22 visualizara el contenido de la fuente correspondiente 34a, 36a, 38a, 40a.
En la practica, la seleccion de un periférico por el usuario impide que el conmutador 27 siga conmutando los
cuadros periodicamente y, bajo el control del microcontrolador 26, le fuerza a que suministre a la primera GPU 25
siempre el mismo contenido, es decir la procedente del periférico seleccionado. Evidentemente, en este caso la
primera GPU 25 ya no reducira a escala los cuadros procedentes del periférico seleccionado, sino que las
enviara a la pantalla 22 con la definicion original. Ademas, la segunda GPU 31 permanecera inactiva mientras el
usuario siga viendo la fuente deseada y hasta que el usuario accione la tecla o palanca del dispositivo de control
102 adaptada para visualizar en la pantalla 22 la imagen general de las imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d
relacionadas con los periféricos 34, 36, 38, 40. Evidentemente, en esta situacion de visualizaciéon en pantalla
completa se restaurara el audio del aparato de television 10.

En particular, la figura 4 muestra el resultado de la visualizacién grafica obtenida en el aparato de television 10 en
un ejemplo de funcionamiento segun la presente invencion. De hecho, dicha figura muestra una pantalla 22 que
comprende una pluralidad de imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d relacionadas con las fuentes 34a, 36a, 38a,
40a, asociandose una indicacion grafica respectiva 52a, 52b, 52c, 52d relacionada con una interfaz 28, 30, 32,
35 del aparato de television 10 con cada imagen de video 50a, 50b, 50c, 50d; en la pantalla 22 también hay un
puntero 60. El puntero 60 puede obtenerse y moverse segun uno cualquiera de los diversos métodos conocidos
en la técnica.
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En este ejemplo, cada imagen de video 50a, 50b, 50c, 50d ocupa una porciéon de la pantalla 22, y cada
indicacion grafica 52a, 52b, 52c, 52d relacionada con las interfaces 28, 30, 32, 35 se superpone sobre la imagen
de video respectiva 50a, 50b, 50c, 50d. Ademas, el puntero 60 ocupa una pequefia porciéon de la pantalla 22 y
esta ubicado cerca de la imagen de video 50a, 50b, 50c, 50d seleccionada por el usuario en un instante dado.
Sin embargo, resulta evidente que la posicién y la forma de los elementos anteriormente mencionados pueden
ser diferentes. Por ejemplo, el puntero puede representarse por un marco alrededor de una de las imagenes de
video 50a, 50b, 50c, 50d.

Segun otra realizacion preferida de la presente invencion se muestra en la figura 5 el ajuste a escala y el
almacenamiento en memoria de imagenes de video para un proceso de lectura secuencial. Segun esta
realizaciéon cada sefial de video asociada con uno de los periféricos (34, 36, 38, 40) se procesa mediante unos
medios de procesamiento (37a, 37b, 37c, 37d). Los medios de procesamiento (37a, 37b, 37c, 37d) estan
adaptados para escalar las dimensiones de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a), con el fin de generar una
pluralidad de imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) para almacenar en una pluralidad de memorias de video
(24a, 24b, 24c, 24d). Los elementos anteriormente mencionados proporcionan como resultado imagenes de
video escaladas almacenadas en las memorias de video (24a, 24b, 24c, 24d) que se proporcionan con una
instancia de lectura (55). La instancia de lectura (55) lee el contenido de las memorias de video (24a, 24b, 24c,
24d) secuencialmente, por ejemplo, comenzando por 24a hasta 24d. Con el fin de hacer coincidir diferentes
sefales de periféricos que consisten en diferentes tipos debido a diferencias entre las frecuencias, dimensiones,
resolucion y estructura los medios de procesamiento (37a, 37b, 37c, 37d) acondicionan las fuentes (34a, 36a,
38a, 40a) para proporcionar imagenes de video listas para leerse en las memorias de video (24a, 24b, 24c, 24d)
en cada momento. Todas las etapas de calculo para proporcionar las imagenes de video listas para leer
anteriormente mencionadas en las memorias de video (24a, 24b, 24c, 24d) se realizan por los medios de
procesamiento (37a, 37b, 37c, 37d). La instancia de lectura (55) actia como interfaz para transferir las imagenes
de video (50a, 50b, 50c, 50d) a la primera GPU 25. En este contexto es posible leer las memorias de video (24a,
24b, 24c, 24d) e insertar sefiales de video o imagen que se visualizan como fondo, en vez de un simple fondo de
color. Mas en detalle, el fondo que rodea a la imagen de video realmente visualizado en la pantalla 22 puede ser
otra imagen de video, por ejemplo, la anterior visualizada en la pantalla o un fondo en el que esta contenida la
indicacion grafica 52a, 52b, 52c, 52d. Resulta evidente que para leer el contenido de las memorias de video
(24a, 24b, 24c, 24d) secuencialmente y visualizarlas secuencialmente en la pantalla debe proporcionarse un
control apropiado en el dispositivo de control 102.

A modo de ejemplo no limitativo, se considera una primera fuente de un lector de DVD conectado al aparato de
television 10 a través de la interfaz “EXT 1”, una segunda fuente de un lector de BD conectado al mismo aparato
de television 10 a través de la interfaz “HDMI 17, una tercera fuente de un descodificador conectado a través de
la interfaz “EXT2", y una cuarta fuente de un ordenador personal conectado a través de la interfaz “PC VGA”. El
usuario vera en la pantalla una primera imagen, es decir la imagen de la fuente del lector de DVD, una segunda
imagen de la fuente del lector de BD, una tercera imagen del descodificador, y una cuarta imagen de un
ordenador personal.

Resulta evidente que en un aparato de television tal como el de la presente invencion, que funciona digitalmente,
para algunas interfaces antiguas tales como SCART y S-Video, que solo pueden recibir sefiales analdgicas, sera
necesario en este caso digitalizar la sefial procedente del periférico analégico antes de enviarla a las GPU 25 y
31; esto significa que tendra que insertarse un circuito convertidor analdgico/digital aguas debajo de las
interfaces analdgicas.

Ademas, tales imagenes se refrescan en la pantalla a intervalos de tiempo predeterminados, tal como se explicé
anteriormente, dependiendo del nimero (N) de imagenes reducidas a escala mostradas simultaneamente en la
pantalla. El caso que se ha tenido en cuenta hasta ahora se referia a la visualizacién simultanea en la pantalla de
cuatro imagenes de video 50a, 50b, 50c, 50d relacionadas con cuatro periféricos 34, 36, 38, 40; si tuvieran que
mostrarse simultaneamente nueve imagenes de video relacionadas con nueve periféricos en tiempo real en la
pantalla 22, los medios de procesamiento de video 20 deberan comprender nueve interfaces conectadas al
conmutador 27 y deberan actuar de una manera similar a la explicada anteriormente. Las Unicas diferencias
estaran relacionadas con el grado de reduccién a escala (que aumentara) y el tiempo de refresco (que también
aumentara). El grado de reduccion a escala aplicado a los cuadros procedentes de los periféricos debera
duplicarse sustancialmente en comparacion con el caso de cuatro imagenes de video, y el microcontrolador 26
debera controlar las GPU primera 25 y segunda 31 de tal manera que se visualicen simultaneamente en la
pantalla 22 nueve imagenes de video y sustancialmente en tiempo real.

Para evitar esta situacion, que puede resultar incbmoda para el usuario, es posible superar este problema
transformando las sefiales de video procedentes de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) al doble de la frecuencia
de la cadencia de cuadros original (del inglés, frame rate) (escribiendo imagenes en una memoria y leyéndolas a
una frecuencia del doble de la de escritura) y después procediendo tal como se describid anteriormente con
referencia a la reduccion a escala de imagenes de video y su posterior consolidacion para dar una Unica imagen
general. De esta manera, el tiempo de refresco volvera al tipico de cuando se muestran en la pantalla 22 cuatro
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imagenes de video.

Resulta evidente que con esta técnica de aumentar a escala la cadencia de cuadros de las fuentes, en la
actualidad es posible (debido al aumento del tiempo de velocidad de acceso a memorias RAM) utilizar cadencias
de cuadros (P) de hasta 200 Hz o 300 Hz y por tanto el problema de tener un tiempo de refresco bajo de la
imagen global visualizada en la pantalla 22 ya no existe, y el usuario puede obtener realmente una vista en
tiempo real del contenido de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a).

Ademas, una indicacion grafica de la interfaz correspondiente esta asociada con cada imagen o cuadro; por
tanto, por ejemplo, la primera imagen incluira la indicacion grafica “EXT 1” y la segunda imagen incluira la
indicacion grafica “HDMI 1”. Se desprende que, segun el ejemplo anteriormente mencionado, el usuario puede
identificar la interfaz asociada con un periférico y puede seleccionar el deseado basandose en el contenido que
esta mostrandose en cada instante.

Ademas, con referencia a la figura 4, el usuario puede ver en la pantalla 22, de manera automatica y simultanea,
una pluralidad de imagenes o cuadros que se refrescan con una frecuencia predeterminada, practicamente en
tiempo real; este ejemplo muestra lo facil que resulta para el usuario seleccionar rapidamente un periférico u otro
y disfrutar completamente del contenido asociado.

A modo de ejemplo no limitativo, se considera ahora un aparato de television 10 equipado con por lo menos una
interfaz inalambrica, que por motivos de simplicidad se denominara Wi-Fi, por ejemplo, que funciona segun la
norma DLNA, al que esta conectado un dispositivo periférico, por ejemplo un ordenador portatil o un teléfono
celular. En este caso, las imagenes de video que van a visualizarse en una pantalla del aparato de television 10
incluiran, entre otras, una relacionada con la fuente o bien del ordenador portatil o bien del teléfono celular,
aunque haciendo referencia a la misma interfaz. Sin embargo, la indicacion grafica de la imagen de video sera
diferente, de modo que el usuario pueda distinguirla, por ejemplo “Wi-Fi 1" o “Wi-Fi 2"; esta distincion se
garantiza, por ejemplo, mediante el microcontrolador 26 basandose en los protocolos de identificacion
intercambiados por el aparato de television 10 con los periféricos de Wi-Fi conectados al mismo.

Suponiendo que después se conecta un tercer periférico, por ejemplo, asociado con una tableta, al aparato de
television 10 a través de la interfaz de Wi-Fi del mismo, la pantalla mostrara dinamicamente una tercera imagen
de video con la indicacion grafica “Wi-Fi 3”, sustituyendo a las que se desconectaron mientras tanto.

Por tanto, la numeracién de las interfaces fisicas, es decir las que requieren una conexion fisica al periférico, se
refiere al nimero de interfaces disponibles en el aparato de television 10 y se establece de manera univoca para
cada interfaz. Por ejemplo, si el aparato de televisién 10 incluye tres interfaces de HDMI, cada una de ellas
presentara una indicacion grafica fijada, por ejemplo “HDMI 1” para la primera interfaz de HDMI, “HDMI 2” para la
segunda interfaz de HDMI y “HDMI 3” para la tercera interffaz de HDMI, y estas indicaciones graficas
permaneceran inalteradas a lo largo del tiempo. En vez de eso, la numeracion de interfaces inalambricas no es
fija sino dinamica, y depende de cuantos periféricos inalambricos estén conectados al aparato de television 10.
De hecho, tal como se explicod en el ejemplo anterior, una interfaz de Wi-Fi dada permite conectar mas
periféricos, con los que se asociara una indicacion grafica que contendra el nombre de la propia interfaz, por
ejemplo, Wi-Fi, y un numero progresivo que dependera del periférico de Wi-Fi conectado.

Resulta evidente que, dado que la norma DLNA transmite videos comprimidos, se necesita decodificarlos antes
de enviarse a las GPU 25 y 27. Tal decodificacion también puede llevarse a cabo mediante el microcontrolador
26.

Un problema adicional de este tipo de visualizacion surge cuando uno o mas periféricos estan apagados o en
espera. En tal caso, no habra ninguna fuente disponible en la entrada de la interfaz del periférico afectada. Dado
que el microcontrolador 26, junto con la GPU 25, debe procesar los datos de las diversas fuentes para la
disminucion de pixeles y filas, las diversas funciones del microcontrolador 26 también incluyen determinar si no
hay ninguna sefal durante un determinado nimero de cuadros de una fuente, y deducir que el periférico
asociado con esa interfaz esta apagado o desconectado. Por tanto, en tal caso, el microcontrolador 26 le indicara
al generador de caracteres, que se utiliza normalmente para crear las indicaciones graficas 50a, 50b, 50c, 50d,
que prepare un mensaje de advertencia tal como “ATENCION! PERIFERICO APAGADO O DESCONECTADO.
ENCIENDALO O CONECTELOQ’. De esta manera, el usuario puede tomar las medidas apropiadas encendiendo
o volviendo a conectar el periférico.

Ahora se describira un método para identificar una pluralidad de periféricos 34, 36, 38, 40 conectados a un
aparato de television 10 segun la presente invencion.

En particular, dicho método comprende las siguientes etapas:

- recibir sefiales desde una pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a transmitidas por dicha pluralidad de
periféricos 34, 36, 38, 40 a una pluralidad de interfaces 28, 30, 32, 35;
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- visualizar dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a en una pantalla 22;
Segun la presente invencion, dicho método comprende las siguientes etapas:

- reducir las dimensiones de una pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a disminuyendo los pixeles de fila y
el numero de filas que forman las imagenes de fuente;

- almacenar, mediante por lo menos unos medios de memoria 24, una pluralidad de imagenes de video
50a, 50b, 50c, 50d obtenidas a partir de dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a segun la etapa
anterior;

- asociar, mediante por lo menos unos medios de procesamiento 25, 26, dicha pluralidad de imagenes de
video 50a, 50b, 50c, 50d de dicha pluralidad de fuentes 34a, 36a, 38a, 40a con una pluralidad de
indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d relacionadas con dicha pluralidad de interfaces 28, 30, 32, 35;

- visualizar automaticamente en la pantalla 22 de un aparato de televisién 10, tras un comando de un
usuario, el conjunto completo de dichas asociaciones, para permitir al usuario identificar las interfaces 28,
30, 32, 35 asociadas con el contenido de dicha pluralidad de periféricos 34, 36, 38, 40 y seleccionar el
contenido de uno de dichos periféricos 34, 36, 38, 40 basandose en el contenido mostrado en tiempo real
en la pantalla.

Dichas indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d pueden ser una sefial electrénica en forma de visualizacion en
pantalla, que comprende datos relacionados con dicha interfaz 28, 30, 32, 35, en particular datos de video y/o
audio. Para datos de audio, en vez del sistema de visualizaciéon en pantalla puede utilizarse un sintetizador de
voz que genera el nombre de la interfaz seleccionada mediante un puntero. En este ultimo caso, el idioma del
sintetizador de voz puede seleccionarse por el usuario al instalar el aparato de television, incluyendo ya el
procedimiento de instalacién una etapa de definicién del idioma que va a utilizarse para mostrar indicaciones
graficas al usuario.

Las caracteristicas de la presente invencion, asi como las ventajas de la misma, resultan evidentes a partir de la
descripcién anterior.

Una primera ventaja del presente aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos y que
permite seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos es que permite elegir rapidamente el
contenido de uno de los periféricos disponibles.

Una segunda ventaja del aparato de television segun la presente invencion, y de un método asociado, es que el
usuario identifica qué interfaz del aparato de televisién 10 esta asociada con un periférico cuando el mismo
periférico esta apagado, y se informa al usuario sobre lo que tiene que hacer para restaurarlo.

Una tercera ventaja del aparato de television segun la presente invencion, y de un método asociado, es que
reduce las acciones que necesita llevar a cabo el usuario con el fin de identificar qué interfaz de un aparato de
television 10 esta asociada con un periférico y, gracias a una vista general del contenido disponible a partir de los
diversos periféricos, acelera la realizacion del contenido de la fuente que esta transmitiéndose por el periférico.

Una ventaja adicional de un aparato de television capaz de identificar una pluralidad de periféricos y que permite
seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos es que estas funciones se implementan utilizando
componentes que estan normalmente disponibles en el mercado de consumidor sin afectar en gran medida al
coste del aparato de television.

El sistema para identificar una pluralidad de periféricos conectados a un aparato de television y el contenido de
los mismos, asi como el método asociado, pueden someterse a muchas variaciones posibles sin alejarse del
espiritu novedoso de la idea inventiva; también resulta evidente que en la implementacion practica de la
invencion los detalles ilustrados pueden presentar diferentes formas o sustituirse por otros elementos
técnicamente equivalentes.

Por ejemplo, si tuvieran que mostrarse ocho o mas imagenes de video dentro de una Unica imagen de video en
la pantalla del aparato de televisiéon, pueden mostrarse en dos pantallas sucesivas visualizadas de manera
alternante, con la posibilidad de elegir la que resulta de interés para el usuario por medio del teclado de control.

Otra variacion posible consiste en utilizar solo una GPU (unidad de procesamiento de graficos) en vez de dos,
por ejemplo, la GPU 25, a la que el conmutador 27 suministra los cuadros de las fuentes 34a, 36a, 38a, 40a. En
este caso, el trabajo realizado por la segunda GPU 31 en el caso mostrado en la figura 3, es decir crear las
indicaciones graficas 52a, 52b, 52c, 52d, puede realizarse mediante un generador de caracteres adecuado
incluido en la GPU 25. Ademas, la GPU 25 puede ser la memoria de video de RAM normal utilizada en el aparato
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de television para controlar el LCD.

Por tanto, puede entenderse facilmente que la presente invencién no se limita a un aparato de television capaz
de identificar una pluralidad de periféricos conectados al propio aparato de television y al contenido de los
mismos, ni tampoco a un método asociado, sino que puede someterse a muchas modificaciones, mejoras o
sustituciones de partes y elementos equivalentes sin alejarse de la idea inventiva, tal como se especifica
claramente en las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Aparato de television (10) capaz de identificar una pluralidad de periféricos (34, 36, 38, 40) y que permite
seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos, que comprende:

- una pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35) para recibir una pluralidad de fuentes (34a, 36a, 38a, 40a)
transmitidas por dichos periféricos (34, 36, 38, 40);

- una pantalla (22) para visualizar por lo menos una de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a);

- un generador de indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d) para mostrar en dicha pantalla (22)
indicaciones relacionadas con dicha pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35) y/o dichos periféricos (34, 36,
38, 40);

- una unidad de control (26) para controlar las funciones de dicho aparato de television (10);
- unos medios de control (102) para emitir unos comandos a dicho aparato de television (10);

- una memoria de video (24), en particular del tipo RAM, capaz de almacenar una pluralidad de imagenes
de video (50a, 50b, 50c, 50d) obtenidas procesando dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) procedentes de
dichos periféricos (34, 36, 38, 40);

- unos medios de procesamiento adaptados para escalar las dimensiones de dichas fuentes (34a, 36a, 38a,
40a), con el fin de generar dicha pluralidad de imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) y asociar dichas
imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) con unas respectivas indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d)
relacionadas con dichas interfaces (28, 30, 32, 35) y/o dichos periféricos (34, 36, 38, 40);

- siendo el resultado de dicha asociacion visualizado como conjunto en la pantalla (22), en forma de una
imagen de video general, con el fin de permitir al usuario identificar qué interfaz (28, 30, 32, 35) y/o dichos
periféricos (34, 36, 38, 40) estan asociados con la imagen de video (50a, 50b, 50c, 50d) correspondiente;

- unos medios para seleccionar una de dichas imagenes de video, en particular mediante un elemento (60)
de apuntar o elemento de resaltar;

- en el que, en respuesta a un comando emitido por dichos medios de control (102), el contenido de dicha
imagen de video seleccionada es mostrado por el usuario en dicha pantalla (22),

en el que dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a), antes de ser suministradas a dichos medios de procesamiento,
son transformadas mediante unos medios de transformaciéon apropiados en unas sefiales de video que
presentan una cadencia de cuadros P veces mayor, siendo P un nimero entero superior a uno, con respecto a
las originales procedentes de dichos dispositivos (34, 36, 38, 40).

2. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 1, en el que cada una de dichas imagenes de video (50a,
50b, 50c, 50d) consiste en una sefial electrénica que contiene unos datos relacionados con dicha fuente (34a,
36a, 38a, 40a) y organizados en particular como una secuencia de cuadros que constituye una imagen de video
que es suministrada a un dispositivo de conmutacion (27) comprendido en dichos medios de procesamiento.

3. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 2, caracterizado por que dichos medios de procesamiento
comprenden una primera unidad de procesamiento de graficos (25) capaz de recibir dichas fuentes (34a, 36a,
38a, 40a), procesarlas con el fin de escalar sus dimensiones, almacenar la imagen de video resultante (50a, 50b,
50c, 50d) en dichos medios de memoria de video (24), y componer una imagen de video general constituida por
dichas imagenes de video, que a continuacion es enviada a dicha pantalla (22) mediante dicha unidad de
procesamiento de graficos (25).

4. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 3, en el que dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) son
suministradas a las entradas de dicho dispositivo de conmutacion (27), que, bajo el control de dicha unidad de
control (26), suministra de manera ciclica y secuencial un cuadro de cada fuente de dicha pluralidad de fuentes a
dicha primera unidad de procesamiento de graficos (25), que a continuacion, la procesa, escalando de este modo
a sus dimensiones, antes de recibir otro cuadro de otra fuente.

5. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 3, caracterizado por que comprende una segunda unidad
de procesamiento de graficos (31) que contiene dicho generador de indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d)
que son mostradas en dicha pantalla (22) en una parte de dicha imagen de video general, funcionando dicha
segunda unidad de procesamiento de graficos (31) de una manera similar a dicha primera unidad de
procesamiento de graficos (25) y siendo activa Unicamente para aquellas filas de cuadros de dicha imagen de
video general que contienen dichas indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d), en el que dichas indicaciones
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graficas (52a, 52b, 52c, 52d) mostradas en dicha pantalla (22) en una parte de dicha imagen de video general
preferentemente o bien son superpuestas sobre o introducidas como alternativa a dichas imagenes de video
(50a, 50b, 50c, 50d).

6. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 5, caracterizado por que estan previstos unos medios de
conmutacion adicionales (29, 33) que, bajo el control de la unidad de control (26), suministran a dichas unidades
de procesamiento de graficos primera (25) o segunda (31) dichos cuadros de las diferentes imagenes de video
(50a, 50b, 50c, 50d) y conmutan las sefales emitidas por dichas unidades de procesamiento de graficos primera
(25) o segunda (31) hacia dicha pantalla (22), en el que dicha segunda unidad de procesamiento de graficos (31)
genera preferentemente un puntero (60) o elemento de resaltar, que identifica una de dichas imagenes de video
(50a, 50b, 50c, 50d) mostrada en la pantalla (22) y que puede ser movida por el usuario mediante dichos medios
de control (102) con el fin de determinar cudl de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) debe ser visualizada en
pantalla completa, y por que dichos medios de control (102) incluyen una tecla de confirmacion (OK) para
confirmar la eleccion de la fuente que va a visualizarse, y que, tras pulsar dicha tecla de confirmacion (OK), dicha
unidad de control (26) inhibe el funcionamiento de la segunda unidad de procesamiento de graficos (31) vy,
mediante dichos medios de conmutacion adicionales (29, 31), conmuta la fuente seleccionada directamente
hacia dicha pantalla (22) sin escalar las dimensiones de dicha fuente seleccionada.

7. Aparato de television (10) segun una o mas de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que el
escalado de las dimensiones de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) es obtenido mediante el muestreo de las
filas y las columnas de un cuadro, tomando uno de cada N pixeles, siendo N determinado en funcién del numero
de imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) que van a mostrarse simultaneamente en dicha pantalla (22) y si
dichas imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) suministradas a dicho dispositivo de conmutacién (27) presentan
una definicion diferente, la unidad de control (26) identificara preferentemente, en primer lugar, el tipo de
definicién de cada fuente emitida por el dispositivo de conmutacioén (27) y a continuacion, ajustara el escalado de
definicion que va a aplicarse a los cuadros de las diferentes fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) de manera que
obtenga, en la pantalla 22, unas imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) que presentan una definicion
homogénea.

8. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 4, caracterizado por que la frecuencia de refresco de dichas
imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) es una frecuencia que es M veces menor que la frecuencia de cuadros
de dichas imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d), siendo M como maximo el doble del nimero de imagenes de
video (50a, 50b, 50c, 50d) contenidas en dicha imagen general que es enviada a dicha pantalla (22).

9. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 1, caracterizado por que incluye por lo menos una interfaz
inalambrica (28, 30, 32, 35), en particular que funciona segun la norma DLNA, y por que la fuente (34a, 36a, 38a,
40a) procedente de dicha interfaz inalambrica (28, 30, 32, 35), tras ser decodificada mediante unos medios de
decodificacion adecuados, es suministrada a dichos medios de procesamiento con el fin de producir por lo
menos una imagen de video (50a, 50b, 50c, 50d), que esta incluida en dicha imagen de video general.

10. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 1, caracterizado por que dicha unidad de control (26)
analiza el contenido de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) y, si no hay ningun contenido para un determinado
numero de cuadros de una fuente dada (34a, 36a, 38a, 40a), le indicara a dicho generador de indicaciones
graficas (52a, 52b, 52¢, 52d) que genere un mensaje de advertencia escrito para el usuario, sefializando de este
modo que el periférico (34, 36, 38, 40) que proporciona dicha fuente dada (34a, 36a, 38a, 40a) puede estar
apagado o desconectado de la interfaz asociada (28, 30, 32, 35).

11. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 1, caracterizado por que dicho generador de indicaciones
graficas (52a, 52b, 52c, 52d), con el fin de mostrar en dicha pantalla (22) unas indicaciones relacionadas con
dicha pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35), es sustituido por un sintetizador de voz que genera el nombre de
la interfaz seleccionada por dicho puntero (60) en el que dicho idioma del sintetizador de voz es preferentemente
seleccionado por el usuario al instalar el aparato de television, incluyendo ya el procedimiento de instalacion una
etapa de definicion del idioma que va a utilizarse para mostrar unas indicaciones graficas al usuario.

12. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 1, caracterizado por que dicha pluralidad de imagenes de
video (50a, 50b, 50c, 50d) son visualizadas mediante mas de una imagen de video general, en el que la que
resulta de interés para el usuario es seleccionada mediante dichos medios de control (102).

13. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 3, caracterizado por que incluye una uUnica unidad de
procesamiento de graficos capaz de recibir dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) y procesarlas reduciendo sus
dimensiones, y por que dicha Unica unidad de procesamiento de graficos ademas contiene dicho generador de
indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d) para mostrar en dicha pantalla (22) unas indicaciones relacionadas
con dicha pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35).

14. Aparato de television (10) segun la reivindicacion 9, caracterizado por que dicha unidad de control (26)
identifica qué periférico estd conectado al aparato de television (10) mediante una conexién inalambrica
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basandose en los protocolos de identificacion intercambiados entre el aparato de television (10) y dichos
periféricos inalambricos, y asigna a cada uno de ellos una indicacién grafica (52a, 52b, 52c, 52d), cuyo nombre
depende de qué periférico inalambrico esté conectado en un instante dado de utilizacion del aparato de television

(10).

15. Aparato de television (10) capaz de identificar una pluralidad de periféricos (34, 36, 38, 40) y que permite
seleccionar y visualizar el contenido de uno de los mismos, que comprende:

una pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35) para recibir una pluralidad de fuentes (34a, 36a, 38a, 40a)
transmitidas por dichos periféricos (34, 36, 38, 40);

una pantalla (22) para visualizar por lo menos una de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a);

un generador de indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d) para mostrar en dicha pantalla (22) unas
indicaciones relacionadas con dicha pluralidad de interfaces (28, 30, 32, 35) y/o dichos periféricos (34, 36,
38, 40);

una unidad de control (26) para controlar las funciones de dicho aparato de televisién (10);
unos medios de control (102) para emitir unos comandos a dicho aparato de television (10);

por lo menos unos medios de procesamiento (37a, 37b, 37c, 37d) adaptados para escalar las
dimensiones de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a), con el fin de generar dicha pluralidad de imagenes
de video (50a, 50b, 50c, 50d) y asociar dichas imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) con unas
respectivas indicaciones graficas (52a, 52b, 52c, 52d) relacionadas con dichas interfaces (28, 30, 32, 35)
y/o dichos periféricos (34, 36, 38, 40);

una pluralidad de memorias de video (24a, 24b, 24c, 24d), en particular del tipo RAM, capaces de
almacenar por lo menos una imagen escalada de la pluralidad de imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d)
obtenida mediante el procesamiento de dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a) procedentes de dichos
periféricos (34, 36, 38, 40);

siendo el resultado de dicha asociacion visualizado como conjunto en la pantalla (22) mediante una
instancia de lectura (55) leyendo secuencialmente dicha por lo menos una imagen escalada (50a, 50b,
50c, 50d) a partir de dicha pluralidad de memorias de video (24a, 24b, 24c, 24d), en forma de una imagen
de video general o en forma de una imagen de video general combinada con una sefal de fondo, dicha
sefial de fondo procede de uno de dichos periféricos (34, 36, 38, 40) o es una sefial de fondo por defecto,
con el fin de permitir al usuario identificar qué interfaz (28, 30, 32, 35) y/o dichos periféricos (34, 36, 38,
40) estan asociados con la imagen de video (50a, 50b, 50c, 50d) correspondiente;

unos medios para seleccionar una de dichas imagenes de video (50a, 50b, 50c, 50d) en particular
mediante un elemento (60) de apuntar o un elemento de resaltar;

en el que, en respuesta a un comando emitido por dichos medios de control (102 el contenido de dicha
imagen de video seleccionada por el usuario es mostrado en dicha pantalla (22),

en el que dichas fuentes (34a, 36a, 38a, 40a), antes de ser suministradas a dichos medios de procesamiento,
son transformadas mediante unos medios de transformaciéon apropiados en unas sefiales de video que
presentan una cadencia de cuadros P veces mayor, siendo P un nimero entero superior a uno, con respecto a
las originales procedentes de dichos dispositivos (34, 36, 38, 40).
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