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@Resumen:

Es un método que permite crear, graficamente, una
imagen a partir de las letras que componen una
palabra. Un sistema de lenguaje que permite la
visualizacién gréafica de palabras a través de una
estructura de trazado, con ciertos principios
combinatorios formales.

TREBOL TREBO

FIESET (PN ]
/ D )a

Figs



10

15

20

25

30

35

ES 2712327 Al

DESCRIPCION

METODO PARA GENERAR GRAFICOS QUE SE CORRESPONDAN CON SILABAS,
PALABRAS Y CONJUNTO DE LETRAS.

CAMPO DE APLICACION INDUSTRIAL
Una de las aplicaciones mas evidentes de este método es la identidad corporativa: marca y

logotipos se pueden beneficiar de este método, ya que, de una manera precisa, representa,

graficamente, el significado del objeto.

También en el area de Educaciéon y Cultura. Pondremos varios ejemplos:

Como método que facilita el conocimiento de los diferentes alfabetos y el aprendizaje
de palabras, en cualquier lengua, de una manera interactiva y creativa.

En Talleres en ensefianza primaria donde los participantes representan el nombre de
su héroe. Se propicia la identificacion del orden de las letras del alfabeto y la
composicion de una palabra.

En Talleres en ensenanza primaria y secundaria donde se representen las palabras y
expresiones favoritas de las diferentes nacionalidades que conformen el grupo. Se
propicia el interés por otras culturas.

En Talleres en ensefianza primaria y secundaria donde se representen las palabras
béasicas y fundamentales de cada asignatura. Facilita el aprendizaje de términos en
materias concretas.

En Talleres donde se estudien palabras y expresiones caracteristicas:

. de las diferentes etapas de la historia de la literatura

. en diferentes idiomas

. vocabulario infantil y el adolescente en diferentes generaciones

. comparativas con ideogramas, pictogramas

En cada taller se elegira un nimero determinado de palabras y se realizara su
representacion grafica con el método. Cada taller lleva implicita una busqueda
concreta para la eleccion de las palabras. Esta busqueda implica ciertas lecturas,
gue aportan conocimientos sobre las sociedades en un momento en la historia.
Convocatoria de un Certamen “La Palabra mas Bella”, a través de instituciones
culturales, para votar por la palabra favorita. Muestra de un nimero determinado de
representaciones graficas de las palabras, con informacién acerca de su significado,
etimologia y referencias a su uso.

Diccionarios ilustrados, donde cada palabra se acompafa de su representacion

rafica.
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ESTADO DE LA TECNICA ANTERIOR

No se han encontrado técnicas artisticas o manifestaciones creativas tales como las referidas
a este método.

En una busqueda de antecedentes a través de las diferentes bases de datos de patentes se
han encontrado patentes anteriores, como la americana US47070801, Word processing
system based on a data stream having integrated alphanumeric and graphic data, la también
americana US2015317078, Method, device, and graphical user interface providing word
recommendations for text input, la US2016139805, Method, system, and graphical user
interface for providing word recommendations o también la alemana DE102012005160,
Method for automated finding of complement documents related to garment over Internet,
involves assigning field for acquisition of cluster words, where word acquired into graphic
element is blocked from acquiring into another element y por ultimo la bulgara BG102371,
System and method of word and/or graphic information.

Pero no contienen las caracteristicas técnicas esenciales de esta invencion. Se refieren a
técnicas utilizadas en procesadores de palabras o a formas de prediccion de palabras al ir
escribiendo.

EXPLICACION DE LA INVENCION

La presente invencidn se refiere a un método que permite crear, graficamente, una imagen a
partir de las letras que componen una palabra. Un sistema de lenguaje que facilita la
visualizacién grafica de palabras a través de una estructura de trazado, con ciertos principios
combinatorios formales.

Un método que permite crear imagenes a partir de la unién, mediante un trazado
ininterrumpido, de las letras que forman una palabra y que admite dos técnicas, manual y
digital, existiendo un elemento guia necesario para ambas: la disposicion de las letras que
componen un alfabeto sobre una circunferencia.

Esta disposicion se realiza dividiendo dicha circunferencia en tantas partes iguales como
letras tenga el alfabeto. Asi pues, cada letra ocupa cada una de las partes mencionadas y
dispuestas con un orden de sucesion alfabética en el sentido horario de la circunferencia

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La figura 1a representa una tabla de un ejemplo donde se asignan coordenadas a una serie
de letras; y las figuras 1b y 1c la representacion grafica de varias coordenadas unidas
formando algunos graficos correspondientes. La figura 2 muestra el elemento guia: el alfabeto

dispuesto sobre el perimetro de la circunferencia. Figura 3a muestra el trazado uniendo las
3



10

15

20

25

30

35

ES 2712327 Al

letras de una palabra y la 3b la obra final, imagen creada sin el elemento guia. La figura 4 es
la distribucion del alfabeto ruso en la circunferencia. La figura 5 es la representacién de una
pantalla tactil con la circunferencia del abecedario en su parte izquierda y el grafico que se va
trazando en la derecha. Las figuras 6 a 9 son ejemplos de palabras transformadas.

EXPOSICION DETALLADA DE UN MODO DE REALIZACION

El principio general de este método se basa en asignar a cada letra del abecedario unas
coordenadas en un sistema de representacion grafica, tal como un sistema cartesiano. Por
tanto, como se indica en las figuras 12, 1b y 1c, hay que generar inicialmente una tabla de
correspondencia de cada letra con unas determinadas coordenadas. Esto se puede realizar
para el idioma espariol o para cualquier otro idioma. Al unir las distintas letras que componen
una palabra, por ejemplo, se genera una figura o grafico.

Un método que permite crear imagenes a partir de la unién, mediante un trazado
ininterrumpido, de las letras que forman una palabra y que admite dos técnicas, manual y
digital, existiendo un elemento guia necesario para ambas: la disposicién de las letras que
componen un alfabeto sobre una circunferencia, como se indica en la figura 2.

a) Método analégico:

la forma mas simple de aplicar este método consistiria en representar en un papel, o en
cualquier otro soporte para escribir o dibujar, las letras del abecedario que elijamos en forma
de ruleta circular.

Esta disposicién se realiza dividiendo dicha circunferencia en tantas partes iguales como
letras tenga el alfabeto. Asi pues, cada letra ocupa cada una de las partes mencionadas y
dispuestas con un orden de sucesion alfabética en el sentido horario de la circunferencia.

La primera letra del alfabeto se dispone en la interseccidn que genera el eje de simetria vertical
de la circunferencia en la parte del perimetro superior. Dicho de otra manera, el espacio que
ocuparia la primera letra estaria en el lugar que marcan las 12 horas en un reloj anal6gico
convencional.

La transformacion de las palabras en gréaficos se puede realizar manualmente con un lapiz o
similar. Basta con llevar el lapiz a la primera letra y desde alli ir trazando lineas rectas
conforme nos desplazamos a la segunda letra y asi sucesivamente hasta acabar con la linea
que va desde la ultima letra hasta la primera de nuevo. El resultado es una figura que define
la palabra.

Esta operacién también se puede realizar mediante medios mecanicos, utilizando una especie
de pantografo que se desplace por el reverso del soporte donde se dibuje.

La colocacién de las letras debe coincidir con sus coordenadas y su correspondiente

representacion en el sistema cartesiano.
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En el caso de palabras de 2 6 3 letras la conversién es poco significativa (una linea recta o un
triangulo). En el caso de siglas o abreviaturas puede ser muy significativa.
Un ejemplo de transformacion de la palabra TREBOL. En las figuras 3a y 3b se ve una
estructura compositiva que guia el trazado del grafico (una vez este se haya realizado, se
desechara, permaneciendo, Unicamente, la imagen generada).
Esta disposicion varia en funcién del alfabeto al que pertenece la palabra a grafiar. Asi, el
alfabeto espafol constara de 27 letras o partes, el aleman, francés e inglés de 26, el italiano
de 25, el ruso (figura 4) 33, etcétera. En cualquier caso, se prevé que el método se pueda
extenderse a tantos alfabetos como lenguas existen.
El siguiente paso para la realizacion de la imagen de una palabra consiste, como se indica en
la figura 5, en trazar ininterrumpidamente, la trayectoria que une las letras de esta palabra
sobre la circunferencia guia descrita anteriormente. Se comienza por la primera letra de la
palabra, continuando por las siguientes letras que forman la palabra y, una vez alcanzada la
ultima de ellas, el trazado vuelve al punto de partida, es decir, la primera letra de la palabra.
Como en estos ejemplos, las lineas rectas se pueden redondear y los espacios intermedios
sombrearse e incluso utilizarse los colores, segun el autor.

2) Método digital:
La mejor forma de entender este método es referirnos a una pantalla tactil dividida en 2 partes.
La pantalla tactil puede ser de un ordenador, de una tableta, de un teléfono o cualquier otro
dispositivo electrénico. En la parte de la izquierda se representan las letras del alfabeto del
que se trate en formato de ruleta circular y en la parte superior encima de ella el nombre de la
palabra que vayamos a convertir en grafico, por ejemplo, la misma palabra anterior TREBOL.
Y en la parte derecha el grafico que se va generando conforme aplicamos el método y las
letras que van conformando la palabra. En la parte de la izquierda de la pantalla se representa
el abecedario del idioma que sea y encima la palabra que vayamos a convertir a grafico, la
cual hemos tecleado previamente en el teclado asociado a la pantalla tactil, bien sea el de
una tableta, un ordenador, etc. En la parte derecha de la pantalla se va a ir generando y
representando el grafico correspondiente y para comprobacién irdn apareciendo las letras
conforme se vayan tecleando en la parte izquierda de la pantalla. El grafico se compone de
lineas rectas cuyos puntos extremos coinciden con el lugar de las letras en la ruleta circular
de la parte izquierda. El lugar de cada letra de la ruleta tiene su correspondiente equivalente
de la derecha, solo que en ella no se representa ninguna letra, sino puntos extremos de las
lineas que se van dibujando. Al presionar una letra en la ruleta circular el cursor de la parte
derecha se sitla en la posicion equivalente y al presionar en la siguiente letra de la ruleta se
traza en la parte de la derecha una linea, recta o curva, entre el punto anterior y el equivalente

al punto siguiente presionado. Este procedimiento hay que irlo realizando letra tras letra de la
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palabra por orden, acabando en la letra inicial de la palabra. Insistimos en la posibilidad de
redondear las lineas y sombrear los espacios intermedios.

Otra forma de realizacién puede ser con una impresora 3D, donde la impresora genere el
grafico correspondiente. De esta manera se pueden generar graficos 3D de espesor variable.
El trazado resultante es el elemento grafico caracteristico y representativo del método.
Posteriormente dicho trazado tiene cabida para ser tratado en tantas técnicas digitales como
manuales como existan.

Hemos representado 4 ejemplos en las figuras 6, correspondiente a la palabra reivindicacion,
la 7 correspondiente a la palabra Unesco, la 8 que corresponde a la palabra “palabra’ y la
figura 9 a la palabra imagen.
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REIVINDICACIONES

Método para generar graficos que se correspondan con silabas, palabras y conjunto
de letras a base de asignar a cada letra una posicion grafica, caracterizado porque,
partiendo de la primera letra, se van trazando una serie de lineas contiguas entre las
posiciones correspondientes a cada letra por riguroso orden de colocacién, terminando
en la letra inicial.

Método para generar graficos que se correspondan con silabas, palabras y conjunto
de letras, segun la reivindicacién 1, caracterizado porque el método es aplicable a
cualquier idioma.

Método para generar graficos que se correspondan con silabas, palabras y conjunto
de letras, segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por su
representacion en cualquier pantalla tactil dividida en 2 partes, una donde se
representan las letras del alfabeto y la otra donde se representa el grafico que se va
generando.

Método para generar graficos que se correspondan con silabas, palabras y conjunto
de letras, segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por su

implementacion en impresoras 3D.
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