
ES
 2

 7
15

 1
74

 T
3

11 2 715 174

OFICINA ESPAÑOLA DE
PATENTES Y MARCAS

ESPAÑA

19

Número de publicación:

51 Int. CI.:

F41A 33/04 (2006.01)

F42B 8/00 (2006.01)

F41A 33/02 (2006.01)

(2006.01)F41A 33/00

12 TRADUCCIÓN DE PATENTE EUROPEA T3

86 Fecha de presentación y número de la solicitud internacional: 08.10.2010 PCT/NO2010/000357

87 Fecha y número de publicación internacional: 14.04.2011 WO11043673

96 Fecha de presentación y número de la solicitud europea: 08.10.2010 E 10822290 (2)
97 Fecha y número de publicación de la concesión europea: 28.11.2018 EP 2486363

Munición de fogueo electrónica Título:54

30 Prioridad:

08.10.2009 NO 20093112
08.10.2009 US 249750 P

45 Fecha de publicación y mención en BOPI de la
traducción de la patente:
03.06.2019

73 Titular/es:

EBLANKS AS (100.0%)
Telemarksgata 11
3724 Skien, NO

72 Inventor/es:

BOTTEN, STEFFEN

74 Agente/Representante:

DURAN-CORRETJER, S.L.P

Aviso:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicación en el Boletín Europeo de Patentes, de
la mención de concesión de la patente europea, cualquier persona podrá oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposición deberá formularse por escrito y estar motivada; sólo se
considerará como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposición (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesión de Patentes Europeas).



 

2 

DESCRIPCIÓN 
 

Munición de fogueo electrónica 
 
INTRODUCCIÓN 5 
 
La presente invención se refiere a un sistema de simulación electrónica de munición real detonada desde un 
dispositivo de disparo, en concreto un arma ligera real normal. 
 
ESTADO DE LA TÉCNICA ANTERIOR 10 
 
La munición de fogueo se utiliza en cantidades considerables globalmente. La munición de fogueo es un bien de 
consumo desechable que mantiene su naturaleza después de su utilización. Dado que está fabricada de plástico y 
metal, el proceso de descomposición será prolongado y por lo tanto dañará el medio ambiente. Además, mediante la 
utilización de cargas de pólvora se generarán cantidades considerables de desperdicios que dañan el medio 15 
ambiente. 
La munición de fogueo tiene limitaciones en términos de dónde puede ser utilizada, dado que la suciedad generará 
restos y contaminará el medio ambiente. Un ejemplo es durante entrenamiento interior en edificios, a bordo de 
aviones o en otras instalaciones civiles en las que se requiere el ejercicio. Existe un riesgo de seguridad en relación 
con la aplicación de munición de fogueo, dado que las partículas procedentes del dispositivo de disparo, y/o el calor, 20 
pueden provocar daños en personas u objetos que estén cerca del dispositivo de disparo. La utilización de munición 
de fogueo puede asimismo provocar discapacidad auditiva, dado que el nivel de ruido es muy alto. 
La munición de fogueo provoca el desgaste y deterioro del dispositivo de disparo. Los sedimentos en el cañón 
provocan una necesidad adicional de limpiar el dispositivo de disparo. Además, la munición de fogueo tiene 
tendencia a atascarse en la recámara, lo que puede arruinar los simulacros y otros entrenamientos. Existe asimismo 25 
un elevado coste de aprovisionamiento con la munición de fogueo. 
La Patente KR 2005 0017916 describe un cargador simulado electrónico de sustitución, de disparos de fogueo, y un 
procedimiento de control del mismo, que mejora el efecto del simulacro y permite el control del impacto, la explosión, 
un flash, un modo de disparo y el número de disparos. El cargador simulado se puede introducir en un orificio de 
introducción del cargador de un arma ligera real normal, en concreto un rifle real. En el cargador electrónico está 30 
dispuesto un conmutador adicional de ajuste del modo de disparo que configura un disparo, disparos puntuales o 
disparos en sucesión. El cargador electrónico no tiene ninguna interacción con el seguro en el arma. En uso, primero 
tiene que ajustarse manualmente el "conmutador de ajuste del modo de disparo" en el arma real, y a continuación, 
en una segunda operación, se puede ajustar manualmente el conmutador adicional de ajuste del modo de disparo 
en el cargador electrónico. A continuación, se puede tirar del disparador para simular munición real. Este 35 
funcionamiento supone que el arma real no puede ser utilizada del modo normal durante la simulación. 
 
La Patente WO 2008/069560 describe un cargador simulado y un simulador de pistola que incluye el cargador 
simulado, utilizado para un sistema de acoplamiento láser integrado múltiple o en un juego de supervivencia. El 
cargador simulado tiene una unidad de generación de señales en ráfaga que tiene una estructura que se puede 40 
activar en función del desplazamiento del disparador. El cargador simulado no es para su utilización en un arma real. 
 
La Patente USA 4.416.631 describe un simulador de efectos de disparo de arma ligera que utiliza una solución 
pirotécnica. La Patente USA 4.521.195 se refiere a un dispositivo para simular el efecto sonoro de un cartucho de 
fogueo cuando se disparan armas ligeras, mediante la utilización de un recipiente de gas a presión. El dispositivo se 45 
puede implementar como un cargador que se puede montar en un arma en lugar de su cargador ordinario. Sin 
embargo, estos sistemas de la técnica anterior no proporcionan una simulación completa del arma, dado que el 
arma no puede ser utilizada de la manera normal durante la simulación. 
 
BREVE DESCRIPCIÓN DE LA PRESENTE INVENCIÓN 50 
 
La invención presenta una solución a los desafíos que se han descrito anteriormente. 
En un primer aspecto, la invención da a conocer un sistema para la simulación electrónica de munición real cuando 
se dispara un arma ligera real normal del mismo modo que cuando se dispara munición real desde dicha arma ligera 
real normal, teniendo dicha arma ligera real normal un embudo del cargador, un disparador y un seguro. Dicho 55 
sistema comprende: un cargador que se puede introducir en dicho embudo del cargador del arma ligera real normal 
simulando un cargador de munición real; un módulo del disparador que se puede montar en el arma ligera real 
normal y un dispositivo de accionamiento del seguro que se puede montar en dicho seguro en el arma ligera real 
normal; y un dispositivo electrónico de generación de sonido para la simulación de disparos. 
 60 
El sistema puede comprender además un dispositivo de iluminación electrónico para la simulación del fogonazo de 
la boca cuando se dispara el arma ligera real normal. El dispositivo de iluminación electrónico puede ser un LED. 
 
El módulo del disparador es un módulo independiente del cargador. En una realización, el módulo del disparador 
puede comprender además por lo menos un sensor del seguro para detectar la posición del seguro del arma ligera 65 
real normal. El módulo del disparador puede incluir asimismo por lo menos un sensor del disparador para detectar la 
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posición del disparador del arma ligera real normal. Estos sensores pueden ser conmutadores. En una realización, el 
módulo del disparador puede estar montado en conexión con un embudo del cargador del arma ligera real normal. 
En una realización alternativa, el módulo del disparador puede estar montado en el interior del arma ligera real 
normal, conectado a una parte interior del disparador y a una parte interior del seguro. 
El cargador puede comprender contactos para su conexión con contactos recíprocos en el módulo del disparador 5 
para la transferencia de señales entre el cargador y el módulo del disparador. El cargador puede comprender un 
microinterruptor de perno dispuesto para ser activado mediante un movimiento de carga del arma ligera real normal. 
Además, el cargador puede comprender por lo menos una batería para alimentar el sistema, un controlador 
electrónico que controla la simulación, un visualizador electrónico que indica el número de disparos/rondas 
disparadas y el número de disparos/rondas restantes. Un botón de reinicio que reinicia el sistema, puede estar 10 
implementado en el módulo del cargador. La batería puede ser recargable. Dicho por lo menos un sensor del seguro 
y/o dicho por lo menos un sensor del disparador pueden ser conmutadores. 
El módulo del disparador se podría instalar en conexión con el mecanismo disparador del dispositivo de disparo. El 
módulo del disparador podría además incluir un gatillo para ser instalado en el disparador del dispositivo. El módulo 
del disparador podría incluir asimismo un conmutador de seguridad para ser instalado en el seguro del dispositivo. El 15 
gatillo podría ser instalado en un elemento de sujeción del gatillo, adaptado a la construcción específica del 
dispositivo. 
La invención puede sustituir la munición de fogueo que se utiliza para entrenamiento militar y civil cuando no se 
puede utilizar fuego real. El objetivo es sustituir el sonido de un disparo o de una explosión con un generador de 
sonido electrónico, en lugar de pólvora. 20 
La invención sustituirá o complementará la munición de fogueo actual, donde se utiliza pólvora para crear el sonido 
de un disparo o de una explosión. 
 
La invención se fabricará mediante componentes que no contienen sustancias nocivas para el medio ambiente. 
Dado que el sonido se produce electrónicamente, no creará ninguna clase de gas residual. Puede asimismo 25 
reiniciarse y recargarse, y por lo tanto utilizarse muchas veces. Al término de su vida operativa, la invención se 
puede reciclar como cualquier otro producto de consumo electrónico. 
 
La munición de fogueo electrónica no contiene productos de desperdicio que puedan dejar restos o contaminen el 
medio ambiente. Esto hará más realista el entrenamiento en instalaciones para las que anteriormente no había 30 
soluciones. 
La invención no tiene productos de desperdicio que salgan a gran velocidad o produzcan calor. Por lo tanto, no pone 
en peligro a personas ni objetos. 
La invención puede tener un nivel de volumen ajustable, de manera que se reduce el riesgo de discapacidad 
auditiva. 35 
Dado que la invención no dejará restos en el dispositivo de disparo ni se atascará en la recámara, será de utilización 
más fiable. 
La munición de fogueo electrónica se puede utilizar muchas veces, lo que hace del producto una solución más 
económica. 
 40 
La invención da a conocer un sistema completo de simulación electrónica que permite la utilización del arma de 
manera normal, también durante la simulación. Esto significa que los sistemas de carga, disparo y seguridad del 
arma se pueden utilizar del mismo modo que cuando se dispara munición real. El módulo del disparador se 
implementa como un módulo propio, independiente del cargador. El módulo del disparador se conecta directamente 
al disparador y al perno del arma, permitiendo la utilización del disparador y el perno del arma de la manera 45 
convencional, tal como se ha descrito anteriormente. 
 
El sistema incluye electrónica micro-controlada alimentada por batería. Esta se activa por medio de 
microinterruptores acoplados al seguro del dispositivo de disparo, proporcionando un único disparo o múltiples 
disparos. La simulación del disparo se produce cuando el disparador del dispositivo de disparo activa un 50 
microconmutador instalado en el dispositivo, que a su vez activa un microcontrolador. Este reproduce un archivo de 
sonido que es enviado a un amplificador (por ejemplo, de clase D) y reenviado a un generador de sonido electrónico 
(por ejemplo, un altavoz). Simultáneamente, el microcontrolador activa un diodo de luz electrónico (por ejemplo, 
LED) para simular un fogonazo de la boca mediante un fuerte destello de luz. El microcontrolador registra el número 
de disparos disparados y disparos restantes. Esto se puede leer en un visualizador LED, que está instalado en una 55 
unidad de un tamaño correspondiente al cargador de munición real y al correspondiente módulo del disparador. 
 
BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS DIBUJOS 
 
A continuación se explicarán realizaciones de ejemplo de la invención haciendo referencia a los siguientes dibujos: 60 
 
la figura 1 muestra un dispositivo de disparo con una instalación para munición de fogueo electrónica construida 
según una primera realización de la presente invención; 
la figura 2 muestra un boceto del cargador visto desde arriba, visto desde delante y visto desde el lateral de la 
instalación para munición de fogueo electrónica tal como se muestra en la figura 1; 65 
la figura 3 muestra un boceto de un módulo del disparador visto desde el lateral y desde arriba para munición de 
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fogueo electrónica, de acuerdo con la realización mostrada en la figura 1; 
la figura 4 es un boceto del interior del cargador con un generador de sonido electrónico en la parte inferior, de 
acuerdo con la realización mostrada en la figura 1; 
la figura 5 muestra un dispositivo de disparo con una instalación para munición de fogueo electrónica con módulos 
de iluminación, batería y electrónica independientes, de acuerdo con una segunda realización de la presente 5 
invención; 
la figura 6 muestra un boceto del interior del módulo de iluminación, electrónica y batería, para la segunda 
realización que se muestra en la figura 5; 
la figura 7 muestra un boceto de un módulo del disparador visto desde el lateral y desde arriba, para munición de 
fogueo electrónica, de acuerdo con la segunda realización que se muestra en la figura 5; 10 
la figura 8 muestra un boceto del cargador visto desde arriba, desde delante y desde el lateral en la instalación para 
munición de fogueo electrónica de acuerdo con la segunda realización que se muestra en la figura 5; 
la figura 9 es un boceto del cargador con generador de sonido electrónico visto desde el lateral, de acuerdo con la 
segunda realización que se muestra en la figura 5; 
la figura 10 muestra un dispositivo de disparo con una instalación para munición de fogueo electrónica con un 15 
módulo de generador de sonido electrónico independiente, instalado en la parte delantera del dispositivo, de acuerdo 
con una tercera realización de la presente invención; 
la figura 11 es un boceto del interior del módulo de generador de sonido electrónico, y asimismo de su exterior visto 
desde la parte delantera y desde el lateral, de acuerdo con la tercera realización mostrada en la figura 10; 
la figura 12 muestra un boceto de un módulo del disparador visto desde el lateral y desde arriba, para munición de 20 
fogueo electrónica, de acuerdo con la tercera realización que se muestra en la figura 10; 
la figura 13 muestra un boceto del cargador visto desde arriba, desde delante y desde el lateral, de acuerdo con la 
tercera realización que se muestra en la figura 10; 
la figura 14 es un boceto del interior del cargador con un conjunto de baterías y unidades de electrónica, de acuerdo 
con la tercera realización que se muestra en la figura 10; y 25 
la figura 15 es un boceto de un módulo electrónico, de acuerdo con una realización de la invención, para controlar la 
instalación de la munición de fogueo electrónica. 
La figura 16 es un boceto de un módulo del disparador visto desde el lateral, para munición de fogueo electrónica, 
de acuerdo con una realización de la invención. 
La figura 17 muestra un boceto de un módulo del disparador y una sección del dispositivo de disparo visto desde el 30 
lateral, que muestran cómo se instala el módulo del disparador de la figura 16 en el dispositivo de disparo. 
La figura 18 muestra un boceto de un dispositivo de disparo completo incluido el cargador y un módulo del 
disparador de la figura 16 instalado en el interior (no visible en la figura). 
 
DESCRIPCIÓN DETALLADA DE LA PRESENTE INVENCIÓN 35 
 
Realización del ejemplo 1 
 
Figura 1 
 40 
Cargador -1-: baterías, microcontrolador, generador de sonido electrónico y dispositivo de iluminación incorporados. 
 
Módulo -2- del disparador: es un revestimiento que se instala en el dispositivo de disparo, que se personaliza para 
cada tipo de dispositivo. Se instala sobre el dispositivo de disparo y tiene una conexión con el cargador. Sobre este 
está el gatillo -3-, que se instala sobre el mecanismo disparador del dispositivo de disparo, y asimismo 45 
botones -4- de seguridad que se instalan en el mecanismo de seguridad del dispositivo. 
 
Figura 2 
 
En el cargador (figura 1, -1-) hay un orificio -5- para el soporte del cargador. Este está dispuesto de tal modo que el 50 
punto de sujeción y la liberación del dispositivo corresponden a un cargador ordinario. 
 
En la parte superior están instalados contactos -6- para la transferencia de señales desde el módulo del disparador 
(figura 1, -2-). En la parte superior está instalado un botón -7- de acoplamiento de la caja que se activará mediante el 
movimiento de carga. El visualizador LED -10- en la parte superior es un contador electrónico que visualiza el 55 
número de disparos restantes. Se activa pulsando el botón -8- de visualización. Cuando no quedan disparos, el 
contador se reinicia pulsando el botón -9- de reinicio. 
 
En la parte delantera está instalada una luz LED -11- para la simulación del fogonazo de la boca. 
 60 
Figura 4 
 
En la parte inferior del cargador (figura 1, -1-) está instalado un generador -12- de sonido electrónico para la 
simulación de disparos. Sobre este está el conjunto -13- de baterías, como una fuente de electricidad para la tarjeta 
de circuito -15- del haz troncal electrónico, referencia diagrama de bloques electrónicos, y para la tarjeta de circuitos 65 
electrónica secundaria -14-, referencia diagrama de bloques electrónicos. 
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Figura 3 
 
En el módulo del disparador (figura 1, -2-) hay una unidad -16- de contactos en el embudo del cargador del 
dispositivo de disparo. El módulo del disparador está implementado como un módulo independiente del cargador. El 5 
módulo del disparador puede incluir además por lo menos un sensor para detectar la posición del seguro de las 
armas. El módulo del disparador puede estar dotado asimismo, por lo menos, de un sensor para detectar la posición 
del disparador de las armas. El cargador (figura 1, -1-) se introduce en este caso igual que un cargador ordinario. En 
el interior de la unidad -16- de contactos hay contactos deslizantes -17-, -18- para la transferencia de señales 
(eléctricas, ópticas, etc.) entre el cargador (figura 1, -1-), el gatillo -23- (figura 1, -3-) y botones -21-, -22- de 10 
seguridad (figura 1, -4-). El gatillo (dispositivo de accionamiento) -23- está instalado en el mecanismo -20- de gatillo, 
que está adaptado a la construcción de disparador específica del dispositivo de disparo. Es para el disparo 
correspondiente al disparo de munición real. Existen dos botones (dispositivos de accionamiento) instalados en el 
mecanismo de seguridad del dispositivo de disparo. Cuando el seguro del dispositivo se activa, el botón -22- de 
disparo único está "semi"-activado, y prepara la electrónica para disparar un único disparo. El seguro se puede 15 
poner asimismo en función "auto", donde se activa el botón -21- de múltiples disparos, y la electrónica se prepara 
para disparar múltiples disparos. Estos dispositivos de accionamiento están conectados al disparador y al 
mecanismo de seguridad del arma. El dispositivo de accionamiento del disparador está montado en un disparador 
de las armas y el accionador del seguro está montado en un seguro de las armas. 
 20 
El módulo del disparador (figura 1, -2-) se instala rápidamente en el interior del dispositivo de disparo mediante un 
sistema de abrazadera que bloquea el módulo con el disparador y el mecanismo -19- de seguridad del dispositivo. 
 
Realización de ejemplo 2 
 25 
Figura 5 
 
Cargador -25-: solamente generador de sonido electrónico incorporado. 
 
Módulo -26- del disparador: es un revestimiento que se instala en el dispositivo de disparo, que está personalizado 30 
para cada tipo de dispositivo. Se instala en el interior del cargador y tiene una conexión con el cargador y un módulo 
de electrónica/baterías. Sobre este está el gatillo -27-, que está instalado sobre el mecanismo disparador del 
dispositivo de disparo, y asimismo botones -28- de seguridad que están instalados en el mecanismo de seguridad 
del dispositivo. 
 35 
Módulo -24- de electrónica y baterías: es un módulo para baterías, unidad de electrónica y generador de sonido 
electrónico. 
 
Figura 6 
 40 
En el módulo de electrónica y baterías (figura 5, -2-), el conjunto -30- de baterías está instalado como una fuente de 
alimentación para la tarjeta -29- de circuitos electrónicos, referencia diagrama de bloques electrónicos. En la parte 
delantera están las luces LED -31- instaladas para la simulación del fogonazo de la boca. 
 
En el lateral está instalado un visualizador LED -32-. Se trata de un contador electrónico que visualiza el número de 45 
disparos restantes. Se activa presionando el botón -33- de visualización. Cuando no quedan disparos, el contador se 
reinicia pulsando el botón -34- de reinicio. 
 
El módulo de electrónica y de baterías (figura 5, -24-) está acoplado al dispositivo de disparo mediante un soporte de 
arma estándar -35-, e interconectado con el módulo del disparador (figura 5, -26-) mediante un puente -36- de 50 
conexión. 
 
Figura 7 
 
En el módulo del disparador (figura 5, -26-) está instalada una unidad -37- de contactos en el embudo del cargador 55 
del dispositivo de disparo. 
 
El cargador (figura 5, -26-) se introduce en este caso igual que un cargador ordinario. 
 
En el interior de la unidad -37- de contactos hay contactos -38-, -39- para la transferencia de señales entre el 60 
cargador (figura 5, -25-), el gatillo -44- (figura 5, -27-) y los botones -42-, -43- de seguridad (figura 5, -28-). El módulo 
de electrónica y baterías está conectado a un punto de conexión -45-. El gatillo -44- está instalado en el mecanismo 
disparador -41-, que está adaptado a la construcción especifica del disparador del dispositivo de disparo. Esto es 
para que el disparo se corresponda con el disparo de munición real. 
 65 
Existen dos botones instalados en el mecanismo de seguridad del dispositivo de disparo. Cuando el seguro del 
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dispositivo está activo, el botón de disparo único -43- está "semi"-activado, y prepara la electrónica para disparar un 
único disparo. El seguro puede asimismo ajustarse en función "auto", donde se activa el botón -42- de múltiples 
disparos, y la electrónica se prepara para disparar múltiples disparos. 
 
El módulo del disparador (figura 5, -26-) se instala rápidamente en el interior del dispositivo de disparo mediante un 5 
sistema de abrazadera que bloquea el módulo con el disparador y el mecanismo de seguridad del dispositivo -40-. 
 
Figura 8 
 
En el cargador (figura 5, -25-) existe un orificio -46- para el soporte del cargador. Este está dispuesto de tal modo 10 
que el punto de sujeción y la liberación del dispositivo se corresponden con un cargador ordinario. 
 
En la parte superior están instalados -47- contactos para la transferencia de señales desde el módulo del disparador 
(figura 5, -26-). En la parte superior está instalado un botón -48- de acoplamiento de la caja, que se activará 
mediante el movimiento de carga. 15 
 
Figura 9 
 
En el cargador está instalado un generador de sonido electrónico -49- para la simulación de disparos. 
 20 
Realización de ejemplo 3 
 
Figura 10 
 
Cargador -50-: baterías, unidad de electrónica y elemento de iluminación. 25 
 
Módulo -51- del disparador: es un revestimiento que se instala en el dispositivo de disparo, que se personaliza para 
cada tipo de dispositivo. Está instalado en el embudo del cargador del dispositivo y tiene una conexión cargada por 
resorte, con el cargador y el módulo -52- del generador de sonido electrónico. Sobre este está el gatillo -53-, que 
está instalado en el disparador del dispositivo de disparo, y asimismo botones -54- de seguridad que están 30 
instalados en el seguro del dispositivo. 
 
Módulo -52- de altavoz: es un módulo para el generador de sonido electrónico instalado en la parte delantera del 
dispositivo de disparo y en el exterior del cargador -50-. 
 35 
Figura 11 
 
En el módulo del generador de sonido electrónico (figura 10, -52-) está instalado un generador -55- de sonido 
electrónico para la simulación de disparos. 
 40 
El módulo del generador de sonido electrónico (figura 10, -52-) está acoplado al dispositivo de disparo mediante un 
soporte 56 de arma estándar e interconectado con el módulo del disparador (figura 10, -51-) mediante un puente 57 
de conexión. 
 
Figura 12 45 
 
En el módulo del disparador (figura 10, -51-) está instalada una unidad -58- de contactos en el embudo del cargador 
del dispositivo de disparo. 
 
El cargador (figura 10, -50-) se introduce en este caso igual que un cargador ordinario. 50 
 
En el interior de la unidad -58- de contactos hay contactos -59-, -60- para la transferencia de señales entre el 
cargador (figura 10, -50-), el gatillo -66- (figura 10, -53-) y los botones de seguridad -64-, -65- (figura 10, -54-). El 
módulo del generador de sonido electrónico (figura 10, -52-) está conectado al punto de conexión -61-. El 
gatillo -66- está instalado en el mecanismo disparador -63-, que está adaptado para la construcción de disparador 55 
específica del dispositivo de disparo. Esto es para que el disparo se corresponda con el disparo de munición real. 
 
Existen dos botones instalados en el seguro del dispositivo de disparo. Cuando el seguro del dispositivo está activo, 
el botón de disparo único -65- está "semi"-activado, y prepara la electrónica para disparar un único disparo. El 
seguro puede asimismo ajustarse en función "auto", donde se activa el botón -64- de múltiples disparos, y la 60 
electrónica se prepara para disparar múltiples disparos. 
 
El módulo del disparador (figura 10, -51-) se instala rápidamente en el interior del dispositivo de disparo mediante un 
sistema de abrazadera que bloquea el módulo con el dispositivo -62-. 
 65 
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Figura 13 
 
En el cargador (figura 10, -50-) existe un orificio -67- para el soporte del cargador. Este está dispuesto de tal modo 
que el punto de sujeción y la liberación del dispositivo se corresponden con un cargador ordinario. 
 5 
En la parte superior están instalados contactos -68- para la transferencia de señales desde el módulo del disparador 
(figura 10, -51-). En la parte superior está instalado un botón -69- de acoplamiento de la caja, que se activará 
mediante el movimiento de carga. 
 
El visualizador LED -72- en la parte superior es un contador electrónico que visualiza el número de disparos 10 
restantes. Se activa pulsando el botón -70- de visualización. Cuando no quedan disparos, el contador se reinicia 
pulsando el botón -71- de reinicio. 
 
En la parte delantera está instalada una luz LED -73- para la simulación del fogonazo de la boca. 
 15 
Figura 14 
 
En la parte inferior del cargador (figura 10, -50-) está instalada la tarjeta -74- de circuitos del haz troncal de 
electrónica, referencia diagrama de bloques electrónicos. Encima está el conjunto -75- de baterías, como una fuente 
de electricidad para la tarjeta -74- de circuitos del haz troncal de electrónica, (referencia diagrama de bloques 20 
electrónicos), y para la tarjeta de circuitos electrónica secundaria -14-, (referencia diagrama de bloques 
electrónicos), que está instalada en la parte superior. 
 
La instalación para la simulación electrónica de munición (real) en el disparo del dispositivo de disparo se activa 
introduciendo el cargador -1-, -25-, -50-, realizando un movimiento de carga y quitando el seguro. Esto, mediante la 25 
activación de un botón -7-, -48-, -69- de acoplamiento de la caja, dado que se tira hacia atrás del acoplamiento de la 
caja y se activa un botón de seguridad en el seguro del dispositivo de disparo. El producto está ahora en modo de 
espera. 
En el disparador del dispositivo de disparo está instalado un gatillo -20-, -44-, -66-. Cuando se tira del disparador, se 
proporciona una señal de entrada a la unidad de electrónica -15-, -29-, -74-, que activa un archivo de sonido similar 30 
al sonido de un disparo. Este es reenviado a un amplificador -89- que envía el sonido a un 
generador -12-, -49-, -55-, -88- de sonido electrónico. 
Simultáneamente, la unidad de electrónica -15-, -29-, -74- envía una señal a un elemento -11-, -31-, -73-, -86- de 
iluminación para la simulación de un fogonazo de la boca, y activa un contador para mostrar cuántos "disparos" 
quedan en el cargador -1-, -25-, -50-. Esto se visualiza en el visualizador LED -10-, -32-, -73-, -87-, que tiene su 35 
propio botón -8-, -33-, -70- de activación para visualizar los "disparos" restantes. Cuando el 
cargador -1-, -25-, -50- está vacío, se puede reiniciar un determinado número de veces antes de que se tenga que 
recargar la batería -13-, -30-, -75-. 
 
Modo de funcionamiento del producto: 40 
 
El producto es alimentado por baterías. Las baterías seleccionadas son particularmente adecuadas para este 
propósito (alta extracción de energía). 
 
La unidad electrónica contiene partes principales tales como un convertidor CC/CC, un microcontrolador y un 45 
amplificador. El producto contiene asimismo un generador de sonido electrónico personalizado y una fuente de luz. 
 
Aplicación: 
 
Antes del entrenamiento, el módulo del disparador tiene que ser instalado en el dispositivo de disparo y un cargador 50 
completamente cargado tiene que ser introducido en el módulo del disparador. 
Para activar el producto, es necesario tirar hacia atrás del acoplamiento de la caja del dispositivo de disparo de 
manera equivalente al primer movimiento de carga con munición ordinaria. 
 
El producto está ahora preparado para ser activado cuando se quita el seguro. El microbotón del seguro del 55 
dispositivo de disparo pone la electrónica del cargador en modo de espera, preparado para disparar. Esto ocurre al 
pulsar el disparador del dispositivo de disparo del mismo modo que cuando se dispara un disparo ordinario. 
Esto se puede hacer múltiples veces antes de que el cargador tenga que ser reiniciado o recargado. El número de 
veces variará de acuerdo con el tipo de dispositivo de disparo o de cargador. 
 60 
La invención da a conocer una unidad de un tamaño correspondiente a un cargador de munición 
real -1-, -25-, -50- que contiene: un conjunto de baterías potentes, recargables, un circuito electrónico (figura 15), un 
generador de sonido electrónico (por ejemplo, altavoz), una luz LED electrónica, un visualizador LED, un botón de 
reinicio, puntos de contacto, botones para volumen de sonido y luz, con el modo de funcionamiento siguiente: 
En primer lugar, el botón para movimiento de carga se activa cuando se realiza el movimiento de carga -77-. 65 
A continuación, se desacopla el seguro y se activa el botón -78- del seguro. El botón -77- de movimiento de carga y 

E10822290
08-03-2019ES 2 715 174 T3

 



 

8 

el botón -78- del seguro están conectados en serie, y cuando estos se activan el botón hexfet -80- conducirá, y 
pondrá el convertidor elevador -90- y el microcontrolador -91- en modo de reposo, preparados para disparar. Cuando 
el botón -77- de movimiento de carga y el botón -78- del seguro están desconectados la resistencia para el botón 
hexfet -79- funciona como un seguro, y el botón hexfet -80- no conducirá. 
El microcontrolador -91- tiene cinco entradas: entrada de botón para control -83- de volumen, que define el volumen 5 
de sonido deseado; entrada de botón para un único disparo o múltiples disparos -82-; entrada -84- de disparador 
que procede del disparador del dispositivo de disparo; reinicio manual -81- y reinicio automático mediante carga -85-. 
Al tirar del disparador (entrada del disparador) -84-, el microcontrolador reproducirá un archivo de sonido 
almacenado, correspondiente al sonido de un disparo de munición ordinaria, que se envía al amplificador -89- que 
de nuevo suena a partir de un generador de sonido electrónico -88-. Simultáneamente, se activará una luz LED 10 
potente -86- para simular el fogonazo de la boca. El microcontrolador -91- cuenta el número de disparos disparados, 
y después de 30 disparos el circuito tiene que ser reiniciado manualmente -81-. El visualizador LED -87- mostrará el 
número de disparos restantes. Después de un número predefinido de reinicios, el microcontrolador -91- bloqueará el 
circuito y aparecerá BL en el visualizador LED -87-, debido a que es necesario recargar las baterías. 
Cuando las baterías estén recargadas, se activará la entrada para el reinicio automático mediante carga -85- y el 15 
circuito se puede reiniciar. 
 
Figura 15 
 
Módulo de electrónica para munición de fogueo electrónica. 20 
 
Lista de numerales de referencia de las figuras 
 
-77- Botón para movimiento de carga 
-78- Botón para seguro del dispositivo de disparo 25 
-79- Resistencia para botón hexfet 
-80- El botón hexfet funciona como botón principal 
-81- Entrada de reinicio manual 
-82- Entrada para botón de disparo único/múltiples disparos (semi/auto) 
-83- Control de volumen, pleno/medio volumen 30 
-84- Disparador 
-85- Reinicio automático mediante carga 
-86- Luz LED para simulación del fogonazo de la boca 
-87- Visualizador LED para visualizar los disparos restantes en el cargador 
-88- Generador de sonido electrónico 35 
-89- Amplificador 
-90- Convertidor elevador 
-91- Microcontrolador 
 
Figura 16 40 
 
En la figura 16 se muestra otra realización de un módulo del disparador, de acuerdo con una realización de la 
invención. El módulo del disparador se puede implementar en el interior del dispositivo de disparo y tener asimismo 
las mismas funciones que el módulo del disparador descrito anteriormente en las figuras 3, 7, 12. Este es un 
revestimiento que se instala en el dispositivo de disparo, que está personalizado para cada tipo de dispositivo. 45 
Las unidades -93- de contactos conducen al embudo del cargador del dispositivo de disparo para transferir señales 
al módulo de electrónica y baterías, figura 6, de tal modo que puede reaccionar a las configuraciones del dispositivo 
de disparo y al disparador y al módulo de generador de sonido electrónico, figura 11, para que pueda reaccionar a 
las configuraciones del dispositivo de disparo y disparador. 
El cargador se introduce como un cargador ordinario y tiene una conexión con el módulo del disparador a través del 50 
enchufe hembra -93-. El módulo del disparador transfiere las configuraciones del dispositivo de disparo y las señales 
del disparador al cargador. El módulo del disparador está implementado como un módulo independiente del 
cargador. El módulo del disparador puede incluir además por lo menos un sensor para detectar la posición del 
seguro de las armas. El módulo del disparador puede estar dotado asimismo, por lo menos, de un sensor para 
detectar la posición del disparador de las armas. 55 
 
El módulo del disparador responde al disparador del dispositivo de disparo y al sistema de seguridad por medio de 
una serie de conmutadores. Los conmutadores están dispuestos en diferentes posiciones en el dispositivo de 
disparo, de acuerdo con la posición del disparador en el interior del arma. El conmutador -95- del disparador está 
dispuesto para reaccionar al movimiento del disparador, el conmutador -97- de seguridad está dispuesto para 60 
reaccionar a la configuración de seguridad, el conmutador -98- de seguridad está dispuesto para reaccionar a la 
configuración de disparos "semi", el conmutador -99- de seguridad está dispuesto para reaccionar a la configuración 
de disparos "auto". Esto es para que los disparos se correspondan con los disparos de munición real en dispositivos 
de disparo personales. Estos conmutadores (dispositivos de accionamiento) están conectados al disparador y al 
mecanismo de seguridad del arma. El dispositivo de accionamiento del disparador está montado en un disparador 65 
de las armas y el dispositivo de accionamiento del seguro está montado en un seguro de las armas, tal como se 
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explicará a continuación. 
 
El módulo del disparador se introduce en el dispositivo de disparo con un bloqueo fijado -94-, -96-. 
El conector de enchufe -92- se puede conectar en el puente -36-, -57- de conexión del cargador. 
 5 
Figura 17 
 
El módulo del disparador mostrado en la figura 16 se puede implementar en el interior del dispositivo de disparo con 
un sistema -94-, -96- de trinquete. El sistema de trinquete conecta físicamente el disparador del arma al módulo del 
disparador mediante bloquear el saliente -95- del módulo del disparador a la parte interna del disparador en el 10 
dispositivo de disparo, y mediante conectar el sistema -94-, -96- de trinquete al mecanismo de dispositivo de disparo. 
El montaje del disparador en el interior del arma se puede conseguir después de abrir el dispositivo de disparo con el 
sistema de apertura del dispositivo de disparo. 
 
El módulo del disparador está encajado exactamente en el mecanismo de dispositivo de disparo y situado 15 
directamente en el mecanismo mostrado en la figura 17 y explicado anteriormente. 
 
Cuando se implementa el módulo del disparador, el dispositivo de disparo se puede cerrar como un dispositivo de 
disparo normal. El dispositivo de disparo está preparado a continuación para ser utilizado como un dispositivo de 
disparo normal. 20 
 
Figura 18 
 
Para la solución de módulo del disparador de las figuras 16 y 17, el dispositivo de disparo mantiene tanto el uso 
como el aspecto original. 25 
 
Este sistema está construido mediante electrónica microcontrolada alimentada por baterías. Esta se activa por 
medio de microinterruptores acoplados al seguro del dispositivo de disparo, proporcionando un único disparo o 
múltiples disparos. La simulación del disparo se produce cuando el disparador del dispositivo de disparo activa un 
microconmutador instalado en el dispositivo, que a su vez activa un microcontrolador. Este reproduce un archivo de 30 
sonido que es enviado a un amplificador clase D y retransmitido a un generador de sonido electrónico en forma de 
altavoz. Simultáneamente, el microcontrolador activa un diodo de luz electrónico para simular un fogonazo de la 
boca mediante un fuerte destello de luz. El microcontrolador registra el número de disparos disparados y de disparos 
restantes. Este se puede leer desde un visualizador LED, que está instalado en una unidad de un tamaño 
correspondiente al cargador de munición real -1-, -25-, -50- y correspondiente al módulo -2-, -26-, -51- del 35 
disparador. 
 
Modo de funcionamiento 
 
El módulo del disparador se compone de conmutadores electrónicos que están instalados en el conmutador de 40 
seguridad y el disparador. Estos botones gestionan el circuito electrónico registrando el estado de seguridad del 
dispositivo de disparo y su disparador. 
Cuando el estado de seguridad es 'seguro', la electrónica y el sistema están desconectados. Cuando el estado de 
seguridad es de un 'único disparo', la electrónica comenzará la simulación de disparos individuales. El generador de 
sonido electrónico y el diodo de luz electrónico se podrían activar mediante el botón que está acoplado al disparador 45 
del dispositivo de disparo. 
Cuando el estado de seguridad está en 'disparos múltiples', la electrónica iniciará la simulación de múltiples 
disparos. La utilización de un generador de sonido electrónico y un diodo de luz electrónico se podría activar 
manteniendo activo el botón que está acoplado al disparador del dispositivo de disparo. 
 50 
En primer lugar, se realiza un movimiento de carga con el que se activa -77- el botón de movimiento de carga. A 
continuación, se quita el seguro y se instala el botón -78- del seguro. El botón -77- del movimiento de carga y el 
botón del seguro están conectados en serie y, cuando estos están instalados, el botón hexfet -80- conducirá e 
iniciará el convertidor elevador -90- y el microcontrolador en modo de reposo, preparados para disparar. Cuando el 
botón -77- de movimiento de carga y el botón del seguro están desactivados, la resistencia -79- del botón hexfet 55 
funcionará como una obstrucción y el botón hexfet -80- no conducirá. 
El microcontrolador -91- tiene cinco entradas: entrada de botón para control de volumen -83- que define el nivel de 
volumen deseado. Entrada de botón para disparo único o disparos múltiples -82-. Entrada -84- del disparador que 
procede del disparador del dispositivo de disparo. Reinicio manual -81- y reinicio automático en la carga -85-. 
 60 
Al tirar del disparador (entrada del disparador) -84-, el microcontrolador reproducirá un sonido grabado equivalente al 
sonido de un disparo de munición ordinaria, que será enviado al amplificador -89- y reproducido desde el generador 
de sonido electrónico (por ejemplo, un altavoz) -88-. Simultáneamente, se mostrará una luz LED potente -86- como 
una simulación del fogonazo de la boca. 
 65 
El microcontrolador -91- cuenta cuántos disparos se han disparado. Después de 30 disparos será necesario reiniciar 
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manualmente -81- el circuito. El visualizador LED mostrará cuántos disparos quedan. Después de un número 
definido de reinicios, el microcontrolador -91- bloqueará el circuito y mostrará BL en el visualizador 
LED -87- indicando que es necesario recargar las baterías. Cuando las baterías estén recargadas, se activará la 
entrada para el reinicio automático en carga -85- y el circuito se puede reiniciar. 
 5 
Se debe observar que las realizaciones descritas anteriormente son tan sólo ejemplos. Los expertos en la materia 
serán capaces de realizar muchas otras modificaciones y variaciones de munición de fogueo electrónica dentro del 
marco de la presente invención, tal como se define en las reivindicaciones de patente adjuntas. 
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REIVINDICACIONES 
 

1. Sistema para simulación electrónica de munición real cuando se dispara un arma ligera real normal del mismo 
modo que cuando se dispara munición real desde dicha arma ligera real normal, teniendo dicho arma ligera real 
normal: 5 
 
- un embudo del cargador 
- un disparador 
- un seguro 
 10 
comprendiendo dicho sistema: 
 
- un cargador 1, 25, 50 que se puede introducir en dicho embudo del cargador del arma ligera real normal simulando 
un cargador de munición real; 
- un módulo 2, 26, 51 del disparador que se puede montar en el arma ligera real normal, comprendiendo el módulo 15 
del disparador un dispositivo 3, 27, 53 de accionamiento del disparador que se puede montar en dicho disparador 
del arma ligera real normal y un dispositivo 4, 28, 54, 97, 98, 99 de accionamiento del seguro que se puede montar 
en dicho seguro en el arma ligera real normal; y 
- un dispositivo electrónico de generación de sonido para la simulación de disparos. 
 20 
2. Sistema, según la reivindicación 1, que comprende un dispositivo de iluminación electrónico 11, 31, 73 para la 
simulación del fogonazo de la boca cuando se dispara el arma ligera real normal. 
 
3. Sistema, según la reivindicación 1 o 2, en el que el módulo del disparador comprende además por lo menos un 
sensor 21, 22, 42, 43, 64, 65 del seguro para detectar la posición del seguro del arma ligera real normal. 25 
 
4. Sistema, según las reivindicaciones 1 a 3, en el que el módulo del disparador comprende además por lo menos un 
sensor 20, 23, 41, 44, 63, 66 del disparador para detectar la posición del disparador del arma ligera real normal. 
 
5. Sistema, según las reivindicaciones 1 a 4, en el que el módulo 17, 18, 38, 39, 59, 60 del disparador está montado 30 
en conexión con un embudo del cargador en el arma ligera real normal. 
 
6. Sistema, según las reivindicaciones 1 a 4, en el que el módulo del disparador está montado en el interior del arma 
ligera real normal, conectado a una parte interior del disparador y a una parte interior del seguro. 
 35 
7. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, en el que el cargador comprende contactos 6, 47, 68 para 
su conexión con contactos recíprocos en el módulo 2, 26, 51 del disparador para la transferencia de señales entre el 
cargador 1, 25, 50 y el módulo 2, 26, 51 del disparador. 
 
8. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, en el que el cargador comprende un microconmutador 7, 40 
48, 69 de perno dispuesto para ser activado mediante un movimiento de carga del arma ligera real normal. 
 
9. Sistema, según la reivindicación 2, que comprende un LED que simula el fogonazo de la boca. 
 
10. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, en el que el cargador comprende por lo menos una 45 
batería para alimentar el sistema. 
 
11. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, comprendiendo el cargador un controlador electrónico 
que controla la simulación. 
 50 
12. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, comprendiendo el cargador un visualizador electrónico 
10, 32, 72 que indica el número de disparos/rondas disparadas y el número de disparos/rondas restantes. 
 
13. Sistema, según una de las reivindicaciones anteriores, que comprende un botón 9, 34, 71 de reinicio, que reinicia 
el sistema. 55 
 
14. Sistema, según la reivindicación 10, en el que dicha batería es recargable. 
 
15. Sistema, según la reivindicación 3 o 4, en el que dicho por lo menos un sensor 21, 22, 42, 43, 64, 65 del seguro 
y/o dicho por lo menos un sensor 20, 23, 41, 44, 63, 66 del disparador son conmutadores. 60 
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