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DESCRIPCION
Gestion de procesos en estados de suspension y estados de ejecucion.
Antecedentes

Muchos dispositivos informaticos, tales como ordenadores de sobremesa, ordenadores portatiles, teléfonos
inteligentes y tabletas, se desarrollan para ahorrar el consumo de energia, mejorar la latencia de arranque del
dispositivo y las aplicaciones, y mejorar la capacidad de respuesta en general. Por ejemplo, cuando un dispositivo no
se usa durante algun tiempo, tal como diez minutos, el dispositivo se puede poner en un estado de reposo que
puede reducir significativamente la actividad de las aplicaciones y, de este modo, puede dar como resultado una
mejora del consumo de energia. Cuando un usuario intenta usar el dispositivo posteriormente, el dispositivo se
despierta de este estado de reposo para proporcionar al usuario todas las capacidades del dispositivo.

En David Quintana: “Mobile Multitasking”, http://davidquintana.com/entry/mobile-multitasking, 2010, se discuten
planteamientos de multitarea en sistemas operativos para dispositivos moviles. Las aplicaciones se suspenden
cuando ya no son visibles por el usuario o cuando se mueven a un segundo plano. Permanecen en la memoria pero
estan congeladas.

El documento US 2006/225107 A1 describe un sistema para decodificadores. El sistema usa un entorno de
ejecucion basado en intérpretes con un gestor de aplicaciones respectivo. El gestor de aplicaciones detiene las
aplicaciones actuales cuando otra aplicacion presenta una interfaz de usuario e interfiere con la aplicacion actual.

El documento US 2009/113444 A1 describe un método para la gestion de aplicaciones, en donde las aplicaciones
ejecutadas se clasifican segin uno o mas criterios que cambian en respuesta a la interaccion del usuario con la
aplicacién. Para terminar una aplicaciéon que responde a las condiciones de la memoria, la informacién del estado de
aplicacion se puede guardar y usar posteriormente para reactivar la aplicacion terminada.

El documento WO 01/63401 A2 se refiere a la utilizacion de recursos en un cliente compartido, que se basa en la
gestion de sesiones por un gestor de sesién que mantiene una base de datos de correspondencias entre
mecanismos de autenticacion para usuarios y sesiones individuales.

Marshall Kirk Mckusick et al, “Process Management”, The Design and Implementation of the 4.4BSD Operating
System — Chapter 2 Design Overview of 4.4BSD, 2011, se refiere a la gestion de procesos en el sistema operativo
BSD.

Compendio

La presente invencion se define mediante un método y un sistema para suspender uno o mas procesos asociados
con una aplicaciéon como se define en las reivindicaciones independientes. Las realizaciones preferidas se definen
en las reivindicaciones dependientes.

Este Compendio se proporciona para introducir una seleccién de conceptos de una forma simplificada que se
describen aun mas a continuacién en la Descripcién Detallada. Este Compendio no esta destinado a identificar
factores clave o caracteristicas esenciales de la materia objeto reivindicada, ni tampoco se pretende que sea usado
para limitar el alcance de la materia objeto reivindicada.

Entre otras cosas, se tratan en la presente memoria uno o mas sistemas y/o técnicas para suspender uno o mas
procesos asociados con una aplicacién, determinar si reanudar un proceso suspendido en base a una o mas
politicas de activacion, y/o gestionar un estado de aplicaciéon de una aplicacion.

Un entorno informatico puede alojar aplicaciones que estan asociadas con procesos, que se pueden ejecutar por
uno o mas procesadores como subprocesos. Se puede apreciar que uno o mas sistemas y/o métodos descritos en
la presente memoria pueden ser aplicables a aplicaciones, procesos y/o subprocesos (por ejemplo, dado que los
procesos se componen de subprocesos que ejecutan cddigo en uno o mas procesadores, las técnicas y/o sistemas
mencionados en la presente memoria se aplican igualmente a los subprocesos). Debido a que el entorno informatico
puede alojar una pluralidad de aplicaciones y/o procesos, se puede implementar una jerarquia de contenedores
légicos para gestionar dichas aplicaciones y/o procesos. En particular, las aplicaciones se pueden asignar a
contenedores logicos, tales como un contenedor légico raiz, dentro de la jerarquia de contenedores légicos. De
manera similar, los procesos se pueden asignar a contenedores légicos. La jerarquia de contenedores logicos puede
permitir el anidamiento jerarquico de aplicaciones, procesos y/o contenedores logicos relacionados. Por ejemplo,
una aplicacion de editor de textos (por ejemplo, una aplicacién/proceso principal) se puede asignar a un contenedor
l6gico raiz. La aplicacion de editor de textos puede estar asociada con uno o mas procesos secundarios, tales como
un proceso de impresion de editor de textos, un proceso de guardado de editor de textos y/o un proceso de revision
ortografica. Por consiguiente, el proceso de impresion de editor de textos, el proceso de guardado de editor de
textos y/o el proceso de revision ortografica, por ejemplo, se pueden asignar a contenedores logicos asociados con
(por ejemplo, anidados dentro de) el contenedor logico raiz asignado a la aplicacion de editor de textos. De esta
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forma, puede ser identificable una asociacion (por ejemplo, una relacién) entre la aplicacién de editor de textos y/o
los procesos secundarios.

En un ejemplo de suspension uno o mas procesos asociados con una aplicacion como se proporciona en la
presente memoria, se puede recibir una notificacion de que una aplicacion esta inactiva (por ejemplo, la aplicacion
puede no ser visible por un usuario, el usuario puede no haber interactuado con la aplicaciéon dentro de un tiempo
predeterminado, la aplicacién puede estar en un estado de segundo plano, etc.). Se pueden identificar uno o mas
procesos asociados con la aplicacion. En un ejemplo, se puede consultar una jerarquia de contenedores logicos
para identificar el uno o mas procesos. Por ejemplo, se puede identificar un contenedor légico de raiz asignado a la
aplicacion. Se puede identificar un primer proceso asignado a un primer contenedor légico asociado con (por
ejemplo, anidado dentro de) el contenedor légico de raiz. Se puede identificar un segundo proceso asignado al
primer contenedor légico asociado con (por ejemplo, anidado dentro de) el contenedor logico de raiz. Se puede
identificar un tercer proceso asignado a un segundo contenedor légico asociado con (por ejemplo, anidado dentro
de) el primer contenedor logico. De esta forma, el primer, segundo y tercer proceso se pueden identificar como que
estan asociados con la aplicacién. Se puede apreciar que una variedad de procesos y/o aplicaciones se pueden
identificar como que estan asociados con la aplicacién. El uno o mas procesos asociados con la aplicacion se
pueden poner en un estado de suspensiéon para ahorrar el consumo de energia haciendo que los procesos
suspendidos no sean elegibles para la programacién de ejecucion del procesador. Una vez suspendidos, los
subprocesos y/o procesos recién creados asociados con la aplicacion suspendida (por ejemplo, los procesos recién
creados asignados a los contenedores logicos anidados dentro del contenedor légico de raiz) se pueden suspender
para mantener la consistencia de la suspension en todos los procesos asociados con la aplicaciéon suspendida. De
esta forma, los procesos actualmente asociados con la aplicacion y/o los procesos recién creados se pueden
identificar como que estan asociados con la aplicacién, y se pueden suspender en consecuencia. Se puede apreciar
que la suspension de uno o0 mas procesos que se proporcionan en la presente memoria pueden ocurrir cuando el
dispositivo esta o no en modo de reposo, pero donde una o mas aplicaciones estan inactivas o no se estan usando.
De este modo, se puede ahorrar energia y/o vida util de bateria extendida incluso cuando un dispositivo esta en uso.

En un ejemplo de determinacion de si reanudar un proceso suspendido como se proporciona en la presente
memoria, se puede mantener un conjunto de politicas de activacion asociadas con un proceso suspendido. Una
politica de activaciéon puede ser indicativa de una razén para reanudar el proceso suspendido a un estado de
ejecucion. En un ejemplo, una politica de activacién puede corresponder a una situacion donde una aplicacion
solicitante envia una llamada de comunicacion entre procesos a un proceso suspendido. En otro ejemplo, una
politica de activacion puede corresponder a una situacion donde una aplicaciéon suspendida asociada con el proceso
suspendido pasa a un estado de primer plano. En otro ejemplo, una politica de activacion puede corresponder a una
situacion donde se detecte una entrada de usuario asociada con la aplicacion suspendida. Se puede apreciar que
una politica de activacion puede corresponder a una variedad de situaciones y/o razones para activar el proceso
suspendido. La politica de activaciéon se puede asociar con un contador indicativo de una serie de notificaciones de
activacion (por ejemplo, una notificacion de que ha ocurrido un evento asociado con una politica de activacion, tal
como una aplicacion solicitante que envia comunicacion entre procesos al proceso suspendido) asociadas con la
politica de activacion que estan actualmente pendientes para el proceso suspendido. El contador se puede aumentar
(por ejemplo, puede estar pendiente un evento asociado con una notificacion de activacion) y/o disminuir (por
ejemplo, se puede completar un evento asociado con una notificacion de activacion). Por ejemplo, un contador para
una politica de activacion de comunicacion entre procesos se puede aumentar a 1 tras recibir una primera
notificacion de activacion de que una aplicacién de hoja de calculo envié una llamada de comunicacion entre
procesos a un editor de textos suspendido. El contador de la politica de activacion de comunicacioén entre procesos
se puede aumentar a 2 tras recibir una segunda notificacion de activacion de que una aplicacién de navegador envié
una llamada de comunicacion entre procesos al editor de textos suspendido.

El conjunto de politicas de activacion se puede evaluar para determinar si poner el proceso suspendido en un estado
de ejecucion o retener el proceso suspendido en el estado de suspension. En un ejemplo, el proceso suspendido se
puede poner en el estado de ejecucion en base a la determinacion de que al menos un contador asociado con una
politica de activacién comprende un valor por encima de un valor umbral (por ejemplo, al menos un contador tiene
un valor por encima de 2). En otro ejemplo, los valores de uno o mas contadores se pueden agregar juntos para
crear un valor agregado (por ejemplo, tres contadores asociados con diversas politicas de activacién pueden tener
un valor de 1y, de este modo, se puede determinar un valor agregado de 3). El valor agregado se puede ajustar en
base a las ponderaciones asociadas con las politicas de activacion (por ejemplo, una politica de activacion asociada
con una entrada de usuario puede recibir un valor de ponderacién de 2, mientras que una politica de activacion
asociada con una solicitud de un tercero remoto puede recibir un valor de ponderacién de 5 debido a que puede ser
mas ventajoso responder agresivamente a un usuario a diferencia de a un tercero remoto). Del mismo modo, un
contador particular se puede observar incondicionalmente (por ejemplo, un contador de usuario), mientras que otro
contador se puede observar condicionalmente (por ejemplo, en base a la frecuencia, ruido, fuente, etc.). Si el
proceso suspendido se pone en el estado de ejecucion como una aplicacién en ejecucion, entonces se puede
evaluar el estado actual de las politicas de activacion y/o el tiempo transcurrido desde la terminacion de una
notificacion de activacion en la determinacion de si y/o cuando volver a poner el proceso de ejecucion en el estado
de suspensioén. Por ejemplo, el proceso de ejecucion se puede retener en el estado de ejecucion durante un periodo
de tiempo en el caso de que se realicen llamadas de comunicacién entre procesos adicionales. Como una
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optimizacion, las notificaciones se pueden entregar en transiciones “de borde” (0-> 1, 1 -> 0) para un contador en
particular. En el primer caso, se evalua la politica para la ejecucion y en el segundo caso se evalla la politica para la
suspension.

Se puede apreciar que en un ejemplo, el conjunto de politicas de activacion se puede asociar con un contenedor
légico asignado al proceso suspendido dentro de una jerarquia de contenedores légicos. Por consiguiente, si el
proceso suspendido se pone en el estado de ejecucion, entonces uno o mas procesos y/o aplicaciones asociadas
con el proceso suspendido (por ejemplo, procesos asignados a contenedores l6gicos asociados con un contenedor
l6gico asignado al proceso suspendido) se puede poner en el estado de ejecucion.

En un ejemplo de gestion de un estado de aplicacion como se proporciona en la presente memoria, se puede
mantener una lista de temporizadores asociados con una aplicacion. Por ejemplo, se pueden mantener
temporizadores absolutos (por ejemplo, un tiempo de espera establecido a las 2:00 PM el 31/8/11), temporizadores
relativos (por ejemplo, un tiempo de espera establecido en 10 minutos), y/u otros tipos de temporizadores. Tras
recibir una notificacién de que la aplicacion ha de ser suspendida, se puede crear un estado de aplicacién que
comprenda los datos de rebasado de temporizador derivados de la lista de temporizadores. El estado de aplicacion
se puede crear debido a que ciertos temporizadores, tales como los temporizadores relativos, pueden expirar
mientras la aplicacion se suspende ain cuando no haya ocurrido la razén subyacente para el temporizador. Por
ejemplo, una aplicacion de editor de textos puede establecer un temporizador relativo de 10 minutos para un
proceso de revision ortografica debido a que el proceso de revision ortografica generalmente no tarda mas de 10
minutos en completarse, a menos que haya ocurrido un error. No obstante, el proceso de revision ortografica se
puede suspender después de 2 minutos desde la creacion del temporizador relativo, y se puede suspender durante
15 minutos. Sin ajustar el temporizador relativo, el temporizador relativo puede expirar (por ejemplo, el tiempo de
espera puede ser incorrecto debido a que el tiempo de espera no esta relacionado con un error de revision
ortografica, sino simplemente con una suspension de la revision ortografica). Debido a que la revision ortografica no
ha errado, sino que simplemente esta suspendido, se puede rebasar el temporizador relativo usando datos relativos
de rebasado de temporizador, tales como un tiempo hasta el valor de expiracién, dentro del estado de aplicacion
(por ejemplo, el estado de aplicacion puede comprender datos relativos de rebasado de temporizador que
comprenden un tiempo hasta el valor de expiracion que indica un lapso de tiempo desde cuando el temporizador
relativo se suspende a un tiempo de expiracion original del temporizador relativo). Ademas, los temporizadores
relativos se pueden ajustar de modo que, tras reanudar una aplicacion suspendida, no ocurra una abundancia de
expiraciones de temporizadores que, de otro modo, podrian causar un consumo innecesario de CPU y/o podrian
disminuir la experiencia de usuario. Por el contrario, los temporizadores absolutos se pueden asociar con un tiempo
absoluto (por ejemplo, un tiempo de expiracion original), de manera que una aplicacién puede desear ser notificada
cuando ocurre el tiempo absoluto independientemente de si una aplicacién asociada con el temporizador fue
suspendida. Por consiguiente, el temporizador absoluto se puede rebasar usando datos de rebasado de
temporizador absoluto, tal como un tiempo de expiracion original, dentro del estado de aplicacion (por ejemplo, el
estado de aplicaciéon puede comprender datos de rebasado de temporizador absoluto que comprenden el tiempo de
expiracion original). De esta forma, el estado de aplicacion que comprende datos de rebasado de temporizador se
pueden usar para rebasar los temporizadores tras la reanudacién de la aplicacion desde el estado de suspension al
estado de ejecucion.

En otro ejemplo de gestién de un estado de aplicacidn como se proporciona en la presente memoria, se puede
mantener una cola de mensajes de aplicacion asociada con una aplicacién mientras que la aplicacion esta en un
estado de suspension. La cola de mensajes de aplicacion se puede configurar para almacenar mensajes de sistema
para la aplicacion (por ejemplo, mensajes de sistema asociados con los ajustes dentro de un panel de control). Por
ejemplo, un sistema operativo de un dispositivo de tableta puede poner en cola los mensajes del sistema para un
editor de textos, tal como un mensaje de sistema color de interfaz de usuario = verde, un mensaje de sistema idioma
= inglés, el mensaje de sistema orientacion de vista de tableta = retrato, etc. La cola de mensajes de aplicacion
puede recibir y/o almacenar mensajes de sistema mientras que la aplicacion esta suspendida. Debido a que los
mensajes superpuestos se pueden recibir a lo largo del tiempo, lo que puede hacer que los mensajes puestos en
cola actualmente sean irrelevantes (por ejemplo, mientras que estan suspendidos, se puede recibir un primer
mensaje de que la orientacion de la vista de la tableta se ha establecido a retrato, entonces mas tarde se puede
recibir un segundo mensaje de que la orientacion de la vista de la tableta se ha establecido a paisaje, lo que puede
hacer que el primer mensaje sea irrelevante), puede ser ventajoso para gestionar la cola de mensajes de aplicacion
de modo que la aplicacion se pueda poner en un estado de ejecucion en un estado de aplicacion actualizado actual.
Por consiguiente, se puede recibir un primer mensaje de sistema dirigido la cola de aplicacion mientras que la
aplicacion esta en el estado de suspension. Se puede hacer una determinacién en cuanto a si el primer mensaje de
sistema corresponde a un segundo mensaje de sistema dentro de la cola de mensajes de aplicacion. Tras
determinar que el primer mensaje de sistema corresponde al segundo mensaje del sistema, el primer mensaje de
sistema y/o el segundo mensaje de sistema se puede modificar y/o eliminar (por ejemplo, un primer mensaje de
sistema recién recibido de que el color de interfaz de usuario = verde se puede poner en la cola de mensajes de
aplicacion, mientras que se puede eliminar un segundo mensaje de sistema que ya esta en la cola de que el color de
interfaz de usuario = roja). De esta forma, tras la reanudacion de la aplicacion al estado de ejecucion, la aplicacion
puede procesar mensajes relevantes del sistema desde la cola de mensajes de aplicacion en lugar de mensajes de
sistema “viejos” y/o irrelevantes. La gestion de la cola de mensajes de aplicacion puede tener un impacto positivo
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adicional en el rendimiento, ya que los mensajes redundantes no consumen innecesariamente recursos del sistema
cuando el proceso de destino no es ejecutable (por ejemplo, un nuevo mensaje se puede dejar caer/eliminados,
mensajes correspondientes mas antiguos se pueden dejar caer/eliminar mientras que el nuevo mensaje se puede
retener, los mensajes se pueden unir inteligentemente, etc.).

Para el logro de los fines anteriores y relacionados, la siguiente descripcion y los dibujos anexos exponen ciertos
aspectos ilustrativos e implementaciones. Estos son indicativos de unas pocas de las diversas formas en que se
pueden emplear uno o mas aspectos. Otros aspectos, ventajas y caracteristicas novedosas de la descripcion
llegaran a ser evidentes a partir de la siguiente descripcion detallada cuando se considere junto con los dibujos
anexos.

Descripcion de los dibujos

La Fig. 1 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de suspensién de uno o mas procesos asociados
con una aplicacion.

La Fig. 2 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de suspension de uno o mas procesos asociados
con una aplicacion.

La Fig. 3 es un diagrama de bloques de componentes que ilustra un sistema ejemplar para suspender uno o mas
procesos asociados con una aplicacion.

La Fig. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de determinaciéon de si reanudar un proceso
suspendido en base a un conjunto de politicas de activacion.

La Fig. 5 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de determinaciéon de si reanudar un proceso
suspendido en base a un conjunto de politicas de activacion.

La Fig. 6 es un diagrama de bloques de componentes que ilustra un sistema ejemplar para determinar si reanudar
un proceso suspendido en base a una politica de activacion.

La Fig. 7 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de gestidon de un estado de aplicaciéon de una
aplicacion.

La Fig. 8 es un diagrama de flujo que ilustra un método ejemplar de gestidon de un estado de aplicacion de una
aplicacion.

La Fig. 9 es un diagrama de bloques de componentes que ilustra un sistema ejemplar para gestionar un estado de
aplicacion de una aplicacion.

La Fig. 10 es un diagrama de bloques de componentes que ilustra un sistema ejemplar para gestionar un estado de
aplicacion de una aplicacion.

La Fig. 11 es una ilustracion de un medio legible por ordenador ejemplar en donde se pueden comprender
instrucciones ejecutables por procesador configuradas para incorporar una o mas de las disposiciones expuestas en
la presente memoria.

La Fig. 12 ilustra un entorno informatico ejemplar en donde se pueden implementar una o mas de las disposiciones
expuestas en la presente memoria.

Descripcion detallada

La materia objeto reivindicada se describe ahora con referencia a los dibujos, en donde nimeros de referencia
iguales se usan de manera general para referirse a elementos similares en todas partes. En la siguiente descripcion,
con propositos de explicacion, se exponen numerosos detalles especificos con el fin de proporcionar una
comprension minuciosa de la materia objeto reivindicada. No obstante, puede ser evidente que la materia objeto
reivindicada se puede practicar sin estos detalles especificos. En otros casos, se ilustran estructuras y dispositivos
en forma de diagrama de bloques con el fin de facilitar la descripcion de la materia objeto reivindicada.

Se proporcionan en la presente memoria uno 0 mas sistemas y/o técnicas para suspender uno o0 mas procesos
asociados con una aplicacion, determinar si reanudar un proceso suspendido en base a una o mas politicas de
activacion, y gestionar un estado de aplicacion de una aplicacion. En particular, uno o0 mas procesos asociados con
una aplicacion se pueden suspender (por ejemplo, procesos asociados con una aplicacion se pueden identificar en
base a una jerarquia de contenedores logicos, y se pueden suspender como un grupo). Un proceso suspendido se
puede reanudar en base a mantener un conjunto de politicas de activaciéon que indican las razones para reanudar el
proceso suspendido a un estado de ejecucion (por ejemplo, si se recibe un numero umbral de llamadas de
comunicacion entre procesos desde una aplicacién solicitante a un proceso suspendido, entonces el proceso
suspendido se puede poner en un estado de ejecucion para procesar las llamadas de comunicacion entre procesos).
Durante la suspension de una aplicacion, un estado de aplicacion se puede derivar de los temporizadores asociados
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con una aplicacion suspendida, de manera que los temporizadores se pueden rebasar usando el estado de
aplicacion tras la reanudacion de la aplicacion suspendida a un estado de ejecucion. Ademas, se puede gestionar
una cola de mensajes de aplicacion mientras que se suspende una aplicacion de modo que se modifiquen y/o
eliminen mensajes irrelevantes y/u viejos de la cola de aplicacion. De esta forma, tras entrar en el estado de
ejecucion, la aplicacion puede procesar mensajes de sistema relevantes de modo que la aplicacion se pueda poner
en un estado de aplicacién actual.

Una realizacion de suspension de uno o mas procesos asociados con una aplicacion se ilustra mediante un método
100 ejemplar en la Fig. 1. En 102, comienza el método. En 104, se puede recibir una notificacion de que una
aplicacion esta inactiva (por ejemplo, la aplicacion se puede pasar a un estado de segundo plano, la aplicacion
puede ser invisible para un usuario (por ejemplo, detras de una aplicacion diferente que ha sido traida al primer
plano en un monitor), el usuario puede no haber interactuado con la aplicacién durante un periodo de tiempo, etc.).
En 106, se pueden identificar uno o mas procesos asociados con la aplicacién. En un ejemplo, se puede consultar
una jerarquia de contenedores logicos (por ejemplo, la jerarquia de contenedores l6gicos 308 de la Fig. 3) para
determinar qué procesos estan asociados con la aplicacion. Por ejemplo, la aplicacion se puede asignar a un
contenedor légico raiz dentro de la jerarquia de contenedores l6gicos, mientras que los procesos asociados con la
aplicacion se pueden asignar a los contenedores légicos asociados con (por ejemplo, anidados dentro de) el
contenedor légico raiz.

En un ejemplo de identificacion de uno o mas procesos, un primer proceso se puede determinar como que esta
asociado con la aplicacién en base a una determinacion de que el primer proceso se asigna a un primer contenedor
légico asociado con (por ejemplo, anidado dentro de) el contenedor légico raiz (por ejemplo, el primer proceso puede
ser un proceso secundario directo de la aplicacion). En otro ejemplo, un segundo proceso se puede determinar como
que esta asociado con la aplicacion en base a una determinacion de que el segundo proceso se asigna al primer
contenedor logico asociado con el contenedor légico raiz (por ejemplo, el segundo proceso puede ser un proceso
secundario directo de la aplicacién). En otro ejemplo, un segundo proceso se puede determinar como que esta
asociado con la aplicacion en base a una determinacion de que el segundo proceso se asigna a un segundo
contenedor légico asociado con el primer contenedor légico (por ejemplo, el segundo proceso puede ser un proceso
secundario directo del primer proceso y/o un proceso secundario indirecto de la aplicacion). De esta forma, se
pueden determinar el uno o0 mas procesos asociados con la aplicacion.

En 108, el uno o mas procesos se pueden poner en un estado de suspension. Por ejemplo, un proceso suspendido
se puede marcar como no elegible para la ejecucién del procesador, de manera que los subprocesos que
comprenden el proceso suspendido no se pueden considerar como candidatos por un programador de subprocesos
para su ejecucion. En un ejemplo, la aplicacion y/u otras aplicaciones asociadas con el uno o mas procesos pueden
ser informados de la suspension, lo que puede proporcionar una oportunidad para que tales aplicaciones guarden
informacion de estado (por ejemplo, una aplicacion de red social puede guardar informacion de estado asociada con
un perfil actual que esta siendo visto por un usuario, de manera que tras la reanudacion, la aplicacién de red social
pueda presentar el perfil actual al usuario). El contenido de la memoria asociado con un proceso suspendido se
puede guardar en un dispositivo de almacenamiento como contenido de memoria guardado. De esta forma, el
contenido de memoria guardado se puede devolver a la memoria, lo que puede permitir que el proceso suspendido
reanude rapidamente la ejecucion.

Se puede apreciar que un proceso creado recientemente (por ejemplo, un proceso creado después de que se
suspendan el uno o mas procesos) se puede poner en un estado de suspension en base a una determinacion de
que el proceso recién creado esta asociado con uno o mas de los procesos suspendidos y/o la aplicacion inactiva.
Por ejemplo, un proceso recién creado se puede determinar como asociado con la aplicacion inactiva en base a
determinar que el proceso recién creado se asigna a un contenedor légico asociado con el contenedor légico raiz de
la aplicacién inactiva. De esta forma, el proceso recién creado se puede poner en el estado de suspension. En 110,
el método termina.

Una realizacion de suspensién de uno o mas procesos asociados con una aplicacion se ilustra mediante un método
200 ejemplar en la Fig. 2. En 202, comienza el método. En 204, se puede recibir una notificacion de que una
aplicacién esta inactiva. En 206, se puede atravesar iterativamente una jerarquia de contenedores logicos para
identificar uno o mas procesos asociados con la aplicaciéon. En un ejemplo, un contenedor légico raiz asignado a una
aplicacion se puede identificar dentro de la jerarquia de contenedores ldgicos. Un primer proceso se puede
determinar como que esta asociado con la aplicacién en base a determinar que el primer proceso se asigna a un
primer contenedor légico asociado con (por ejemplo, anidado dentro de) el contenedor légico raiz. En otro ejemplo,
un segundo proceso se puede determinar como que esta asociado con la aplicaciéon en base a una determinacion de
que el segundo proceso se asigna al primer contenedor légico asociado con el contenedor logico raiz (por ejemplo,
el segundo proceso puede ser un proceso secundario directo de la aplicacion). En otro ejemplo, un segundo proceso
se puede determinar como que esta asociado con la aplicacion en base a una determinacién de que el segundo
proceso se asigna a un segundo contenedor légico asociado con el primer contenedor logico (por ejemplo, el
segundo proceso puede ser un proceso secundario directo del primer proceso y/o un proceso secundario indirecto
de la aplicacion). De esta forma, se pueden identificar el uno o0 mas procesos asociados con la aplicacion. En 208, el
uno o mas procesos se pueden poner en un estado de suspension. De esta forma, se pueden suspender los
procesos y/o procesos recién creados asociados con la aplicacion inactiva. En 210, el método termina.
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La Fig. 3 ilustra un ejemplo de un sistema 300 configurado para suspender uno o0 mas procesos asociados a una
aplicacion. El sistema 300 puede comprender un componente de suspension 322. EI componente de suspension
322 se puede configurar para recibir una notificacion de que una aplicacion esta inactiva. Por ejemplo, una
aplicacion de editor de textos 302 y una aplicacion de hoja de calculo 304 se pueden alojar dentro de un entorno
informatico. Un usuario puede conmutar de la aplicacion de editor de textos 302 a la aplicacion de hoja de calculo
304, lo que puede dar como resultado la aplicacion de editor de textos 302 que pase a un estado de segundo plano.
De esta forma, el componente de suspension 322 puede recibir una notificacion inactiva de editor de textos 306.

El componente de suspension 322 se puede configurar para atravesar iterativamente una jerarquia de contenedores
l6gicos 308 para identificar uno o mas procesos asociados con la aplicacion. En un ejemplo, la aplicaciéon de editor
de textos 302 se puede asociar con un proceso de editor de textos 312 asignado a un contenedor logico raiz de
editor de textos 310. Mientras que se ejecuta, la aplicacion de editor de textos 302 puede haber creado uno o mas
procesos secundarios, tales como un proceso de impresion de editor de textos 314 y/o un proceso de guardado de
editor de textos 316, que puede haber sido asignado al contenedor légico raiz de editor de textos 310. Ademas, la
aplicacion de editor de textos 302 puede haber invocado una funcionalidad de revisién ortografica asociada con un
proceso de revision ortografica 320 asignado a un contenedor Idgico de revision ortografica 318. El contenedor
l6gico de revision ortografica 318 puede estar anidado dentro del contenedor logico raiz de editor de textos 310
debido a que el proceso de revision ortografica 320 puede estar asociado con la aplicacion de editor de textos 302.
Por consiguiente, el componente de suspension 322 puede determinar que el proceso de impresion de editor de
textos 314, el proceso de guardado de editor de textos 316, y/o el proceso de revision ortografica 320 se pueden
asociar con la aplicacion de editor de textos 302 en base a atravesar la jerarquia de contenedores logicos 308. De
esta forma, el componente de suspensién 322 puede suspender 324 el proceso de editor de textos 312, el proceso
de impresion de editor de textos 314, el proceso de guardado de editor de textos 316, el proceso de revision
ortografica 320 y/o los procesos recién creados asociados con la aplicacion de editor de textos 302 en base a la
aplicacion de editor de textos 302 que esta inactiva, lo que puede dar como resultado un consumo de energia
mejorado debido a que tales procesos y/o aplicaciones pueden no ser elegibles para consumir recursos de ejecucion
del procesador y/u otros recursos que consuman energia.

Una realizacion de determinacion de si reanudar un proceso suspendido en base a un conjunto de politicas de
activacion se ilustra mediante un método 400 ejemplar en la Fig. 4. En 402, comienza el método. En 404, se puede
mantener un conjunto de politicas de activacion asociadas con un proceso suspendido. Una politica de activacion
puede ser indicativa de una razén para reanudar el proceso suspendido a un estado de ejecucion. En un ejemplo,
una politica de activacion puede corresponder a una llamada de comunicacién entre procesos desde una aplicacion
solicitante para el proceso suspendido (por ejemplo, una aplicacién de hoja de calculo puede intentar solicitar texto
“cortado” de una aplicacién de editor de textos para satisfacer una operacion de “pegar”; una aplicacion de
presentacion puede comprender un objeto de texto “pegado” cuya funcionalidad y/o datos se pueden proporcionar
por la aplicacion de editor de textos; etc.). En otro ejemplo, una politica de activacion puede corresponder a una
entrada de usuario asociada con la aplicacion suspendida (por ejemplo, un usuario puede intentar interactuar con
una aplicacién de editor de textos suspendida). En otro ejemplo, un componente (por ejemplo, un componente de
hardware, un componente de software, un componente de un tercero remoto, un componente web, etc.) puede
solicitar acceso al proceso suspendido. En otro ejemplo, una politica de activacion puede corresponder a una
transicion de una aplicacion suspendida asociada con el proceso suspendido desde un estado de segundo plano a
un estado de primer plano. De esta forma, el conjunto de politicas de activacion puede comprender una variedad de
politicas de activacion asociadas con diversos eventos/razones para reanudar el proceso suspendido.

Un contador puede estar asociado con una politica de activaciéon. El contador puede ser indicativo de una serie de
notificaciones de activacion asociadas con la politica de activacion (por ejemplo, casos de un evento/razon
especificado por una politica de activacion) que estan actualmente pendientes para el proceso suspendido. Una
notificaciéon de activacion puede ser una notificacién de un evento/razén especificado por una politica de activacion,
tal como una notificacion de una llamada de comunicacion entre procesos. El contador se puede aumentar (por
ejemplo, puede estar pendiente un evento asociado a una notificacion de activacion) y/o disminuir (por ejemplo, se
pueden completar un evento asociado con una notificacion de activacion). Se puede apreciar que diversas politicas
de activacion y contadores correspondientes se pueden mantener dentro del conjunto de politicas de activacion. Por
ejemplo, un primer contador para una politica de activacion de entrada de usuario se puede aumentar a 1 tras recibir
una primera notificacién de activacién de que un usuario intentd interactuar con un editor de textos suspendido. El
primer contador para la politica de activacion de entrada de usuario se puede aumentar a 2 tras recibir una segunda
notificacion de activacion de que el usuario hizo un segundo intento de interactuar con el editor de textos
suspendido. Un segundo contador para una politica de activacion de comunicacion entre procesos se puede
aumentar a 1 tras recibir una tercera notificacion de activacién de que una aplicacion de hoja de calculo intentd
comunicarse con el editor de textos suspendido. El segundo contador se puede disminuir a 0 tras una notificacion de
que la aplicacién de hoja de calculo ya no desea para comunicarse con el editor de textos suspendido (por ejemplo,
un usuario cierra la aplicacion de hoja de calculo). De esta forma, se pueden mantener los contadores asociados con
las politicas de activacion dentro del conjunto de politicas de activacion.

En un ejemplo, las notificaciones de activacion se pueden filtrar (por ejemplo, ignorar, eliminar y/o abstener de ser
emitida) en base a cémo se hace la transicion de un contador a la luz de un estado de ejecucion/suspension del
proceso. En un ejemplo, tras determinar que el proceso esta en el estado de ejecucion, se puede filtrar una
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notificacion de activacion que hace la transicion del contador de un valor 0 a un valor 1 (por ejemplo, una notificacion
de activacion que puede desencadenar una politica de activacion para poner el proceso que ya se esta ejecutando
en el estado de ejecucion se puede filtrar debido a que el proceso de ejecucion ya se esta ejecutando). En otro
ejemplo, tras determinar que el proceso esta en el estado suspendido, se puede filtrar una notificacion de activacion
que hace la transicion del contador de un valor 1 a un valor 0 (por ejemplo, una notificacion de activacion que puede
desencadenar una politica de activacion para poner el proceso ya suspendido en el estado suspendido se puede
filtrar debido a que el proceso suspendido ya esta suspendido).

En 406, el conjunto de politicas de activacion asociadas con el proceso suspendido se puede evaluar para
determinar si poner el proceso suspendido en un estado de ejecucion o retener el proceso suspendido en un estado
de suspension. En un ejemplo, el proceso suspendido se puede poner en el estado de ejecucidon en base a
determinar al menos un contador asociado con una politica de activacidon que comprende un valor por encima de un
valor umbral (por ejemplo, al menos un contador tiene un valor mayor que 0). Si ningun contador comprende un
valor por encima del valor umbral, entonces el proceso suspendido se puede mantener en el estado de suspensién.
En otro ejemplo, los valores de uno o mas contadores se pueden agregar juntos para crear un valor agregado. Por
ejemplo, se puede determinar un valor agregado de 4 en base a un primer contador asociado con una politica de
activacion de entrada de usuario que tiene un valor de 2 y un segundo contador asociado con una politica de
activacion de llamada de comunicacidon entre procesos de terceros remotos que tiene un valor de 2. El valor
agregado de 4 se puede ajustar en base a las ponderaciones asociadas con las politicas de activacion. Por ejemplo,
la politica de activacion de entrada de usuario puede tener un valor ponderado de 4 (por ejemplo, en base a la
aplicacién de un modificador de ponderacion x2 al valor de 2) debido a que puede ser deseable reanudar/activar el
proceso suspendido en respuesta a la entrada de usuario de modo que una aplicacién asociada con el proceso
suspendido es altamente sensible al usuario. La politica de comunicacién entre procesos de terceros remotos puede
tener un valor ponderado de 1 (por ejemplo, en base a aplicar un modificador de ponderaciéon x5 al valor de 2)
debido a que puede ser deseable reducir la capacidad de respuesta para terceros remotos que pueden estar
intentando comunicar “ruidosamente” con el proceso suspendido por razones no criticas y/o no deseables. El
proceso suspendido se puede poner en el estado de ejecucion en base a determinar si el valor agregado esta por
encima de un valor umbral (por ejemplo, un valor agregado de 5 puede estar por encima de un valor umbral de 3).

Se puede apreciar que en un ejemplo, el conjunto de politicas de activacion se puede asociar con un contenedor
légico asignado al proceso suspendido dentro de una jerarquia de contenedores légicos. Por consiguiente, si el
proceso suspendido se pone en el estado de ejecucion, entonces uno o mas procesos y/o aplicaciones asociados
con el proceso suspendido se pueden poner en el estado de ejecucion. Por ejemplo, un proceso de editor de textos
se puede poner en el estado de ejecucion. El proceso de editor de textos se puede asignar a un contenedor légico
raiz de editor de textos. Un proceso de revision ortografica también se puede poner en el estado de ejecucion en
base a determinar el proceso de revisidon ortografica con que se asigna a un contenedor légico asociado (por
ejemplo, anidado dentro de) el contenedor légico raiz de editor de textos. De esta forma, uno o mas procesos
relacionados se pueden reanudar al estado de ejecucion. En un ejemplo, el contenido de la memoria guardada
asociado con los procesos reanudados se puede restaurar a la memoria, de modo que tales procesos puedan
reanudar inmediatamente la ejecuciéon de una manera sensible, mientras que se ahorra energia.

Una vez puesto en el estado de ejecucion como un proceso de ejecucion, se puede hacer una determinacion en
cuanto a si y/o cuando devolver el proceso de ejecucion al estado de suspension. En un ejemplo, se puede evaluar
el estado actual del conjunto de politicas de activacion (por ejemplo, si los valores de contador y/o un valor agregado
de los valores de contador no estan por encima del valor umbral, entonces el proceso de ejecucion se puede volver
a colocar en el estado de suspension). En otro ejemplo, se puede evaluar un tiempo transcurrido desde la
terminacion de una notificacion de activacién que hizo que el proceso de ejecucion se pusiese en el estado de
ejecucion. Por ejemplo, una aplicacion de presentacion puede comprender un objeto de texto “pegado” cuya
funcionalidad y/o datos se pueden proporcionar por una aplicacion de editor de textos suspendida. Se puede hacer
una llamada de comunicacién entre procesos desde la aplicacion de presentacion a la aplicacion de editor de textos
suspendida con respecto al objeto de texto “pegado”. Se puede recibir una notificacién de activacion de la llamada
de comunicacion, y la aplicacion de editor de textos suspendida se puede poner en un estado de ejecucion para
satisfacer la llamada de comunicacion entre procesos. Puede ser ventajoso permitir que la aplicacion de editor de
textos permanezca en el estado de ejecucion durante un periodo de tiempo (por ejemplo, a diferencia de volver a
poner inmediatamente la aplicacion de editor de textos en el estado suspendido) debido a que la aplicaciéon de
presentacion puede hacer llamadas de comunicacion entre procesos posteriores a la aplicacion de editor de textos
con respecto al objeto de texto “pegado”. En 408, termina el método.

Una realizacion de determinacion de si reanudar un proceso suspendido en base a un conjunto de politicas de
activacion se ilustra mediante un método 500 ejemplar en la Fig. 5. En 502, comienza el método. En 504, se puede
mantener una politica de activacion asociada con un contenedor légico asignado a un proceso suspendido dentro de
una jerarquia de contenedores ldgicos. La politica de activacion puede ser indicativa de una razén para reanudar el
proceso suspendido a un estado de ejecucion. La politica de activacion puede comprender un contador indicativo de
una serie de notificaciones de activacién asociadas con la politica de activaciéon que estan actualmente pendientes
para el proceso suspendido. Una notificacién de activacion puede ser una notificacion de un evento/razén para
reanudar el proceso suspendido especificada por una politica de activacion, tal como una notificacién de una
llamada de comunicacién entre procesos. El contador se puede aumentar en base a recibir una notificacion de
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activacion asociada con la politica de activacion (por ejemplo, un contador asociado con una politica de activacion
de entrada de usuario se puede aumentar en base a recibir una notificacién de activacion que indica que un usuario
intentd interactuar con una aplicacion suspendida asociada con el proceso suspendido). El contador se puede
disminuir en base a recibir una notificacion de que la notificacion de activacion no esta pendiente actualmente (por
ejemplo, el contador se puede disminuir en base a una notificacion de que el usuario ha cerrado la sesion en un
dispositivo informatico que aloja la aplicacion suspendida).

En un ejemplo, tras determinar que un valor del contador esta por encima de un umbral, el proceso suspendido se
puede poner en un estado de ejecucion, en 506. En un ejemplo, la jerarquia del contenedores logicos se puede
atravesar para identificar uno o mas procesos suspendidos adicionales asociados con el proceso suspendido en
base a determinar que el uno o mas procesos suspendidos adicionales se asignan al contenedor Idgico asociado
con (por ejemplo, anidados dentro de) el contenedor légico del proceso suspendido. De esta forma, el uno o mas
procesos suspendidos adicionales se pueden poner en el estado de ejecucion. En otro ejemplo, tras determinar que
el valor del contador esta por debajo del umbral, el proceso suspendido se puede mantener en el estado
suspendido, en 508. De esta forma, el proceso suspendido se puede poner en el estado de ejecucion o retener en el
estado suspendido en base a la politica de activacion. En 510, termina el método.

La Fig. 6 ilustra un ejemplo de un sistema 600 configurado para determinar si reanudar un proceso suspendido en
base a una politica de activacion. El sistema 600 puede comprender un componente de activacion 624. El
componente de activacion 624 se puede configurar para mantener una politica de activacion (por ejemplo, un
conjunto de politicas de activacion 626, tales como la politica de activaciéon de comunicacién entre procesos 628, la
politica de activacién de entrada de usuario 630, la politica de activacion de segundo plano a primer plano 632 y/u
otras politicas de activacion). La politica de activacion se puede asociar con un contenedor légico asignado a un
proceso suspendido dentro de una jerarquia de contenedores ldgicos 610. Por ejemplo, el conjunto de politicas de
activacion 626 se puede asociar con un contenedor logico de editor de textos 612 asociado con un proceso de editor
de textos 614 suspendido de una aplicacion de editor de textos 602 suspendida. En un ejemplo, un proceso de
impresion de editor de textos 616 suspendido, un proceso de guardado de editor de textos 618 suspendido y/o un
proceso de revision ortografica 622 suspendido pueden haber sido suspendidos en base a la suspension del
proceso de editor de textos 614 debido a que tales procesos pueden estar relacionados (por ejemplo, el proceso de
revision ortografica 622 suspendido se puede asignar a un contenedor logico de revision ortografica 620 anidado
dentro del contenedor l6gico de editor de textos 612).

La politica de activacion, tal como la politica de activacion de comunicacién entre procesos 628, se puede asociar
con un contador indicativo de una serie de notificaciones de activacion asociadas con la politica de activacién que
estan actualmente pendientes para el proceso suspendido. ElI componente de activacion 624 se puede configurar
para aumentar el contador en base a recibir una notificacion de activaciéon asociada con la politica de activacion y/o
disminuir el contador en base a recibir una notificacién de que la notificacion de activacidon no esta pendiente
actualmente. Por ejemplo, se puede recibir una notificacion de activacion 608. La notificacion de activacion 608
puede indicar que una aplicacion de hoja de calculo 604 ha enviado una llamada de comunicacioén entre procesos a
la aplicacion de editor de textos 602 suspendida con respecto a un objeto de texto pegado 606 (por ejemplo, el
objeto de texto pegado 606 puede derivar en funcionalidad y/o datos de la aplicacién de editor de textos 602
suspendida y, de este modo, la aplicacién de hoja de calculo 604 solicita tal funcionalidad y/o datos de la aplicacion
de editor de textos 602 suspendida). El componente de activacion 624 puede aumentar el contador asociado con la
politica de activacién de comunicacion entre procesos 628 a 1 en base a la notificacion de activacion 608.

El componente de activacion 624 se puede configurar para poner el proceso suspendido en un estado de ejecucion
en base a determinar que un valor del contador esta por encima de un umbral, de otro modo, el componente de
activacion 624 puede retener el proceso suspendido en un estado de suspensién. Por ejemplo, el componente de
activacion 624 puede poner el proceso de editor de textos 614 suspendido en un estado de ejecucion en base al
contador de la politica de activacién de comunicacién entre procesos 628 que comprende un valor de 1 que es
mayor que 0. El componente de activacion 624 puede atravesar la jerarquia de contenedores logicos 610 para
identificar uno o mas procesos suspendidos adicionales asociados con el proceso de editor de textos 614
suspendido que se ha de reanudar al estado de ejecucién. Por ejemplo, el proceso de impresion de editor de textos
616 suspendido, el proceso de guardado de editor de textos 618 suspendido y/o el proceso de revision ortografica
622 suspendido se pueden identificar en base a determinar que tales procesos estan asignados al contenedor légico
de editor de textos 612 y/o contenedores ldgicos asociados con (por ejemplo, anidados dentro de) el contenedor
légico de editor de textos 612, tal como el contenedor logico de revision ortografica 620. De esta forma, el
componente de activacion 624 puede poner 634 el proceso de editor de textos 614 suspendido, el proceso de
impresion de editor de textos 616 suspendido, el proceso de editor de textos 616 suspendido, el proceso de
guardado de editor de textos 618 suspendido, y/o el proceso de revision ortografica 622 suspendido en el estado de
ejecucion, de manera que la aplicacion de editor de textos 602 puede responder a la llamada de comunicacion entre
procesos desde la aplicacion de hoja de calculo 604. En un ejemplo, el componente de activacién 624 puede poner
el contenido de memoria guardado asociado con los procesos reanudados en la memoria para mejorar la capacidad
de respuesta de la aplicacién de editor de textos 602.

Una realizacion de gestion de un estado de aplicacion de una aplicacion se ilustra mediante un método 700 ejemplar
en la Fig. 7. En 702, comienza el método. En 704, se puede mantener una lista de temporizadores asociados con
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una aplicacion (por ejemplo, se pueden mantener uno o mas temporizadores de procesos asociados con la
aplicacion). Es decir, los procesos asociados con la aplicacion se pueden asociados con uno o mas temporizadores,
tales como temporizadores relativos (por ejemplo, un tiempo de espera establecido en 20 segundos por una
aplicacion de editor de textos para un proceso de guardado de editor de textos), temporizadores absolutos (por
ejemplo, un tiempo de espera establecido a las 5:00 AM del 15/9/11 por una aplicacién de calendario), y/u otros tipos
de temporizadores. En un ejemplo de un temporizador, una aplicacién de editor de textos puede establecer un
temporizador relativo de 20 segundos para un proceso de guardado de editor de textos debido a que el proceso de
guardado de editor de textos generalmente no tarda mas de 20 segundos en completarse a menos que haya
ocurrido un error. En otro ejemplo de un temporizador, una aplicacion de calendario puede establecer un
temporizador absoluto de 5:00 AM del 15/9/11 como recordatorio para proporcionar a un usuario una notificacion de
activacion a las 6:00 AM del 15/9/11.

En un ejemplo, uno o mas de los temporizadores se pueden asociar con un contenedor légico raiz asignado a la
aplicacion y/o uno o mas contenedores logicos asignados a procesos asociados con la aplicacion dentro de una
jerarquia de contenedores logicos. Por ejemplo, un primer temporizador asociado con un primer proceso de la
aplicacion se puede mantener en base a determinar que el primer proceso esta asignado a un primer contenedor
légico asociado con (por ejemplo, anidado dentro de) el contenedor logico raiz dentro de la jerarquia de
contenedores logicos. Se puede mantener un segundo temporizador asociado con un segundo proceso de la
aplicacion en base a determinar que el segundo proceso esta asignado a un segundo contenedor légico asociado
con el contenedor logico raiz y/o el primer contenedor légico. De esta forma, se puede mantener la lista de
temporizadores asociados con los procesos de la aplicacion.

Tras recibir una notificacién de que la aplicacién se ha de poner en un estado de suspension, se puede crear un
estado de aplicacién que comprende datos de rebasado de temporizador derivados de la lista de temporizadores, en
706. En un ejemplo, los datos de rebasado de temporizador absoluto asociados con un temporizador absoluto se
pueden almacenar dentro del estado de aplicacién. Los datos de rebasado de temporizador absoluto pueden
comprender un tiempo de expiracion original del temporizador absoluto (por ejemplo, la aplicaciéon del calendario
puede desear una notificacion a las 5:00 AM del 15/9/11, independientemente de si el tiempo ha pasado o no debido
a un proceso y/o aplicaciéon que se pone en un estado de suspension). En otro ejemplo, los datos de rebasado de
temporizador relativo asociados con un temporizador relativo se pueden almacenar dentro del estado de aplicacion
(por ejemplo, la aplicacion de editor de textos puede desear una notificacion de tiempo de espera si el proceso de
guardado de editor de textos no se completa dentro de 20 segundos mientras que esta en el estado de ejecucion).
Los datos de rebasado de temporizador relativo pueden comprender un tiempo hasta el valor de expiraciéon (por
ejemplo, un lapso de tiempo desde cuando el temporizador relativo se suspende hasta un tiempo de expiracion
original del temporizador relativo). Los datos de rebasado de temporizador relativo pueden, por ejemplo, comprender
un tiempo hasta el valor de expiracion diferente al tiempo de expiracién original debido a que la aplicacion de editor
de textos puede estar ocupada con si el proceso de guardado de editor de textos tardd6 mas de 20 segundos en
completarse, mientras que en el estado de ejecucion (por ejemplo, tardar mas de 20 segundos puede indicar que
ocurrié un error fatal), de manera que una suspension del proceso de guardado de editor de textos puede afectar al
temporizador relativo debido a que la expiracion del temporizador relativo debida a que el proceso de guardado de
editor de textos que esta suspendido puede no ser representativo de un tiempo de espera fatal con el que puede
estar ocupada la aplicaciéon de editor de textos. De esta forma, se puede crear el estado de aplicacion.

Tras recibir la notificacion de que la aplicacion ha de ser puesta en un estado de ejecucion desde el estado de
suspension, los datos de rebasado de temporizador dentro del estado de aplicacién se puede aplicar a uno o mas
temporizadores asociados con la lista de temporizadores. En un ejemplo, los datos de rebasado de temporizador
absoluto se pueden aplicar a un temporizador absoluto para crear un temporizador absoluto rebasado. El
temporizador absoluto rebasado puede comprender un tiempo de expiracion original del temporizador absoluto. Si el
tiempo de expiracion original ha expirado, entonces se puede proporcionar una notificaciéon de la expiracion a la
aplicacion. En otro ejemplo, los datos de rebasado de temporizador relativo se pueden aplicar a un temporizador
relativo para crear un temporizador relativo rebasado. El temporizador relativo rebasado puede comprender un
temporizador de expiracién rebasado derivado de aplicar el tiempo hasta el valor de expiracién a una hora actual. De
esta forma, la aplicacion y/o los procesos asociados con la aplicacion se pueden poner en un estado de aplicacion
actual con respecto a los temporizadores. En 708, termina el método.

Una realizacion de gestion de un estado de aplicacion de una aplicacion se ilustra mediante un método 800 ejemplar
en la Fig. 8. En 802, comienza el método. Una aplicacion se puede asociada con una cola de mensajes de
aplicacion. La cola de mensajes de aplicacion se puede configurar para almacenar mensajes de sistema para la
aplicacion. De esta forma, la aplicacion puede recibir mensajes de sistema a través de la cola de mensajes de
aplicacion (por ejemplo, la aplicacion puede sacar de la cola los mensajes de sistema mientras que esta en un
estado de ejecucion). Un mensaje de sistema puede corresponder a una variedad de informacion relacionada con un
estado de aplicacion, tal como un cambio en los ajustes del sistema. En un ejemplo, un usuario puede girar un
dispositivo de tableta, que puede cambiar la orientacion de la vista desde un modo de vista de paisaje al modo de
vista de retrato. Un sistema operativo del dispositivo de tableta puede poner en cola un mensaje de sistema en la
cola de mensajes de aplicacion indicando que el modo de vista actual se ha establecido en retrato. De esta forma, la
aplicacion puede sacar de la cola el mensaje de sistema, y puede reproducirse a si misma en modo retrato para que
coincida con el estado actual del dispositivo de tableta. Se puede apreciar que un mensaje de sistema puede
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comprender una variedad de otra informacion, tal como el color de la interfaz de usuario, los ajustes de idioma, la
informacién del dispositivo de entrada, etc.

En 804, la cola de mensajes de aplicacion asociada con una aplicacién se puede mantener mientras que la
aplicacion esta en un estado de suspension. Es decir, la cola de mensajes de aplicacion puede recibir generalmente
mensajes de sistema independientemente de si la aplicacion estd en estado suspendido y/o en un estado de
ejecucion (por ejemplo, mientras que una aplicacion de editor de textos esta suspendida, un usuario puede girar un
dispositivo de tableta multiples veces y, de este modo, el sistema operativo puede poner en cola multiples mensajes
de sistema correspondientes a los modos de vista actuales). Desafortunadamente, multiples mensajes de sistema
correspondientes se pueden poner en cola dentro de la cola de mensajes de aplicacion mientras que la aplicacion
esta en el estado suspendido, donde uno o mas mensajes pueden llegar a ser irrelevantes y/u viejos. Por ejemplo,
mientras que una aplicacion de editor de textos esta suspendida, se pueden poner en cola 4 mensajes de sistema
en la cola de mensajes de aplicacion con el tiempo. Un usuario puede cambiar un ajuste de idioma de sistema de un
dispositivo de tableta a aleman y, de este modo, un mensaje de sistema idioma = aleman puede poner en cola en la
cola de sistema de aplicacion. A continuacion, el usuario puede girar el dispositivo de tableta a modo paisaje, y de
este modo un modo de vista = retrato se puede poner en cola en la cola de sistema de aplicacion. El usuario puede
cambiar entonces el ajuste de idioma de sistema del dispositivo de tableta a inglés y, de este modo, un mensaje de
sistema idioma = inglés se puede poner en cola en la cola de sistema de aplicacion. Finalmente, el usuario puede
girar el dispositivo de tableta a modo retrato, y de este modo, un modo de vista = retrato se puede poner en cola en
la cola de sistema de aplicacion. De esta forma, la cola de mensajes de aplicacion puede comprender mensajes de
sistema irrelevantes y/o viejos, tales como el mensaje de sistema idioma = aleman y el modo de vista = paisaje
debido a que el idioma y el modo de vista se han cambiado a otros valores. Por consiguiente, la cola de mensajes de
aplicacién se puede mantener para eliminar y/o modificar los mensajes irrelevantes y/o viejos.

En un ejemplo, un primer mensaje de sistema directo a la cola de mensajes de aplicacion se puede recibir mientras
que la aplicacion esta en el estado de suspensién. Se puede hacer una determinaciéon en cuanto a si el primer
mensaje de sistema corresponde a un segundo mensaje de sistema dentro de la cola de mensajes de aplicacion
(por ejemplo, si el primer mensaje de sistema corresponde a un mensaje de sistema de idioma, entonces la cola de
mensajes de aplicacion se puede atravesar para identificar uno 0 mas mensajes de sistema correspondientes al
mensaje de sistema idioma). Tras determinar que el primer mensaje de sistema correspondiente al segundo
mensaje de sistema, el primer mensaje de sistema y/o el segundo mensaje de sistema se pueden eliminar y/o
modificar (por ejemplo, el primer mensaje de sistema, que puede ser mas nuevo y/o mas relevante, se puede
retener, mientras que el segundo mensaje de sistema se puede eliminar). Por ejemplo, las clasificaciones de
relevancia se pueden asignar al primer y al segundo mensaje de sistema para determinar qué mensaje de sistema
modificar y/o eliminar. En 806, termina el método.

La Fig. 9 ilustra un ejemplo de un sistema 900 configurado para gestionar un estado de aplicacion de una aplicacion,
tal como datos de temporizador y/o datos de mensajes de sistema. El sistema 900 puede comprender un gestor de
estado de aplicacion 910. El gestor de estado de aplicacion 910 se puede configurar para mantener una lista de
temporizadores 904 asociados con una aplicacion. Por ejemplo, la lista de temporizadores 904 puede comprender
un temporizador relativo de revision ortografica 906 establecido a un tiempo de espera después de 10 minutos, un
temporizador absoluto de editor de textos 908 establecido a un tiempo de espera a las 3:00 PM del 12/8/2011, y/u
otros temporizadores. El gestor de estado de aplicacion 910 puede recibir una notificacion 902 de que la aplicacion
se ha de colocar en un estado de suspension. Por ejemplo, la notificacion 902 puede indicar que una aplicacion de
editor de textos y/o una aplicacion de revision ortografica se han de poner en el estado de suspension.

Tras recibir la notificacion 902, el gestor de estado de aplicacion 910 puede crear un estado de aplicacion 912 que
comprende datos de rebasado de temporizador derivados de la lista de temporizadores 904. Por ejemplo, se pueden
crear los datos de rebasado de temporizador relativo 914 para el temporizador relativo de revision ortografica 906.
Los datos de rebasado de temporizador relativo 914 pueden comprender un tiempo hasta el valor de expiracién de 8
minutos debido a que 2 de entre los 10 minutos pueden haber transcurrido en el momento en que se suspendio la
aplicacion de revision ortografica y, de este modo, quedan 8 minutos hasta la expiracion del temporizador relativo de
10 minutos. Se pueden crear los datos de rebasado de temporizador absoluto 916 para el temporizador absoluto de
editor de texto 908. Los datos de rebasado de temporizador absoluto 916 pueden comprender un tiempo de
expiracion original de 3:00 PM del 12/8/2011. De esta forma, se puede crear el estado de aplicacion 912.

Tras recibir la notificacion de que la aplicacion de editor de textos y/o la aplicacion de revision ortografica se han de
poner en un estado de ejecucion, se pueden aplicar los datos de rebasado de temporizador relativo 914 y/o los datos
de rebasado de temporizador absoluto 916 dentro del estado de aplicaciéon 912 al temporizador relativo de revision
ortografica 906 y/o al temporizador absoluto de editor de textos 908. De esta forma, se puede crear un temporizador
relativo rebasado de 8 minutos y se puede crear un temporizador absoluto rebasado de 3:00 PM del 12/8/2011.

La Fig. 10 ilustra un ejemplo de un sistema 1000 configurado para gestionar un estado de aplicacién de una
aplicacion, tal como mensajes de sistemas. El sistema 1000 puede comprender un componente de gestion de
mensajes 1006. El componente de gestion de mensajes 1006 se puede configurar para mantener una cola de
mensajes de aplicacion 1004 asociada con una aplicacién mientras la aplicacion esta en estado de suspension. La
cola de mensajes de aplicacion 1004 se puede configurar para almacenar mensajes de sistema para la aplicacion.
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En un ejemplo, una aplicacion de editor de textos se puede asociar con la cola de mensajes de aplicacion 1004. La
aplicacion de editor de textos se puede poner en el estado de suspensién. Se puede apreciar que los nuevos
mensajes de sistema se pueden poner en cola dentro de la cola de mensajes de aplicacion 1004 mientras se
suspende la aplicacion de editor de textos. Un estado actual de la cola de mensajes de aplicacion 1004 puede
comprender un mensaje del sistema de modo de vista = paisaje, un mensaje de sistema de interfaz de usuario =
verde, un mensaje de sistema de idioma = inglés, un mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = ratén
y/u otros.

Mientras que la aplicacion se suspende, se pueden recibir nuevos mensajes de sistema 1002 (por ejemplo, nuevo
mensaje de sistema de modo de vista = retrato, nuevo mensaje de sistema de interfaz de usuario = roja, nuevo
mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = teclado y/u otros nuevos mensajes de sistema). El
componente de gestion de mensajes 1006 se puede configurar para mantener la cola de mensajes de aplicacion
1004 a la luz del nuevo mensaje de sistema 1002, de modo que los mensajes de sistema irrelevantes y/o viejos se
eliminen y/o modifiquen de la cola de mensajes de aplicacion 1004. En un ejemplo, el nuevo mensaje de sistema de
modo de vista = retrato se puede determinar como correspondiente al mensaje de sistema de modo de vista =
paisaje dentro de la cola de mensajes de aplicacion 1004. Debido a que el nuevo mensaje de sistema de modo de
vista = retrato puede hacer que el mensaje de sistema de modo de vista = paisaje sea irrelevante y/o viejo, el
mensaje de sistema de modo de vista = paisaje se puede eliminar 1012 y el nuevo mensaje de sistema de modo de
vista = retrato se puede agregar 1008 a la cola de mensajes de aplicacion 1004.

En otro ejemplo, el nuevo mensaje de sistema de interfaz de usuario = roja se puede determinar como
correspondiente al mensaje de sistema de interfaz de usuario = verde dentro de la cola de mensajes de aplicacion
1004. Debido a que el nuevo mensaje de sistema de interfaz de usuario = roja puede hacer que el mensaje de
sistema de interfaz de usuario = verde sea irrelevante y/o viejo, el mensaje de sistema de interfaz de usuario = verde
se puede eliminar 1014 y el nuevo mensaje de sistema de interfaz de usuario = roja se puede agregar a la cola de
mensajes de aplicacion 1004. En otro ejemplo, un nuevo mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada =
teclado se puede determinar como correspondiente al mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = ratén.
Debido a que el nuevo mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = teclado puede ser complementario al
mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = raton, el mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada
= ratén se puede modificar 1016 al mensaje de sistema de nuevo dispositivo de entrada = raton y teclado. De esta
forma, la cola de mensajes de aplicacion 1004 se puede mantener por el componente de gestion de mensajes
mientras que la aplicacion esta suspendida, de modo que la aplicacién, una vez reanudada, puede quitar de la cola
los mensajes de sistema meramente relevantes.

Otra realizacion mas implica un medio legible por ordenador que comprende instrucciones ejecutables por
procesador configuradas para implementar una o mas de las técnicas presentadas en la presente memoria. Un
medio legible por ordenador ejemplar que se puede idear de estas formas se ilustra en la Fig. 11, en donde la
implementacién 1100 comprende un medio legible por ordenador 1116 (por ejemplo, un CD-R, DVD-R, o un disco de
una unidad de disco duro), en el que se codifican datos legibles por ordenador 1114. Estos datos legibles por
ordenador 1114 a su vez comprenden un conjunto de instrucciones de ordenador 1112 configuradas para operar
segun uno o mas de los principios expuestos en la presente memoria. En una realizacion 1100 tal, las instrucciones
de ordenador ejecutables por procesador 1112 se pueden configurar para realizar un método 1110, tal como al
menos alguno del método 100 ejemplar de la Fig. 1, al menos alguno del método 200 ejemplar de la Fig. 2, al menos
alguno del método 400 ejemplar de la Fig. 4, al menos alguno del método 500 ejemplar de la Fig. 5, al menos alguno
del método 700 ejemplar de la Fig. 7, y/o al menos alguno del método 800 ejemplar de la Fig. 8, por ejemplo. En otra
realizacion tal, las instrucciones ejecutables por procesador 1112 se pueden configurar para implementar un
sistema, tal como al menos alguno del sistema 300 ejemplar de la Fig. 3, al menos alguno del sistema 600 ejemplar
de la Fig. 6, al menos alguno del sistema 900 ejemplar de la Fig. 9, y/o al menos alguno del sistema 1000 ejemplar
de la Fig. 10, por ejemplo. Muchos de tales medios legibles por ordenador se pueden idear por los expertos en la
técnica que estan configurados para operar segun las técnicas presentadas en la presente memoria.

Aunque la materia objeto se ha descrito en un lenguaje especifico a las caracteristicas estructurales y/o los actos
metodoldgicos, se ha de entender que la materia objeto definida en las reivindicaciones adjuntas no esta
necesariamente limitada a las caracteristicas o actos especificos descritos anteriormente. Mas bien, las
caracteristicas y actos especificos descritos anteriormente se describen como formas de ejemplo de implementacion
de las reivindicaciones.

» o« » o« » oo

Como se usa en esta solicitud, los términos “componente”, “médulo”, “sistema”, “interfaz” y similares se pretende de
manera general que se refieran a una entidad relacionada con ordenador, o bien hardware, una combinacién de
hardware y software, software, o bien software en ejecucion. Por ejemplo, un componente puede ser, pero no esta
limitado a ser, un proceso que se ejecuta en un procesador, un procesador, un objeto, un ejecutable, un subproceso
de ejecucion, un programa y/o un ordenador. A modo de ilustracion, tanto una aplicacion que se ejecuta en un
controlador como el controlador puede ser un componente. Uno o mas componentes pueden residir dentro de un
proceso y/o subproceso de ejecucion y un componente se puede localizar en un ordenador y/o distribuir entre dos o
mas ordenadores.
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Ademas, la materia objeto reivindicada se puede implementar como un método, aparato o articulo de fabricacion que
usa técnicas de programacion y/o ingenieria estandar para producir software, microprograma, hardware o cualquier
combinacién de los mismos para controlar un ordenador para implementar la materia objeto descrita. El término
“articulo de fabricacién”, como se usa en la presente memoria, se pretende que abarque un programa de ordenador
accesible desde cualquier dispositivo, soporte o medios legibles por ordenador. Por supuesto, los expertos en la
técnica reconoceran que se pueden hacer muchas modificaciones a esta configuracion sin apartarse del alcance o
espiritu de la materia objeto reivindicada.

La Fig. 12y la siguiente discusion proporcionan una breve descripcion general de un entorno informatico adecuado
para implementar realizaciones de una o mas de las disposiciones expuestas en la presente memoria. El entorno
operativo de la Fig. 12 es solamente un ejemplo de un entorno operativo adecuado y no se pretende que sugiera
ninguna limitacién en cuanto al alcance de uso o la funcionalidad del entorno operativo. Ejemplos de dispositivos
informaticos incluyen, pero no se limitan a, ordenadores personales, ordenadores servidores, dispositivos de mano o
portatiles, dispositivos moviles (tales como teléfonos méviles, asistentes digitales personales (PDA), reproductores
de medios y similares), sistemas multiprocesadores, electronica de consumo, mini ordenadores, ordenadores
centrales, entornos informaticos distribuidos que incluyan cualquiera de los anteriores sistemas o dispositivos, y
similares.

Aunque no se requiere, las realizaciones se describen en el contexto general de “instrucciones legibles por
ordenador’” que se ejecutan por uno o mas dispositivos informaticos. Las instrucciones legibles por ordenador
pueden ser distribuidas a través de medios legibles por ordenador (tratado a continuacion). Las instrucciones
legibles por ordenador se pueden implementar como modulos de programa, tales como funciones, objetos,
Interfaces de Programacion de Aplicaciones (API), estructuras de datos y similares, que realizan tareas particulares
o implementan tipos de datos abstractos particulares. Tipicamente, la funcionalidad de las instrucciones legibles por
ordenador se puede combinar o distribuir como se desee en diversos entornos.

La Fig. 12 ilustra un ejemplo de un sistema 1210 que comprende un dispositivo informatico 1212 configurado para
implementar una o mas realizaciones proporcionadas en la presente memoria. En una configuracion, el dispositivo
informatico 1212 incluye al menos una unidad de procesamiento 1216 y una memoria 1218. Dependiendo de la
configuracion exacta y del tipo de dispositivo informatico, la memoria 1218 puede ser volatil (tal como RAM, por
ejemplo), no volatil (tal como ROM, memoria rapida, etc., por ejemplo) o alguna combinacion de las dos. Esta
configuracion se ilustra en la Fig. 12 mediante la linea discontinua 1214.

En otras realizaciones, el dispositivo 1212 puede incluir caracteristicas y/o funcionalidad adicionales. Por ejemplo, el
dispositivo 1212 también puede incluir almacenamiento adicional (por ejemplo, extraible y/o no extraible) incluyendo,
pero no limitado a, almacenamiento magnético, almacenamiento éptico y similares. Tal almacenamiento adicional se
ilustra en la Fig. 12 mediante el almacenamiento 1220. En una realizacion, las instrucciones legibles por ordenador
para implementar una o mas realizaciones proporcionadas en la presente memoria pueden estar en el
almacenamiento 1220. El almacenamiento 1220 también puede almacenar otras instrucciones legibles por
ordenador para implementar un sistema operativo, un programa de aplicacion y similares. Las instrucciones legibles
por ordenador se pueden cargar en la memoria 1218 para su ejecucion por la unidad de procesamiento 1216, por
ejemplo.

El término “medio legible por ordenador’ como se usa en la presente memoria incluye medios de almacenamiento
informatico. Los medios de almacenamiento informatico incluyen medios volatiles y no volatiles, extraibles y no
extraibles implementados en cualquier método o tecnologia para el almacenamiento de informacion, tal como
instrucciones legibles por ordenador u otros datos. La memoria 1218 y el almacenamiento 1220 son ejemplos de
medios de almacenamiento informaticos. Los medios de almacenamiento informaticos incluyen, pero no se limitan a,
RAM, ROM, EEPROM, memoria rapida u otra tecnologia de memoria, CD-ROM, Discos Versatiles Digitales (DVD) u
otro almacenamiento 6ptico, casetes magnéticos, cinta magnética, almacenamiento en disco magnético u otros
dispositivos de almacenamiento magnético, o cualquier otro medio que se pueda usar para almacenar la informacion
deseada y al que se pueda acceder mediante el dispositivo 1212. Cualquiera de los medios de almacenamiento
informatico puede ser parte del dispositivo 1212.

El dispositivo 1212 también puede incluir conexién o conexiones de comunicaciéon 1226 que permiten que el
dispositivo 1212 comunique con otros dispositivos. La conexién o conexiones de comunicacién 1226 pueden incluir,
pero no se limitan a, un mdédem, una Tarjeta de Interfaz de Red (NIC), una interfaz de red integrada,
transmisor/receptor de radiofrecuencia, un puerto de infrarrojos, una conexién USB u otras interfaces para conectar
el dispositivo informatico 1212 a otros dispositivos informaticos. La conexiéon o conexiones de comunicacion 1226
pueden incluir una conexién cableada o una conexion inalambrica. La conexién o conexiones de comunicacion 1226
pueden transmitir y/o recibir medios de comunicacion.

El término “medios legibles por ordenador” puede incluir medios de comunicacién. Los medios de comunicacion
tipicamente incorporan instrucciones legibles por ordenador u otros datos en una “sefial de datos modulada”, tal
como una onda portadora u otro mecanismo de transporte, e incluyen cualquier medio de entrega de informacion. El
término “sefal de datos modulada” puede incluir una sefial que tenga una o mas de sus caracteristicas establecidas
o cambiadas de una manera tal para codificar informacion en la sefial.
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El dispositivo 1212 puede incluir un dispositivo o dispositivos de entrada 1224 tales como un teclado, ratén, lapiz,
dispositivo de entrada de voz, dispositivo de entrada tactil, camaras de infrarrojos, dispositivos de entrada de video
y/o cualquier otro dispositivo de entrada. También se pueden incluir en el dispositivo 1212 un dispositivo o
dispositivos de salida 1222 tales como uno o mas visualizadores, altavoces, impresoras y/o cualquier otro dispositivo
de salida. El dispositivo o dispositivos de entrada 1224 y el dispositivo o dispositivos de salida 1222 se pueden
conectar al dispositivo 1212 a través de una conexién cableada, conexion inalambrica, o cualquier combinacién de
las mismas. En una realizacién, un dispositivo de entrada o un dispositivo de salida de otro dispositivo informatico se
pueden usar tal como el dispositivo o dispositivos de entrada 1224 o el dispositivo o dispositivos de salida 1222 para
dispositivo informatico 1212.

Los componentes del dispositivo informatico 1212 se pueden conectar mediante diversas interconexiones, tales
como un bus. Tales interconexiones pueden incluir una Interconexion de Componentes Periféricos (PCI), tal como
PCI Express, un Bus Serie Universal (USB), firewire (IEEE 1394), una estructura de bus 6ptico y similares. En otra
realizacion, los componentes del dispositivo informatico 1212 se pueden interconectar mediante una red. Por
ejemplo, la memoria 1218 puede estar compuesta por varias unidades de memoria fisica situadas en diferentes
ubicaciones fisicas interconectadas por una red.

Los expertos en la técnica se daran cuenta de que los dispositivos de almacenamiento utilizados para almacenar
instrucciones legibles por ordenador pueden estar distribuidos a través de una red. Por ejemplo, un dispositivo
informatico 1230 accesible a través de una red 1228 puede almacenar instrucciones legibles por ordenador para
implementar una o mas realizaciones proporcionadas en la presente memoria. El dispositivo informatico 1212 puede
acceder al dispositivo informatico 1230 y descargar una parte de o todas las instrucciones legibles por ordenador
para su ejecucion. Alternativamente, el dispositivo informatico 1212 puede descargar partes de las instrucciones
legibles por ordenador, segin sea necesario, o algunas instrucciones se pueden ejecutar en el dispositivo
informatico 1212 y algunas en el dispositivo informatico 1230.

Se proporcionan en la presente memoria diversas operaciones de realizaciones. En una realizacion, una o mas de
las operaciones descritas pueden constituir instrucciones legibles por ordenador almacenadas en uno o mas medios
legibles por ordenador, que si se ejecutan por un dispositivo informatico, haran que el dispositivo informatico realice
las operaciones descritas. El orden en el que se describen algunas de o todas las operaciones no se deberia
interpretar como que implica que estas operaciones son dependientes necesariamente del orden. Un orden
alternativo se apreciara por un experto en la técnica que tiene el beneficio de esta descripcion. Ademas, se
entendera que no todas las operaciones estan necesariamente presentes en cada realizacién proporcionada en la
presente memoria.

Ademas, la palabra “ejemplar” se usa en la presente memoria para indicar que sirve como ejemplo, caso o
ilustracion. Cualquier aspecto o disefio descrito en la presente memoria como “ejemplar’ no se ha de interpretar
necesariamente como ventajoso sobre otros aspectos o disefios. Mas bien, el uso de la palabra ejemplar se
pretende que presente conceptos de una forma concreta. Como se usa en esta solicitud, el término “0” se pretende
que signifique un “o0” inclusivo en lugar de un “0” exclusivo. Es decir, a menos que se especifique de otro modo, o
esté claro a partir del contexto, “X emplea A o B” se pretende que signifique cualquiera de las permutaciones
inclusivas naturales. Es decir, si X emplea A; X emplea B; o X emplea tanto A como B, entonces “X emplea A o B” se
cumple en cualquiera de los casos anteriores. Ademas, los articulos “un”, “uno” y “una” como se usan en esta
solicitud y las reivindicaciones adjuntas se pueden interpretar de manera general como “uno o mas”, a menos que se
especifique de otro modo, o esté claro a partir del contexto que se dirige a una forma singular. También, al menos
uno de A y B y/o similar significa de manera general A o B o tanto A como B.

También, aunque la descripcion se ha mostrado y descrito con respecto a una o mas implementaciones, a otros
expertos en la técnica se les ocurriran alteraciones y modificaciones equivalentes en base a una lectura y
comprension de esta especificacion y los dibujos anexos. La descripcion incluye todas de tales modificaciones y
alteraciones y esta limitada solamente por el alcance de las siguientes reivindicaciones. En particular con respecto a
las diversas funciones realizadas por los componentes descritos anteriormente (por ejemplo, elementos, recursos,
etc.), los términos usados para describir tales componentes se pretende que correspondan, a menos que se indique
de otro modo, a cualquier componente que realice la funcion especificada del componente descrito (por ejemplo, que
es funcionalmente equivalente), aiin cuando no sea estructuralmente equivalente a la estructura descrita que realiza
la funciéon en las implementaciones ejemplares ilustradas en la presente memoria de la descripcion. Ademas,
mientras que una caracteristica particular de la descripcidon se puede haber descrito con respecto a solamente una
de varias implementaciones, tal caracteristica se puede combinar con una o mas de otras caracteristicas de las otras
implementaciones, como se pueda desear y ser ventajosa para cualquier aplicacion dada o particular. Ademas, en la
medida en que los términos “incluye”, “que tiene”, “tiene”, “con”, o variantes de los mismos, se usan o bien en la
descripcion detallada o bien en las reivindicaciones, tales términos se pretende que sean inclusivos de una manera
similar al término “que comprende”.
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REIVINDICACIONES
1. Un método para suspender uno o mas procesos asociados con una aplicaciéon, que comprende:

recibir (204) una notificacion de que una aplicacion esta inactiva, por lo cual una aplicacion esta inactiva cuando
no esta siendo usada;

caracterizado por:

atravesar (206) iterativamente una jerarquia de contenedores logicos para identificar uno o mas procesos
asociados con la aplicacion;

poner (208) el uno o mas procesos en un estado de suspension;

identificar un proceso recién creado, por lo cual un proceso recién creado es un proceso creado después de que
se suspendan uno 0 mas procesos;

determinar que el proceso recién creado se asocia con la aplicacién en base a determinar que el proceso recién
creado se asigna a un contenedor logico asociado con un contenedor Idgico raiz dentro de la jerarquia de
contenedores légicos; y

poner el proceso recién creado en el estado de suspension.
2. El método de la reivindicacién 1, que comprende:
determinar que la aplicacién esta inactiva en base a al menos uno de:
determinar que la aplicacién no es visible por un usuario;
determinar que la aplicacion no esta siendo interactuada por el usuario; y
determinar que la aplicacion esta en un estado de segundo plano.

3. El método de la reivindicacion 1, en donde la aplicacion se asigna al contenedor légico raiz dentro de la jerarquia
de contenedores logicos y los procesos asociados con la aplicacion se asignan a los contenedores logicos
asociados con el contenedor logico raiz.

4. El método de la reivindicacién 3, la identificacién de uno o mas procesos que comprende:

determinar que un primer proceso esta asociado con la aplicaciéon en base a determinar que el primer proceso se
asigna a un primer contenedor ldgico asociado con el contenedor logico raiz.

5. El método de la reivindicacion 4, la identificacién de uno o mas procesos que comprende al menos uno de:

determinar que un segundo proceso esta asociado con la aplicacion en base a determinar que el segundo
proceso se asigna al primer contenedor lgico; y

determinar que el segundo proceso esta asociado con la aplicacién en base a determinar que el segundo
proceso se asigna a un segundo contenedor ldgico asociado con el primer contenedor légico.

6. Un sistema para suspender uno o mas procesos asociados con una aplicacién, que comprende:
un componente de suspension (322) configurado para:

recibir una notificacién de que una aplicacion esta inactiva, por lo cual una aplicaciéon esta inactiva cuando no
esta siendo usada;

atravesar iterativamente una jerarquia de contenedores logicos para identificar uno o mas procesos
asociados con la aplicacion;

poner el uno o mas procesos en un estado de suspension;

identificar un proceso recién creado, por lo cual un proceso recién creado es un proceso creado después de
que se suspendan uno 0 mas procesos;

determinar que el proceso recién creado esta asociado con la aplicacién en base a determinar que el proceso
recién creado se asigna a un contenedor légico asociado con un contenedor légico raiz dentro de la jerarquia
de contenedores logicos; y

poner el proceso recién creado en el estado de suspension.

15



ES 2716820 T3

7. El sistema de la reivindicacion 6, el componente de suspension (322) configurado para:

determinar que la aplicacion esta asociada con el contenedor Idgico raiz dentro de la jerarquia de contenedores
légicos; y

determinar que un primer proceso esta asociado con la aplicaciéon en base a determinar que el primer proceso se
5 asigna a un primer contenedor l6gico asociado con el contenedor légico raiz.

8. El sistema de la reivindicacion 7, el componente de suspension (322) configurado para:

determinar que un segundo proceso esta asociado con la aplicacion en base a determinar que el segundo
proceso se asigna a un segundo contenedor l6gico asociado con el primer contenedor légico.

9. El sistema de la reivindicacion 7, el componente de suspension (322) configurado para:

10 determinar que un segundo proceso esta asociado con la aplicacion en base a determinar que el segundo
proceso se asigna al primer contenedor logico.
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