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DESCRIPCION
Comunicar datos de medios
Campo técnico

La presente invencién se refiere a la comunicaciéon de datos de medios. En particular, la presente invenciéon se
refiere a la comunicaciéon de datos de medios entre terminales de usuario.

Antecedentes

Un usuario a menudo tiene muchos terminales de usuario diferentes con los que puede interactuar. Por ejemplo, un
usuario puede tener terminales de usuario tal como un teléfono moévil, un ordenador portatil, una tableta, una
television, un decodificador, un juego de altavoces y/o un marco de fotos digital. El usuario también puede tener
datos de medios que almacena en uno o varios de los terminales de usuario y que pueden emitirse por uno o varios
de los terminales de usuario. Los datos de medios pueden incluir, por ejemplo, datos de imagen, datos de audio
tales como datos de musica, datos de video y/o datos de texto. Por ejemplo, los datos de medios almacenados en el
teléfono mévil del usuario pueden emitirse desde el teléfono moévil. No obstante, puede tener lugar un problema
cuando un usuario desea emitir algun fragmento de datos de medios desde un terminal de usuario en el que no se
almacenan los datos de medios. Por ejemplo, el usuario puede desear emitir un fragmento de los datos de medios,
que se almacena en un teléfono movil, desde una television. Este puede ser el caso porque la television puede tener
medios de emision de mayor calidad (tal como una pantalla grande y altavoces de alta calidad) que los del teléfono
movil en el que se almacenan los datos de medios.

Una solucién al problema mencionado anteriormente es conectar unos terminales de usuario juntos usando una
conexion local, que puede ser, por ejemplo, una conexion por cable, tal como a través de una interfaz USB o una
conexion inalambrica, tal como una conexion de infrarrojos o Bluetooth. Los datos de medios pueden transferirse
entre terminales de usuario realizando una "transferencia de archivos". Tales conexiones locales requieren que el
usuario establezca la conexion (lo que puede tomar algun tiempo y/o habilidad por parte del usuario) y también
requiere que los terminales de usuario estén ubicados muy cerca con el fin de establecer la conexion local. Esto
puede ser restrictivo y puede evitar que el usuario intente emitir datos de medios desde un terminal de usuario
distinto a aquel donde los datos de medios estan almacenados.

La guia no oficial de Dropbox (MakeUseOf, http://www.makeuseof.com/tag/download-using-the-magic-pcket-a-
dropbox-guide/ (noviembre de 2010)) describe la facilidad de sincronizacion de archivos entre ordenadores. Instalar
Dropbox crea una carpeta especial en su ordenador. Cualquier cosa que ponga en esta carpeta se sincronizara
automaticamente con cualquier otro ordenador en el que haya instalado el servicio. Los archivos que suelta para la
sincronizacion también se ubican en un servidor remoto, lo que significa que puede descargar nuevos archivos
incluso cuando todos los demas dispositivos estén apagados o desconectados.

El documento US 2008/0146256 divulga técnicas para dispositivos de comunicacion mévil que comparten datos
durante una llamada de voz, qué datos pueden incluir documentos, secuencias de medios y/o cualquier otra
informacién que se pueda almacenar o acceder a los dispositivos. Estos datos compartidos pueden asociarse con un
articulo al que se accede actualmente o que esta siendo visto por uno de los dispositivos de comunicaciéon movil.
Para compartir los datos de un dispositivo a otro durante una llamada de voz, se establece una conexién de datos
sin interrumpir la llamada de voz. Una interfaz de usuario en el dispositivo de comunicacion mévil puede facilitar la
seleccién de los datos a compartir mientras la llamada de voz esta en curso.

Sumario

De acuerdo con un primer aspecto de la invencién, se proporciona un método para comunicar datos de medios a
través de un sistema de comunicaciéon, comprendiendo el método: implementar, en un primer terminal de usuario,
una primera instancia de comunicacion para un usuario del sistema de comunicacion; implementar, en un segundo
terminal de usuario, una segunda instancia de comunicacion para el usuario del sistema de comunicacion, donde el
usuario inicia sesiéon simultaneamente en el sistema de comunicacion a través de: (i) la primera instancia de
comunicacion en el primer terminal de usuario, y (ii) la segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de
usuario; establecer una sesion de comunicacion de medios a través de dicho sistema de comunicacién entre la
primera y la segunda instancias de comunicacion, donde la sesién de comunicacion de medios se autentifica
basandose en que el mismo usuario haya iniciado sesién simultdneamente en el sistema de comunicacion a través
de tanto la primera como la segunda instancias de comunicacion; y comunicar datos de medios en la sesion de
comunicacion de medios a través del sistema de comunicacion desde la primera instancia de comunicacién en el
primer terminal de usuario a la segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de usuario, el método
caracterizado por: emitir los datos de medios comunicados en el segundo terminal de usuario automaticamente
cuando se recibe desde el primer terminal de usuario en la sesiéon de comunicacién de medios.
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Los sistemas de comunicaciéon permiten enviar datos entre los terminales de usuario del sistema de comunicacion.
Los inventores se han dado cuenta de que muchos de los terminales de usuario del usuario pueden estar
conectados al sistema de comunicacion, y que esta conexion con el sistema de comunicacidon puede usarse para
establecer una sesién de comunicacion de medios para comunicar datos de medios desde uno de los terminales de
usuario del usuario a otros terminales de usuario del usuario. Por ejemplo, los terminales de usuario (por ejemplo, un
teléfono movil y una television) pueden conectarse al sistema de comunicacion a través de Internet, y se puede
establecer una sesion de comunicacion de medios a través de las conexiones ya existentes a Internet. Esto elimina
el tiempo y/o la habilidad requerida por parte del usuario para configurar una conexién local entre los terminales de
usuario con el fin de transferir datos de medios entre los terminales de usuario del usuario. Esto se logra
autentificando la sesion de comunicacion de medios sobre basandose en que el mismo usuario ha iniciado sesién al
sistema de comunicacién en ambos terminales de usuario. Por lo tanto, se proporciona un método simple de
comunicacion de datos entre los terminales de usuario del usuario cuando los terminales de usuario pueden
conectarse al sistema de comunicaciones, lo que permite al usuario iniciar sesién en el sistema de comunicacion
tanto el primer como en el segundo terminal de usuario simultaneamente.

El método puede comprender, ademas: establecer una sesién de intercambio de medios a través de dicho sistema
de comunicacioén entre la segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de usuario y otro terminal de
usuario asociado con otro usuario; y comunicar los datos de medios recibidos en el segundo terminal de usuario en
la sesion de comunicacion de medios al otro terminal de usuario en la sesion de intercambio de medios.

El usuario puede identificarse en el sistema de comunicacién mediante una identidad de usuario y la sesion de
comunicacion de medios puede autentificarse verificando que la identidad de usuario del usuario que ha iniciado
sesion en el sistema de comunicacion a través de la primera instancia de comunicacion coincide con la identidad de
usuario del usuario que ha iniciado sesion en el sistema de comunicacidon a través de la segunda instancia de
comunicacion.

El método puede comprender, ademas, el primer terminal de usuario que consulta al segundo terminal de usuario
para determinar si el segundo terminal de usuario soporta sesiones de comunicacioén de medios. Si se determina que
el segundo terminal de usuario soporta sesiones de comunicacion de medios, entonces el método puede
comprender, ademas, habilitar una opcién en una interfaz de usuario en el primer terminal de usuario, permitiendo
asi que el usuario inicie la sesiéon de comunicacion de medios. En respuesta a dicha consulta del segundo terminal
de usuario, el segundo terminal de usuario puede proporcionar una indicacion al primer terminal de usuario de los
requisitos del segundo terminal de usuario para emitir medios en la sesion de comunicacién de medios. El método
puede comprender, ademas, el primer terminal de usuario que procesa los datos de medios antes de la
comunicacion de los datos de medios al segundo terminal de usuario en la sesién de comunicacion de medios,
donde los datos de medios pueden procesarse para adaptarse a dichos requisitos del segundo terminal de usuario.
Los requisitos del segundo terminal de usuario pueden comprender al menos uno de: (i) una resolucién de una
imagen de dichos datos de medios, (ii) un tipo de archivo de dichos datos de medios, y (iii) requisitos de memoria del
segundo terminal de usuario para dichos datos de medios. El procesamiento de los datos de medios puede
comprender redimensionar de los datos de medios.

La comunicacioén entre el primer y segundo terminales de usuario en la sesién de comunicacion de medios puede
comprender comunicar una secuencia de bloques de datos que tienen un protocolo de comunicaciéon de medios.

Los datos de medios comunicados pueden almacenarse temporalmente en el segundo terminal de usuario. Puede
darse el caso de que ninguno de los datos de medios comunicados al segundo terminal de usuario en la sesion de
comunicacion de medios se almacena en el segundo terminal de usuario después de que la sesién de comunicacion
de medios haya finalizado. En un ejemplo, los datos de medios comunicados comprenden una pluralidad de archivos
y donde no mas de uno de los archivos se almacena en el segundo terminal de usuario en la sesién de
comunicacion de medios a la vez. Los datos de medios comunicados pueden almacenarse en un almacén de datos
en el segundo terminal de usuario que esta dedicado para almacenar datos de la sesién de comunicacion de medios
y que es distinto de una memoria principal del segundo terminal de usuario.

Los datos de medios pueden comprender al menos uno de los datos de imagen, datos de musica, datos de video,
datos de audio y datos de texto. Por ejemplo, los datos de medios pueden comprender datos de imagen en el
formato JPEG.

El primer terminal de usuario puede ser un dispositivo portatil y el segundo terminal de usuario puede ser un
dispositivo no portatil. Por ejemplo, el primer terminal de usuario puede ser uno de uno ordenador portatil, un
teléfono movil y una tableta; y el segundo terminal de usuario puede ser uno de uno ordenador television, un
reproductor Blue-ray, un decodificador, una consola de juegos, un altavoz y un marco de fotos digital.

De acuerdo con un segundo aspecto de la invencioén, se proporciona un sistema de comunicacion que comprende:
un primer terminal de usuario configurado para implementar una primera instancia de comunicacién para un usuario
del sistema de comunicacion; y un segundo terminal de usuario configurado para implementar una segunda
instancia de comunicacién para el usuario del sistema de comunicacién, donde el sistema de comunicacién esta
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configurado para que el usuario inicie sesion simultaneamente en el sistema de comunicacion a través de: (i) la
primera instancia de comunicacion en el primer terminal de usuario, y (ii) la segunda instancia de comunicacién en el
segundo terminal de usuario, donde el primer terminal de usuario se configura para establecer una sesion de
comunicacion de medios a través de dicho sistema de comunicacién entre la primera y la segunda instancias de
comunicacion, donde la sesion de comunicacion de medios se autentifica basandose en que el mismo usuario haya
iniciado sesion simultaneamente en el sistema de comunicacion a través de tanto la primera como la segunda
instancia de comunicacion, y donde el primer terminal de usuario se configura, ademas, para comunicar datos de
medios en la sesién de comunicacién de medios hacia el sistema de comunicacion desde la primera instancia de
comunicacion en el primer terminal de usuario a la segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de
usuario, el sistema de comunicacion caracterizado por que: el segundo terminal de usuario se configura, ademas,
para emitir los datos de medios comunicados en el segundo terminal de usuario automaticamente cuando se recibe
desde el primer terminal de usuario en la sesién de comunicaciéon de medios.

Breve descripcion de los dibujos

Para una mejor comprension de las diversas realizaciones y para mostrar como se pueden llevar a cabo las mismas,
ahora se hara referencia, a modo de ejemplo, a los siguientes dibujos en los que:

La figura 1 muestra un sistema de comunicacién de acuerdo con una realizacion;

La figura 2 muestra una vista esquematica de un terminal de usuario de acuerdo con una realizacion;

La figura 3 es un diagrama de flujo para un primer proceso de comunicacion de datos de medios de acuerdo con
una realizacion;

La figura 4 muestra un primer sistema de comunicacion de ejemplo;

La figura 5 muestra un segundo sistema de comunicacion de ejemplo;

La figura 6 es un diagrama de flujo para un segundo proceso de comunicacion de datos de medios de acuerdo
con una realizacion;

La figura 7 muestra un tercer sistema de comunicacion de ejemplo; y

La figura 8 muestra un cuarto sistema de comunicacion de ejemplo.

Descripcion detallada

La figura 1 muestra un sistema de comunicacién 100 que comprende un primer usuario 104 que esta asociado con
un primer terminal de usuario 102 y también con un terminal de usuario adicional 106, y un segundo usuario 112 que
esta asociado con un segundo terminal de usuario 110. En otras realizaciones, el sistema de comunicacion 100
puede comprender cualquier niumero de usuarios y terminales de usuario asociados. Los terminales de usuario 102 y
110 pueden comunicarse a través de la red 108 en el sistema de comunicaciéon 100, permitiendo asi que los
usuarios 104 y 112 se comuniquen entre si a través de la red 108. En una realizacion, el sistema de comunicacion
100 esta basado un sistema de comunicacion P2P, basado en paquetes, pero otros tipos de sistema de
comunicacion también podrian ser usados, tales como sistemas no-P2P, VolP o de mensajeria instantanea. La red
108 puede, por ejemplo, ser Internet u otro tipo de red, tal como una red telefénica (tal como la PSTN o una red de
telefonia movil). El terminal de usuario 102 puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una television, un asistente
digital personal ("PDA"), un ordenador personal ("PC") (incluyendo, por ejemplo, ordenadores con Windows™, Mac
OS™ y Linux™), un dispositivo de juego u otro dispositivo integrado que pueda conectarse a la red 108. El terminal
de usuario 102 esta dispuesto para recibir informacion desde y emitir informacién al usuario 104 del terminal de
usuario 102. En el ejemplo mostrado en la figura 1, el terminal de usuario 102 es una television. En una realizacion,
el terminal de usuario 102 comprende una pantalla tal como una pantalla y un dispositivo de entrada tal como un
teclado (que puede estar situado, por ejemplo, en un control remoto asociado con el terminal de usuario 102), una
pantalla tactil, y/o un micréfono. El terminal de usuario 102 esta conectado a la red 108.

El terminal de usuario 102 ejecuta un cliente de comunicacién, proporcionado por un proveedor de software
asociado con el sistema de comunicacion 100. El cliente de comunicacién es un programa de software ejecutado en
un procesador local en el terminal de usuario 102. El cliente realiza el procesamiento requerido en el terminal de
usuario 102 con el fin de que el terminal de usuario 102 transmita y reciba datos a través del sistema de
comunicacion 100. Como se conoce en la técnica, el cliente ejecutado en el terminal de usuario 102 puede
autentificarse para comunicarse a través del sistema de comunicacion a través de la presentacion de certificados
digitales (por ejemplo, para demostrar que el usuario 104 es un suscriptor genuino del sistema de comunicacion, que
se describe con mas detalle en el documento WO 2005/009019).

Los terminales de usuario 110 y 106 pueden corresponder al terminal de usuario 102. En el ejemplo mostrado en la
figura 1, el terminal de usuario 110 es una television y el terminal de usuario 106 es un teléfono movil. En el terminal
de usuario 110 ejecuta, en un procesador local, un cliente de comunicacién que corresponde al cliente de
comunicacion ejecutado en el terminal de usuario 102. El cliente en el terminal de usuario 110 realiza el
procesamiento requerido para permitir que el usuario 112 se comunique a través de la red 108 de la misma manera
que el cliente en el terminal de usuario 102 realiza el procesamiento requerido para permitir al usuario 104
comunicarse a través de la red 108. En el terminal de usuario 106 ejecuta, en un procesador local, un cliente de
comunicacion que puede corresponder al cliente de comunicacion ejecutado en el terminal de usuario 102. El cliente
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en el terminal de usuario 106 realiza el procesamiento requerido para permitir que el usuario 104 se comunique a
través de la red 108 de la misma manera que el cliente en el terminal de usuario 102 realiza el procesamiento
requerido para permitir al usuario 104 comunicarse a través de la red 108. Los terminales de usuario 102, 106 y 110
son puntos finales en el sistema de comunicacion. La figura 1 muestra solo dos usuarios (104 y 112) y tres
terminales de usuario (102, 106 y 110) para mayor claridad, pero muchos mas usuarios y terminales de usuario
pueden incluirse en el sistema de comunicacion 100, y pueden comunicarse a través del sistema de comunicacion
100 usando clientes de comunicacion respectivos ejecutados en los respectivos terminales de usuario, como se
conoce en la técnica.

La figura 2 ilustra una vista detallada del terminal de usuario 102 en el que se ejecuta un cliente de comunicacion
para comunicarse a través del sistema de comunicacién 100. El terminal de usuario 102 comprende una unidad
central de procesamiento ("CPU") 202, a la que esta conectada una pantalla 204 tal como una pantalla, dispositivos
de entrada tales como un teclado 206 y una camara 208. La pantalla 204 puede comprender una pantalla tactil para
ingresar datos a la CPU 202. Un dispositivo de emision de audio 210 (por ejemplo, un altavoz) y un dispositivo de
entrada de audio 212 (por ejemplo, un micréfono) estan conectados a la CPU 202. La pantalla 204, el teclado 206, la
camara 208, el dispositivo de emision de audio 210 y el dispositivo de entrada de audio 212 pueden integrarse en el
terminal de usuario 102 como se muestra en la figura 2. En terminales de usuario alternativos, uno o varios de la
pantalla 204, el teclado 206, la camara 208, el dispositivo de emisidon de audio 210 y el dispositivo de entrada de
audio 212 pueden no estar integrados en el terminal de usuario 102 y pueden estar conectados a la CPU 202 a
través de las interfaces respectivas. Un ejemplo de tal interfaz es una interfaz USB. Por ejemplo, el teclado 206
puede ser parte de un control remoto asociado con el terminal de usuario 102 y que puede comunicarse con el
terminal de usuario 102 a través de una conexion inalambrica tal como una conexion de infrarrojos o Bluetooth, de
tal manera que el teclado no esta integrado en el terminal de usuario 102. La CPU 202 esta conectada a una interfaz
de red 224 tal como un médem para la comunicacion con la red 108. La interfaz de red 224 pueden integrarse en el
terminal de usuario 102 como se muestra en la figura 2. En terminales de usuario alternativos, la interfaz de red 224
no esta integrada en el terminal de usuario 102. El terminal de usuario 102 también comprende una memoria 226
para almacenar datos como se conoce en la técnica.

La figura 2 también ilustra un sistema operativo ("OS" por sus siglas en inglés) 214 ejecutado en la CPU 202.
Ejecutandose superior del OS 214 se encuentra una pila de software 216 para el software cliente del sistema de
comunicacién 100. La pila de software muestra una capa de protocolo de cliente 218, una capa de motor de cliente
220 y una capa de interfaz de usuario de cliente ("UI") 222. Cada capa es responsable de funciones especificas.
Debido a que cada capa generalmente se comunica con otras dos capas, se considera que estan dispuestas en una
pila como se muestra en la figura 2. El sistema operativo 214 gestiona los recursos de hardware del ordenador y
maneja los datos que se transmiten hacia y desde la red a través de la interfaz de red 224. La capa de protocolo de
cliente 218 del software cliente se comunica con el sistema operativo 214 y gestiona las conexiones a través del
sistema de comunicacion. Los procesos que requieren un procesamiento de nivel superior se pasan a la capa 220
del motor del cliente. EI motor del cliente 220 también se comunica con la capa de interfaz de usuario del cliente 222.
El motor de cliente 220 puede estar dispuesto para controlar la capa de interfaz de usuario de cliente 222 para
presentar informacion al usuario 104 a través de la interfaz de usuario del cliente y para recibir informacion del
usuario 104 a través de la interfaz de usuario.

Los terminales de usuario 106 y 110 se implementan de la misma manera que el terminal de usuario 102 como se
describié anteriormente, donde los terminales de usuario 106 y 110 pueden tener elementos correspondientes a los
descritos en el presente documento en relaciéon con el terminal de usuario 102.

La figura 2 también ilustra un sistema operativo ("OS" por sus siglas en inglés) 214 ejecutado en la CPU 202.
Ejecutandose superior del OS 214 se encuentra una pila de software 216 para el software cliente del sistema de
comunicacion 100. La pila de software muestra una capa de protocolo de cliente 218, una capa de motor de cliente
220 y una capa de interfaz de usuario de cliente ("UI") 222. Cada capa es responsable de funciones especificas.
Debido a que cada capa generalmente se comunica con otras dos capas, se considera que estan dispuestas en una
pila como se muestra en la figura 2. El sistema operativo 214 gestiona los recursos de hardware del ordenador y
maneja los datos que se transmiten hacia y desde la red a través de la interfaz de red 224. La capa de protocolo de
cliente 218 del software cliente se comunica con el sistema operativo 214 y gestiona las conexiones a través del
sistema de comunicacion. Los procesos que requieren un procesamiento de nivel superior se pasan a la capa 220
del motor del cliente. EI motor del cliente 220 también se comunica con la capa de interfaz de usuario del cliente 222.
El motor de cliente 220 puede estar dispuesto para controlar la capa de interfaz de usuario de cliente 222 para
presentar informacion al usuario 104 a través de la interfaz de usuario del cliente y para recibir informacion del
usuario 104 a través de la interfaz de usuario.

La llamada de la etapa S302 puede ser iniciada o por el usuario 104 o bien el usuario 110. Durante la llamada, los
usuarios 104 y 110 se comunican en tiempo real enviando y recibiendo secuencias de datos que contienen datos
relacionados con la llamada. Por ejemplo, los datos relacionados con la llamada pueden incluir datos de audio o
video codificados que se emitiran al final de la llamada. La secuencia de datos se configura e implementa de
acuerdo con un protocolo de comunicacion conocido por el software cliente ejecutado en ambos terminales de
usuario 102 y 110, de tal manera que los datos de la llamada puedan transmitirse y recibirse correctamente durante
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la llamada.

En la etapa S304, que se realiza mientras se implementa la llamada, se establece una sesion de intercambio de
medios separada a través del sistema de comunicacion 100 entre los terminales de usuario 102 y 110. Antes de
poder establecer la sesién de intercambio de medios, el terminal de usuario 102 primero verifica si el terminal de
usuario 110 soporta la sesién de intercambio de medios. Esto se puede implementar enviando una consulta desde el
terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 para consultar las capacidades de intercambio de medios del
terminal de usuario 110. Si el terminal de usuario 110 soporta sesiones de medios, intercambio entonces se envia
una respuesta a la consulta desde el terminal de usuario 110 al terminal de usuario 102. En respuesta a la recepcion
de la respuesta en el terminal de usuario 102, una opcién intercambio de medios (por ejemplo, un botén o una
caracteristica) se habilita en la interfaz de usuario del cliente, ejecutada en el terminal de usuario 102. Por ejemplo,
se puede mostrar un botén en la interfaz de usuario del terminal de usuario 102 durante la llamada, como un botén
siempre visible o como parte de un sistema de menu en la interfaz de usuario del terminal de usuario 102, similar a
cémo se puede mostrar un botén de silencio en la interfaz de usuario para silenciar la llamada. Para establecer la
sesion de intercambio de medios, el usuario 104 selecciona la opcién intercambio de medios en la interfaz de
usuario del cliente, ejecutada en el terminal de usuario 102. Por ejemplo, el usuario 104 puede presionar o hacer clic
en un botdén en el terminal de usuario 102, por ejemplo, usando una pantalla tactil de la pantalla 204 del terminal de
usuario 102 o, por ejemplo, presionando un botén dedicado en un control remoto que esta vinculado al terminal de
usuario 102 que puede ser, el mismo, por ejemplo, un decodificador. Los datos relacionados con la sesion de
intercambio de medios se comunican utilizando un protocolo de intercambio de medios que es diferente del protocolo
usado para comunicar datos de llamada relacionados con la llamada implementada en la etapa S302. De esta
manera, si el terminal de usuario 110 no soporta con la sesidn de intercambio de medios y no reconoce el protocolo
de intercambio de medios, el terminal de usuario 110 no respondera a la consulta enviada desde el terminal de
usuario 102 en relacién con la capacidad del terminal de usuario 110 para soportar sesiones de intercambio de
medios. Si el terminal de usuario 102 no recibe una respuesta a la consulta dentro de un periodo de tiempo
predeterminado después de enviar la consulta (por ejemplo, dentro de un segundo desde el envio de la consulta), el
terminal de usuario 102 puede determinar que el terminal de usuario 110 no soporta sesiones de intercambio de
medios, en cuyo caso, la opcién de intercambio de medios no esta habilitada en la interfaz de usuario del cliente,
ejecutada en el terminal de usuario 102. Por lo tanto, el usuario 104 solo es capaz de iniciar la sesién de intercambio
de medios cuando el terminal de usuario 110 es capaz de soportar sesiones de intercambio de medios. Incluso si la
sesion de intercambio de medios no esta soportada por el terminal de usuario 110, la visibilidad de la caracteristica
de intercambio de medios se puede proporcionar mostrando el botdn para iniciar una sesiéon de intercambio de
medios en la interfaz de usuario del terminal de usuario 102 como se describié anteriormente, pero el botén debe
estar inhibido, es decir, desactivado de alguna manera para que el usuario 104 no pueda seleccionar el botén.

La sesion de intercambio de medios se autentifica basandose en la llamada que se esta implementando entre los
terminales de usuario 102 y 110 cuando se establece la sesion de intercambio de medios. Es decir, debido a que la
llamada se implementa entre los terminales de usuario 102 y 110, no es necesario realizar un procedimiento de
verificacion de autenticacion por separado (similar al procedimiento realizado para autentificar la llamada) para
determinar que la sesién de intercambio de medios esta autentificada.

Cuando el usuario 104 selecciona la opcién de intercambio medios de la interfaz de usuario del terminal de usuario
102 para iniciar la sesién intercambio de medios, se envia una solicitud para la sesion de intercambio de medios al
terminal de usuario 110. En respuesta a la recepcioén de la solicitud en el terminal de usuario 110, la solicitud de la
sesion de intercambio de medios se mostrara en la interfaz de usuario del terminal de usuario 110 (de manera
similar a cémo se visualizaria una solicitud para aceptar la llamada en la interfaz de usuario del terminal de usuario
110). El usuario 112 puede entonces aceptar o rechazar la sesion de intercambio de medios. Mientras el terminal de
usuario 102 esta esperando una respuesta a la solicitud, se proporciona una indicacién en la interfaz de usuario del
terminal de usuario 102 para indicar al usuario 104 que el terminal de usuario 102 esta esperando una respuesta a la
solicitud. Si el usuario 112 declina la sesion de intercambio de medios, esto se indica en la interfaz de usuario del
terminal de usuario 102. Si el usuario 112 acepta la sesién de intercambio medios, entonces se establece la sesién
de intercambio de medios. Por lo tanto, con el fin de establecer la sesién de intercambio de medios, el usuario 104
selecciona la opcidn en la interfaz de usuario del terminal de usuario 102 para establecer la sesién de intercambio de
medios, el usuario 112 acepta la sesion de intercambio de medios y los terminales de usuario 102 y 110 ejecutan
una interfaz de usuario para la sesién de intercambio de medios. La interfaz de usuario para la sesién de intercambio
de medios puede incluirse en una seccion de una interfaz de usuario utilizada para la llamada. Por ejemplo, cuando
la llamada es una videollamada, un disefio en la interfaz de usuario de la videollamada puede incluir una seccién
dedicada para mostrar imagenes recibidas desde el terminal de usuario 102 en la sesion de intercambio de medios.
Esta seccion dedicada de la interfaz de usuario puede establecerse en respuesta al establecimiento de la sesién de
intercambio de medios.

La consulta para determinar si el terminal de usuario 110 soporta la sesion de intercambio de medios que se envia
desde el terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 puede enviarse en respuesta al inicio de la llamada que
se implementa en la etapa S302. De esta manera, siempre que el terminal de usuario 102 implemente una llamada,
la opcion para establecer una sesion de intercambio de medios con el(los) otro(s) usuario(s) de la llamada se
presentara al usuario 104 en la interfaz de usuario del terminal de usuario 102 dependiendo de si el (los) otro(s)
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usuario(s) de la llamada soporta las sesiones de intercambio de medios.

La consulta para determinar si el terminal de usuario 110 soporta la sesion de intercambio de medios que se envia
desde el terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 puede enviarse a veces de manera diferente a en
respuesta al inicio de una llamada entre los terminales de usuario 102 y 110. El terminal de usuario 110 deberia
responder a tales consultas incluso si la consulta se recibe desde un terminal de usuario con el que el terminal de
usuario 110 no esta implementando una llamada actualmente.

Una vez establecida la sesion de intercambio de medios, luego, en la etapa S306, los datos de medios se comunican
desde el terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 en la sesién de intercambio de medios. Los datos de
medios se comunican de acuerdo con el protocolo de intercambio de medios de la sesion de intercambio de medios.
Los datos de medios comunicados se emiten al usuario 112 a través de la interfaz de usuario del terminal de usuario
110. Por ejemplo, donde los datos de medios comprenden imagenes, las imagenes se muestran al usuario 112 en la
pantalla del terminal de usuario 110. Los datos de medios comunicados pueden emitirse automaticamente al
terminal de usuario 110 cuando se reciben desde el terminal de usuario 102 en la sesién de intercambio de medios.

La llamada y la sesion de intercambio de medios continian simultdneamente con secuencias de datos separados
que se transmiten entre los terminales de usuario 102 y 110 para: (i) los datos de llamada de acuerdo con el
protocolo de la llamada, y (ii) los datos de medios de acuerdo con el protocolo de la sesiéon de intercambio de
medios.

Los datos de medios pueden transmitirse desde el terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 en la sesién de
intercambio de medios en paquetes de datos a través de la red 108. Los paquetes de datos se forman de acuerdo
con el protocolo de la sesién de intercambio de medios. Cada paquete de datos puede incluir una porcién de datos
de medios donde el terminal de usuario 110 recibe multiples paquetes de datos y combina los datos de esos
paquetes de datos con el fin de emitir los medios al usuario 112 en el terminal de usuario 110 en la sesién de
intercambio de medios. Por ejemplo, cada paquete de datos puede comprender una cantidad determinada de datos,
por ejemplo, 16 KB o 64 KB. En un ejemplo, los datos en bruto estan codificados en Base64. El tamafio de
transferencia de los datos de los paquetes de datos puede incluirse como un prefijo de los datos en si mismos en el
paquete de datos. El tamafio de transferencia de datos sera el de los datos convertidos posteriores a Base64, no los
datos originales en si. Preferentemente, los datos de medios de la sesion de intercambio de medios se comunican
mediante secuencias de aplicacion a aplicacion (app2app), que es un método de comunicacion mas confiable que
enviar los datos mediante datagramas. Los datagramas se usan para enviar datos en bloques distintos de datos que
no requieren recepcion de los datos para ser confirmados. Esto contrasta con el envio de una secuencia de datos en
la que los datos se envian continuamente a través de la secuencia y se garantiza la recepcion de los datos. Esto
hace que el envio de una secuencia de datos sea mas confiable que el envio de datagramas.

Algunos de los mensajes entre los terminales de usuario 102 y 110, (por ejemplo, que se usa para sefalar el inicio y
el final de la sesién de intercambio de medios y se usa para enviar consultas y respuestas acerca de la capacidad
del terminal de usuario 110 para soportar las sesiones de intercambio de medios, etc.) pueden enviarse en paquetes
que tienen una cantidad diferente de datos en comparacién con los paquetes de datos. Estos paquetes pueden ser
mucho mas pequefios que los paquetes de datos y pueden, por ejemplo, tener 64 bytes. Estos paquetes también se
adhieren al protocolo de la sesién de intercambio de medios.

Durante la sesién de intercambio de medios, la interfaz de usuario en el terminal de usuario 102 proporciona la
capacidad para que el usuario 104 navegue por los datos de medios, tal como fotos (que pueden almacenarse en la
memoria 226 del terminal de usuario 102), y bajo demanda, enviar algunos o todos los datos de medios al terminal
de usuario 110 en la sesion de intercambio de medios mientras se realiza una llamada de video (o audio) entre los
dos terminales de usuario 102 y 110, dando por hecho que el terminal de usuario 110 soporta las sesiones de
intercambio de medios.

El terminal de usuario 102 es el anfitrién de la sesién de intercambio de medios y el terminal de usuario 110 es el
cliente de la sesion de intercambio de medios en el ejemplo descrito anteriormente. El terminal de usuario 102 esta a
cargo de la sesion de intercambio de medios y puede controlar qué partes de datos de medios se comunican al
terminal de usuario 110 durante la sesiéon de intercambio de medios. Por el contrario, el terminal de usuario 110
envia los datos de medios (por ejemplo, muestra fotos) que se comunican a medida que se reciben del terminal de
usuario 102 en la sesion de intercambio de medios. En particular, es posible que el terminal de usuario 110 no pueda
controlar qué partes de datos de medios (por ejemplo, fotos) se ven durante la sesion de intercambio de medios.

Algunas restricciones menores pueden colocarse en las implementaciones de las sesiones de intercambio de
medios, para la interoperabilidad, asi como para la seguridad de datos y la privacidad del usuario. Por ejemplo, en
una o varias realizaciones, los datos de medios transferidos al terminal de usuario 110 en la sesién de intercambio
de medios no se almacenaran en el disco (es decir, la memoria) en el segundo terminal de usuario 110. Las
sesiones de intercambio de medios permiten la emision compartida de datos de medios (por ejemplo, una
visualizacion compartida de una imagen) entre usuarios a través del sistema de comunicacion 100, mientras
mantiene las opciones disponibles para el terminal de usuario 110 (es decir, el cliente de la sesion de intercambio de
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medios) simple. Asimismo, el terminal de usuario 102 (es decir, el anfitrién de la sesidn de intercambio de medios)
puede controlar la emision de los datos de medios en el terminal de usuario 110, y puede controlarlos de tal manera
que solo un fragmento de los datos de medios (por ejemplo, un archivo de los datos de medios) a la vez puede
emitirse en el terminal de usuario 110, donde el terminal de usuario 102 controla qué fragmento de los datos de
medios se visualizan en el terminal de usuario 110 en la sesién de intercambio de medios. Al no almacenar los datos
de medios que se comunican en la sesidn de intercambio de medios en el terminal de usuario 110, la sobrecarga en
las implementaciones se puede reducir en términos de almacenamiento y memoria en el terminal de usuario 110.
Dado que los datos de medios que se comunican en la sesidon de intercambio de medios no se almacenan
permanentemente en el terminal de usuario 110 (por ejemplo, ninguno de los datos de medios puede almacenarse
en el terminal de usuario 110 después de que finalice la sesidn de intercambio de medios), no se requiere que el
terminal de usuario 102 distribuya los archivos completos de datos de medios (por ejemplo, archivos de foto) al
terminal de usuario 110 con el fin de mostrar los datos de medios al usuario 112. Como se describié anteriormente,
los datos de medios pueden comprender una pluralidad de archivos en algunas realizaciones no mas de uno de los
archivos se almacena en el terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de medios a la vez. Por ejemplo,
cuando uno de los archivos se almacena en el terminal de usuario 110 en la sesiéon de intercambio de medios,
entonces, la recepcion del siguiente archivo en la sesion de intercambio de medios hace que el archivo almacenado
actualmente en el terminal de usuario 110 se elimine del terminal de usuario 110 de manera que el archivo recién
recibido se pueda almacenar en el terminal de usuario 110 sin almacenar mas de uno de los archivos a la vez en el
terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de medios. Asimismo, los datos de medios comunicados pueden
almacenarse en un almacén de datos en el terminal de usuario 110 que esta dedicado para almacenar datos de la
sesion de intercambio de medios y que es distinto de la memoria principal del terminal de usuario 110.

Con el fin de seleccionar archivos de datos de medios para transferirlos al terminal de usuario 110 en la sesién de
intercambio de medios, el usuario 104 puede cargar los archivos de datos de medios, en el terminal de usuario 102,
a través de una estructura de arbol de archivos o mediante un esquema de navegacion grafica. El usuario 104 puede
seleccionar uno o varios archivos de datos de medios y los archivos de datos de medios seleccionados pueden
mostrarse en una vista de tira de pelicula en el terminal de usuario 102. La tira de pelicula se puede desplazar
(izquierda, derecha o arriba, abajo). El usuario 104 puede seleccionar entonces uno o varios archivos de datos de
medios (por ejemplo, fotos), por ejemplo, haciendo clic en el archivo de datos de medios de la tira de pelicula, y el
(los) archivo(s) de datos de medios seleccionados se pueden transmitir al terminal de usuario 110 en la sesion de
intercambio de medios.

El anfitrion de la sesién de intercambio de medios, es decir, usuario terminal 102, es un anfitrién "inteligente” en el
sentido de que tiene la capacidad de convertir el formato de los datos de medios para adaptarse a la sesion de
intercambio de medios. Por ejemplo, el formato de los datos de medios puede convertirse para adaptarse a las
capacidades del cliente del cliente de sesién de intercambio de medios (terminal de usuario 110). La conversion de
los datos de medios puede comprender una reduccion de escala y/o una compresion de tal manera que el tamafio
de los datos de medios (por ejemplo, el nimero de bits de los datos de medios) se reduce (por ejemplo, reduciendo
la resolucion de una imagen) para adaptarse a los requisitos del terminal de usuario 110. Como un ejemplo, cuando
los datos de medios son datos de fotos, el terminal de usuario 102 proporciona soporte para multiples formatos de
imagen (por ejemplo, jpeg, mapa de bits, png, ...) y la capacidad de convertir una imagen a un formato que esté
soportado por el terminal de usuario 110. En un ejemplo simple, todos los datos de la foto se convierten al formato
JPEG antes de enviar los datos de la foto al terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de medios. Como
se describié anteriormente, cuando se establece la sesion de intercambio de medios, el terminal de usuario 102
envia una consulta al terminal de usuario 110 para determinar si el terminal de usuario 110 soporta la sesion de
intercambio de medios y, en respuesta, el terminal de usuario 110 envia una respuesta al terminal de usuario 102
que puede indicar que el terminal de usuario 110 soporta la sesién de intercambio de medios. En la respuesta se
incluye una indicacion de los requisitos del terminal de usuario 110 para recibir datos de medios en la sesion de
intercambio de medios. Por ejemplo, el informe puede indicar: (i) un formato particular (por ejemplo, JPEG para
datos de imagen) con el que puede recibir datos de medios, y/o (ii) una restriccion de memoria del terminal de
usuario 110 para datos de medios relacionados con una sesion de intercambio de medios. De esta manera, el
terminal de usuario 102 es capaz de determinar como convertir datos de medios (por ejemplo, qué formato usar vy si
reducir la escala de los datos de medios) para transmitirlos al terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de
medios. Esto permite simplificar las implementaciones de los clientes de la sesién de intercambio de medios (por
ejemplo, en el terminal de usuario 110), por que solo se les requiere que soporten un formato particular (por ejemplo,
el formato JPEG) y pueden indicar a otros terminales de usuario que los datos de medios deben convertirse a ese
formato particular para su transmisién al terminal de usuario 110 en una sesién de intercambio de medios. Los
tiempos de transferencia para datos de medios en sesiones de intercambio de medios también pueden mejorarse
porque la cantidad de datos de medios transferidos en la sesion de intercambio de medios puede reducirse como
resultado de la reduccion de escala de los datos de medios.

El terminal de usuario 102 puede usar un algoritmo de redimensionamiento inteligente para reducir la escala de los
datos de medios para transmitirlos en la sesion de intercambio de medios. Por ejemplo, cuando los datos de medios
son datos de imagen, el terminal de usuario 102 puede seleccionar una resoluciéon menor o igual a la imagen original
(sin aumento de escala), asi como seleccionar una resolucidon maxima compatible con Alta Definicion (HD) (por
ejemplo, se puede usar una resolucion de 480 pixeles alta como predeterminada) dependiendo de las limitaciones
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de memoria informadas del terminal de usuario 110. En algunas realizaciones, el usuario 104 del terminal de usuario
102 puede tener la opcién de cambiar la escala maxima de los datos de medios comunicados en la sesién de
intercambio de medios. Esto se puede hacer a través de la interfaz de usuario del terminal de usuario 102.

Cualquiera de los participantes en la sesion de intercambio de medios puede finalizar la sesién de intercambio de
medios. Con el fin de finalizar la sesién de intercambio de medios, el usuario 104 puede seleccionar un botén
"finalizar sesién de intercambio de medios", por ejemplo, en la interfaz de usuario mostrada en el terminal de usuario
102. En un ejemplo, el botén de "fin de sesion de intercambio de medios" puede implementarse como un botdn
dedicado en un control remoto asociado con el terminal de usuario 102, donde, por ejemplo, el terminal de usuario
102 puede ser una television. De manera similar, el usuario 112 puede finalizar la sesién de intercambio de medios,
seleccionando un boton "finalizar sesion de intercambio de medios". Cuando se selecciona un botén de "fin de
sesion de intercambio de medios", se enviara un mensaje a los demas participantes de la sesion de intercambio de
medios para informarles que la sesidon de intercambio de medios debe finalizar y, a continuacion, la sesion de
intercambio de medios finaliza. Las interfaces de usuario en cada una de las terminales de usuario involucradas en
la sesion de intercambio de medios pueden volver al Ultimo estado de interfaz de usuario que se mostré antes del
establecimiento de la sesion de intercambio de medios. Por ejemplo, si la sesién de intercambio de medios se
establece durante una videollamada y una seccién dedicada de la interfaz de usuario para la videollamada se usa
para la sesion de intercambio de medios, entonces, cuando finaliza la sesién de intercambio de medios, esa seccién
dedicada puede ser eliminada de la interfaz de usuario para la videollamada, permitiendo asi que la videollamada
use esa parte de la interfaz de usuario de nuevo.

En una o varias realizaciones descritas en el presente documento, los datos de medios comprenden fotos que se
envian desde el terminal de usuario 102 al terminal de usuario 110 en la sesién de intercambio de medios. No
obstante, se apreciara que en otras realizaciones los datos de medios pueden comprender otros tipos de datos, tal
como datos de audio (por ejemplo, datos de musica), los datos de video o datos de texto, y las caracteristicas
descritas en el presente documento relacionadas con las realizaciones en las que los datos de medios comprenden
fotos también podrian implementarse en realizaciones en las que los datos de medios son otro tipo de datos. Donde
los datos de medios son datos de fotos, a las sesiones de intercambio de medios se puede hacer referencia en el
presente documento como sesiones de PhotoShare y al protocolo usado para comunicar los datos de la foto en una
sesion de PhotoShare se puede hacer referencia como protocolo de PhotoShare.

Las sesiones de PhotoShare permiten compartir fotos durante las llamadas (por ejemplo, llamadas de video o audio)
entre los usuarios 104 y 110 del sistema de comunicacion 100. En una o varias realizaciones, el protocolo
PhotoShare esta disefiado para ser un protocolo de busqueda en adelante, permitiendo que se incluyan
caracteristicas adicionales posteriormente sin proporcionar analizadores adicionales para el soporte del protocolo
hacia atras.

Las fotos que se muestran en el terminal de usuario 110 (el cliente de PhotoShare) durante la sesién de PhotoShare
pueden mostrarse en una seccién particular de la interfaz de usuario en el terminal de usuario 110. La seccién de la
interfaz de usuario puede reservarse para mostrar fotos de la sesiéon de PhotoShare cuando se establece la sesién
de PhotoShare. Este es un proceso simple cuando los terminales de usuario 102 y 110 ya estan involucrados en una
videollamada cuando se establece la sesidon de PhotoShare. En este caso, la videollamada ya tiene una interfaz de
usuario que se muestra al usuario 112 y es un proceso simple para usar una seccion o "region”, de esa interfaz de
usuario para mostrar las fotos recibidas durante la sesion de PhotoShare. Por ejemplo, cuando se establece la
sesion de PhotoShare, el terminal de usuario 110 puede inicializar un disefio de PhotoShare que reserva una region
de la pantalla del terminal de usuario 110 para las fotos recibidas en la sesion de PhotoShare. El terminal de usuario
102 (anfitriéon de PhotoShare) puede activar su propio disefio de PhotoShare para reservar una region de la pantalla
del terminal de usuario 102 para la sesién de PhotoShare en respuesta a la recepcion de la confirmacion del terminal
de usuario 110 de que la sesion de PhotoShare se establecera. Los disefios de PhotoShare en ambos terminales de
usuario 102 y 110 estan dedicados a mostrar los datos de las fotos de la sesion de PhotoShare. El usuario 104 del
terminal de usuario 102 puede seleccionar fotos (u otras imagenes) de la region dedicada de la pantalla 204 en el
terminal de usuario 102 con el fin de transferir las fotos seleccionadas al terminal de usuario 110 durante la sesion
de PhotoShare. De manera similar, las fotos (u otras imagenes) recibidas en el terminal de usuario 110 en la sesién
de PhotoShare se muestran en la region dedicada de la pantalla en el terminal de usuario 110.

El terminal de usuario 110 puede elegir mostrar los datos EXIF del formato JPEG relacionados con los datos de la
foto al usuario 112, por lo tanto, el terminal de usuario 102 debe mantener esos datos durante las conversiones de la
imagen original para satisfacer los requisitos del terminal de usuario 110 en la sesién de PhotoSharing.

La figura 4 muestra un ejemplo de los terminales de usuario 102 y 110 dispuestos para una sesion de intercambio de
medios en la que el terminal de usuario 102 es el anfitrion de la sesién de intercambio de medios y el terminal de
usuario 110 es el cliente de la sesion de intercambio de medios. La conexion entre los terminales de usuario 102 y
110 que se muestra en la figura 4 se implementa a través del sistema de comunicacion 100, es decir, a través de la
red 108. Como se describié anteriormente, los datos de medios se pueden transferir desde el terminal de usuario
102 al terminal de usuario 110 en la sesién de intercambio de medios para emitir al terminal de usuario 110. En el
ejemplo mostrado en la figura 4, el terminal de usuario 102 es una television. Antes de transferir los datos de medios
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al terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de medios, el usuario 104 carga los datos de medios a la
memoria 226 de la television 102. Entonces, cuando la llamada se implementa con el terminal de usuario 110, el
usuario 104 puede establecer la sesion de intercambio de medios con el terminal de usuario 110 y entonces
seleccionar archivos de datos de medios de la memoria 226 de la televisiéon 102 para transmitirlos al terminal de
usuario 110 en la sesién de intercambio de medios.

La figura 5 muestra un ejemplo de los terminales de usuario 102 y 110 dispuestos para una sesion de intercambio de
medios similar al de la figura 4 en la que el terminal de usuario 102 es el anfitrion de la sesidon de intercambio de
medios y el terminal de usuario 110 es el cliente de la sesion de intercambio de medios. En el ejemplo mostrado en
la figura 5, el terminal de usuario 102 es un teléfono movil que almacena datos de medios en su memoria 226.
Cuando la llamada se implementa con el terminal de usuario 110, el usuario 104 puede establecer la sesién de
intercambio de medios con el terminal de usuario 110 y entonces seleccionar archivos de datos de medios de la
memoria 226 del movil teléfono 102 para transmitirlos al terminal de usuario 110 en la sesion de intercambio de
medios.

En los métodos descritos anteriormente, el terminal de usuario 102 es el anfitridon de la sesién de intercambio de
medios y el terminal de usuario 110 es el cliente de la sesion de intercambio de medios. No obstante, cada terminal
de usuario en el sistema de comunicaciéon 100 puede tener la capacidad de actuar como anfitriéon o cliente en una
sesion de intercambio de medios, y como tal, en otras realizaciones, el terminal de usuario 110 es el anfitrién de la
sesion de intercambio de medios y el terminal de usuario 102 es el cliente de la sesidn de intercambio de medios.

Los métodos descritos anteriormente se refieren a compartir datos de medios entre diferentes usuarios a través de
un sistema de comunicacion 100. En los ejemplos descritos anteriormente, el usuario 104 usa el terminal de usuario
102 para compartir datos de medios con el usuario 112 en el terminal de usuario 110. Se pueden usar principios
similares para comunicar datos de medios que pueden usarse para comunicar datos de medios entre dos terminales
de usuario del mismo usuario. En este caso, los datos de medios no se comparten entre los usuarios, sino que se
comunican entre los terminales de usuario del mismo usuario.

Por ejemplo, el usuario 104 esta asociado con los terminales de usuario 102 y 106. Se puede implementar una
instancia de comunicacion para el usuario 104 en cada uno de los terminales de usuario 102 y 106 para permitir que
el usuario 104 inicie sesion en el sistema de comunicacién 100 usando uno o ambos, terminales de usuario 102 y
106. Cuando el usuario 104 inicia sesion en el sistema de comunicacién 100 a través de multiples instancias de
comunicacion (por ejemplo, en los terminales de usuario 102 y 106), se puede establecer una sesion de
comunicacion de medios entre las instancias de comunicacion y usarse para transferir datos de medios (por ejemplo,
imagenes, video, audio, etc.) entre las instancias de comunicacion.

Con referencia al diagrama de flujo que mostrado en la figura 6, ahora se describe un método para comunicar datos
de medios entre los terminales de usuario 102 y 106 a través del sistema de comunicacion 100.

En la etapa S602 se implementa una primera instancia de comunicaciéon para el usuario 104 en el terminal de
usuario 106. Como se describié anteriormente, el usuario 104 inicia sesién en el sistema de comunicacién 100 a
través de la primera instancia de comunicacién en el terminal de usuario 106. El usuario 104 tiene una identidad de
usuario en el sistema de comunicacién 100 que permite que el usuario 104 sea identificado en el sistema de
comunicacion 100. En particular, la identidad de usuario del usuario 104 se puede usar para autentificar las
comunicaciones hacia y desde el usuario 104 a través de la primera instancia de comunicacion en el terminal 106 de
usuario a través del sistema de comunicacion 100.

En la etapa S604 se implementa una segunda instancia de comunicacion para el usuario 104 en el terminal de
usuario 102. El usuario 104 también inicia sesion en el sistema de comunicacion 100 a través de la segunda
instancia de comunicacién en el terminal de usuario 102. La misma identidad de usuario se usa para identificar al
usuario 104 en el sistema de comunicacion 100 tanto por la primera instancia de comunicacién en el terminal de
usuario 106 como por la segunda instancia de comunicacion en el terminal de usuario 102. La identidad de usuario
del usuario 104 se puede usar para autentificar las comunicaciones hacia y desde el usuario 104 a través de la
segunda instancia de comunicacién en el terminal 102 de usuario a través del sistema de comunicacién 100. Las
instancias de comunicacién se implementan usando un software de cliente de comunicacion tal como el
proporcionado por la pila de clientes 216 ejecutada en la CPU 202 del terminal de usuario 102. Una pila de clientes
similar se ejecuta en una CPU del terminal de usuario 106.

De esta manera, el usuario 104 inicia sesién simultaneamente en el sistema de comunicacién 100 a través de la
primera y la segunda instancias de comunicacion en los respectivos terminales de usuario 106 y 102.

En la etapa S606, el usuario 104 establece una sesién de comunicacion de medios entre las instancias de
comunicacion en los terminales de usuario 106 y 102. La sesiéon de comunicacion de medios es similar a la sesion
de intercambio de medios descrita anteriormente en relacion con el método de la figura 3, excepto en que la sesién
de comunicacion de medios se establece entre los terminales de usuario (106 y 102) que estan ambos asociados
con el mismo usuario (usuario 104), mientras que las sesiones de intercambio de medios descritas anteriormente se
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establecen entre los terminales de usuario (102 y 110) que estan asociados con diferentes usuarios (104 y 112).
Puede apreciarse que la sesiéon de comunicacién de medios permite la comunicacion de uno a otro de los datos de
medios a través del sistema de comunicacién 100. En particular, la sesiéon de comunicacion de medios permite la
comunicacion de datos de medios entre terminales de usuario (106 y 102) que han iniciado sesidon ambos al sistema
de comunicacion 100 usando la misma identidad de usuario. De manera similar a las sesiones de intercambio de
medios descritas anteriormente, el terminal de usuario 106 puede enviar una consulta al terminal de usuario 102
antes del establecimiento de la sesién de comunicacion de medios para determinar si el terminal de usuario 102
soporta sesiones de comunicaciéon de medios. La consulta puede enviarse en cualquier momento antes del
establecimiento de la sesién de comunicacion de medios, por ejemplo, en respuesta a una entrada de usuario del
usuario 104 en el terminal de usuario 106, o en respuesta a que el usuario 104 indica que desea establecer una
sesion de comunicacion de medios con el terminal de usuario 102, o en respuesta al usuario 104 que inicia sesién
en el sistema de comunicacion 100 en el terminal de usuario 106 o el terminal de usuario 102.

La sesiéon de comunicacion de medios se autentifica basandose en el mismo usuario (es decir, el usuario 104) que
esta iniciando sesion simultdneamente en el sistema de comunicacion a través de la primera y de la segunda
instancias de comunicacion en los respectivos terminales de usuario 106 y 102. Dado que el mismo usuario ha
iniciado sesion en sistema de comunicacion 100 en ambos terminales de usuario 106 y 102, se puede asumir que el
usuario 104 tiene confianza en si mismo para permitir asi la comunicacién de datos de medios entre los terminales
de usuario 106 y 102.

Una vez establecida la sesién de comunicacion de medios, luego, en la etapa S608, los datos de medios se
comunican desde el terminal de usuario 106 al terminal de usuario 102 en la sesién de comunicacion de medios. Los
datos de medios se comunican de acuerdo con un protocolo de comunicacion de medios de la sesion de
comunicacion de medios (que puede ser el mismo que el protocolo de intercambio de medios descrito
anteriormente). Los datos de medios comunicados entonces pueden emitirse al usuario 104 a través de la interfaz de
usuario del terminal de usuario 102. Por ejemplo, donde los datos de medios comprenden imagenes, las imagenes
se muestran al usuario 104 en la pantalla del terminal de usuario 102. Los datos de medios comunicados pueden
emitirse automaticamente al terminal de usuario 102 cuando se reciben desde el terminal de usuario 106 en la
sesion de comunicacion de medios.

Los datos de medios se comunican en la sesidon de comunicacion de medios a través del sistema de comunicacion
100 (de manera similar a la comunicacion de datos de medios en las sesiones de intercambio de medios descritas
anteriormente). Ambos terminales de usuario 106 y 102 de la sesidon de comunicacion de medios pueden estar
situados en la proximidad del usuario 104 de manera que el usuario 104 puede controlar ambos terminales de
usuario 106 y 102 en la sesion de comunicacion de medios. Como alternativa, los terminales de usuario 106 y 102
pueden no estar situados cercanos entre si de tal manera que el usuario 104 puede estar cerca de uno solo de los
terminales de usuario 106 y 102.

El método descrito anteriormente en relacion con la figura 6 proporciona la capacidad para que el usuario 104
transfiera datos de medios (tales como datos de imagen, datos de video, datos de audio, datos de texto, etc.) entre
las instancias de la cuenta del usuario que han iniciado sesion en el sistema de comunicacién 100 en diferentes
terminales de usuario.

Esto puede ser particularmente util cuando el usuario 104 tiene mas de un terminal de usuario (por ejemplo, los
terminales de usuario 106 y 102) que son capaces de comunicarse a través del sistema de comunicacion 100 y
donde los datos de medios se almacenan solo en uno de esos terminales de usuario (por ejemplo, en el terminal de
usuario 106) y donde el usuario 104 desea emitir los datos de medios usando uno diferente de sus terminales de
usuario (por ejemplo, el terminal de usuario 102). El usuario puede desear emitir los datos de medios a uno de sus
diferentes terminales de usuario (por ejemplo, el terminal de usuario 102) porque puede ser mas conveniente o
porque los medios de emisién del terminal de usuario 102 pueden ser de un estandar superior que los del terminal
de usuario 106. Por ejemplo, el terminal de usuario 106 puede ser un teléfono movil o tableta en la que se
almacenan datos de medios y el terminal de usuario 102 puede ser una televisién. La pantalla y los altavoces de una
television suelen ser de un estandar mas alto que los de un teléfono movil o tableta. Por lo tanto, donde los datos de
medios comprenden datos de audio y/o visuales, el usuario 104 puede desear emitir los datos de medios usando la
television en lugar del teléfono movil o tableta. También se observa que, en este ejemplo, las capacidades de
memoria de la televisién pueden ser menores que las capacidades de memoria del teléfono mévil o tableta, lo cual
puede ser una razén para que el usuario 104 almacene los datos de medios en el teléfono movil o tableta en lugar
de en la television. Este es un ejemplo en el que las sesiones de comunicacion de medios descritas con referencia a
la figura 6 son particularmente utiles.

Los métodos descritos anteriormente con referencia a la figura 6 permiten que los datos de medios se emitan desde
un terminal de usuario remoto (es decir, alejado de donde se almacena) de manera controlada. El usuario 104
controla los datos de medios a emitir en el terminal de usuario remoto.

En una o varias realizaciones, el terminal de usuario 106 es un dispositivo portatil, tal como un ordenador portatil,
teléfono o tableta, que tiene buenas capacidades de memoria para almacenar datos de medios. Cuando el terminal

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2716836 T3

de usuario 106 es portatil, el usuario puede llevar el terminal de usuario 106 hasta donde se necesita el terminal de
usuario 106. No obstante, cuando el terminal de usuario 106 es portatil, por lo general no tendra una pantalla muy
grande para emitir datos de imagen, y es posible que tampoco tenga altavoces de muy alta calidad para emitir datos
de audio. Asimismo, en una o varias realizaciones, el terminal de usuario 102 es un dispositivo no portatil, tal como
una television, un reproductor Blue-ray, un decodificador o una consola de juegos, que puede no tener tales buenas
capacidades de memoria para que el usuario 104 almacene datos de medios, pero puede asociarse con una pantalla
grande para emitir datos de imagen y altavoces de alta calidad para emitir datos de audio, por ejemplo, en una
television.

Las caracteristicas correspondientes de la forma en que se comunican los datos de medios en las sesiones de
intercambio de medios entre los terminales de usuario 106 y 102 descritos anteriormente también se aplican a la
forma en que se comunican los datos de medios en las sesiones de comunicacién de medios entre los terminales de
usuario 106 y 102.

Por ejemplo, los datos de medios pueden transmitirse desde el terminal de usuario 106 al terminal de usuario 102 en
la sesion de comunicacién de medios en paquetes de datos a través de la red 108. Los paquetes de datos se forman
de acuerdo con el protocolo de la sesidon de comunicacion de medios. Cada paquete de datos puede incluir una
porcion de datos de medios donde el terminal de usuario 102 recibe multiples paquetes de datos y combina los datos
de esos paquetes de datos con el fin de emitir los datos de medios en la sesién de comunicacién de medios. Por
ejemplo, cada paquete de datos puede comprender una cantidad determinada de datos, por ejemplo, 16 KB o
64 KB. En un ejemplo, los datos en bruto estan codificados en Base64. El tamario de transferencia de los datos de
los paquetes de datos puede incluirse como un prefijo de los datos en si mismos en el paquete de datos. El tamafio
de transferencia de datos sera el de los datos convertidos posteriores a Base64, no los datos originales en si.
Preferentemente, los datos de medios de la sesién de comunicacion de medios se comunican mediante secuencias
de aplicacion a aplicacion (app2app), que es mas confiable que enviar los datos usando datagramas.

Algunos de los mensajes entre los terminales de usuario 106 y 102, (por ejemplo, que se usa para sefalar el inicio y
el final de la sesion de comunicacion de medios y se usa para enviar consultas y respuestas acerca de la capacidad
del terminal de usuario 102 para soportar las sesiones de comunicacion de medios, etc.) pueden enviarse en
paquetes que tienen una cantidad diferente de datos en comparacion con los paquetes de datos. Estos paquetes
pueden ser mucho mas pequefios que los paquetes de datos y pueden, por ejemplo, tener 64 bytes. Estos paquetes
también se adhieren al protocolo de la sesién de comunicacion de medios.

Durante la sesion de comunicacién de medios, la interfaz de usuario en el terminal de usuario 106 proporciona la
capacidad para que el usuario 104 navegue por los datos de medios, tal como fotos (que pueden almacenarse en la
memoria del terminal de usuario 106), y bajo demanda, enviar algunos o todos los datos de medios al terminal de
usuario 102 en la sesién de comunicacién de medios, dando por hecho que el terminal de usuario 102 soporta las
sesiones de comunicacion de medios.

El terminal de usuario 106 es el anfitrion de la sesién de comunicacion de medios y el terminal de usuario 102 es el
cliente de la sesion de comunicacion de medios en el ejemplo descrito anteriormente. El terminal de usuario 106 esta
a cargo de la sesion de comunicacion de medios y puede controlar qué partes de datos de medios se comunican al
terminal de usuario 102 durante la sesiéon de comunicacion de medios. Por el contrario, el terminal de usuario 102
envia los datos de medios (por ejemplo, muestra fotos) que se comunican a medida que se reciben del terminal de
usuario 106 en la sesiéon de comunicacién de medios. En particular, es posible que el terminal de usuario 102 no
pueda controlar qué partes de datos de medios (por ejemplo, fotos) se ven durante la sesion comunicacion de
medios.

Algunas restricciones menores pueden colocarse en las implementaciones de las sesiones de comunicacion de
medios, para la interoperabilidad, asi como para la seguridad de datos. Por ejemplo, en una o varias realizaciones,
los datos de medios transferidos al terminal de usuario 102 en la sesién de comunicacién de medios puede no
almacenarse en el disco (es decir, la memoria) en el terminal de usuario 102. El terminal de usuario 106 (es decir, el
anfitrion de la sesién de comunicaciéon de medios) puede controlar la emisién de los datos de medios en el terminal
de usuario 102, y puede controlarlos de tal manera que solo un fragmento de los datos de medios (por ejemplo, un
archivo de los datos de medios) a la vez puede emitirse en el terminal de usuario 102, donde el terminal de usuario
106 controla qué fragmento de los datos de medios se visualizan en el terminal de usuario 102 en la sesion de
comunicacion de medios. Al no almacenar los datos de medios que se comunican en la sesion de intercambio de
medios en el terminal de usuario 102, la sobrecarga en las implementaciones se puede reducir en términos de
almacenamiento y memoria en el terminal de usuario 102. Dado que los datos de medios que se comunican en la
sesion de comunicacion de medios no se almacenan permanentemente en el terminal de usuario 102 (por ejemplo,
ninguno de los datos de medios puede almacenarse en el terminal de usuario 102 después de que finalice la sesion
de intercambio de medios), no se requiere que el terminal de usuario 106 distribuya los archivos completos de datos
de medios (por ejemplo, archivos de foto) al terminal de usuario 102 con el fin de mostrar los datos de medios en el
terminal de usuario 102. Como se describié anteriormente, los datos de medios pueden comprender una pluralidad
de archivos en algunas realizaciones no mas de uno de los archivos se almacena en el terminal de usuario 102 en la
sesion de comunicacion de medios a la vez. Por ejemplo, cuando uno de los archivos se almacena en el terminal de

12



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2716836 T3

usuario 102 en la sesidon de comunicacion de medios, entonces, la recepcion del siguiente archivo en la sesion de
comunicacion de medios hace que el archivo almacenado actualmente en el terminal de usuario 102 se elimine del
terminal de usuario 102 de manera que el archivo recién recibido se pueda almacenar en el terminal de usuario 102
sin almacenar mas de uno de los archivos a la vez en el terminal de usuario 102 en la sesién de comunicacién de
medios. Asimismo, los datos de medios comunicados pueden almacenarse en un almacén de datos en el terminal de
usuario 102 que esta dedicado para almacenar datos de la sesidon de comunicacion de medios y que es distinto de la
memoria principal del terminal de usuario 102.

Con el fin de seleccionar archivos de datos de medios para transferirlos al terminal de usuario 102 en la sesién de
comunicacion de medios, el usuario 104 puede seleccionar los archivos de datos de medios de una vista de tira de
pelicula en el terminal de usuario 106 como se describié anteriormente en relacién con la seleccién de datos de
medios en las sesiones de intercambio de medios.

De manera similar a lo descrito anteriormente en relacion con las sesiones de intercambio de medios, el anfitriéon de
la sesion de comunicacion de medios, es decir, usuario terminal 106, es un anfitrion "inteligente" en el sentido de que
tiene la capacidad de convertir el formato de los datos de medios para adaptarse a la sesidon de comunicacién de
medios. Por ejemplo, el formato de los datos de medios puede convertirse para adaptarse a las capacidades del
cliente del cliente de sesidon de comunicacion de medios (terminal de usuario 102). La conversién de los datos de
medios puede comprender una reduccion de escala y/o una compresion de tal manera que el tamafio de los datos
de medios (por ejemplo, el nimero de bits de los datos de medios) se reduce (por ejemplo, reduciendo la resolucién
de una imagen) para adaptarse a los requisitos del terminal de usuario 102, y el formato de los datos de medios
puede convertirse a un formato que esta soportado por el terminal de usuario 102 (por ejemplo, el formato JPEG
podria usarse para datos de imagen). Como se describié anteriormente en relacion con las sesiones de intercambio
de medios, los requisitos del terminal de usuario 102 pueden indicarse al terminal de usuario 106 en la respuesta a
la consulta sobre si el terminal de usuario 102 soporta sesiones de comunicacion de medios.

De manera similar a lo descrito anteriormente en relacién con las sesiones de comunicaciéon de medios, cualquiera
de los participantes en la sesién de comunicacion de medios puede finalizar la sesién de comunicaciéon de medios.

Los métodos de comunicacion de medios descritos en el presente documento permiten al usuario 104 transferir
datos de medios desde el terminal de usuario 106 hasta el terminal de usuario 102 para emitir en el terminal de
usuario 102. Ambos terminales de usuario 106 y 102 pueden estar conectados a la red 108 (por ejemplo, Internet) y,
por lo tanto, es un proceso simple para comunicar los datos de medios a través de la red 108 en las sesiones de
comunicacion de medios. Esto contrasta con tratar de implementar alguna otra conexion, por ejemplo, una conexion
USB entre los terminales de usuario 106 y 102, para lo cual el usuario 104 tendria que establecer la conexién antes
de transferir los datos de medios entre los terminales de usuario 106 y 102. Las sesiones de comunicacion de
medios hacen uso de los terminales de usuario 106 y 102 que ya estan conectados a la red 108 para transferir datos
de medios entre los terminales de usuario 106 y 102, de modo que el usuario 104 no necesita establecer otra
conexion separada entre los terminales de usuario 106 y 102 antes de que los datos de medios puedan ser
transferidos.

En una o varias realizaciones descritas en el presente documento, los datos de medios comprenden fotos que se
envian desde el terminal de usuario 106 al terminal de usuario 102 en la sesidon de comunicacién de medios. No
obstante, se apreciara que en otras realizaciones los datos de medios pueden comprender otros tipos de datos, tal
como datos de audio (por ejemplo, datos de musica), los datos de video o datos de texto, y las caracteristicas
descritas en el presente documento relacionadas con las realizaciones en las que los datos de medios comprenden
fotos también podrian implementarse en realizaciones en las que los datos de medios son otro tipo de datos. Donde
los datos de medios son datos de fotos, a las sesiones de comunicacion de medios se puede hacer referencia en el
presente documento como sesiones de PhotoRemote y al protocolo usado para comunicar los datos de la foto en
una sesion de PhotoRemote se puede hacer referencia como protocolo de PhotoRemote.

Las sesiones de PhotoRemote permiten la transferencia de fotos entre varias instancias de un usuario que ha
iniciado sesion en el sistema de comunicacion 100.

Las fotos que se muestran en el terminal de usuario 102 (el cliente de PhotoRemote) durante la sesién de
PhotoRemote pueden mostrarse en una seccion particular de la interfaz de usuario en el terminal de usuario 102. La
seccién de la interfaz de usuario puede reservarse para mostrar fotos de la sesiéon de PhotoRemote cuando se
establece la sesion de PhotoRemote. Por ejemplo, cuando se establece la sesion de PhotoRemote, el terminal de
usuario 102 puede inicializar un disefio de PhotoRemote que reserva una region de la pantalla del terminal de
usuario 102 para las fotos recibidas en la sesion de PhotoRemote. El terminal de usuario 106 (anfitrion de
PhotoRemote) puede activar su propio disefio de PhotoRemote para reservar una region de la pantalla del terminal
de usuario 106 para la sesion de PhotoRemote 102 en respuesta a la recepcion de la confirmacién del terminal de
usuario de que la sesién de PhotoRemote se establecera. Los disefios PhotoRemote en ambos terminales de
usuario 106 y 102 estan dedicados a mostrar los datos de foto de la sesién PhotoRemote. El usuario 104 del
terminal de usuario 106 puede seleccionar fotos (u otras imagenes) de la regién dedicada de la pantalla en el
terminal de usuario 106 con el fin de transferir las fotos seleccionadas al terminal de usuario 102 durante la sesion
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de PhotoRemote. De manera similar, las fotos (u otras imagenes) recibidas en el terminal de usuario 102 en la
sesion de PhotoRemote se muestran en la region dedicada de la pantalla en el terminal de usuario 102.

La figura 7 muestra un ejemplo de los terminales de usuario 106 y 102 dispuestos para una sesion de comunicacion
de medios en la que el terminal de usuario 106 es el anfitrion de la sesién de comunicacion de medios y el terminal
de usuario 102 es el cliente de la sesiéon de comunicacién de medios. La conexién entre los terminales de usuario
106 y 102 que se muestra en la figura 7 se implementa a través del sistema de comunicacion 100, es decir, a través
de la red 108. Como se describié anteriormente, los datos de medios se pueden transferir desde el terminal de
usuario 106 al terminal de usuario 102 en la sesién de comunicacion de medios para emitir al terminal de usuario
102.

En los métodos descritos anteriormente, el terminal de usuario 106 es el anfitrién de la sesién de comunicacion de
medios y el terminal de usuario 102 es el cliente de la sesidon de comunicacion de medios. No obstante, cada
terminal de usuario en el sistema de comunicacion 100 puede tener la capacidad de actuar como anfitrién o cliente
en una sesidon de comunicacién de medios, y como tal, en otras realizaciones, el terminal de usuario 102 es el
anfitrion de la sesion de comunicacion de medios y el terminal de usuario 106 es el cliente de la sesion de
comunicacion de medios. El cliente de la sesién de comunicacién de medios podria ser uno de una television, un
reproductor Blue-ray, un decodificador, una consola de juegos, un altavoz y un marco de imagen digital configurados
para emitir datos de medios recibidos desde el anfitrion de la sesién de comunicaciéon de medios.

Los dos métodos, es decir: (i) el método de intercambio de medios (por ejemplo, el método PhotoShare) y (ii) el
método de comunicaciéon de medios (por ejemplo, el método PhotoRemote) se puede usar en serie y
consecutivamente durante una llamada.

Por ejemplo, el usuario 104 puede estar usando el terminal de usuario 102 en una llamada con el usuario 112 en el
terminal de usuario 110. El usuario 104 puede entonces decidir compartir algunos datos de medios que se
almacenan en el terminal de usuario 106 con el usuario 112. El usuario 104 puede establecer una sesion de
comunicacion de medios entre los terminales de usuario 106 y 102 (autentificada basandose en que los terminales
de usuario 106 y 102 estan conectados al sistema de comunicacion usando la misma identidad de usuario, la
identidad de usuario del usuario 104) y también establecer una sesion de intercambio de medios entre los terminales
de usuario 102 y 110 (autentificada basandose en que los terminales de usuario 102 y 110 estan implementando una
llamada a través del sistema de comunicacion cuando se inicia la sesion de intercambio de medios). De este modo,
los datos de medios pueden transmitirse desde el terminal de usuario 106 al terminal de usuario 110 a través del
terminal de usuario 102, es decir, a través de la sesion de comunicacion de medios entre los terminales de usuario
106 y 102 y la sesion de intercambio de medios entre los terminales de usuario 102 y 110.

La figura 8 muestra un ejemplo de una sesion de PhotoRemote implementada entre los terminales de usuario 106 y
102 y una sesion de PhotoSharing implementada entre las terminales de usuario 102 y 110. Como se ilustra en la
figura 8, el terminal de usuario 106 es el anfitrion de la sesidon de PhotoRemote mientras que el terminal de usuario
102 es el cliente de la sesion de PhotoRemote, y el terminal de usuario 102 es el anfitrion de la sesiéon de
PhotoShare mientras que el terminal de usuario 110 es el cliente de la sesidon de PhotoShare. La disposicion en la
figura 8 permite que las fotos se transmitan desde el terminal de usuario 106 al terminal de usuario 110 a través del
terminal de usuario 102 como se describié anteriormente.

En los métodos descritos anteriormente, puede haber mas terminales de usuario en el sistema de comunicacién 100
que los que se muestran en la figura 1. Las sesiones de intercambio de medios descritas con referencia a la figura 3
pueden incluir uno o varios clientes de intercambio de medios a los que se comunican los datos de medios. De
manera similar, las sesiones de comunicacion de medios descritas con referencia a la figura 6 pueden incluir uno o
varios clientes de comunicacién de medios a los que se comunican los datos de medios.

Los métodos descritos anteriormente pueden implementarse por medio de productos de programas informaticos
ejecutados en los terminales de usuario para realizar las etapas del método descritos en el presente documento. Por
ejemplo, las etapas del método pueden ser implementados por las pilas de clientes (por ejemplo, 216)
implementadas en los terminales de usuario.

En general, cualquiera de las funciones descritas en el presente documento puede implementarse usando software,
firmware, hardware (por ejemplo, circuiteria logica fija), o una combinacion de estas implementaciones. Los términos
"moédulo” "funcionalidad" "componente" y "légica", como se usan en el presente documento, generalmente
representan software, firmware, hardware, o una combinacién de los mismos. En el caso de una implementacion de
software, el mddulo, la funcionalidad o loégica representa el cédigo de programa que realiza tareas especificas
cuando se ejecuta en un procesador (por ejemplo, CPU(s)). El cédigo del programa se puede almacenar en uno o
varios dispositivos de memoria legibles por ordenador. Las caracteristicas de las técnicas descritas a continuacion
son independientes de la plataforma, lo que significa que las técnicas pueden implementarse en una variedad de
plataformas de computaciéon comercial que tienen una variedad de procesadores.
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Por ejemplo, un medio legible por ordenador puede configurarse para mantener las instrucciones que causan un
dispositivo informatico, y mas particularmente, el sistema operativo y el hardware asociado para realizar
operaciones. De este modo, las instrucciones funcionan para configurar el sistema operativo y el hardware asociado
para realizar las operaciones y, de esta manera, resultan en la transformacion del sistema operativo y el hardware
asociado para realizar las funciones. Las instrucciones pueden ser proporcionadas por el medio legible por
ordenador a los terminales de usuario a través de una variedad de configuraciones diferentes.

Una de tales configuraciones de un medio legible por ordenador es un medio portador de sefial y, por lo tanto, esta
configurado para transmitir las instrucciones (por ejemplo, como una onda portadora) al dispositivo de computacion,
tal como a través de una red. El medio legible por ordenador también puede configurarse como un medio de
almacenamiento legible por ordenador y, por lo tanto, no es un medio portador de sefiales. Los ejemplos de un
medio de almacenamiento legible por ordenador incluyen una memoria de acceso aleatorio (RAM), memoria de solo
lectura (ROM), un disco optico, memoria flash, memoria de disco duro, y otros dispositivos de memoria que pueden
ser magnéticos, opticos, y otras técnicas para almacenar instrucciones y otros datos.

Cualquier tipo de datos de medios puede comunicarse en los métodos descritos anteriormente, tal como datos de
imagen, datos de foto, datos de video, datos de audio, datos de musica o datos de texto, y se puede usar cualquier
formato adecuado, tales como JPEG, BMP, PNG, MPEG, MP3, PDF, etc.

Asimismo, mientras que las diversas realizaciones se han mostrado y descrito particularmente, se entendera por los

expertos en la materia que diversos cambios en la forma y los detalles pueden realizarse sin alejarse del alcance de
la invencion, segun se define en la materia objeto reivindicada.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de comunicacion de datos de medios a través de un sistema de comunicacion (100), comprendiendo
el método:

implementar, en un primer terminal de usuario (106), una primera instancia de comunicacion para un usuario
(104) del sistema de comunicacion;

implementar, en un segundo terminal de usuario, una segunda instancia de comunicacion para el usuario del
sistema de comunicacion, donde el usuario inicia sesién simultdneamente en el sistema de comunicacién a
través de: (i) la primera instancia de comunicacion en el primer terminal de usuario, y (ii) la segunda instancia de
comunicacion en el segundo terminal de usuario;

establecer una sesién de comunicacion de medios a través de dicho sistema de comunicacion entre la primera y
la segunda instancias de comunicacion, donde la sesidon de comunicacion de medios se autentifica basandose en
que el mismo usuario haya iniciado sesion simultdaneamente en el sistema de comunicacioén a través de tanto la
primera como la segunda instancias de comunicacion; y

comunicar datos de medios en la sesion de comunicacion de medios a través del sistema de comunicacion
desde la primera instancia de comunicaciéon en el primer terminal de usuario a la segunda instancia de
comunicacion en el segundo terminal de usuario, el método caracterizado por:

emitir los datos de medios comunicados en el segundo terminal de usuario (102) automaticamente cuando se
recibe desde el primer terminal de usuario (106) en la sesion de comunicacién de medios.

2. El método de la reivindicacién 1, que comprende, ademas:

establecer una sesion de intercambio de medios a través de dicho sistema de comunicacion (100) entre la
segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de usuario (102) y otro terminal de usuario (110)
asociado con otro usuario (112); y

comunicar los datos de medios recibidos en el segundo terminal de usuario en la sesién de comunicacion de
medios al otro terminal de usuario en la sesion de intercambio de medios.

3. El método de la reivindicacion 1, donde el usuario (104) se identifica en el sistema de comunicacién (100)
mediante una identidad de usuario y la sesiéon de comunicacion de medios se autentifica verificando que la identidad
de usuario del usuario que ha iniciado sesion en el sistema de comunicaciéon a través de la primera instancia de
comunicacion coincide con la identidad de usuario del usuario que ha iniciado sesion en el sistema de comunicacién
a través de la segunda instancia de comunicacion.

4. El método de la reivindicaciéon 1, que comprende, ademas, el primer terminal de usuario (106) que consulta al
segundo terminal de usuario (102) para determinar si el segundo terminal de usuario soporta sesiones de
comunicacion de medios, donde, si se determina que el segundo terminal de usuario soporta sesiones de
comunicacion de medios, entonces el método comprende, ademas, habilitar una opcién en una interfaz de usuario
en el primer terminal de usuario, permitiendo asi que el usuario (104) inicie la sesién de comunicacion de medios; o
donde, en respuesta a dicha consulta del segundo terminal de usuario (102), el segundo terminal de usuario
proporciona una indicacion al primer terminal de usuario (106) de los requisitos del segundo terminal de usuario para
emitir medios en la sesién de comunicacion de medios, que comprende al menos uno de: (i) una resolucién de una
imagen de dichos datos de medios, (ii) un tipo de archivo de dichos datos de medios, y (iii) requisitos de memoria del
segundo terminal de usuario para dichos datos de medios, y el primer terminal de usuario (106) procesa los datos de
medios antes de la comunicacion de los datos de medios al segundo terminal de usuario (102) en la sesiéon de
comunicacion de medios, donde los datos de medios se procesan para adaptarse a dichos requisitos del segundo
terminal de usuario.

5. El método de la reivindicacion 4, donde el primer terminal de usuario (102) que procesa los datos de medios
comprende redimensionar los datos de medios.

6. El método de la reivindicaciéon 1, que comprende, ademas, almacenar temporalmente los datos de medios
comunicados en el segundo terminal de usuario de acuerdo con uno de los siguientes:

donde ninguno de los datos de medios comunicados al segundo terminal de usuario en la sesiéon de
comunicacion de medios se almacena en el segundo terminal de usuario (102) después de que la sesion de
comunicacion de medios haya finalizado; y

donde los datos de medios comunicados comprenden una pluralidad de archivos y donde no mas de uno de los
archivos se almacena en el segundo terminal de usuario (102) en la sesion de comunicacion de medios a la vez;
Yy

donde los datos de medios comunicados se almacenan en un almacén de datos en el segundo terminal de
usuario (102) que esta dedicado para almacenar datos de la sesion de comunicacion de medios y que es distinto
de una memoria principal (226) del segundo terminal de usuario.

16



ES 2716836 T3

7. El método de la reivindicacion 1, donde los datos de medios comprenden al menos uno de los datos de imagen,
datos de musica, datos de video, datos de audio y datos de texto.

8. El método de la reivindicacion 7, donde los datos de imagen estan en formato JPEG.
9. Un sistema de comunicacion (100) que comprende:

un primer terminal de usuario (106) configurado para implementar una primera instancia de comunicacion para
un usuario (104) del sistema de comunicacion; y un segundo terminal de usuario (102) configurado para
implementar una segunda instancia de comunicacion para el usuario del sistema de comunicacion, donde el
sistema de comunicacion esta configurado para que el usuario inicie sesidon simultaneamente en el sistema de
comunicacion a través de: (i) la primera instancia de comunicacion en el primer terminal de usuario, y (i) la
segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de usuario,

donde el primer terminal de usuario se configura para establecer una sesion de comunicacion de medios a través
de dicho sistema de comunicacion entre la primera y la segunda instancias de comunicacion, donde la sesion de
comunicacion de medios se autentifica basandose en que el mismo usuario haya iniciado sesion
simultaneamente en el sistema de comunicacién a través de tanto la primera como la segunda instancias de
comunicacion, y

donde el primer terminal de usuario se configura, ademas, para comunicar datos de medios en la sesion de
comunicacion de medios a través del sistema de comunicacion desde la primera instancia de comunicacién en el
primer terminal de usuario a la segunda instancia de comunicacion en el segundo terminal de usuario, el sistema
de comunicacién caracterizado por que:

el segundo terminal de usuario (102) se configura, ademas, para emitir los datos de medios comunicados en el
segundo terminal de usuario (102) automaticamente cuando se recibe desde el primer terminal de usuario (106)
en la sesion de comunicacion de medios.

10. El sistema de comunicacion (100) de la reivindicacion 9, donde el sistema de comunicacion se configura,
ademas, para realizar cualquiera de las operaciones del método de las reivindicaciones 2 a 8.
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